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ÍÀ ÑÒÀÐÒ!

ÑÑ
òûäíî ïðèçíàâàòüñÿ, íî òîëüêî â ýòîì
ãîäó ÿ âïåðâûå ïîáûâàë íà ÌÀÊÑå. Äà è
òî ïðîèçîøëî ýòî èñêëþ÷èòåëüíî áëàãî-
äàðÿ êîìïàíèè «Àëèîí», ëþáåçíî ïðèã-

ëàñèâøåé ìåíÿ â vip-çîíó Thrustmaster. Âïå÷àòëå-
íèé ìàññà � âûñòóïëåíèÿ ìíîãî÷èñëåííûõ ïèëî-
òàæíûõ ãðóïï, êó÷à âîåííîé òåõíèêè, «æèâûå» ñà-
ìîëåòû, êîòîðûå ìîæíî ïîòðîãàòü ðóêàìè, äà è âî-
îáùå ïðåêðàñíàÿ âîçìîæíîñòü óáðàòüñÿ èç ïîðÿä-
êîì íàäîåâøåãî ìåãàïîëèñà. Õîòÿ áåç «ëîæêè äåã-
òÿ» òîæå íå îáîøëîñü. Âñå íîâèíêè îòå÷åñòâåííî-
ãî âîåíïðîìà îò ïðîñòîãî ëþäà ïîïðÿòàëè, òàê ÷òî
ìîäåëüíûé ðÿä áîåâûõ è íå î÷åíü ìàøèí ðàçíîîá-
ðàçèåì íå ðàäîâàë. Îñîáî íàãëûå ñóáúåêòû ïðî-
ðûâàëèñü ê øòóðâàëàì, ïî÷åìó èõ ïóñêàëè � íåïî-
íÿòíî. Îñòàëüíûå òîëïèëèñü, ñáèâàÿñü â î÷åðåäü,

íî ïîâåçëî äàëåêî íå âñåì. Ãîâîðÿò, íà çàêðûòûõ
äíÿõ áûëî ãîðàçäî öèâèëüíåå. Îõîòíî âåðþ, íî ïî-
÷åìó ýòó öèâèëèçàöèþ íå ïåðåíåñòè è íà îòêðûòûé
ïîêàç? Ìîæåò, â ñëåäóþùèé ðàç áóäåò ëó÷øå?
Âðÿä ëè, êîíå÷íî, íî íàäåæäà îñòàåòñÿ.
Êñòàòè, èãðîâàÿ ÷àñòü øîó íå îãðàíè÷èâàëàñü îä-
íèì Thrustmaster, òðàäèöèîííî áîëüøîé ñòåíä áûë
ó ôèðìû «1Ñ», ïðåäñòàâëÿâøåé ñâîè ìíîãî÷èñëåí-
íûå ïðîåêòû è âèðòóàëüíûå ñðàæåíèÿ â «Èë-2
Øòóðìîâèê». Èãðàáåëüíûå äåìêè ñèêâåëîâ «Â òû-
ëó âðàãà» è «Áëèöêðèãà», âïåðâûå ïîêàçàííàÿ
«Lock On ×åðíàÿ Àêóëà» è äð. � âåñîìûé äîâîä ïî-
ñåòèòü àâèàøîó. À åñëè âäðóã âû åùå òàì íè ðàçó
íå áûëè, ïîñòàðàéòåñü íå ïðîïóñòèòü ÌÀÊÑ�07!

Ìèõàèë ««V» ÐÐàçóìêèí

ÌÀÊÑèìàëüíûé ïðèâåò!
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ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ
ÕÎÒÜ È ÏÐÎØËÎ ÓÆÅ ÁÎËÜØÅ ÄÅÑßÒÊÀ ËÅÒ Ñ ÐÀÇÂÀËÀ
ÑÑÑÐ, ÌÛ ÂÑÅ ÐÀÂÍÎ ÁÓÄÅÌ Ñ×ÈÒÀÒÜ ÓÊÐÀÈÍÑÊÈÕ ÐÀÇ-
ÐÀÁÎÒ×ÈÊÎÂ «ÍÀØÈÌÈ» È ÐÀÄÎÂÀÒÜÑß ÈÕ ÓÑÏÅÕÀÌ. À
ÄÅÒÈÙÅ ÊÈÅÂÑÊÎÉ ÊÎÌÀÍÄÛ ACTION FORMS � ÁÅÇÓÑ-
ËÎÂÍÎ, ÓÑÏÅÕ. ÏÐÎÅÊÒ Ñ ÄÎËÃÎÉ È ÍÅÏÐÎÑÒÎÉ ÈÑÒÎÐÈ-
ÅÉ ÍÀÊÎÍÅÖ-ÒÎ ÄÎÁÐÀËÑß ÄÎ ÐÅËÈÇÀ. È ÏÓÑÊÀÉ ÈÃÐÀ
ÍÅ ÏÎØÀÒÍÓËÀ ÎÑÍÎÂÛ � ÃËÀÂÍÓÞ ÇÀÄÀ×Ó, ÍÀ ÂÐÅÌß
ÂÛÊËÞ×ÈÒÜ ÈÃÐÎÊÀ ÈÇ ÐÅÀËÜÍÎÑÒÈ, ÎÍÀ ÂÛÏÎËÍßÅÒ
ÎÒËÈ×ÍÎ. ÊËÀÑÑÈ×ÅÑÊÈÉ ÃÅÉÌÏËÅÉ «ÌßÑÍÎÃÎ» ØÓÒÅ-
ÐÀ ÑÄÎÁÐÈËÈ ÓÂËÅÊÀÒÅËÜÍÛÌ ÑÞÆÅÒÎÌ Â ÄÓÕÅ ÃÅÐ-
ÁÅÐÒÀ ÓÝËËÑÀ È ÏÐÈÏÐÀÂÈËÈ ÐÎËÅÂÛÌÈ ÝËÅÌÅÍÒÀÌÈ.
ÃÎÒÎÂÎÅ ÁËÞÄÎ ÇÀÑÒÀÂËßÅÒ ÃËÎÒÀÒÜ ÑËÞÍÊÈ È Ñ ÍÅ-
ÒÅÐÏÅÍÈÅÌ ÑÒÓ×ÀÒÜ ÍÎÆÎÌ È ÂÈËÊÎÉ ÏÎ ÊÐÀÞ ÑÒÎËÀ.
ÊÓØÀÒÜ ÏÎÄÀÍÎ, ÃÎÑÏÎÄÀ!
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ÕÈÒ?!
PRINCE OF PERSIA 3 Â Î×ÅÐÅÄÍÎÉ ÐÀÇ ÄÎÊÀÆÅÒ, ×ÒÎ UBISOFT ÓÌÅÅÒ
ÄÅËÀÒÜ ÏÎ-ÍÀÑÒÎßÙÅÌÓ ÊÀ×ÅÑÒÂÅÍÍÛÅ ÑÈÊÂÅËÛ. ÂÀÂÈËÎÍ ÍÅ
ÓÑÒÎÈÒ ÏÅÐÅÄ ÏÐÈÍÖÅÌ È ÅÃÎ ÒÅÌÍÛÌ ÄÂÎÉÍÈÊÎÌ. /38

ÎÁÇÎÐ
«ÍÎ×ÍÎÉ ÄÎÇÎÐ» ÌÅÍßÅÒ ÎÒÍÎØÅÍÈÅ Ê ÈÃÐÀÕ ÏÎ ÊÈÍÎËÈÖÅÍÇÈÈ,
ÊÀÊ Ê ÄÅØÅÂÛÌ ÏÎÄÅËÊÀÌ. À ÅÙÅ ÝÒÎ ÑÅÐÜÅÇÍÛÉ ÏÐÅÒÅÍÄÅÍÒ
ÍÀ ÇÂÀÍÈÅ ËÓ×ØÅÃÎ ÎÒÅ×ÅÑÒÂÅÍÍÎÃÎ ÏÐÎÅÊÒÀ ÃÎÄÀ. /104

ÂÀÂÈËÎÍ ÍÅ ÓÑÒÎÈÒ ÏÅÐÅÄ ÏÐÈÍÖÅÌ È ÅÃÎ ÒÅÌÍÛÌ ÄÂÎÉÍÈÊÎÌ...
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STARCRAFT: GHOST
ÕÈÒ?!

ÕÎÒß STARCRAFT: GHOST È ÂÛÉÄÅÒ ÍÅÑÊÎÐÎ, ÌÛ ÓÆÅ ÑÅÉ×ÀÑ ÌÎÆÅÌ ÐÀÑÑÊÀÇÀÒÜ ÂÀÌ ÏÎ×ÒÈ ÂÑÅ ÎÁ ÝÒÎÌ ÌÀÑØÒÀÁÍÎÌ ÊÎÍÑÎËÜÍÎÌ
ÏÐÎÅÊÒÅ BLIZZARD. ÊÐÀÑÀÂÈÖÀ-ÃÎÑÒ ÓÑÏÅËÀ ÏÎËÞÁÈÒÜÑß ÂÑÅÌ ÏÎÑÅÒÈÒÅËßÌ E3 2005, ÔÀÍÀÒÀÌ STARCRAFT � Â ÎÑÎÁÅÍÍÎÑÒÈ.  /66

66
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SHADOW THE
HEDGEHOG

ÊÐÀÑÍÎÃËÀÇÀß
ÒÅÍÜ ÑÎÍÈÊÀ

ÏÎËÓ×ÈËÀ
ÃËÀÂÍÓÞ ÐÎËÜ

Â ÍÎÂÎÌ
ÏÐÎÅÊÒÅ SEGA.
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27, 29, 73, 79, 83, 103, 111 «1Ñ»
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37, 49, 77, 101, 119 «ÁÓÊÀ»
43 «ÍÎÂÛÉ ÄÈÑÊ»
57, 95, 115 «ÐÓÑÑÎÁÈÒ-Ì»
69 SCEE
75 BOSTON PC
87 MSI
89 NIVAL
99 MADOS
91 «ÖÈÔÐÎÂÛÅ ÂÛÕÎÄÍÛÅ»

93 ÆÓÐÍÀË MAXI TUNING
127 @MAIL.RU
130-131 ÀÊÖÈß «ÊÀÇÀÊÈ»
135, 173 GAMEPOST
169 ÆÓÐÍÀË «ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ»
153 SMS-ÂÈÊÒÎÐÈÍÀ «ÊÀÇÀÊÈ 2»
155 «ÖÈÔÐÎÂÎÉ ÀÏÃÐÅÉÄ»
157 ÍÎÌÅ INTERACTIVE
161 ÆÓÍÍÀË «DVD ÝÊÑÏÅÐÒ»

164-165 SYNC
167 «ßÍÄÅÊÑ.RU»
169 «ÒÓÐÍÈÐ 10 ÃÎÐÎÄÎÂ»
177 NETLAND
183 ÆÓÍÍÀË «ÕÓËÈÃÀÍ»
185 ÆÓÍÍÀË «ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÛ»
187 ÐÅÄÀÊÖÈÎÍÍÀß ÏÎÄÏÈÑÊÀ
189 ÆÓÐÍÀË «ÆÅËÅÇÎ»
192 MTV

ÑÏÈÑÎÊ ÐÅÊËÀÌÎÄÀÒÅËÅÉ

ÑÅÃÎÄÍß ÌÛ ÑÍÎÂÀ
ÏÐÅÄÑÒÀÂËßÅÌ ÂÀÌ ÍÀÁÎÐ
ÌÈÍÈ-ÒÅÑÒÎÂ: ÃÅÉÌÅÐÑÊÀß
ÏÀÐÀ ÎÒ LOGITECH, ÒÎÏÎÂÀß
ÂÈÄÅÎÏËÀÒÀ ÎÒ MSI, ÌÎÄÍÀß
ÑÒÅÐÅÎ-ÃÀÐÍÈÒÓÐÀ ÎÒ ICEMAT,
ÌÀÒÅÐÈÍÑÊÀß ÏËÀÒÀ ÎÒ INTEL Ñ
ÏÎÄÄÅÐÆÊÎÉ ÄÂÓÕßÄÅÐÍÛÕ
ÏÐÎÖÅÑÑÎÐÎÂ È ÂÑÒÐÎÅÍÍÎÉ
«ÃÐÀÔÈÊÎÉ», ÌÎÄÈÍÃÎÂÛÉ
ÊÎÐÏÓÑ ÎÒ FOXCONN � ÏÎ×ÒÈ
ÃÎÒÎÂÛÉ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐ.
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ñïåöìàòåðèàëà. Áëàãî â ýòîì æå íîìåðå ìû
ïîäðîáíî ðàññêàçûâàåì î íîâîì ïðîåêòå ñå-
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ÍÎÂÎÑÒÈ || Äìèòðèé Êîëãàíîâ /kolgdim@mail.ru/ |

ÊÎÌÏÀÍÈß
MIDWAY ïðèîáðåëà
àâñòðàëèéñêóþ ñòóäèþ
ðàçðàáîò÷èêîâ Ratbag
Holdings Pty. Íîâîå íàç-
âàíèå ôèðìû ïîñëå ïðè-
îáðåòåíèÿ � Midway
Studios � Australia. Íàä
êàêèì ïðîåêòîì áóäåò ðà-
áîòàòü íîâîïðèîáðåòåí-
íàÿ êîìïàíèÿ, ïîêà íåèç-
âåñòíî.

MIDWAY ÇÀßÂÈ-
ËÀ Î ÒÎÌ, ÷òî èãðà
Gauntlet: Seven Sorrows
ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå
èñêëþ÷èòåëüíî â âåð-
ñèè äëÿ êîíñîëåé. Âñå
ðàáîòû íàä àäàïòàöèåé
äëÿ PC ñâåðíóòû, òàê
êàê, ïî ìíåíèþ àíàëè-
òèêîâ, ýòîò ñåêòîð ðûí-
êà íå ñìîæåò îêóïèòü
âñå çàòðàòû. 

ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ
SCI ÎÁÚßÂÈËÎ î
òîì, ÷òî èãðà Total
Overdose: A Gunslinger�s
Tale in Mexico ïîÿâèò-
ñÿ íà ïðèëàâêàõ ìàãà-
çèíîâ 28 ñåíòÿáðÿ òå-
êóùåãî ãîäà â âåðñèÿõ
äëÿ PlayStation 2,
Xbox è PC. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

ATARI ÑÎÎÁÙÈËÀ
Î ÒÎÌ, ÷òî çàéìåòñÿ
èçäàíèåì íà PC êîí-
ñîëüíîãî ïðîåêòà
Crashday îò Moon Byte.
Bãðà ñîáèðàåòñÿ ñëåäî-
âàòü òðàäèöèÿì íåçàá-
âåííîãî Carmagedon è
ïîñòóïèò â ïðîäàæó 
â 2006 ãîäó.

ÏÎÑËÅ ÏÎÒÅÐÈ
ÈÇÄÀÒÅËß Â ËÈÖÅ
HIP INTERACTIVE,
ñîçäàòåëè èãðû George A.
Romero Presents: City of
the Dead ïîäïèñàëè êîíò-
ðàêò ñ êîìïàíèåé Ubisoft,
êîòîðàÿ è çàéìåòñÿ ðàñï-
ðîñòðàíåíèåì è ïðîäâè-
æåíèåì ïðîåêòà. 

ÏÎ ÍÅÊÎÒÎÐÛÌ
ÑÂÅÄÅÍÈßÌ, 
ÏÐÎÅÊÒ STARGATE
SG1: THE
ALLIANCE, ðàçðàáà-
òûâàâøèéñÿ ñòóäèåé
Perception, áûë çàêðûò.
Íàïîìíèì, ÷òî èãðà îñ-
íîâûâàëàñü íà ïîïó-
ëÿðíîì òåëåâèçèîí-
íîì ñåðèàëå è
äîëæíà áûëà ïîÿ-
âèòüñÿ â ïðîäàæå â
êîíöå ýòîãî/íà÷àëå
ñëåäóþùåãî ãîäà.

LUCASARTS ÇÀß-
ÂÈËÀ î òîì, ÷òî Star
Wars: Battlefront II ïîÿ-
âèòñÿ â ìàãàçèíàõ ïåð-
âîãî íîÿáðÿ òåêóùåãî
ãîäà. Öåëåâûå ïëàòôîð-
ìû � PC, PlayStation 2,
Xbox è PSP. 

ÊÎÐÎÒÊÎ
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ACTIVISION Â ÓÁÛÒÊÅ 
Êîìïàíèè Activision íå óäàëîñü äîáèòüñÿ ÷èñòîé ïðèáûëè â ïåðâîì êâàðòàëå òåêóùåãî ãîäà.
Ïðè îáùåì äîõîäå â $241 ìëí., óáûòêîâ íàáðàëîñü íà $3.6 ìëí.

È çäàòåëüñòâî Activision îò÷èòàëîñü î ñâîèõ äîõîäàõ çà ïåðâûé
êâàðòàë òåêóùåãî ôèíàíñîâîãî ãîäà, çàêîí÷èâøåãîñÿ äëÿ

íåãî 30 èþíÿ. Ïî ñëîâàì àíàëèòèêîâ, çà ïðîøåäøèé ïåðèîä
ôèðìå óäàëîñü äîñòè÷ü ðåêîðäíûõ ðåçóëüòàòîâ ïðîäàæ â $241
ìëí., ÷òî íà 14% âûøå ïîêàçàòåëåé äâåíàäöàòèìåñÿ÷íîé äàâ-
íîñòè. Â êà÷åñòâå îñíîâíûõ èñòî÷íèêîâ äîõîäà áûëè íàçâàíû
ñëåäóþùèå èãðû: Fantastic 4, Doom 3 è Madagascar, êàæäàÿ èç
êîòîðûõ áûëà ïðîäàíà òèðàæîì áîëåå îäíîãî ìèëëèîíà ýêçåìï-
ëÿðîâ. Ê ñîæàëåíèþ, íåñìîòðÿ íà âûñîêèå ïîêàçàòåëè, êîìïàíèè
òàê è íå óäàëîñü äîáèòüñÿ ÷èñòîé ïðèáûëè: óáûòêè ñîñòàâèëè
$3.6 ìëí., ïî $0.02 íà àêöèþ. Äëÿ ñðàâíåíèÿ, ðåçóëüòàòû çà àíà-
ëîãè÷íûé ïåðèîä â ïðîøëîì ãîäó ñîñòàâëÿëè $12 ìëí. ÷èñòîé
ïðèáûëè. Íåóòåøèòåëüíûå ïîêàçàòåëè ñâÿçûâàþòñÿ ñî ñëèøêîì
âûñîêèìè çàòðàòàìè íà ïîäãîòîâêó ê âûõîäó â Åâðîïå òàêîãî
ïðîåêòà, êàê Star Wars Episode III: Revenge of the Sith. Ê êîíöó òå-
êóùåãî ãîäà Activision íàìåðåâàåòñÿ äîñòè÷ü ðåçóëüòàòà ïðîäàæ

â $1.46 ìëðä. Êàê ñîîáùèë ãåíåðàëüíûé äèðåêòîð êîìïàíèè Ðî-
áåðò Êîòòèê, ê êîíöó òåêóùåãî ãîäà îíè òàêæå ñîáèðàþòñÿ óâåëè-
÷èòü øòàò ôèðìû íà 200-300 ñîòðóäíèêîâ. Íàïîìíèì, ÷òî ê ýòî-
ìó âðåìåíè èçäàòåëüñòâîì áóäóò âûïóùåíû ñëåäóþùèå èãðû:
Tony Hawk�s American Wasteland, Call of Duty 2, Call of Duty 2: Big
Red One, Shrek Superslam, Gun, True Crime 2, X-Men Legends II:
Rise of Apocalypse, Ultimate Spider-Man, à òàêæå Quake 4.

Íà êîìïàíèþ Take-Two Interactive ïîäàëà â ñóä 85-ëåòíÿÿ ñòàðóøêà, êóïèâøàÿ ñâîåìó âíóêó Grand Theft Auto: San
Andreas. Ïîìèìî ýòîãî, ðàññëåäîâàíèåì ñêàíäàëà ñ ìîäîì Hot Coffee çàíÿëàñü Ôåäåðàëüíàÿ Òîðãîâàÿ Êîìèññèÿ ÑØÀ.

Ñ êàíäàë âîêðóã ìîäà äëÿ
Gran Theft Auto: San

Andreas, î êîòîðîì ìû âàì
ðàññêàçûâàëè â ïðîøëîì íî-
ìåðå, íå óòèõàåò. Ïðîñëûøàâ
ïðî òî, ÷òî ðåéòèíã èãðû èçìå-
íåí c Mature íà Adult Only, 85-
ëåòíÿÿ æèòåëüíèöà ÑØÀ îáðà-
òèëàñü â ñóä ñ çàÿâëåíèåì î
òîì, ÷òî åå îáìàíóëè è îíà êó-
ïèëà ñâîåìó âíóêó, ÷åòûðíàä-
öàòè ëåò îò ðîäó, ïðîåêò, ñî-
äåðæàùèé íåïðèêðûòóþ
ïîðíîãðàôèþ. Â íàñòîÿùåå
âðåìÿ ñòàðóøêà òðåáóåò âûï-
ëàòèòü åé ìîðàëüíóþ êîìïåí-
ñàöèþ çà ïðè÷èíåííûé óùåðá.
Ïðàâäà, âðÿä ëè åé óäàñòñÿ
ýòîãî äîáèòüñÿ, òàê êàê, â ïðèí-
öèïå, ðåéòèíã Mature ïîäðàçó-
ìåâàåò îãðàíè÷åíèå äëÿ ëèö
äî 17 ëåò, ñëåäîâàòåëüíî, ïðè-
îáðåòåííàÿ áàáóøêîé èãðà ïî-
ïàëà ê ïîäðîñòêó íåçàêîííî è

èçäàòåëü íå äîëæåí íåñòè çà
ýòî îòâåòñòâåííîñòü, òåì áî-
ëåå, íà êîðîáêå áûëî ÿñíî íà-
ïèñàíî î íàëè÷èè íàñèëèÿ,
íàðêîòèêîâ, íåöåíçóðíîé ðå÷è
è ò.ï. Âî ÷òî âûëüåòñÿ ýòî äå-
ëî, ïîêàæåò ëèøü âðåìÿ. 
Ïîìèìî ýòîãî, áûëî îáúÿâ-
ëåíî, ÷òî ñêàíäàëîì ñ Hot
Coffee çàéìåòñÿ Ôåäåðàëü-
íàÿ Òîðãîâàÿ Êîìèññèÿ
ÑØÀ. Äàííîå ðåøåíèå áûëî
ïðèíÿòî ãîëîñîâàíèåì íèæ-
íåé ïàëàòû Êîíãðåññà.
Öåëüþ íîâîãî ðàññëåäîâà-
íèÿ ÿâëÿåòñÿ ñëåäóþùåå:
âûÿñíèòü, áûëè ëè ïîðíîãðà-
ôè÷åñêèå ñöåíû âíåñåíû â
èãðó ñïåöèàëüíî è íå èìå-
ëèñü ëè ó Rockstar íàìåðå-
íèÿ òàêèì îáðàçîì ïîäîð-
âàòü ìîðàëüíûå óñòîè ñòðà-
íû. Åñëè óäàñòñÿ ýòî äîêà-
çàòü, òî Take-Two Interactive

íå ñìîæåò îòäåëàòüñÿ âñåãî
ëèøü èçìåíåíèåì ðåéòèíãà
ñâîåãî ïðîåêòà è åé ïðèäåò-
ñÿ âûïëà÷èâàòü îãðîìíûé
øòðàô. Êñòàòè, ïîñëå âñåõ
ýòèõ ïåðèïåòèé ïðàâèòåëü-
ñòâî Àâñòðàëèè ïðîâåëî
ñîáñòâåííîå ðàññëåäîâàíèå
è âîîáùå çàïðåòèëî ê ïðîäà-
æå íà òåððèòîðèè ñâîåé
ñòðàíû Gran Theft Auto: San
Andreas. Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî
ê íàñòîÿùåìó ìîìåíòó, ïî
ïðèáëèçèòåëüíûì îöåíêàì,
èçäàòåëü óæå ïîòåðÿë îêîëî
$70 ìëí. íà ðàçâÿçàííîì
âîêðóã èõ ïðîåêòà ñêàíäàëå,
òàêæå åñòü íåêîòîðûå ïðåä-
ïîëîæåíèÿ, ÷òî åñëè ñóäüè
ïðèìóò ñòîðîíó 85-ëåòíåé
ñòàðóøêè, äàëüíåéøèå ïîòå-
ðè êîìïàíèè ìîãóò ñîñòàâèòü
ïî÷òè ïîëìèëëèàðäà äîëëà-
ðîâ. 

HOT COFFEE ÏÐÎÄÎËÆÀÅÒ ÎÁÆÈÃÀÒÜ

SAG ÑÄÀËÀÑÜ 
ÄÄ ààââííèèøøííèèéé ññêêààííääààëë ññ ããèèëëüüääèèååéé ààêêòòåå-

ððîîââ,, òòððååááîîââààââøøèèõõ ââûûïïëëààòòóó îîòò÷÷èèññëëåå-
ííèèéé ççàà èèããððûû,, ïïððîîääààííííûûåå òòèèððààææîîìì ááîîëëåååå
225500 òòûûññ.. ýýêêççååììïïëëÿÿððîîââ,, ïïîîõõîîææåå,, ïïîîääîîøøååëë
êê êêîîííööóó.. ÍÍààïïîîììííèèìì,, ÷÷òòîî ïïððîîòòååññòòîîââààëëèè
ääââåå îîððããààííèèççààööèèèè,, SSAAGG èè AAFFTTRRAA,, ïïîîññëëååää-
ííÿÿÿÿ ííåå òòààêê ääààââííîî îîòòêêààççààëëààññüü îîòò ññââîîèèõõ
òòððååááîîââààííèèéé èè ññîîããëëààññèèëëààññüü ííàà ïïððèèááààââêêóó êê
ññòòààââêêåå ââ ððààççììååððåå 2255%%,, îîääííààêêîî SSAAGG ïïððîî-
ääîîëëææààëëàà ââîîççììóóùùààòòüüññÿÿ èè òòððååááîîââààëëàà ððîîÿÿëë-
òòèè.. ÏÏîîññëëåå ââîîççîîááííîîââëëååííííûûõõ ïïååððååããîîââîîððîîââ
ââññåå ññîîããëëààññèèëëèèññüü ííàà òòîî,, ÷÷òòîî ççààððïïëëààòòàà òòððóó-
ääÿÿùùèèììññÿÿ ááóóääååòò óóââååëëèè÷÷ååííàà ííàà 3366%%,, êêîîííòò-
ððààêêòò ççààêêëëþþ÷÷ååíí ííàà 33..55 ããîîääàà.. 

Doom 33

Fantastic 44

Madagascar
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NINTENDO ÎÑÒÀÅÒÑß ÏÐÈÁÛËÜÍÎÉ 

È ç ôèíàíñîâîãî îò÷åòà Nintendo çà ïåð-
âûé êâàðòàë òåêóùåãî ôèíàíñîâîãî ãî-

äà, ñëåäóåò, ÷òî çà ïðîøåäøèå òðè ìåñÿöà
äîõîäû êîìïàíèè ñíèçèëèñü íà 14%, ñîñòà-
âèâ âñåãî $630.6 ìëí., ïðè ýòîì ÷èñòàÿ ïðè-
áûëü óïàëà ïî÷òè íà 76%, äîñòèãíóâ îòìåò-
êè â $123 ìëí. Ïî çàÿâëåíèþ àíàëèòèêîâ,
ñòîëü íèçêèå ðåçóëüòàòû ñâÿçàíû ñ òåì, ÷òî
çà ïðîøåäøèé ïåðèîä ÿïîíñêèì ãèãàíòîì
áûëî âûïóùåíî âñåãî ëèøü íåñêîëüêî ïðî-
åêòîâ äëÿ ïîðòàòèâíûõ ñèñòåì, íà
GameCube æå ïîÿâèëîñü òîëüêî äåñÿòü íî-
âûõ èãð, äà è òî íà ðûíêå ÑØÀ, êîòîðûé íå
ÿâëÿåòñÿ ïðèîðèòåòíûì ñåêòîðîì äëÿ
Nintendo. Íå óòåøàþò è ðåçóëüòàòû ðåàëèçà-
öèè ñàìîãî «êóáèêà», çà ïîñëåäíèå òðè ìå-
ñÿöà áûëî ïðîäàíî íà 90% ìåíüøå óñò-
ðîéñòâ, ÷åì çà àíàëîãè÷íûé ïåðèîä â ïðîø-
ëîì ãîäó. Ïîðòàòèâíàÿ êîíñîëü DS ðàçîø-

ëàñü çà ýòî âðåìÿ òèðàæîì 900 òûñ. ýêçåìï-
ëÿðîâ, ÷òî íåñêîëüêî ìåíüøå îæèäàåìîãî.
Çàòî â ýòîì êâàðòàëå õîðîøî ðàñõîäèëèñü
èãðû äëÿ ñèñòåìû DS � áîëåå 1.38 ìëí. êî-
ïèé áûëî ðåàëèçîâàíî ïî âñåìó ìèðó, òàêæå
îáúÿâëåíî î òîì, ÷òî Nintendo ïëàíèðóåò ê
çàâåðøåíèþ òåêóùåãî äâåíàäöàòèìåñÿ÷íîãî
ïåðèîäà ïðîäàòü åùå 12.3 ìëí. äâóõýêðàí-
íûõ ñèñòåì. 

Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî çà ïåðâûé êâàðòàë òåêóùåãî ôèíàíñîâîãî ãîäà äîõîäû êîìïàíèè
Nintendo ñíèçèëèñü íà 14%, à óðîâåíü ïðèáûëè óïàë íà 76%, ÿïîíñêèé ãèãàíò âñå åùå
ïðèíîñèò íåìàëûå äåíüãè. 

ÊÊààêê ññëëååääóóååòò èèçç îîïïóóááëëèèêêîîââààííííîîããîî ôôèèííààííññîîââîîããîî îîòò÷÷ååòòàà,,
êêîî ââòòîîððîîììóó êêââààððòòààëëóó êêîîììïïààííèèèè MMiiddwwaayy ííåå óóääààëëîîññüü

ääîîññòòèè÷÷üü ííààììåå÷÷ååííííûûõõ ððååççóóëëüüòòààòòîîââ.. ÏÏððèè îîááùùååìì ääîîõõîîääåå ââ
$$3366..99 ììëëíí..,, óóááûûòòêêèè ääîîññòòèèããëëèè $$2299..99 ììëëíí.. ÄÄëëÿÿ ïïððèèììååððàà �� ââ

ïïððîîøøëëîîìì ããîîääóó ççàà ààííààëëîîããèè÷÷ííûûéé ïïååððèèîîää ýýòòèè ïïîîêêààççààòòååëëèè
ïïððèèððààââííèèââààëëèèññüü êê $$4477..33 ììëëíí.. èè $$1111..22 ììëëíí.. ññîîîîòòââååòòññòòââååíí-
ííîî.. ÏÏîî ììííååííèèþþ ààííààëëèèòòèèêêîîââ,, ññòòîîëëüü ïïåå÷÷ààëëüüííààÿÿ ññèèòòóóààööèèÿÿ
ññëëîîææèèëëààññüü ââ ññââÿÿççèè ññ ííèèççêêèèììèè ïïððîîääààææààììèè òòààêêèèõõ èèããðð,, êêààêê
UUnnrreeaall CChhaammppiioonnsshhiipp 22 èè AArreeaa 5511,, ííàà êêîîòòîîððûûåå ââîîççëëààããàà-
ëëààññüü îîññííîîââííààÿÿ ííààääååææääàà.. ÈÈññõõîîääÿÿ èèçç ííååóóòòååøøèèòòååëëüüííûûõõ ððåå-

ççóóëëüüòòààòòîîââ ççàà ïïååððââîîåå ïïîîëëóóããîîääèèåå ((ññóóììììààððííûûåå óóááûûòòêêèè óóææåå
ääîîññòòèèããëëèè $$4477..55 ììëëíí..)),, èèççääààòòååëëüüññòòââîî ññííèèççèèëëîî îîææèèääààååììûûåå
ääîîõõîîääûû ííàà êêîîííååöö òòååêêóóùùååããîî ããîîääàà.. ÒÒààêê,, ââììååññòòîî îîááîîððîîòòàà ââ
$$222255 ììëëíí..,, ïïððååääïïîîëëààããààååììîîããîî ððààííåååå,, ääîîëëææííîî ïïîîëëóó÷÷èèòòüüññÿÿ
ííåå ááîîëëåååå $$220000 ììëëíí.. ÓÓááûûòòêêèè ææåå,, ââììååññòòîî ççààÿÿââëëååííííûûõõ $$4477
ììëëíí..,, ññîîññòòààââÿÿòò $$6600 ììëëíí.. 

ÈÃÐÀ L.A. RUSH
âñå-òàêè ïîÿâèòñÿ íà
PC, êàê çàÿâèëè ïðåäñ-
òàâèòåëè Midway. Íà-
ïîìíèì, ÷òî èçíà÷àëüíî
ïðîåêò ïîçèöèîíèðîâàë-
ñÿ èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ
Xbox è äëÿ PlayStation 2.
Ñàóíäòðåê äëÿ èãðû
ïðåäñòàâëÿåò MTV. 

ÏÐÎÅÊÒ
SHENMUE ONLINE
ÇÀÊÐÛÒ. Â êà÷åñòâå
îñíîâíîé ïðè÷èíû
äàííîãî ðåøåíèÿ èç-
äàòåëè íàçûâàþò
ñëèøêîì âûñîêóþ
êîíêóðåíöèþ íà ðûíêå
îíëàéíîâûõ ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêèõ èãð,
à òàêæå íèçêóþ ðåíòà-
áåëüíîñòü ïðîåêòà. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÍÎÂÎÑÒÈ || Äìèòðèé Êîëãàíîâ /kolgdim@mail.ru/ |

Áóêâàëüíî çà äåíü äî ñäà÷è íîìåðà â ïå÷àòü êîìïàíèÿ Microsoft îáúÿâèëà
öåíó íà Xbox 360. Áåç ñþðïðèçîâ íå îáîøëîñü.

ÑÊÎËÜÊÎ ÁÓÄÅÒ ÑÒÎÈÒÜ XBOX 360?

Íîâàÿ êîíñîëü ïîñòóïèò â ïðîäàæó â äâóõ âàðèàíòàõ � çà 300 è 400 åâðî. Îòëè÷àþòñÿ
îíè íàáîðîì âõîäÿùåé â êîìïëåêò ïåðèôåðèè. Äåøåâûé Xbox áóäåò ñíàáæåí ïðî-

âîäíûì (!) äæîéïàäîì, æåñòêèé äèñê íå âõîäèò â åãî êîìïëåêò. Âñå òî, ÷òî íàì îáåùà-
ëè íà E3 2005, ïîÿâèòñÿ ëèøü â íàñòîÿùåé, íîðìàëüíîé êîíñîëè � êîíòðîëëåð ó íåå
ðàáîòàåò ïî Wi-Fi, ìèíèàòþðíûé HDD âìåùàåò 20 Ãáàéò èíôîðìàöèè, èìåþòñÿ âñòðî-
åííûå àäàïòåðû Ethernet è WI-Fi, à òàêæå ïóëüò äèñòàíöèîííîãî óïðàâëåíèÿ. Åñëè ïîêó-

ïàòü âñå ýòî äîáðî ïî îòäåëüíîñòè, òî áåñïðîâîäíûé äæîéïàä
îáîéäåòñÿ â 45 åâðî, à æåñòêèé äèñê � 100 åâðî, ïóëüò � 30 åâðî.
Öåíà íà ïåðèôåðèéíûå óñòðîéñòâà âîîáùå íåïðèÿòíî óäèâëÿåò.
Êàðòà ïàìÿòè ñòîèò 35 åâðî, àêêóìóëÿòîð äëÿ äæîéïàäà � 15 åâðî,
êàáåëü äëÿ åãî àâòîìàòè÷åñêîé ïîäçàðÿäêè âî âðåìÿ ãåéìïëåÿ (êà-
çàëîñü áû, îáû÷íûé USB) � 20 åâðî, AV-êàáåëè � 25-30 åâðî... Òàê
÷òî äàæå ÷åëîâåê, êóïèâøèé «êðóòóþ» âåðñèþ êîíñîëè, áóäåò âû-
íóæäåíû âûëîæèòü åùå íå ìåíåå ñîòíè, ÷òîáû íà íåé íîðìàëüíî
èãðàòü, è íå â îäèíî÷êó. È äàæå ðîêóïàòåëü äåøåâîé âîîáùå íèêàê
íå ñìîæåò îáîéòèñü áåç êàðòû ïàìÿòè. Ñîõðàíÿòüñÿ íåêóäà áóäåò.
Öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ Xbox ïîêà íå íàçâàíà, íî ìîæíî
îæèäàòü, ÷òî îíà áóäåò ñîñòàâëÿòü òå æå 300 è 400, íî íå åâðî,
à äîëëàðîâ. Ýòî, êîíå÷íî, êóäà ïðèÿòíåå, íî âñå ðàâíî áîëüøå,
÷åì îæèäàëîñü.
Êîìïàíèè-êîíêóðåíòû ïîêà íèêàê íå îòðåàãèðîâàëè íà çàÿâëåíèå
Microsoft. Nintendo ëèøü ñîîáùèëà ïîäðîáíîñòè çàïóñêà ïîðòàòèâ-

íîé ñèñòåìû Game Boy Micro. Â Åâðîïå îíà ïîñòóïèò â ïðîäàæó 4 íî-
ÿáðÿ è ñòîèòü áóäåò 99 åâðî. Àìåðèêàíñêîå ïîäðàçäåëåíèå êîìïàíèè

ñêèíóëî íà $20 öåíó Nintendo DS � äî $130. Çàîäíî îíî ïðèçíàëî, ÷òî â
ÑØÀ ïðîäàæè PSP âïëîòíóþ ïðèáëèçèëèñü ê ðåçóëüòàòó Nintendo DS â 2 ìëí.
ýêçåìïëÿðîâ, õîòÿ PSP ñòàðòîâàëà ãîðàçäî ïîçæå. Ëîãè÷íî ïðåäïîëîæèòü,
÷òî â ñåíòÿáðå î ñíèæåíèè öåíû îáúÿâèò è åâðîïåéñêîå îòäåëåíèå Nintendo, �
àêêóðàò ê äåáþòó êîíêóðåíòà â ýòîì ðåãèîíå. 

SONY ÂÏÅ×ÀÒËßÅÒ
Çà ïÿòü ëåò ïðèñóòñòâèÿ íà ðûíêå PlayStation 2 óäàëîñü
äîáèòüñÿ ðåçóëüòàòà â 91.62 ìëí. ïðîäàííûõ óñò-
ðîéñòâ. Îáùåå êîëè÷åñòâî èãð, ðåàëèçîâàííûõ äëÿ
ýòîé ïðèñòàâêè, ïåðåâàëèëî çà 863 ìëí. 

S ony Computer Entertain-
ment îôèöèàëüíî çàÿâè-

ëà î òîì, ÷òî çà ïÿòü ëåò ïðå-
áûâàíèÿ íà ðûíêå åå êîíñîëè
PlayStation 2 óäàëîñü äîáèòü-
ñÿ ðåçóëüòàòà â 91.62 ìëí.
ïðîäàííûõ êîïèé. Èç íèõ 37
ìëí. ïðèõîäèòñÿ íà òåððèòî-
ðèþ Ñåâåðíîé Àìåðèêè,
33.21 ìëí. � íà Ñòàðûé Ñâåò
è 21.41 ìëí. íà ñòðàíû Àçèè
è ßïîíèþ. Ñåâåðíûé êîíòè-
íåíò òàêæå ñòîèò íà ïåðâîì
ìåñòå ïî êîëè÷åñòâó ïðîäàí-

íîãî ñîôòà äëÿ ðàññìàòðèâà-
åìîé êîíñîëè, ïî÷òè 395 ìëí.
êîïèé. Âñåãî â ìèðå áûëî ðå-
àëèçîâàíî áîëåå 863 ìëí.
èãð äëÿ ïðèñòàâêè îò Sony
Computer Entertainment. Ïî-
ìèìî ýòîãî, êîìïàíèÿ òàêæå
îáúÿâèëà î òîì, ÷òî ñîâìåñò-
íûå ïðîäàæè èãð äëÿ ïåðâîé
è âòîðîé PlayStation íà äàí-
íûé ìîìåíò ñîñòàâëÿþò 1.822
ìëðä. êîïèé, èç êîòîðûõ 767
ìëí. ïðèõîäèòñÿ íà äîëþ
ÑØÀ, 594 ìëí. � íà Åâðîïó è
461 ìëí. � íà ñòðàíû Àçèè. Â
íàñòîÿùèé ìîìåíò åå êîíñî-
ëè îôèöèàëüíî ïðåäñòàâëåíû
áîëåå ÷åì â 120 ñòðàíàõ ïî
âñåìó ìèðó, èãðîâàÿ áèáëèî-
òåêà PlayStation 2 ñîñòàâëÿåò
5200 ïðîåêòîâ, åå æå ïðåä-
øåñòâåííèöû � 7700. Ê êîíöó
òåêóùåãî ãîäà Sony
Computer Entertainment
íàäååòñÿ óâåëè÷èòü
îáúåì ðåàëèçîâàí-
íûõ PlayStation 2 äî
100 ìëí. ýêçåìïëÿ-
ðîâ. 

MIDWAY Â ÌÈÍÓÑÅ





Çà ïåðâûé êâàðòàë ôèíàíñîâîãî ãîäà óáûòêè Electronic Arts 
ñîñòàâèëè $58 ìëí. 

Ê îìïàíèÿ Electronic Arts îáú-
ÿâèëà, ÷òî â ïåðâîì êâàðòàëå

òåêóùåãî ôèíàíñîâîãî ãîäà áûëè
çàôèêñèðîâàíû óáûòêè â ðàçìåðå
$58 ìëí., ÷òî íà $82 ìëí. íèæå
ïðîøëîãîäíèõ ðåçóëüòàòîâ çà àíà-
ëîãè÷íûé ïåðèîä. Îáùèé äîõîä
êîìïàíèè ñíèçèëñÿ íà 16% è ñîñ-
òàâèë âñåãî $365 ìëí. Ïðè÷èíû
ñòîëü íåóòåøèòåëüíûõ ôèíàíñî-
âûõ ïîêàçàòåëåé êðîþòñÿ â ñëåäó-
þùåì: îòñðî÷êà ðåëèçà AAA-ïðîåêòà The Godfather, îòëîæåííîãî íà
ïåðâûé êâàðòàë 2006 ãîäà, áîëüøèå çàòðàòû íà ïîäãîòîâêó ê çàïóñêó
èãð íà êîíñîëÿõ ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ, à òàêæå ïðîäëåíèå ëèöåíçèè
íà òàêèå òîðãîâûå ìàðêè, êàê Harry Potter è The Lord of The Rings. Â êà-
÷åñòâå ïîëîæèòåëüíûõ ôàêòîâ çà ïðîøåäøèå òðè ìåñÿöà êîìïàíèÿ
íàçâàëà óðîâåíü ïðîäàæ èãðû Battlefield 2, áîëåå îäíîãî ìèëëèîíà ýê-
çåìïëÿðîâ, õîðîøèå ïîêàçàòåëè òàêèõ ïðîåêòîâ, êàê Batman Begins,
FIFA Street, MVP Baseball 2005 è Need for Speed Underground 2, êàæäûé
èç êîòîðûõ äîáèëñÿ ðåçóëüòàòà â áîëåå ïîëóìèëëèîíà ïðîäàííûõ êî-
ïèé. Ê îáúåìàì ïðîäàæ ñèêâåëà Battlefield ñìîã ïðèáëèçèòüñÿ ëèøü
Medal of Honor: European Assault. Ïîìèìî ýòîãî, áûëî çàÿâëåíî, ÷òî â
íàñòîÿùåå âðåìÿ êîìïàíèÿ Electronic Arts çàíèìàåò 26% ðûíêà èãð äëÿ
ïîðòàòèâíûõ êîíñîëåé.
Ñïóñòÿ íåêîòîðîå âðåìÿ ïîñëå ïóáëèêàöèè ôèíàíñîâûõ ðåçóëüòàòîâ, êîìïà-

íèåé áûëî ïðèîáðåòåíî íîâîå èãðîâîå ïîä-
ðàçäåëåíèå, ïîä íàçâàíèåì Hypnotix, èçâå-
ñòíîå èãðîêàì ïî ñïîðòèâíîé ëèíåéêå
Outlaw. Íà äàííûé ìîìåíò ïî÷òè âåñü øòàò
ýòîé ñòóäèè ïåðåâåäåí â ñîñòàâ ðàçðàáîò÷è-
êîâ Madden NFL, ôèðìû Tiburon Studios.
Îáíîâëåííàÿ êîìàíäà çàéìåòñÿ ñîçäàíèåì
èãð ïî ëèöåíçèè îò AFL. Î ñóììå ñäåëêè ïî-
êà íè÷åãî íå èçâåñòíî. 

Ê îìïàíèÿ Universal ïîäïèñàëà êîíòðàêò ñ
Sony Computer Entertainment, ïî êîòîðîìó

ïåðâàÿ çàéìåòñÿ ñúåìêàìè ôèëüìà ïî ìîòè-
âàì èãðû God of War. Íà äàííûé ìîìåíò íå
èçâåñòíû íè ðåæèññåð íîâîé êèíîëåíòû, íè
àêòåðû, íè ñöåíàðèñòû, íåïîíÿòíî äàæå, áóäåò
ëè ôèëüì æåñòêî ïðèâÿçàí ê ñþæåòíîé ëèíèè
èãðû èëè èçáåðåò ñâîé ñîáñòâåííûé âàðèàíò
ðàçâèòèÿ ñþæåòà. Åäèíñòâåííîå, î ÷åì áûëî
ñîîáùåíî îáùåñòâåííîñòè, òàê ýòî, ÷òî â êà-
÷åñòâå ïðîäþñåðîâ ôèëüìà âûñòóïèëè ×àðëüç
Ðîâåí (èçâåñòåí ïî êèíîêàðòèíå Batman
Begins) è Àëåêñ Ãàðòíåð, ñîòðóäíè÷àþùèé ñ
êîìïàíèåé Mosaic Media Group. Êîãäà èìåííî
ôèëüì ïîÿâèòñÿ â ïðîêàòå � íåèçâåñòíî. Íà-
ïîìíèì, ÷òî God of War áûë îòïðàâëåí íà
ïðèëàâêè ìàãàçèíîâ â êà÷åñòâå ýêñêëþçèâíî-
ãî ïðîåêòà äëÿ PlayStation 2 â íà÷àëå âåñíû
òåêóùåãî ãîäà è ïîëó÷èë ìíîæåñòâî õâàëåá-
íûõ îòçûâîâ ñî ñòîðîíû ïðåññû. 

ÈÃÐÎÂÎÉ ÐÛÍÎÊ 
ÓÂÅËÈ×ÈÂÀÅÒÑß 

Î ðãàíèçàöèÿ NPD îïóáëèêîâà-
ëà îò÷åò î ñîñòîÿíèè èãðî-

âîé èíäóñòðèè íà ïåðâîå ïîëóãî-
äèå òåêóùåãî ãîäà. Çà ïåðèîä ñ
1 ÿíâàðÿ ïî 30 èþíÿ îáúåìû ïðî-
äàæ ñîñòàâèëè $4.1 ìëðä., ÷òî íà
$700 ìëí. ïðåâûøàåò ïîêàçàòåëè
çà àíàëîãè÷íûé ïåðèîä äâåíàä-
öàòèìåñÿ÷íîé äàâíîñòè. Òîëüêî
çà ñ÷åò ðåàëèçàöèè êàðìàííûõ
èãðîâûõ óñòðîéñòâ óäàëîñü ïîä-

íÿòü óðîâåíü ôèíàíñîâîãî ïîòî-
êà íà 11%, çà ïðîøåäøèå øåñòü
ìåñÿöåâ êîëè÷åñòâî ïðîäàííîãî
ïîðòàòèâíîãî æåëåçà óâåëè÷è-
ëîñü íà 181%, ñîôò â ýòîì ãîäó
ðàçîøåëñÿ íà 74% ëó÷øå, îáúåì
ïðîäàæ ðàçëè÷íûõ àêñåññóàðîâ
âûðîñ çà 2005 ãîä íà 81%. Ïðî-
äàæè íà êîíñîëüíîì ðûíêå íåñ-
êîëüêî óïàëè, ïî÷òè íà 6%. Íå
óäàëîñü äîáèòüñÿ ïîëîæèòåëü-
íûõ ðåçóëüòàòîâ è â æåëåçíîì
PC-ñåêòîðå: ïðîöåíò ñíèæåíèÿ
ñîñòàâèë 10.5. Ïðàâäà, îáùèé
îáúåì ïðîäàííîãî èãðîâîãî ñîô-
òà íà êîíñîëÿõ è êîìïüþòåðàõ
óâåëè÷èëñÿ íà 9.2%, ñîñòàâèâ
$2.8 ìëðä. ïðîòèâ $2.5 ìëðä. â
ïðîøëîì ãîäó. Ñòîèò îòìåòèòü,
÷òî ëó÷øå âñåãî çà ïîñëåäíèå
ïîëãîäà ïðîäàâàëèñü èãðû äëÿ
PlayStation 2. Ïåðâûå äâà ìåñòà
â íàñòîÿùèé ìîìåíò çàíèìàþò
òàêèå ïðîåêòû, êàê Gran Turismo
4 è Pokemon Emerald, çà íèìè
óæå ñëåäóþò MVP Baseball 2005,
Star Wars Episode III: Revenge of
the Sith, Grand Theft Auto: San
Andreas, God of War, The Legend
of Zelda: The Minish Cap,
Resident Evil 4 è Midnight Club 3:
DUB Edition.

Ñîãëàñíî îò÷åòó, ïðåäîñòàâëåííîìó êîìïàíèåé NPD, çà ïîñëåäíèå
ïîëãîäà óðîâåíü ïðîäàæ â èãðîâîì ñåêòîðå óâåëè÷èëñÿ íà 21%,
ñîñòàâèâ $4.1 ìëðä. Îñíîâíîé ïðèðîñò íàáëþäàëñÿ â ñåêòîðå êàð-
ìàííûõ èãðîâûõ óñòðîéñòâ.
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ÇÂÅÇÄÍÛÅ ÂÎÉÍÛ = ÄÎÕÎÄ

ÄÄ îîõõîîääûû êêîîììïïààííèèèè UUbbiissoofftt ççàà ïïååððââûûéé êêââààððòòààëë òòååêêóóùùååããîî
22000055-22000066 ôôèèííààííññîîââîîããîî ããîîääàà ññîîññòòààââèèëëèè $$5522..0033 ììëëíí..

ïïððîîòòèèââ ïïððîîøøëëîîããîîääííèèõõ $$7733..8811 ììëëíí.. ÊÊ îîêêîîíí÷÷ààííèèþþ ïïååððââîîããîî
ïïîîëëóóããîîääèèÿÿ ôôèèððììàà ííààääååååòòññÿÿ ççààððààááîîòòààòòüü ííàà 2200%% ááîîëëüüøøåå,,
÷÷ååìì ççàà ààííààëëîîããèè÷÷ííûûéé ïïååððèèîîää ääââååííààääööààòòèèììååññÿÿ÷÷ííîîéé ääààââííîîññ-
òòèè,, òò..åå.. ïïîî÷÷òòèè $$118811..5555 ììëëíí.. ÂÂ êêàà÷÷ååññòòââåå îîññííîîââííûûõõ ññââîîèèõõ ääîîññ-
òòèèææååííèèéé ççàà ïïååððââûûåå òòððèè ììååññÿÿööàà óó÷÷ååòòííîîããîî ïïååððèèîîääàà êêîîììïïààííèèÿÿ
ííààççââààëëàà ççààïïóóññêê SSttaarr WWaarrss EEppiissooddee IIIIII:: RReevveennggee ooff tthhee SSiitthh ääëëÿÿ
NNiinntteennddoo DDSS èè GGaammeeBBooyy AAddvvaannccee,, êêîîòòîîððààÿÿ ððààççîîøøëëààññüü òòèèððàà-
ææîîìì ââ 556655 òòûûññ.. ýýêêççååììïïëëÿÿððîîââ,, àà òòààêêææåå óóââååëëèè÷÷ååííèèåå øøòòààòòàà èèçç-
ääààòòååëëüüññòòââàà ííàà 117700 ÷÷ååëëîîââååêê,, èèçç êêîîòòîîððûûõõ 4455 ïïððèèõõîîääÿÿòòññÿÿ ííàà
ííååääààââííîî îîððããààííèèççîîââààííííóóþþ ÊÊââååááååêêññêêóóþþ ññòòóóääèèþþ ââ ÊÊààííààääåå.. 

Â ÍÀÑÒÎßÙÈÉ
ÌÎÌÅÍÒ ÍÀ ÒÅÐ-
ÐÈÒÎÐÈÈ ÑØÀ
îòêðûëñÿ ñåðâèñ, ïðå-
äîñòàâëÿåìûé êîìïà-
íèåé PSPcrazy, îñíîâ-
íîé çàäà÷åé êîòîðîãî
ÿâëÿåòñÿ çàìåíà ýêðà-
íîâ PSP ñ áèòûìè
ïèêñåëÿìè. Ïðàâäà,
óñëóãà íå áåñïëàòíàÿ,
çà óäîâîëüñòâèå ïðè-
äåòñÿ çàïëàòèòü $90.

ÊÎÌÏÀÍÈß
ACTIVISION ÏÐÈ-
ÎÁÐÅËÀ ïðàâà íà ñîç-
äàíèå RPG ïî ìîòèâàì
êîìèêñîâ îò Marvel.
Ïðàâäà, äàííîå ñîãëà-
øåíèå äåéñòâóåò èñê-
ëþ÷èòåëüíî íà èãðû, íå
îðèåíòèðîâàííûå íà
ìàññîâûå îíëàéíîâûå
ðàçâëå÷åíèÿ. 

ÊÎÐÎÒÊÎGOD OF WAR 
ÍÀ ÁÎËÜØÈÕ 
ÝÊÐÀÍÀÕ

ÃÎÐÅ È ÐÀÄÎÑÒÜ 
ELECTRONIC ARTS

ÍÎÂÎÑÒÈ || Äìèòðèé Êîëãàíîâ /kolgdim@mail.ru/ |

Çàðàáîòàòü ääåíüãè ííà ««Çâåçäíûõ ââîéíàõ» ëëåãêî.

The GGodfather ççàäåðæèâàåòñÿ.

Íîâûå
ïðèêëþ÷åíèÿ ÃÃàððè

Ïîòòåðà �� ññîâñåì
ñêîðî.

Ïèêà÷ó èè ååãî ääðóçüÿ ««âûòÿãèâàþò» GBA.





ÍÎÂÎÑÒÈ || Äìèòðèé Êîëãàíîâ /kolgdim@mail.ru/ | |

10 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 17  || ÑÅÍÒßÁÐÜ  || 2005

ÊÎÌÏÀÍÈß
ELECTRONIC ARTS
çàÿâèëà î ïîäïèñàíèè
äîãîâîðà ñ àêòðèñîé
Ìàðèåé Ìåíîíóñ, ïî
êîòîðîìó òà ïðåäîñòà-
âèò ñâîþ âíåøíîñòü è
ãîëîñ äëÿ íîâîé èãðû
ñåðèè 007: From
Russia with Love. Ðà-
íåå ïðåäïîëàãàëîñü,
÷òî ýòî ìåñòî çàéìåò
ïåâèöà Íàòàøà Áåäè-
íãôèëä. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

Àìåðèêàíñêèé þðèñò Äæåê Òîìïñîí îáâèíèë Electronic Arts â òîì, ÷òî â èõ èãðå The Sims 2
ñëèøêîì ìíîãî ïîðíîãðàôèè, à íåêîòîðûå ýïèçîäû âîîáùå òÿíóò íà îòêðîâåííóþ ïåäîôèëèþ.
Áåç âíèìàíèÿ íå îñòàëàñü è Rockstar ñî ñâîèì ïðîåêòîì Bully. 

ÊÐÅÑÒÎÂÛÉ ÏÎÕÎÄ ÄÆÅÊÀ ÒÎÌÏÑÎÍÀ

Í å óñïåëè óòèõíóòü ñòðàñòè âîêðóã ñêàíäàëà ñ ìîäîì Hot Coffee äëÿ
Grand Theft Auto: San Andreas, î êîòîðîì ìû âàì ðàññêàçûâàëè â

ïðîøëîì íîìåðå, êàê ïðîèçîøëà åùå îäíà, íå ìåíåå êðóïíàÿ íåïðèÿò-
íîñòü. Íà ýòîò ðàç àìåðèêàíñêèé þðèñò Äæåê Òîìïñîí îáâèíèë êîìïà-
íèþ Maxis è Electronic Arts â òîì, ÷òî ñ ïîìîùüþ ñïåöèàëüíîãî êîäà â
èãðå The Sims 2 âîçìîæíî ñíÿòü «çàùèòíûå êâàäðàòèêè», âîçíèêàþ-
ùèå âîêðóã îáíàæåííûõ ñèìîâ. Ïî ìíåíèþ Òîìïñîíà, ýòî ñëèøêîì
ñèëüíî ðàçâðàùàåò ìîëîäåæü è ðåéòèíã Teen, âûäàííûé ESRB, íå ñî-
îòâåòñòâóåò ñîäåðæàíèþ ðàññìàòðèâàåìîãî ïðîåêòà. ×åãî èìåííî
Äæåê ïûòàåòñÿ äîáèòüñÿ îò èçäàòåëåé ñâîèìè çàÿâëåíèÿìè, ïîêà íå
ïîíÿòíî. Îäíàêî, íå äîæèäàÿñü «óñëîâèé» îò ñêàíäàëèñòà, Äæåôô
Áðàóí, âèöå-ïðåçèäåíò ïî êîðïîðàòèâíûì êîììóíèêàöèÿì êîìïàíèè
Electronic Arts, ïîñïåøèë çàÿâèòü, ÷òî èõ èãðà ÿâëÿåòñÿ «ñèìóëÿòîðîì

æèçíè», êîòîðûé âêëþ÷àåò â ñåáÿ òàêèå îáû÷íûå äëÿ ëþäåé ñîáûòèÿ, êàê ïðèãîòîâëåíèå åäû, ïðè-
íÿòèå äóøà, ñâàäüáó, ðîæäåíèå äåòåé, ïðîäâèæåíèå ïî ñëóæáå è ò.ï., è ïîýòîìó ïðîñòî íåâîçìîæ-
íî èçáåæàòü ìîìåíòîâ, êîãäà ïåðñîíàæè îãîëÿþòñÿ. Åñòåñòâåííî, ïî çàÿâëåíèþ Áðàóíà, â òàêèå
ìîìåíòû èõ ïðèêðûâàþò «çàùèòíûå êâàäðàòèêè», íî äàæå åñëè èõ óáðàòü, òî ìîæíî áóäåò óâèäåòü,
÷òî ó ñèìîâ ïðîñòî íåò ãåíèòàëèé è îíè áîëüøå ïîõîæè íà îáû÷íûõ Áàðáè è Êåíà, êîòîðûõ ìîæíî
ñâîáîäíî ïðèîáðåñòè â ëþáîì äåòñêîì ìàãàçèíå. Åñòåñòâåííî, Áðàóíà ïîäîáíûå îáúÿñíåíèÿ íå
óäîâëåòâîðèëè, è îí ïðèäóìàë áîëåå èçûñêàííûé ìåòîä îáâèíåíèÿ, çàÿâèâ, ÷òî îáíàæåíèþ ïîä-
âåðæåíû íå òîëüêî âçðîñëûå ïåðñîíàæè, íî è äåòè, à ýòî óæå ïî÷òè ïåäîôèëèÿ, è äîáàâèë, ÷òî
Electronic Arts «ðàäîñòíî» ñîòðóäíè÷àåò ñ ìîääåðàìè, ïîìîãàÿ èì ïðåâðàòèòü ñâîé ïðîäóêò â ïîð-
íîãðàôèþ. Ïîêà íèêàêèõ îòâåòíûõ äåéñòâèé íå ïîñëåäîâàëî.
Íà ïðåòåíçèÿõ ê The Sims 2 Òîìïñîí, ê ñîæàëåíèþ, íå óñïîêîèëñÿ. Ñïóñòÿ âñåãî äâå íåäåëè ïîñëå
ñâîèõ íàïàäîê íà îäíîãî èç êðóïíåéøèõ èçäàòåëåé â ìèðå îí âíîâü íàïðàâèë ñâîé âçîð íà Take-
Two Interactive, íà ýòîò ðàç íà íåäàâíî àíîíñèðîâàííûé ïðîåêò Bully. Äëÿ íà÷àëà ïîÿñíèì, ÷òî íî-
âîå äåòèùå, ðàçðàáàòûâàåìîå â íåäðàõ Rockstar, ïðåäëîæèò ïîëüçîâàòåëÿì âîçìîæíîñòü ïðèíÿòü
íà ñåáÿ óïðàâëåíèå «òðóäíûì ó÷åíèêîì», îñíîâíûì çàíÿòèåì êîòîðîãî ñòàíóò ïîõîäû â øêîëó, èç-
äåâàòåëüñòâà íàä îäíîêëàññíèêàìè, ó÷èòåëÿìè, ïîð÷à îáùåñòâåííîãî èìóùåñòâà è òîìó ïîäîáíûå
øêîëüíûå ðàçâëå÷åíèÿ. Åñòåñòâåííî, ïî ìíåíèþ þðèñòà Äæåêà, âûïóñê ïîäîáíîé èãðû ïðåâðàòèò-
ñÿ â àêò èçäåâàòåëüñòâà íàä íîðìàìè è óñòîÿìè íàöèè. Îäíàêî áîëüøå âñåãî åãî âîçìóùàåò òîò
àñïåêò, ÷òî, íåñìîòðÿ íà òî ÷òî èãðà, ñêîðåå âñåãî, ïîëó÷èò ESRB-ðåéòèíã Mature, â íàñòîÿùèé ìî-
ìåíò â òàêèõ êðóïíûõ òîðãîâûõ ñåòÿõ, êàê GameStop, Wal-Mart, ToysRUs è Amazon, áåç ïðåäúÿâëå-
íèÿ äîêóìåíòîâ âîçìîæíî áåñïðåïÿòñòâåííî îôîðìèòü ïðåäçàêàç íà íîâûé ïðîåêò îò Rockstar. Îã-
ëàñèâ ñâîè ïðåòåíçèè, Òîìïñîí ïóáëè÷íî îáðàòèëñÿ ê èçäàòåëüñòâó Take-Two Interactive ñ ïðîñüáîé
îòêàçàòüñÿ îò âûïóñêà Bully, ïðèãðîçèâ, ÷òî â ñëó÷àå íåâûïîëíåíèÿ ýòîãî óñëîâèÿ, îí íå óñïîêîèò-
ñÿ è äîâåäåò äåëî äî ñóäà. Â ïîäòâåðæäåíèå ñâîèõ ñëîâ Äæåê îðãàíèçîâàë àêöèþ ïåðåä äâåðüìè
íüþ-éîðêñêîãî îôèñà Rockstar. Ñîáðàâ äâà àâòîáóñà äåòåé èç âàøèíãòîíñêîé îðãàíèçàöèè ïî áîðü-
áå çà ìèð, ïîä íàçâàíèåì Peaceoholics, îí îòïðàâèë èõ ê ðàçðàáîò÷èêàì Bully, ïåðåä îôèñîì êîòî-
ðûõ îíè ïðîñòîÿëè â òå÷åíèå íåñêîëüêèõ ÷àñîâ. Åñòåñòâåííî, ñòîÿëè íå ïðîñòî òàê: ó êàæäîãî
ó÷àñòíèêà â ðóêå èìåëñÿ ïëàêàò ñ íàäïèñÿìè òèïà: «Îäåâàéòå íàðó÷íèêè íà Rockstar, à íå íà ìîëî-
äåæü», «Ñóäèòå Rockstar Games � ýòî ïðåñòóïíèêè», âñå ýòî òàêæå ñîïðîâîæäàëîñü çëîñòíûìè
âûêðèêàìè ñî ñòîðîíû ïðèâåçåííîé ìîëîäåæè. ×åì ýòî îáåðíåòñÿ äëÿ Take-Two Interactive íà ýòîò
ðàç � ïîêàæåò âðåìÿ. Íî, ñóäÿ ïî âñåìó, òåíäåíöèÿ ñ ðàçâèòèåì ñêàíäàëà âîêðóã ñïîðíûõ ìîìåí-
òîâ â èãðîâûõ ïðîåêòàõ óãàñàòü íå ñîáèðàåòñÿ, è â ñêîðîì âðåìåíè ìû åùå óñëûøèì íå îäíî îáâè-
íåíèå â àäðåñ ðàçðàáîò÷èêîâ è èçäàòåëåé. 

Â ñêîðîì âðåìåíè íà ðûíêå ïîÿâÿòñÿ íîâûå
èçäàíèÿ, îñíîâàííûå íà ñîáûòèÿõ Metal

Gear Solid: Sons of Liberty, åñòåñòâåííî, ñþæåò-
íàÿ ëèíèÿ íå áóäåò çàöèêëåíà ëèøü íà òîì, ÷òî
áûëî ïðîäåìîíñòðèðîâàíî â ïðîåêòå îò Konami.
Êàê îáåùàþò àâòîðû, ÷èòàòåëè ïîëó÷àò ìíîæå-
ñòâî íå ïîïàâøèõ â èãðó ýïèçîäîâ, à òàêæå
ñâîåîáðàçíóþ èíòåðïðåòàöèþ ñîáûòèé. Â êà÷å-
ñòâå õóäîæíèêà íîâûõ êîìèêñîâ îïÿòü âûñòóïèò
Ýøëè Âóä, îòâå÷àâøèé çà ïåðâóþ ñåðèþ. Äàòà
íà÷àëà ïðîäàæ � íîÿáðü òåêóùåãî ãîäà. 

Ï îñëå ïåðåõîäà ïðàâ íà MMORPG The Matrix
Online ê êîìïàíèè Sony Online Entertainment

áûëî ïðèíÿòî ðåøåíèå îòêëþ÷èòü äåâÿòü ñåð-
âåðîâ èãðû è âìåñòî íèõ ïîñòàâèòü òðè íîâûõ,
íà êîòîðûå ïîëüçîâàòåëè ñìîãóò áåçáîëåçíåí-
íî ïåðåíåñòè ñâîèõ ïåðñîíàæåé, ïîëó÷èâ ïðè
ýòîì äàæå íåêîòîðûå áîíóñû. Ê òàêèì äåéñòâè-
ÿì ôèðìå ïðèøëîñü ïðèáåãíóòü â ñâÿçè ñî
ñëèøêîì íèçêèì êîëè÷åñòâîì èãðîêîâ, îáèòàþ-
ùèõ â âèðòóàëüíîì ìèðå. Íàïîìíèì, ÷òî ïðîåêò
The Matrix Online, ïîñëå íåñêîëüêèõ ïåðåíîñîâ,
âñå-òàêè áûë çàïóùåí â íà÷àëå âåñíû òåêóùåãî
ãîäà, íî òàê è íå ñìîã äîáèòüñÿ ïîïóëÿðíîñòè
ñðåäè èãðîâîãî êîìüþíèòè. Âëàäåëüöû
MMORPG, êîìïàíèÿ Warner Brothers, ïîñïåøè-
ëè èçáàâèòüñÿ îò íåñîñòîÿâ-
øåéñÿ èãðû è ïðîäàëè âñå
ïðàâà Sony Online
Entertainment, êóäà â äàëü-
íåéøåì ïåðåøëè íà ñëóæ-
áó âñå, êòî âåë ýòîò ïðîåêò â Monolith
Productions. 

ÒÀÁÓ ÍÀ ÓÁÈÉÑÒÂÎ

ÏÏ ððààââèèòòååëëüüññòòââîî ÊÊèèòòààÿÿ ïïððîîääîîëëææààååòò
ááîîððüüááóó ññ êêîîììïïüüþþòòååððííûûììèè èèããððààììèè.. ÍÍàà

ýýòòîîòò ððààçç ððóóêêîîââîîääññòòââîîìì ññòòððààííûû ááûûëëîî ïïððèè-
ííÿÿòòîî ððååøøååííèèåå ççààïïððååòòèèòòüü MMMMOORRPPGG ññ ââîîçç-
ììîîææííîîññòòüüþþ óóááèèééññòòââàà ïïååððññîîííààææàà,, óóïïððààââëëÿÿ-
ååììîîããîî ääððóóããèèìì ÷÷ååëëîîââååêêîîìì,, ääååòòÿÿìì ääîî 1188 ëëååòò..
ÏÏîî ììííååííèèþþ ääîîêêòòîîððîîââ,, òòààêêèèåå èèããððûû ññëëèèøøêêîîìì
ññèèëëüüííîî ââëëèèÿÿþþòò ííàà ííååîîêêððååïïøøåååå ññîîççííààííèèåå
ððååááååííêêàà èè ììîîããóóòò ïïððèèââååññòòèè êê òòððààããèè÷÷ååññêêèèìì
ïïîîññëëååääññòòââèèÿÿìì,, êêààêê,, ííààïïððèèììååðð,, ññààììîîóóááèèéé-
ññòòââîî.. ÏÏîî ííååêêîîòòîîððûûìì ääààííííûûìì,, ááååçç ïïððèèââûû÷÷-
ííûûõõ îîííëëààééííîîââûûõõ ððààççââëëåå÷÷ååííèèéé îîññòòààííóóòòññÿÿ
ïïîî÷÷òòèè 1166%% èèããððààþþùùååããîî ííààññååëëååííèèÿÿ ÊÊèèòòààÿÿ..
ÅÅääèèííññòòââååííííîîåå,, ÷÷òòîî ïïîîêêàà ííåå ïïîîííÿÿòòííîî,, ááóóääååòò
ëëèè ýýòòîîòò ççààïïððååòò êêààññààòòüüññÿÿ èèããðð,, ââ êêîîòòîîððûûõõ
èèììååþþòòññÿÿ êêààêê PPvvPP,, òòààêê èè PPvvEE-ññååððââååððàà.. 

Ïðèìåðèòü ííà ññåáÿ
òàêîé êêîñòþì
ïî÷åìó-òòî ççàõîòåëî
íå òòàê ììíîãî
ãåéìåðîâ.

Êîìïàíèÿ IDW Publishing îáúÿâèëà î òîì, ÷òî íå ñîáèðàåòñÿ îñòàíàâëèâàòüñÿ 
íà ïåðâîé ñåðèè êîìèêñîâ ïî ìîòèâàì ïîïóëÿðíîé èãðû Metal Gear Solid.

ÑÍÅÉÊ Â ÁÓÌÀÆÍÎÌ ÑÒÐÎÞ

ÌÀÒÐÈÖÀ 
ÓÌÅÍÜØÀÅÒÑß 





Êîìïàíèÿ Vivendi Universal îáúÿâèëà î òîì, ÷òî äîõîäû îò åå èã-
ðîâîãî ïîäðàçäåëåíèÿ çà ïîñëåäíèé ãîä óâåëè÷èëèñü íà 76%, 
â îñíîâíîì áëàãîäàðÿ çíà÷èòåëüíûì ïðîäàæàì òàêèõ èãð, êàê
World of Warcraft è Half-Life 2.

WORLD OF WARCRAFT 
ÏÐÈÍÎÑÈÒ ÏÐÈÁÛËÜ

Ê îìïàíèÿ Vivendi Universal îïóáëèêîâàëà îò÷åò çà âòîðîé êâàðòàë
òåêóùåãî ôèíàíñîâîãî ãîäà. Îáùèé äîõîä èçäàòåëüñòâà ñîñòà-

âèë $5.59 ìëðä., èç êîòîðûõ íà äîëþ èãðîâîãî ïîäðàçäåëåíèÿ ïðèø-
ëîñü âñåãî $151.25 ìëí. Äëÿ ñðàâíåíèÿ, â ïðîøëîì ãîäó çà
àíàëîãè÷íûé ïåðèîä ýòè ïîêàçàòåëè ñîñòàâëÿëè $5.17
ìëðä. è $30 ìëí. ñîîòâåòñòâåííî. Çà ïåðâîå ïîëóãîäèå
ðåçóëüòàòû îêàçàëèñü ñëåäóþùèìè:
$11.04 ìëðä. ïðîòèâ $10.17 ìëðä. â
ïðîøëîì ãîäó íà âñå èçäà-
òåëüñòâî è $287.98 ìëí. ïðî-
òèâ $112.31 ìëí. íà Vivendi
Universal Games. Â êà÷åñòâå
îñíîâíûõ èñòî÷íèêîâ ïðèáû-
ëè àíàëèòèêè êîìïàíèè íàç-
âàëè ñëåäóþùèå èãðû:
Robots, Empire Earth 2, Half-Life 2,
The Simpsons: Hit & Run, à òàêæå
World of Warcraft. Íà äîëþ ïîñëåä-
íåé ïðèøåëñÿ îñíîâíîé ïîòîê ôèíàí-
ñîâûõ ñðåäñòâ: ñî âðåìåíè çàïóñêà
ïðîåêòà â êîíöå ïðîøëîãî ãîäà ñîâìå-
ñòíûå ïðîäàæè â ÑØÀ è Åâðîïå óæå
äîñòèãëè äâóõ ìèëëèîíîâ ýêçåìïëÿðîâ,
íåäàâíèé æå ñòàðò World of Warcraft â
Àçèè ïðèíåñ åùå ïîëòîðà ìèëëèîíà
ïîäïèñ÷èêîâ. Íàïîìíèì, ÷òî ê êîíöó
òåêóùåãî äâåíàäöàòèìåñÿ÷íîãî ïåðèîäà
Vivendi Universal ïëàíèðóåò âûïóñòèòü òà-
êèå èãðû, êàê Cold Winter, 50 Cent:
Bulletproof, Crash Tag Team Racing, à òàê-
æå ìíîãîîáåùàþùóþ F.E.A.R. 
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Âñåíòÿáðå 2005 â Êðàñíîÿðñêå
ïðîéäåò îòêðûòûé ãîðîäñêîé òóð-

íèð ïî àâòîñèìóëÿòîðó Need for Speed
Underground 2. Îðãàíèçàòîðû ÷åìïèî-
íàòà � êîìïàíèÿ Thrustmaster è ðåãèî-
íàëüíîå îòäåëåíèå ÔÊÑ Ðîññèè.
Ïàðòíåðû ïðîåêòà � ÀÎ «Ïèêðà»;
ìåñòíîå îòäåëåíèå Ãîñíàðêîêîíòðîëÿ
ÐÔ; êîìïàíèè «Ñòàðêîì», «Êîìïàê» è
«ÑèíòåçÍ». 
Îñîáåííîñòüþ ÷åìïèîíàòà Need for
Speed Underground 2 ÿâëÿåòñÿ åãî
ìàñøòàáíîñòü. Ïî ñàìûì ñêðîìíûì

îöåíêàì, òîëüêî â êâàëèôèêàöèîííûõ
çàåçäàõ ïðèìóò ó÷àñòèå îò ïÿòè äî äå-
ñÿòè òûñÿ÷ ÷åëîâåê � ñòóäåíòû è
øêîëüíèêè ñòàðøå 12 ëåò. 
Îòáîðî÷íûå òóðû áóäóò ïðîõîäèòü ñ 1
ïî 22 ñåíòÿáðÿ 2005 â òîðãîâûõ çàëàõ
«Ñòàðêîì», «Êîìïàê» è «ÑèíòåçÍ», â
ñïåöèàëüíûõ çîíàõ êîòîðûõ áóäóò óñ-
òàíîâëåíû èãðîâûå ñòåíäû, îñíàùåí-
íûå ðóëÿìè Thrustmaster. Ôèíàë ÷åì-
ïèîíàòà ñîñòîèòñÿ 25 ñåíòÿáðÿ â êèíî-
ïàðêå «Ïèêðà». Òðîèì ïîáåäèòåëÿì
áóäóò âðó÷åíû öåííûå ïðèçû. 
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ÑÌÅÐÒÜ ZODIAC � 
ÒÅÏÅÐÜ ÎÊÎÍ×ÀÒÅËÜÍÎ 

25 èþëÿ 2005 ãîäà áûëî îôèöèàëüíî îáúÿâëåíî î çàêðûòèè 
ïðîåêòà Zodiac, à òàêæå îá óõîäå Tapwave ñ ðûíêà âèäåîèãð.

Â îäíîì èç ïðîøëûõ íîìåðîâ ìû âàì óæå ðàññêàçûâàëè î òîì, ÷òî êîìïàíèåé
Tapwave áûëî ïðèíÿòî ðåøåíèå î ñêîðîì ñâîðà÷èâàíèè ïðîèçâîäñòâà è ïîä-

äåðæêè êîíñîëè Zodiac, êîòîðîé òàê è íå óäàëîñü äîáèòüñÿ ïîïóëÿðíîñòè íà èãðî-
âîì ðûíêå. Äàííîå îáåùàíèå áûëî èñïîëíåíî: îôèöèàëüíàÿ äàòà ñìåðòè ïîðòà-
òèâíîé ñèñòåìû � 25 èþëÿ 2005 ãîäà. Íàïîìíèì, ÷òî ðàñ-
ñìàòðèâàåìîå óñòðîéñòâî ïîÿâèëîñü íà ðûíêå â 2003
ãîäó è ïðåäñòàâëÿëî ñîáîé ìîùíóþ ìîáèëüíóþ èãðî-
âóþ ïðèñòàâêó, ðàáîòàþùóþ íà Palm OS, è, â ïðèíöè-
ïå, ñîåäèíÿþùóþ â ñåáå âñå äîñòîèíñòâà ÊÏÊ, ïðå-
äîñòàâëÿÿ ïîëüçîâàòåëþ âîçìîæíîñòü ïðîèãðûâàíèÿ
MP3, ïðîñìîòðà ôîòîãðàôèé, òåêñòîâ è ò.ï. Ê ñîæàëå-
íèþ, êàê è â ñëó÷àå ñ ñîâðåìåííûì Gizmondo îò Tiger
Telematics, Tapwave ñòîëêíóëàñü ñ ðÿäîì ïðîáëåì, òàêèõ
êàê íàëè÷èå ìîùíîãî êîíêóðåíòà â ëèöå Nintendo, ñëèøêîì
âûñîêàÿ ñòîèìîñòü óñòðîéñòâà (ïî÷òè $400), à òàêæå ñëàáàÿ
ïîääåðæêà ñî ñòîðîíû èãðîâûõ ðàçðàáîò÷èêîâ è èçäàòåëåé.
Ââèäó ýòèõ ïðè÷èí êîìïàíèè-ïðîèçâîäèòåëþ ïðèøëîñü ïðè-
íÿòü ðåøåíèå îá îêîí÷àòåëüíîì çàêðûòèè ñâîåãî ïðîåêòà è

óõîäå ñ ìèðîâîé àðåíû âèäåîèãð. 

Ê îìïàíèè Solar Studios è Tricor
Entertainment îáúÿâèëè î ñîòðóäíè-

÷åñòâå. Îòíûíå äâå ñòóäèè áóäóò îáùè-
ìè óñèëèÿìè ñîçäàâàòü èãðû «ãîëëèâó-
äñêîãî òèïà», à òàêæå ôèëüìû ïî èõ
ìîòèâàì. Îñíîâíîé îáÿçàííîñòüþ ýòèõ
ôèðì áóäåò ïîäãîíÿòü èãðû ïîä íóæäû
áîëüøèõ ýêðàíîâ åùå â ïðîöåññå ïðî-
èçâîäñòâà, äëÿ òîãî ÷òîáû â äàëüíåé-
øåì èõ ìîæíî áûëî ýêðàíèçèðîâàòü ñ
íàèìåíüøèìè ïðîáëåìàìè äëÿ êèíîñ-
òóäèè. Íàïîìíèì, ÷òî Solar Studios ïî-
êà íå óäàëîñü îòëè÷èòüñÿ íè÷åì îðèãè-
íàëüíûì íà èãðîâîì ïîïðèùå, èçâåñò-
íî ëèøü, ÷òî â íàñòîÿùèé ìîìåíò îíè
çàíèìàþòñÿ ðàçðàáîòêîé ôàéòèíãà
Metal Combat, à òàêæå åùå äâóõ èãð

ïîä íàçâàíèåì BarFight è Lizard Quest.
Âñå ýòè ïðîåêòû áàçèðóþòñÿ íà ôèçè-
÷åñêîì äâèæêå ñîáñòâåííîé ðàçðàáîò-
êè, SubaZ, îñíîâíûì äîñòîèíñòâîì êî-
òîðîãî ñ÷èòàåòñÿ ãåíåðàöèÿ ñîáñòâåí-
íîé «íåïðåäñêàçóåìîé» àíèìàöèè âçà-
èìîäåéñòâèÿ ïåðñîíàæåé. Ïîðòôîëèî
Tricor Entertainment âûãëÿäèò áîëåå
âíóøèòåëüíî, íà èõ ñ÷åòó òàêèå ôèëü-
ìû, êàê Raiders of the Lost Ark, Star
Wars: Return of the Jedi, Demolition Man,
The Rookie è J.A.G. Ïåðâûì ñîâìåñò-
íûì ïðîåêòîì îáåèõ ñòóäèé ñòàíåò
íåàíîíñèðîâàííûé ïîêà íàó÷íî-
ôàíòàñòè÷åñêèé áîåâèê. 

Solar Studios è Tricor Entertainment
îòíûíå áóäóò çàíèìàòüñÿ ñîâìå-
ñòíîé ðàçðàáîòêîé èãð «ãîëëè-
âóäñêîãî ñòàíäàðòà». Èõ ïåðâûì
ïðîåêòîì ñòàíåò íåêàÿ íàó÷íî-
ôàíòàñòè÷åñêàÿ èãðà â æàíðå
action/adventure.

ÏÎ ÍÅÎÔÈÖÈ-
ÀËÜÍÛÌ ÄÀÍ-
ÍÛÌ, ÊÎÌÏÀÍÈß
SONY îñíàñòèò
PlayStation 3 ïðèâîäîì
Blu-Ray ñî ñêîðîñòüþ
÷òåíèÿ 4x, ÷òî ñîñòàâ-
ëÿåò 9 Ìá/ñåê. Ðàíåå
ïðåäïîëàãàëîñü, ÷òî
ñêîðîñòü ÷òåíèÿ íå
ïîäíèìåòñÿ âûøå 1õ.

ÊÎÌÏÀÍÈß
KONAMI îáúÿâèëà î
ïðèîáðåòåíèè ïðàâ íà
ñîçäàíèå èãðû ïî ìîòè-
âàì ïîïóëÿðíîãî òåëå-
øîó American Idol (àíà-
ëîã ðîññèéñêîãî «Ñòàíü
Çâåçäîé»). Ïîêà íåïî-
íÿòíî, äëÿ êàêèõ ïëàò-
ôîðì áóäåò ãîòîâèòüñÿ
íîâûé ïðîåêò è êîãäà îí
äîëæåí ïîÿâèòüñÿ.

ÊÎÐÎÒÊÎÈÃÐÎÂÎÉ ÀËÜßÍÑ

Òàê ââûãëÿäèò ôôàéòèíã MMetal Combat (PC).

Ñîñòîÿùèé èèç îîãíÿ ããåðîé? Îðèãèíàëüíî. Àðåíû ççäåñü ââåñüìà ííåòðàäèöèîííû.
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GIZMONDO ÑÍÎÂÀ
ÎÒÄÀËßÅÒÑß

Ê îìïàíèÿ Tiger Telematics ñîîáùèëà î òîì, ÷òî
ñòàðò èõ ïîðòàòèâíîé êîíñîëè Gizmondo íà

ðûíêå ÑØÀ ïåðåíåñåí. Ïðèñòàâêà äîëæíà áûëà
ïîÿâèòüñÿ â Àìåðèêå 11 àâãóñòà òåêóùåãî ãîäà, òå-
ïåðü â êà÷åñòâå íîâîé äàòû ðåëèçà ñòîèò îêòÿáðü-
íîÿáðü 2005 ãîäà. Ïî îôèöèàëüíûì äàííûì, ïîñ-
òóïèâøèì ñî ñòîðîíû ïðîèçâîäèòåëÿ, ê òàêîìó ðå-
øåíèþ èõ ïîäòîëêíóëà íåîáõîäèìîñòü ïîñòàâèòü
íà íîâûé ðûíîê, êàê ìèíèìóì, 500 òûñ. êîíñîëåé,
à òàêæå ïîääåðæàòü ñâîå óñòðîéñòâî ìîùíîé ðåê-
ëàìíîé êàìïàíèåé. Îäíàêî, ñêîðåå âñåãî, îòñðî÷-
êà ïðîèçîøëà â ñâÿçè ñ òåì, ÷òî Tiger Telematics
îïàñàåòñÿ çà áóäóùåå Gizmondo íà íîâîé àðåíå,
òàê êàê öåíà íà óñòðîéñòâî â íàñòîÿùåå âðåìÿ
ñëèøêîì âûñîêà, à èãðîâàÿ áèáëèîòåêà îñòàâëÿåò
æåëàòü ëó÷øåãî. Òàêæå íå ñòîèò óïóñêàòü èç âèäó
òîò ôàêò, ÷òî íîÿáðü � ýòî ïðåäïðàçäíè÷íûé ñåçîí
è èìåííî íà íåãî ïðèõîäèòñÿ îñíîâíîé ôèíàíñî-
âûé ïîòîê. Ïîêà ñëîæíî ãîâîðèòü î òîì, ñìîæåò ëè
ïðèñòàâêà äîáèòüñÿ ïîïóëÿðíîñòè íà ñåâåðíîì ìà-
òåðèêå, òåì áîëåå, ÷òî òàì âîâñþ èäåò âîéíà çà êî-
øåëüêè ïîêóïàòåëåé ìåæäó òàêèìè ìîíñòðàìè, êàê
Nintendo è Sony. 

Âûõîä ïîðòàòèâíîé êîíñîëè Gizmondo íà
ðûíîê ÑØÀ ïåðåíåñåí íà îêòÿáðü-íîÿáðü
òåêóùåãî ãîäà.

Â Àìåðèêå, ïî îáâèíåíèþ â íåçàêîííîé ìîäèôèêàöèè è
ðàñïðîñòðàíåíèþ Xbox, áûë îñóæäåí æèòåëü ãîðîäà Âàøèíã-
òîí, ïîëó÷èâøèé âîñåìü ìåñÿöåâ çàêëþ÷åíèÿ. 

ÏÈÐÀÒÑÒÂÓ � ÁÎÉ

Â îäíîì èç ïðîøëûõ íîìåðîâ ìû âàì ñîîáùàëè î çàäåðæàíèè â Âå-
ëèêîáðèòàíèè ïðîäàâöà ÷èïîâàííûõ Xbox. Íà ýòîò ðàç ê íåìó ïðè-

ñîåäèíèëñÿ åùå îäèí ïèðàò, Õèòåø Ïàòåë, ïðîæèâàâøèé â ãîðîäå Âà-
øèíãòîí. Ãðàæäàíèí ÑØÀ, ðàáîòàâøèé â êà÷åñòâå òåõíèêà â êðóïíîé
òîðãîâîé ñåòè Pandora�s Cube, çàíèìàëñÿ òåì, ÷òî ïðîäàâàë ÷èïîâà-
íûå Xbox, ïðåäâàðèòåëüíî óñòàíàâëèâàÿ â íèõ æåñòêèå äèñêè ñ áîëü-
øèì, ÷åì â ñòàíäàðòíûõ êîíñîëÿõ, îáúåìîì è ñ çàïèñàííûìè íà íèõ
èãðàìè. Ñâîå óñòðîéñòâî Ïàòåë íàçûâàë Super Xbox è ïðîñèë çà íåãî
ïîðÿäêà $500. Î ïîäðîáíîñòÿõ îïåðàöèè ïî çàäåðæàíèþ ïîêà íè÷åãî
íå èçâåñòíî, çàòî áûëî îáúÿâëåíî, ÷òî çà ñâîé ïðîñòóïîê Ïàòåëó ïîëà-
ãàåòñÿ âîñüìèìåñÿ÷íûé ñðîê, ïîëîâèíó êîòîðîãî îí ïðîâåäåò â òþðü-
ìå îáùåãî ðåæèìà, à îñòàâøóþñÿ ÷àñòü � ïîä äîìàøíèì àðåñòîì.
Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî îáâèíåíèå òðåáîâàëî áîëåå æåñòêóþ ìåðó íàêàçà-
íèÿ: ïÿòü ëåò òþðüìû è øòðàô â ðàçìåðå $250 òûñ. Òàêæå ñòàëî èçâå-
ñòíî, ÷òî â íàñòîÿùåå âðåìÿ ðàññìàòðèâàåòñÿ äåëî åùå òðåõ ñîòðóä-
íèêîâ Pandora�s Cube, êîòîðûå ïîìîãàëè Õèòåø çàíèìàòüñÿ íåëåãàëü-
íûì áèçíåñîì. Çàìåòèì, ÷òî åãî ñîáðàòó ïî íåñ÷àñòüþ èç Âåëèêîáðè-
òàíèè áûëà îáúÿâëåíà ìåðà íàêàçàíèÿ, ñîîòâåòñòâóþùàÿ âñåãî ëèøü
140 ÷àñàì èñïðàâèòåëüíûõ ðàáîò è øòðàôó â $1400. 

Êñòàòè, ïî äàííûì, ïîëó÷åí-
íûì ïîñëå îïðîñà ïîëüçîâà-
òåëåé ïèðàòñêîãî ñîôòà â
Àíãëèè, îêîëî 84% æèòåëåé
ýòîé ñòðàíû â âîçðàñòå îò 18
äî 34 ëåò ñêà÷èâàþò ïèðàòñ-
êóþ ïðîäóêöèþ èç Èíòåðíå-
òà. Îêîëî 72% îïðîøåííûõ
çàÿâèëè î òîì, ÷òî ïîëüçóþò-
ñÿ íåëèöåíçèîííûìè ïðîäóê-
òàìè ïîòîìó, ÷òî ïðîñòî íå
ìîãóò äîæäàòüñÿ îôèöèàëü-
íîãî ðåëèçà èíòåðåñóþùåãî
èõ ïðîåêòà. Âñåãî ëèøü 52%
èç ïðèíÿâøèõ ó÷àñòèå â èñ-
ñëåäîâàíèè ëþäåé, çàÿâèëè,
÷òî îíè ïðîñòî íå õîòÿò òðà-
òèòüñÿ íà ïîêóïêó ëåãàëüíîé
âåðñèè. 

Â ÎÄÍÎÌ ÈÇ
ÏÐÎØËÛÕ ÍÎÌÅ-
ÐÎÂ ìû âàì ñîîáùàëè
îá «î÷åðåäíîé» ñìåðòè
MMO-ñòðàòåãèè
Ballerium. Ñïåøèì îáðà-
äîâàòü ôàíàòîâ � ïðîåêò
æèâ, äåíüãè íàøëèñü è
ðàáîòà êèïèò, ïî êðàéíåé
ìåðå äî òåõ ïîð, ïîêà íå
áóäóò â î÷åðåäíîé ðàç
èñ÷åðïàíû âñå ñðåäñòâà. 

MARC ECKO�S
GETTING UP:
CONTENTS UNDER
PRESSURE áóäåò
îôèöèàëüíî ïðåäñòàâ-
ëåíà íà ñïåöèàëüíî
îðãàíèçîâàííîé ïî
ýòîìó ñëó÷àþ êîíôå-
ðåíöèè, êîòîðàÿ ïîë-
íîñòüþ áóäåò ïîñâÿ-
ùåíà ãðàôôèòè. Â êà-
÷åñòâå ñïåöèàëüíîãî
ãîñòÿ âûñòóïèò ñàì
Ìàðê Ýêêî. 

SEGA ÏÎÊÀÆÅT íà
âûñòàâêå Tokyo Game
Show 2005 òàêèå èãðû,
êàê Virtua Fighter 5, Sega
Rally 3 è The House of
the Dead 4. À Capcom
ïîîáåùàë íàì Street
Fighter 4! Âñå èãðû � äëÿ
àðêàäíûõ àâòîìàòîâ.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÏÎ ÇÀßÂËÅÍÈÞ
ÊÎÌÏÀÍÈÈ SONY
COMPUTER
ENTERTAINMENT, â
ñâÿçè ñî ñêîðûì ïîÿâ-
ëåíèåì íà ðûíêå êîíñî-
ëåé íîâîãî ïîêîëåíèÿ,
ñëåäóþùèå äâà êâàðòà-
ëà òåêóùåãî ôèíàíñîâî-
ãî ãîäà îêàæóòñÿ äëÿ
íåå óáûòî÷íûìè. Ñòîèò
çàìåòèòü, ÷òî ïîñëåäíèå
ïÿòü ëåò êîìïàíèÿ âñåã-
äà îñòàâàëàñü ñ ÷èñòîé
ïðèáûëüþ ïî îêîí÷àíèè
îò÷åòíîãî ïåðèîäà. 

ÑÈÊÂÅË DRIV3R
óæå íàõîäèòñÿ â ðàçðà-
áîòêå. Ïëàòôîðìà
íåèçâåñòíà.

ÊÎÐÎÒÊÎ ÈÊ «Ôèíàì» ñîâìåñòíî ñ âåí÷óð-
íûì ôîíäîì ÅÁÐÐ Ñåâåðî-

Çàïàäà è Çàïàäà Ðîññèè Norum ïðè-
îáðåë ðîññèéñêîãî èçäàòåëÿ «Áóêà».
Âñåãî áûëî êóïëåíî 52% àêöèé ýòîé
êîìïàíèè, êîòîðûå îáîøëèñü äâóì
ôèðìàì, ïî íåîôèöèàëüíûì äàí-
íûì, â ñóììó îò $8 äî $12 ìëí. Êàê
çàÿâèë ÷ëåí ñîâåòà äèðåêòîðîâ «Áó-
êè» Èãîðü Óñòèíîâ, ïîëó÷åííûå ôè-
íàíñîâûå ñðåäñòâà áóäóò íàïðàâëå-
íû íà ðàçâèòèå áèçíåñà, â òîì ÷èñëå
íà çàêóïêó ëèöåíçèé äëÿ èçäàíèÿ èãð
íà òåððèòîðèè Ðîññèéñêîé Ôåäåðà-
öèè. Óñòèíîâ îòìåòèë, ÷òî íà äàííûé
ìîìåíò ñòîèìîñòü îäíîãî òàêîãî
êîíòðàêòà âûðîñëà ñ $30 òûñ. äî
$500 òûñ., è êîìïàíèè óæå òðóäíî
ñïðàâëÿòüñÿ ñ èõ çàêóïêîé ñàìîñòîÿ-
òåëüíî. Ïî ìíåíèþ àíàëèòèêîâ, åñëè

èçäàòåëüñòâó óäàñòñÿ âîïëîòèòü ïÿ-
òèëåòíèé ïëàí, ðàçðàáîòàííûé ïàðò-
íåðàìè êîìïàíèè, òî ê êîíöó ýòîãî
ñðîêà ñòîèìîñòü ôèðìû ïîäíèìåòñÿ
äî $40 ìëí. Êàê ñòàëî èçâåñòíî,
«Ôèíàì» íå ñîáèðàåòñÿ àêòèâíî
âìåøèâàòüñÿ â ïîëèòèêó «Áóêè» è
ïëàíèðóåò ïîêèíóòü ýòîò ïðîåêò óæå
÷åðåç 2.5-3 ãîäà, âëàäåëüöåì æå
êîíòðîëüíîãî ïàêåòà àêöèé ê ýòîìó
âðåìåíè âïîëíå ìîæåò ñòàòü êðóïíàÿ
çàðóáåæíàÿ ôèðìà. Îòìåòèì, ÷òî íà
äàííûé ìîìåíò ðàññìàòðèâàåìîå
ðîññèéñêîå èçäàòåëüñòâî çàíèìàåò
âñåãî 12% íà èãðîâîì ðûíêå íàøåé
ñòðàíû. Ïîõîæå íà òî, ÷òî òåíäåíöèÿ
ïðèîáðåòåíèÿ èãðîâûõ êîìïàíèé â
Ðîññèè íå îñëàáåâàåò, âñåãî ëèøü
íåñêîëüêî ìåñÿöåâ íàçàä çàïàäíîé
ôèðìîé áûëà ïðèîáðåòåíà Nival, â
íàñòîÿùèé æå ìîìåíò ïîÿâèëèñü
ñëóõè î òîì, ÷òî âåäóòñÿ ïåðåãîâîðû
î ïðèîáðåòåíèè «Àêåëëû», çàíèìàþ-
ùåé, ïî ïðèìåðíûì ïîäñ÷åòàì, 19%
ðîññèéñêîãî èãðîâîãî ðûíêà. 

Êîíòðîëüíûé ïàêåò àêöèé êîìïàíèè «Áóêà» áûë ïðèîáðåòåí ïî öå-
íå îò $8 äî $12 ìëí. êîìïàíèåé «Ôèíàì» è âåí÷óðíûì ôîíäîì
ÅÁÐÐ Ñåâåðî-Çàïàäà è Çàïàäà Ðîññèè Norum. 

ÍÀÁÎÐ Â ÒÅÑÒÎÂÓÞ
ÃÐÓÏÏÓ

ÅÅ ññëëèè ââûû õõîîòòèèòòåå,, ÷÷òòîîááûû ããëëààââííûûéé ððååääààêê-
òòîîðð ææääààëë èèììååííííîî ââààøøååéé îîööååííêêèè òòîîããîî

èèëëèè èèííîîããîî ììààòòååððèèààëëàà!! ÅÅññëëèè õõîîòòèèòòåå,, ÷÷òòîî-
ááûû ïïððèè ïïîîääããîîòòîîââêêåå îî÷÷ååððååääííîîããîî ííîîììååððàà
èèççääààííèèÿÿ óó÷÷èèòòûûââààëëîîññüü èè ââààøøåå ììííååííèèåå!! ÓÓ
ââààññ ååññòòüü ââîîççììîîææííîîññòòüü ïïððèèííÿÿòòüü óó÷÷ààññòòèèåå ââ
ññîîççääààííèèèè ññââîîååããîî ëëþþááèèììîîããîî ææóóððííààëëàà..
ÏÏððååääëëààããààååìì ââààìì ïïîîììîî÷÷üü ââ ððààááîîòòåå òòååññòò-
ããððóóïïïïûû ««ÑÑòòððààííûû ÈÈããðð»».. ××òòîî ääëëÿÿ ýýòòîîããîî
ííóóææííîî?? ÏÏððîîññòòîî ççààééòòèè ííàà ññààééòò
hhttttpp::////wwwwww..tteessttggrroouuppss..rruu èè ïïîîññëëåå ððååããèèññòò-
ððààööèèèè ççààïïîîëëííèèòòüü ïïððååääëëîîææååííííûûåå ààííêêååòòûû..
ÊÊààææääààÿÿ ããððóóïïïïàà ððààááîîòòààååòò ââ òòåå÷÷ååííèèåå 66 ììåå-
ññÿÿööååââ.. ÏÏîî èèòòîîããààìì ððààááîîòòûû ññààììûûåå ààêêòòèèââ-
ííûûåå ïïîîëëóó÷÷ààòò ïïààììÿÿòòííûûåå ïïîîääààððêêèè îîòò ððåå-
ääààêêööèèèè èè ââîîççììîîææííîîññòòüü ïïîîÿÿââèèòòüüññÿÿ ííàà
ññòòððààííèèööààõõ ííààøøååããîî èèççääààííèèÿÿ!! ÍÍààìì îî÷÷ååííüü
ââààææííîî ââààøøåå ììííååííèèåå.. ÄÄààââààééòòåå ääååëëààòòüü
ææóóððííààëë ââììååññòòåå!! 

«ÁÓÊÀ» ÏÐÎÄÀËÀÑÜ
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Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

09.09 Hello KKitty: RRoller RRescue Empire IInteractive Åâðîïà
09.09 The IIncredible HHulk: 

Ultimate DDestruction VU GGames Åâðîïà

GAMECUBE

09.09 WWE DDay oof RReckoning 22 THQ Åâðîïà
19.09 Battalion WWars Nintendo ÑØÀ
03.10 Pokemon XXD: GGale oof DDarkness Nintendo ÑØÀ
07.10 Spartan: TTotal WWarrior Sega Åâðîïà
17.10 Fire EEmblem: PPath oof RRadiance Nintendo ÑØÀ
28.10 Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts Åâðîïà
01.11 Gun Activision ÑØÀ
15.11 Dance DDance RRevolution: MMario MMix Konami ÑØÀ
15.11 Prince oof PPersia 33 Ubisoft ÑØÀ
25.11 The CChronicles oof NNarnia: 

The LLion, tthe WWitch, aand tthe WWardrobe Disney IInteractive Åâðîïà
TBA Geist Nintendo Åâðîïà
TBA Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft Åâðîïà
TBA StarCraft: GGhost VU GGames Åâðîïà
TBA Tom CClancy's RRainbow SSix LLockdown Ubisoft Åâðîïà

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

02.09 Brave: TThe SSearch ffor SSpirit DDancer SCEE Åâðîïà
02.09 Delta FForce: BBlack HHawk DDown NovaLogic Åâðîïà
02.09 Digimon WWorld 44 Atari Åâðîïà
02.09 Super MMonkey BBall DDeluxe Sega Åâðîïà
02.09 Rebel RRaiders: OOperation NNighthawk Digital JJesters Åâðîïà
06.09 One PPiece GGrand BBattle Bandai ÑØÀ
09.09 Colosseum: RRoad TTo FFreedom Koei Åâðîïà
09.09 Fahrenheit Atari Åâðîïà
09.09 The IIncredible HHulk: UUltimate DDestruction VU GGames Åâðîïà
09.09 Tom CClancy's RRainbow SSix LLockdown Ubisoft Åâðîïà
16.09 Total OOverdose SCi Åâðîïà
23.09 Mortal KKombat: SShaolin MMonks Midway Åâðîïà
23.09 EyeToy: KKinetic SCEE Åâðîïà
23.09 Evil DDead: RRegeneration THQ Åâðîïà
27.09 Dance DDance RRevolution EExtreme 22 Konami ÑØÀ
27.09 Sniper EElite Namco ÑØÀ
30.09 Conflict: GGlobal TTerror 2K GGames Åâðîïà
30.09 The SSuffering: TTies TThat BBind Midway Åâðîïà
30.09 Tim BBurton's TThe NNightmare 

Before CChristmas: OOogie's RRevenge Buena VVista Åâðîïà
30.09 Beat DDown: FFist oof VVengeance Capcom Åâðîïà
03.10 America's AArmy: RRise oof aa SSoldier Ubisoft ÑØÀ
07.10 Spartan: TTotal WWarrior Sega Åâðîïà
11.10 SOCOM 33: UU.S. NNavy SSEALs SCEA ÑØÀ
14.10 Marc EEcko's GGetting UUp: 

Contents UUnder PPressure Atari Åâðîïà
17.10 The WWarriors Rockstar ÑØÀ
21.10 L. AA. RRush Midway Åâðîïà
28.10 Without WWarning Capcom Åâðîïà
01.11 Pac-MMan WWorld 33 Namco ÑØÀ
05.11 Premier MManager 22005-22006 Zoo DDigital Åâðîïà
08.11 Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts ÑØÀ
14.11 Stargate SSG-11: TThe AAlliance Namco ÑØÀ
14.11 24: TThe GGame 2K GGames ÑØÀ
14.11 Castlevania: CCurse oof DDarkness Konami ÑØÀ
14.11 EyeToy: PPlay 33 SCEA ÑØÀ
14.11 Genji: DDawn oof tthe SSamurai SCEA ÑØÀ
14.11 Prince oof PPersia 33 Ubisoft ÑØÀ
14.11 Rogue TTrooper SCi ÑØÀ
14.11 WRC: RRally EEvolution SCEA ÑØÀ
18.11 The MMatrix: TThe PPath oof NNeo Atari Åâðîïà
25.11 The CChronicles oof NNarnia: 

The LLion, tthe WWitch, aand tthe WWardrobe Disney IInteractive Åâðîïà
TBA Aquanox: TThe AAngel's TTears JoWood Åâðîïà
TBA Brothers IIn AArms: EEarned IIn BBlood Ubisoft Åâðîïà
TBA Panzer EElite AAction JoWood Åâðîïà
TBA Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft Åâðîïà
TBA StarCraft: GGhost VU GGames Åâðîïà
TBA Darkwatch Ubisoft Åâðîïà
TBA Samurai SShodown VV SNK PPlaymore ÑØÀ
TBA Grandia III Square EEnix Åâðîïà

PLAYSTATION 2

ÄÎÆÄÀËÈÑÜ?

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

02.09 MotoGP 33 THQ Åâðîïà
09.09 Fahrenheit Atari Åâðîïà
09.09 The IIncredible HHulk: UUltimate DDestruction VU GGames Åâðîïà
13.09 Dynasty WWarriors 55 Koei ÑØÀ
16.09 Total OOverdose SCi Åâðîïà
23.09 Evil DDead: RRegeneration THQ Åâðîïà
23.09 Mortal KKombat: SShaolin MMonks Midway Åâðîïà
23.09 Sniper EElite: BBerlin 11945 Ubisoft Åâðîïà
26.09 Stargate SSG-11: TThe AAlliance Namco ÑØÀ
30.09 Beat DDown: FFist oof VVengeance Capcom Åâðîïà
30.09 The SSuffering: TTies TThat BBind Midway Åâðîïà
30.09 Tim BBurton's TThe NNightmare BBefore 

Christmas: OOogie's RRevenge Buena VVista Åâðîïà
03.10 America's AArmy: RRise oof aa SSoldier Ubisoft ÑØÀ
03.10 Conflict: GGlobal TTerror 2K GGames ÑØÀ
07.10 Kingdom UUnder FFire: HHeroes Microsoft Åâðîïà
07.10 Spartan: TTotal WWarrior Sega Åâðîïà
14.10 Marc EEcko's GGetting UUp: 

Contents UUnder PPressure Atari Åâðîïà
14.10 Serious SSam III 2K GGames ÑØÀ
17.10 Half-LLife 22 Electronic AArts ÑØÀ
17.10 Stubbs TThe ZZombie iin 

Rebel WWithout AA PPulse Aspyr ÑØÀ
17.10 The WWarriors Rockstar ÑØÀ
18.10 Brothers iin AArms: EEarned iin BBlood Ubisoft ÑØÀ
21.10 L. AA. RRush Midway Åâðîïà
28.10 Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts Åâðîïà
28.10 Without WWarning Capcom Åâðîïà
01.11 Blazing AAngels: SSquadrons oof WWWII Ubisoft ÑØÀ
14.11 Prince oof PPersia 33 Ubisoft ÑØÀ
15.11 Castlevania: CCurse oof DDarkness Konami ÑØÀ
15.11 Rogue TTrooper SCi ÑØÀ
18.11 The MMatrix: TThe PPath oof NNeo Atari Åâðîïà
25.11 The CChronicles oof NNarnia: 

The LLion, tthe WWitch, aand tthe WWardrobe Disney IInteractive Åâðîïà
TBA Aquanox: TThe AAngel's TTears Fishtank Åâðîïà
TBA Crime LLife: GGang WWars Konami ÑØÀ
TBA Darkwatch Ubisoft Åâðîïà
TBA Delta FForce: BBlack HHawk DDown NovaLogic Åâðîïà
TBA Extreme 44x4 GMX Åâðîïà
TBA Far CCry IInstincts Ubisoft Åâðîïà
TBA LMA MManager 22006 Codemasters Åâðîïà
TBA Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft Åâðîïà

XBOX

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PC, Xbox
ÈÈççääààòòååëëüü:: Microsoft

Îáíîâëåííàÿ âåðñèÿ ðîëåâîãî õèòà äëÿ Xbox.
Óëó÷øåííàÿ ãðàôèêà, áîëüøåå êîëè÷åñòâî
êâåñòîâ è âîçìîæíîñòåé ïî ðàçâèòèþ ñâîåãî
ïåðñîíàæà æäóò íå òîëüêî âëàäåëüöåâ êîíñîëè îò
Microsoft, íî è âëàäåëüöåâ PC. 

FABLE:
THE LOST CHAPTERS

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PC, PS2, Xbox
ÈÈççääààòòååëëüü:: THQ

Î÷åðåäíîé óæàñòèê î «Çëîâåùèõ ìåðòâåöàõ»
âðÿä ëè îêàæåòñÿ çíà÷èòåëüíî ëó÷øå, ÷åì ïðåäû-
äóùèå, íî âíèìàíèÿ çàñëóæèâàåò. Îòíîñèòåëüíî
ñèìïàòè÷íàÿ ãðàôèêà ïëþñ âîçìîæíîñòü ìàõàòü
áåíçîïèëîé ðàäóþò. 

EVIL DEAD: REGENERATION 

Tim BBurton's TThe NNightmare BBefore CChristmas: OOogie's RRevenge |  Èãðà ïïî÷òè
ãîä ííàçàä ââûøëà ââ ßßïîíèè, èè îîñåíüþ ääîáåðåòñÿ ääî ÅÅâðîïû. 

Myst VV: End oof AAges  ||  Ïÿòàÿ ÷÷àñòü ëëåãåíäàðíîãî êêâåñòà îîáåùàåò ññòàòü
ñàìîé óóâëåêàòåëüíîé. Æäèòå ââ êêîíöå ññåíòÿáðÿ.

Marc EEcko's GGetting UUp: CContents UUnder PPressure  ||  Èãðà îîò ÌÌàðêà Ýêî,
ìîäíîãî ääèçàéíåðà ììîëîäåæíîé îîäåæäû ââ ññòèëå õõèï-õõîï.

À ÷òî ýòî çà One Piece Grand Battle? Êàê â «Áàíçàå»?
Äà, ýòî èãðà ïî ìîòèâàì ïîïóëÿðíîãî àíèìå-ñåðèàëà. Â ÑØÀ èçäàåòñÿ ñðàçó
òðåòüÿ ÷àñòü One Piece Grand Battle, ïåðâûå äâå ýòîé ÷åñòè íå óäîñòîèëèñü.?
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Îáåçüÿíà îîò
Sega 
Èãðà SSuper MMonkey
Ball DDeluxe, ííàêî-
íåö-òòî, ââûõîäèò ââ
Åâðîïå ííà
PlayStation 22. 



Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

01.09 Dreamfall: TThe LLongest JJourney Funcom Åâðîïà
02.09 MotoGP 33 THQ ÑØÀ
02.09 Rebel RRaiders: OOperation NNighthawk Digital JJesters Åâðîïà
05.09 Indigo PProphecy Ubisoft ÑØÀ
09.09 Fahrenheit Ubisoft Åâðîïà
12.09 Everquest III: DDesert oof FFlames Sony OOnline EEntertainmentÑØÀ
15.09 Blitzkrieg 22 CDV ÑØÀ
16.09 Everquest III: DDesert oof FFlames Ubisoft Åâðîïà
19.09 Blitzkrieg AAnthology CDV Åâðîïà
19.09 Warhammer40,000: 

Dawn oof WWar - WWinter AAssault THQ Åâðîïà
20.09 Fable: TThe LLost CChapters Microsoft ÑØÀ
20.09 Myst VV: EEnd oof AAges Ubisoft ÑØÀ
23.09 Evil DDead RRegeneration THQ Åâðîïà
23.09 Sniper EElite: BBerlin 11945 Wanadoo Åâðîïà
30.09 Conflict: GGlobal TTerror SCi Åâðîïà
30.09 The SSuffering: TTies TThat BBind Midway Åâðîïà
01.10 Sniper EElite Namco ÑØÀ
07.10 American CConquest: DDivided NNations CDV Åâðîïà
10.10 Serious SSam III 2K GGames Åâðîïà
14.10 Black aand WWhite 22 Electronic AArts Åâðîïà
14.10 Blitzkrieg 22 CDV Åâðîïà
14.10 Marc EEcko's GGetting UUp: 

Contents UUnder PPressure Atari Åâðîïà
14.10 Rome: TTotal WWar - BBarbarian IInvasion Activision Åâðîïà
15.10 F.E.A.R. VU GGames ÑØÀ
21.10 F.E.A.R. VU GGames Åâðîïà
21.10 X3: RReunion Deep SSilver Åâðîïà
01.11 Gun Activision ÑØÀ
04.11 Panzer EElite AAction: FFields oof GGlory JoWood Åâðîïà
05.11 Premier MManager 22005-22006 Zoo DDigital Åâðîïà
08.11 Code BBlue: TThe IInteractive EER GGame Head GGames Åâðîïà
09.11 Auto AAssault NCSoft Åâðîïà
09.11 City oof VVillains NCSoft Åâðîïà
11.11 Spellforce 22 JoWood Åâðîïà
25.11 The CChronicles oof NNarnia: 

The LLion, tthe WWitch, aand tthe WWardrobe Disney IInteractive Åâðîïà
25.11 The MMatrix: PPath oof NNeo Atari Åâðîïà
01.12 Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft ÑØÀ
07.02 Star WWars: EEmpire aat WWar LucasArts Åâðîïà
10.02 Heart oof EEmpire: RRome Deep SSilver Åâðîïà
TBA Bet oon SSoldier: BBlood SSport Digital JJesters Åâðîïà
TBA Brothers IIn AArms: EEarned IIn BBlood Ubisoft Åâðîïà
TBA Crime LLife: GGang WWars Konami Åâðîïà
TBA El MMatador Cenega Åâðîïà
TBA Football MManager 22006 Sega Åâðîïà
TBA Full SSpectrum WWarrior: TTen HHammers THQ Åâðîïà
TBA Gothic IIII JoWood Åâðîïà
TBA Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts Åâðîïà
TBA Hotel GGiant III JoWood Åâðîïà
TBA Neverend Dusk2Dawn Åâðîïà
TBA Prince oof PPersia 33 Ubisoft Åâðîïà
TBA Stubbs TThe ZZombie 

in RRebel WWithout AA PPulse Aspyr Åâðîïà
TBA Tom CClancy's RRainbow SSix LLockdown Ubisoft Åâðîïà
TBA UFO: AAftershock Cenega Åâðîïà

PC
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Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

06.09 Rebelstar TTactical CCommand Namco ÑØÀ
30.09 Tim BBurton's TThe NNightmare 

Before CChristmas: TThe PPumpkin KKing Buena VVista Åâðîïà
17.10 Mario TTennis AAdvance Nintendo ÑØÀ
21.10 Pokemon EEmerald Nintendo Åâðîïà
25.10 Gunstar SSuper HHeroes Sega ÑØÀ
28.10 Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts Åâðîïà
15.11 Prince oof PPersia 33 Ubisoft ÑØÀ
15.11 Winx CClub Konami ÑØÀ
25.11 The CChronicles oof NNarnia: 

The LLion, tthe WWitch, aand tthe WWardrobe Disney IInteractive Åâðîïà

GAME BOY ADVANCE

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

01.09 Spider-MMan 22 Activision Åâðîïà
01.09 Untold LLegends: 

Brotherhood oof tthe BBlade Activision Åâðîïà
01.09 Ape AAcademy SCEE Åâðîïà
01.09 Archer MMaclean's MMercury Ignition Åâðîïà
01.09 Colin MMcRae RRally 22005 Codemasters Åâðîïà
01.09 Dynasty WWarriors Koei Åâðîïà
01.09 Everybody's GGolf SCEE Åâðîïà
01.09 F1 GGrand PPrix SCEE Åâðîïà
01.09 Fired UUp SCEE Åâðîïà
01.09 Lumines Ubisoft Åâðîïà
01.09 MediEvil RResurrection SCEE Åâðîïà
01.09 Metal GGear AAc!d Konami Åâðîïà
01.09 Midnight CClub 33: DDUB EEdition Rockstar Åâðîïà
01.09 Need ffor SSpeed UUnderground RRivals Electronic AArts Åâðîïà
01.09 Ridge RRacer Namco Åâðîïà
01.09 TOCA RRace DDriver 22: 

The UUltimate RRacing SSimulator Codemasters Åâðîïà
01.09 Virtua TTennis: WWorld TTour Sega Åâðîïà
01.09 Wipeout PPure SCEE Åâðîïà
16.09 Burnout: LLegends Electronic AArts Åâðîïà
30.09 Bounty HHounds Namco Åâðîïà

PSP

TBA StarCraft: GGhost VU GGames Åâðîïà
TBA Tom CClancy's RRainbow SSix: LLockdown Ubisoft Åâðîïà

ÍÀ ÃÎÐÈÇÎÍÒÅ

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PC, PS2, Xbox
ÈÈççääààòòååëëüü:: Namco (ÑØÀ), JoWood (Åâðîïà)

Ýòà èãðà ïî ìîòèâàì èçâåñòíîãî òåëåñåðèàëà
âïîëíå ìîæåò è íå ïîñòóïèòü â ïðîäàæó. Âðîäå áû
äîñòàòî÷íî êðàñèâà, íî ãåéìïëåé óæ áîëüíî
ñîìíèòåëüíûé. Íà E3 2005 îò ñòåíäîâ ñ ïðîåêòîì
ïîñåòèòåëè øàðàõàëèñü. 

STARGATE SG-1: THE ALLIANCE

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PS2
ÈÈççääààòòååëëüü:: SCEE

Òðåòèé ïî ñ÷åòó ñáîðíèê ìèíè-èãð ïðåäëîæèò íî-
âûé íàáîð ðàçâëå÷åíèé êëàññà «äëÿ âñåé
ñåìüè». Ñîáðàòü âåñåëóþ êîìïàíèþ ïåðåä êàìå-
ðîé EyeToy � îòëè÷íûé ñïîñîá ïîäíÿòü ñåáå
íàñòðîåíèå. Ê òîìó æå, òàê ìîæíî ëåãêî ïðèó-
÷àòü ê êîíñîëüíûì èãðàì äåâóøåê è áàáóøåê. 

EYETOY: PLAY 3
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Êîãäà Lunar: Dragon Song âûéäåò â Åâðîïå?
Ãîâîðÿò, ÷òî íèêîãäà. Ubisoft, ïî÷åìó-òî, áóäåò èçäàâàòü èãðó ëèøü â ÑØÀ. Ìû
îò÷àÿííî íàäååìñÿ,÷òî ïðè÷èíîé ÿâëÿåòñÿ íå íèçêîå åå êà÷åñòâî.?

Dance Dance Revolution: Mario MMix  ||  Âåðñèÿ òòàíöåâàëüíîãî
ñèìóëÿòîðà ïïîäãîòîâëåíà ññïåöèàëüíî ääëÿ ôôàíàòîâ ÌÌàðèî èè ååãî ääðóçåé.

Pac-MMan WWorld 33  ||  Äâàäöàòèïÿòèëåòèå ææåëòîãî êêîëîáêà NNamco
îòìå÷àåò ññî ññâîéñòâåííûì êêîìïàíèè ððàçìàõîì. 

Rogue TTrooper  II  Î÷åðåäíîé ááîåâèê îîò ññîçäàòåëåé WWorld WWar Zero èè
ïå÷àëüíî èèçâåñòíîãî JJudge DDredd: DDredd vversus DDeath.

Ìû ðåêîìåíäóåì îáðàòèòü íà ýòó èãðó âíèìàíèå.; 
TBA («To Be Announced») îçíà÷àåò, ÷òî äàòà ðåëèçà íå îáúÿâëåíà.

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

20.09 Lunar: DDragon SSong Ubisoft ÑØÀ
23.09 Meteos Nintendo Åâðîïà
30.09 Advance WWars: DDual SStrike Nintendo Åâðîïà
30.09 Castlevania: DDawn oof SSorrow Konami Åâðîïà
07.10 Nintendogs Nintendo ÑØÀ
14.10 Ultimate SSpider-MMan Activision Åâðîïà
17.10 Metroid PPrime: HHunters Nintendo ÑØÀ
18.10 Spyro SShadow LLegacy VU GGames ÑØÀ
28.10 Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts Åâðîïà
07.11 Mario KKart DDS Nintendo ÑØÀ
25.11 The CChronicles oof NNarnia: 

The LLion, tthe WWitch, aand tthe WWardrobe Disney IInteractive Åâðîïà
25.11 Sonic RRush Sega Åâðîïà

NINTENDO DS

Ãàððè ÏÏîòòåð
Îí ïïðèäåò êê ââàì ýýòîé
îñåíüþ, ââìåñòå ññ
ôèëüìîì èè èèãðàìè
Harry PPotter aand tthe
Goblet oof FFire.
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PC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))   06.08 � 13.08

* èãðà èçäàòåëü

1 The SSims 22 EElleeccttrroonniicc AArrttss

2 Battlefield 2 Electronic Arts 
3 Half-Life 2 VU Games 
4 The Sims 2: University Electronic Arts 
5 Guild Wars NCSoft 
6 World of Warcraft VU Games
7 Championship Manager 5 Eidos 
8 Football Manager 2005 Sega 
9 Rome: Total War Activision 

10 Grand Theft Auto: San Andreas Take-Two

ÎÎïïèèññààííèèåå::
È îïÿòü The Sims 2! Ñòîèëî
òîëüêî ïîêëîííèêàì áîåâèêîâ
ðàññëàáèòüñÿ, êàê çëîáíûå
ñèìñîìàíû îïÿòü áðîñèëèñü â
ìàãàçèíû çà ïîêóïêàìè.

Êîììåíòàðèé: Dai-3-Ji Super Robot Taisen Alpha: Shuuen no Gingae � íûíåøíèé ëèäåð ÷àðòà «ñàìûå íåïðîèçíîñèìûå íàçâàíèÿ». Ýòî, êñòàòè, òàêòè÷åñêàÿ RPG ñ áîåâûìè ðîáîòàìè èç àíèìå.

PS2 ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 06.08 � 13.08

* èãðà èçäàòåëü

1 Brian LLara IInternational CCricket 22005 CCooddeemmaasstteerrss

2 Fantastic 4 Activision
3 Charlie and the Chocolate Factory Take-Two
4 Madagascar Activision
5 Cricket 2005 Electronic Arts
6 Medal of Honor: European Assault Electronic Arts 
7 LEGO Star Wars Eidos
8 Juiced THQ 
9 Destroy All Humans! THQ 

10 Tekken 5 SCEE

ÎÎïïèèññààííèèåå::

Ïîæàëóé, òîëüêî â Àíãëèè

ñèìóëÿòîð êðèêåòà ìîã çàíÿòü

ïåðâîå ìåñòî â ÷àðòå. À âåäü

ïÿòîå ìåñòî çàíèìàåò åùå îäèí

ïðîåêò òîãî æå æàíðà. Óæàñ!

GC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))  06.08 � 13.08

* èãðà èçäàòåëü

1 Resident EEvil 44 CCaappccoomm

2 Charlie and the Chocolate Factory Take-Two 
3 Killer 7 Capcom 
4 Fantastic 4 Activision 
5 Madagascar Activision 
6 Star Fox Assault Nintendo 
7 Mario Party 6 Nintendo 
8 The Legend of Zelda: Four Swords Nintendo 
9 Mario Power Tennis Nintendo 

10 Donkey Konga Nintendo

ÎÎïïèèññààííèèåå::

Â î÷åðåäíîé ðàç ìîæåòå
ïîëþáîâàòüñÿ íà êàðòèíêè èç
Resident Evil 4... Ýõ, ñêîðåé áû
Geist âûøåë èëè The Legend of
Zelda: Twilight Princess.
Íàäîåëè óæå çîìáè.

XBOX ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 06.08 � 13.08

* èãðà èçäàòåëü

1 Brian LLara IInternational CCricket 22005 CCooddeemmaasstteerrss

2 Grand Theft Auto: San Andreas Take-Two 
3 Fantastic 4 Activision 
4 Destroy All Humans! THQ 
5 Juiced THQ 
6 Forza Motorsport Microsoft 
7 Sid Meier's Pirates! Take-Two 
8 Medal of Honor: European Assault Electronic Arts 
9 Halo 2 Microsoft 

10 Cricket 2005 Electronic Arts

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Äà-äà, çäåñü òîæå êðèêåò. Ìû
íå çíàåì, ÷åì îòëè÷àþòñÿ âåð-
ñèè äëÿ PS2 è Xbox, ïîäîçðå-
âàåì, ÷òî âî âòîðîé ñëåãêà ëó÷-
øå ãðàôèêà... Íàó÷èòüñÿ èã-
ðàòü, áûòü ìîæåò? Èëè ñíà÷àëà
ñ ãîëüôîì ðàçîáðàòüñÿ?

ÂÑÅ ÏÏËÀÒÔÎÐÌÛ ((ÂÂååëëèèêêîîááððèèòòààííèèÿÿ))

* èãðà èçäàòåëü

11 WWoorrlldd SSoocccceerr WWiinnnniinngg EElleevveenn 99 KKoonnaammii PPSS22

* èãðà èçäàòåëü

2 Grandia III Square Enix PS2

3 Pokemon XD: Yami no Senpuu Dark Lugia Nintendo GC

4 Summon Night Ecstasy Banpresto PS2 

5 Dai-3-Ji Super Robot Taisen Alpha: Shuuen no Gingae Banpresto PS2

6 Armored Core: Last Raven From Software PS2

7 Bleach SCEJ PS2

8 Yawaraka Atamajuku Nintendo DS

9 Beetle King Mushiking: Greatest Sega GBA

10 Power Pro Koushien Konami DS

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Î÷åðåäíàÿ âåðñèÿ ôóòáîëüíîãî
ñèìóëÿòîðà îò Konami (â
Åâðîïå ýòîò ñåðèàë çîâåòñÿ Pro
Evolution Soccer) ïîðàçèëà
âíèìàíèå ÿïîíöåâ. À Grandia III
ñòàðòîâàëà ëèøü âòîðîé...

Guild Wars
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Èíôîðìàöèÿ: Õèò-ïàðàäû ïðåäîñòàâëåíû ñåòüþ ìàãàçèíîâ «Ñîþç».
Îòíîñèòåëüíûé ðåéòèíã ñóùåñòâóåò äëÿ íàãëÿäíîãî îòîáðàæåíèÿ ïðîïîðöèé
ìåæäó ïîçèöèÿìè. Èãðà ñ ðåéòèíãîì 50 ïðîäàåòñÿ òèðàæîì, â ïÿòü ðàç
áîëüøèì, ÷åì èãðà ñ ðåéòèíãîì 10. Â ðåéòèíãå ó÷èòûâàëñÿ ðåàëüíîé îáúåì
ïðîäàæ (íå ïîñòàâêè â ìàãàçèíû) çà ïåðèîä ñ 1 ïî 15 àâãóñòà 2005 ãîäà.

Èíôîðìàöèÿ: Õèò-ïàðàä ïðåäîñòàâëåí «Ãîðáóøêîé», êðóïíåéøèì ìîñêîâñêèì öåíòðîì
ïî ïðîäàæå âèäåîèãð. Â ðåéòèíãå ó÷èòûâàëñÿ ðåàëüíîé îáúåì ïðîäàæ (íå ïîñòàâêè â
ìàãàçèíû) çà ïåðèîä ñ 1 ïî 14 àâãóñòà 2005 ãîäà.

PS2 01.08 � 14.08

* èãðà ðåéòèíã

1 Tekken 5 42
2 Star Wars: Episode III � The Revenge of the Sith 21
3 Grand Theft Auto: San Andreas 19
4 Madagascar 17
5 God of War 16
6 Medal of Honor: European Assault 16
7 Killzone 14
8 Need for Speed Underground 2 14
9 Fantastic 4 11
10 Gran Turismo 4 10

PC (BOX) 01.08 � 14.08 

* èãðà ðåéòèíã

1 Battlefield 2 50
2 The Sims 2: University 24
3 The Sims 2 16
4 Empire Earth II (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 15
5 World of Warcraft 14
6 Warcraft III: Reign of Chaos (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 13
7 Warcraft III: The Frozen Throne (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 12
8 SWAT 4 (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 12
9 The Sims 2 (DVD) 11
10 StarCraft: Broodwar 10

PC (JEWEL) 01.08 � 14.08 

* èãðà ðåéòèíã

1 Êíÿçü òüìû. Ïîäçåìåëüÿ Àíàêàðèè 38
2 Áðèãàäà Å5: Íîâûé Àëüÿíñ 23
3 Barbie: Ïðèíöåññà è Íèùåíêà 16
4 LEGO Star Wars 15
5 Ðàñïðîäàæà ìóëüòèìåäèà 14
6 Earth 2160 11
7 ÒðåêÌàíèÿ Sunrise 10
8 Xenus: Òî÷êà êèïåíèÿ 10
9 Metalheart: Replicants Rampage 10
10 Êðóòÿùèé ìîìåíò 10

ÕÈÒ-ÏÏÀÐÀÄ ÎÎÒ «ÑÎÞÇÀ»

PS2 01.08 � 14.08  

* èãðà ðåéòèíã

1 Tekken 5 68
2 Killzone 45
3 Grand Theft Auto: San Andreas 43
4 God of War 32
5 Medal of Honor European Assault 30
6 Star Wars: Episode III � The Revenge of the Sith 30
7 Gran Turismo 4 22
8 Midnight Club 3: DUB Edition 21
9 Ratchet and Clank 3 19
10 Madagascar 18

ÕÈÒ-ÏÏÀÐÀÄ ««ÃÎÐÁÓØÊÈ»



FLASH BACK

1 ÃÎÄ ÍÀÇÀÄ 17 (170) 2004

C ðàçó âèäíî, ÷òî äåðæèøü
â ðóêàõ îñåííèé íîìåð, �

äàæå íå ïîíÿòíî, êàê ñòîëüêî
èãðîâûõ ñòàòåé âëåçëî íà 160
ñòðàíèö. Îäíèõ òîëüêî îáçî-
ðîâ � 19 øòóê. È ñðåäè íèõ,
êîíå÷íî, íåëüçÿ íå çàìåòèòü
äâà ðàçâîðîòà, ïîñâÿùåííûõ
Doom 3. Ìû òàê äîëãî æäàëè
ýòîò ñèêâåë, ÷òî ïðîñòèëè òâî-
ðåíèþ id Software ìíîãèå îãðå-
õè è ïîñòàâèëè 9 áàëëîâ. À âîò
ñëåäóþùåìó FPS òàê íå ïîâåç-
ëî � íåìåöêèé Soldner: Secret
Wars îêàçàëñÿ ïîëíûì ïðîâà-

ëîì, õîòÿ ïåðñïåêòèâû ó íåãî
áûëè áîëüøèå. Íåìíîãèì
ìåíüøå äîñòàëîñü Silent Hill 4.
Äàæå ôàíàò ñåðèè, àãåíò Êó-
ïåð, ïèñàâøèé îáçîð, âïàë â
óíûíèå. «Íè àòìîñôåðû, íè
óæàñà» � âîò åãî öèòàòà èç
ñëîâà êîìàíäû. Åãî æå ïåðó
ïðèíàäëåæèò âåëèêîëåïíûé
ñïåö «Òðóäíîñòè ïåðåâîäà»,
ïîâåñòâóþùèé î òðóäíîì ïóòè
èãð èç Ñòðàíû âîñõîäÿùåãî
ñîëíöà äî çàïàäíîãî ãåéìåðà.
Äà, åùå â ýòîì íîìåðå âû íàé-
äåòå ïàêåòèê Biokey! 

Êîë-âî
ñòðàíèö:

160

Òèðàæ:

80 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

63

Áîíóñû:

1 DVD
2 ïîñòåðà
íàêëåéêà

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy

5 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 17 (74) 2000

ÍÍ åñìîòðÿ íà íàëè÷èå ñèì-
ïîòèøíîé äåâóøêè è íàç-

âàíèÿ èãðû íà îáëîæêå, Icewind
Dale óäîñòîèëàñü â ýòîì íîìå-
ðå ëèøü ïðîõîæäåíèÿ. Âîîáùå
74-àÿ «ÑÈ» íè÷åì îñîáî íå âû-
äåëÿåòñÿ. Ëþáèòåëÿì ïîêðó-
òèòü áàðàíêó íàâåðíÿêà ïîíðà-
âèòñÿ ñïåö, â êîòîðîì Ñ. Îâ-
÷èííèêîâ ñðàâíèâàåò äâà ñèëü-
íåéøèõ ãîíî÷íûõ ïðîåêòà �
Ferrari F355 è Grand Rpix 3. Âû-
âîä íåîäíîçíà÷íûé, íî, ïîõî-
æå, àâòîðó áîëåå ïî ñåðäöó
ïðèøëàñü èãðà îò Sega.

Íåáîëüøîå êîëè÷åñòâî ñïåöîâ
ñ ëèõâîé êîìïåíñèðóåòñÿ îáçî-
ðàìè è àíîíñàìè. Íàïðèìåð, â
«Õèòå» òîãäà çàñâåòèëñÿ êóëü-
òîâûé Escape From Monkey
Island è íå ìåíåå çíà÷èìàÿ äëÿ
ãåéìåðîâ Grandia II. Îáçîðîâ
âñåãî ïÿòü, çàòî êàêèõ. Âåëèêî-
ëåïíûå «Êàçàêè» (9.0), âûçû-
âàþùèé Heavy Metal FAKK 2
(8.5), âîëøåáíûé Chrono Cross
(8.5) è âîîáùå íè ñ ÷åì íåñ-
ðàâíèìûé Seamàn, ïîëó÷èâ-
øèé âìåñòî îöåíêè, çíàê áåñ-
êîíå÷íîñòè. 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Icewind Dale

Êîë-âî
ñòðàíèö:

96

Òèðàæ:

50 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

34

Áîíóñû:

1 CD
1 ïîñòåð



3 ÃÎÄÀ ÍÀÇÀÄ 17 (122) 2002

ËËåòîì òðè ãîäà íàçàä ïå-
ðåñòàë ñóùåñòâîâàòü ðîñ-

ñèéñêèé âàðèàíò Official
PlayStation Magazine. Ýòî íàï-
ðÿìóþ îòðàçèëîñü è íà «Ñòðà-
íå», ïîñêîëüêó â íåå âëèëñÿ
âåñü êîëëåêòèâ OPM. Àëèê
Âàéíåð ïðåäñòàâèë íà âàø ñóä
íîâûé äèçàéí æóðíàëà. Îá-
ëîæêà, ñëîâî ðåäàêòîðà, ñî-
äåðæàíèå, îáçîðû, òàêòèêà �
ïðåîáðàçèëîñü âñå, è, íàì êà-
æåòñÿ, â ëó÷øóþ ñòîðîíó. 
Êðîìå äèçàéíà, 122-îé íîìåð
«ÑÈ» îòëè÷èëñÿ øèêàðíîé

ïîäáîðêîé ñïåöîâ. Íåèñ÷åðïà-
åìóþ òåìó ýðîòèêè â ÿïîíñêèõ
èãðàõ îòêðûëà Cover Story. Íî
DOA Xtreme Beach Volleyball
còàëà ëèøü ðàçìèíêîé. Íàñòî-
ÿùèé ýêñòðèì áûë äàëüøå � 5
ñòðàíèö «Õåíòàÿ» îò Èöóêè
Àêèáà è âåçäåñóùåãî Êóïåðà :)!
Äàëåå ëþáèìåö ïóáëèêè Âðåí
ðàññêàçàë âàì î ìèôàõ, ðåàëü-
íîñòè è ñóðîâîé ïðàâäå ýìóëÿ-
öèè. Ïîñëåäíèé ñïåö âíîâü
ïîäãîòîâèë Êóïåð, èì ñòàë ôî-
òîîò÷åò ïî ëîíäîíñêîìó ìó-
çåþ-âûñòàâêå Game On. 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Dead or Alive: Xtreme Beach Volleyball

7 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 09 (28) 1998

ÂÂîò îí, ÷àñ «Õ»! Ïåðåä âà-
ìè èñòîðè÷åñêèé íîìåð

«ÑÈ», êîòîðûé ïðîñòî îáÿçàí
áûòü ó êàæäîãî ïîêëîííèêà
æóðíàëà. Òîãäà, ñåìü ëåò íà-
çàä, Ðîññèþ ïîòðÿñ ìîùíåé-
øèé ýêîíîìè÷åñêèé êðèçèñ. Íå-
ëåãêî ïðèøëîñü è íàì. 28-àÿ
«ÑÈ» óæå áûëà ãîòîâà, à äåíåã
íà ôèíñêóþ òèïîãðàôèþ � òþ-
òþ, äà è äëÿ âàñ òàêîé æóðíàë
îáîøåëñÿ áû â êðóãëóþ ñóììó.
×òî äåëàòü? Ïîäâîäèòü ÷èòàòå-
ëåé íåëüçÿ. Ðåøèëè ïå÷àòàòü ó
íàñ. Íà ãàçåòíîé áóìàãå óäâî-

åííîãî ôîðìàòà. Òàê ïîÿâèëñÿ
ïåðâûé âîåííî-ïîëåâîé âûïóñê
«Ñòðàíû Èãð» � áîëüøîé ñíà-
ðóæè è ìàëåíüêèé âíóòðè.
Íî îò ýòîãî ñîäåðæàíèå æóð-
íàëà íå ñòàëî õóæå. Ìû ðàñ-
ñêàçàëè âàì î òàêèõ õèòîâûõ
ïðîåêòàõ, êàê EverQuest,
Jagged Alliance 2, íó è, êîíå÷-
íî, ñàìîãî Sin. Èìåííî â ýòîé
èãðå ìîæíî íàéòè íàø âîåííî-
ïîëåâîé âûïóñê íà ñòîëå â îä-
íîé èç êîìíàò. À íà ñëàäêîå
âàì âíîâü äîñòàëñÿ êîìèêñ î
ïðèêëþ÷åíèÿõ Àëèñû. 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Sin

Êîë-âî
ñòðàíèö:

96

Òèðàæ:

55 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

30

Áîíóñû:

1 ÑD
2 ïîñòåðà

Êîë-âî
ñòðàíèö:

196

Òèðàæ:

75 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

56

Áîíóñû:

1 CD
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«Âèâèñåêòîð» ââïîðó îîáúÿâëÿòü
ñàìîé ææåñòîêîé èèãðîé:
÷åëîâå÷èøåê ììû êêëàëè òòîëïàìè,
à ââîò ððàçóìíûõ ææèâîòíûõ ââ
òàêèõ êêîëè÷åñòâàõ ïïðèõîäèòñÿ
îòñòðåëèâàòü ââïåðâûå.
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Àâòîð:
Àëåêñåé «Chikitos» Ëàðè÷êèí
chikitos@gameland.ru ÂÂ ñå íîâîå � õîðîøî çàáûòîå ñòàðîå. Èçðå-

÷åíèå èçáèòîå, íî çëîáîäíåâíîå. À äëÿ èã-
ðîâîé èíäóñòðèè � âäâîéíå. Âîò, ñêàæåì,

FPS. Ïîìíèòå, êàê âñå íà÷èíàëîñü? Return to
Castle Wolfenshtein, Doom, Duke Nukem� Øîòãàí
â ðóêàõ, òîëïû ìåðçîïàêîñòíûõ ÷óäèù � è ãîðè
âñå ñèíèì ïëàìåíåì! Íèêîìó è â ãîëîâó íå ïðèõî-
äèëî, ÷òî òàêîé ãåéìïëåé çàïóñòèëè â ïðîèçâîä-
ñòâî åùå äî «Ëåäíèêîâîãî ïåðèîäà». Âñå èñêóïà-
ëà ýíåðãåòèêà. Ýòî óæå ïîòîì êàêèå-òî óìíèêè
ïðèäóìàëè, ÷òî âðåìÿ ñïèííîìîçãîâûõ øóòåðîâ
êàíóëî â Ëåòó, ïîðà, ìîë, óñòóïàòü äîðîãó èíòåë-
ëåêòóàëüíîìó ýêøíó. Îò ýêñïåðèìåíòîâ ìóðàøêè
ïî êîæå áåãàëè: è ñî ñòðàòåãèÿìè FPS ñìåøèâà-
ëè, è ñ RPG. Çàñòàâëÿëè áóãàÿ � êîñàÿ ñàæåíü â
ïëå÷àõ � ëåáåçèòü íà öûïî÷êàõ: óïàñè áîæå, íåä-
ðóã ó÷óåò! Íåò áû � â ðóêè ðåëüñó è «êòî íå ñïðÿ-
òàëñÿ � ÿ íå âèíîâàò!». Óòþæèëè çà÷åì-òî AI, îá-
ðåìåíÿëè íàïàðíèêàìè-îñòîëîïàìè� À ïîòîì
âåðíóëèñü ê òîìó, ñ ÷åãî âñå íà÷èíàëè. Serious
Sam, Painkiller, Doom 3 � êàê áóäòî âðåìÿ ïîâåð-
íóëîñü âñïÿòü.
×òî õàðàêòåðíî, îòå÷åñòâåííûå ðàçðàáîò÷èêè (ïî
ñòàðèíêå îòíîøó ê íèì âñåõ äåâåëîïåðîâ ñ ïîñò-
ñîâåòñêîãî ïðîñòðàíñòâà) øàãàþò ïî ñòîïàì «áóð-
æóéñêèõ» êîëëåã. Ñîòðóäíèêè Action Forms, íå òàê
äàâíî âñòðåòèâøèå ñâîþ äåñÿòóþ âåñíó, ñòîÿëè,
ìåæäó ïðî÷èì, ó èñòîêîâ FPS. Ñåé÷àñ óæå ìàëî
êòî ïîìíèò, íî èìåííî êèåâñêèå óìåëüöû ñìàñòå-
ðèëè êóëüòîâûé Chasm. Êîìó, êàê íå èì, âîçðîæ-
äàòü òðàäèöèè «ìÿñíûõ» øóòåðîâ? «Âèâèñåêòîð:
Çâåðü âíóòðè» äåëàëè äîëãî, íî íà ñîâåñòü. ×òî-
áû èãðà ïðèãëÿíóëàñü è âåòåðàíàì, íà ñïîð âûèñ-
êèâàâøèì ñåêðåòû â ïåðâîì Doom�å, è íîâè÷êàì,
êîòîðûå åùå è ïîðîõó íþõíóòü òîëêîì íå óñïåëè.

Îñòðîâ íåâåçåíèÿ â îêåàíå åñòü
Â ïðèíöèïå, íà ýòîì ìîæíî áûëî áû çàêàí÷èâàòü
ñòàòüþ. Ïîäîáíûå èãðû ïðîñòû êàê òðè êîïåéêè.
Âñïîìíèòå Painkiller è ïîïðîáóéòå ðàññêàçàòü î
íåì äðóçüÿì. Óâåðåí, óëîæèòåñü â ïÿòü ïðåäëî-
æåíèé. Îäíàêî ñ «Âèâèñåêòîðîì» òàêîé ôîêóñ íå
ïðîéäåò. Ðàçðàáîò÷èêè íè ñ òîãî, íè ñ ñåãî, ðåøè-
ëè íàïèñàòü âíÿòíûé ñöåíàðèé, êîòîðûé, êàçà-
ëîñü áû, íóæåí òàêîé èãðå, êàê ñîáàêå ïÿòàÿ íîãà.
Ãåíèàëüíûé è îäåðæèìûé ñâîåé ðàáîòîé ó÷åíûé-
ôèçèîëîã � äîêòîð Ìîðõåä � íå ïðèæèëñÿ â öèâè-
ëèçîâàííîì îáùåñòâå. Ïëîõî, çíàåòå ëè, îòíîñèò-
ñÿ íàðîä ê èçìûâàòåëüñòâàì íàä æèâîòíûìè, äà-
æå åñëè äåëàåòñÿ ýòî âî èìÿ íàóêè. À ïîñåìó
Ìîðõåä, æèâîäåð ïî ïðèçâàíèþ, â 1878 ãîäó ïå-
ðåñåëÿåòñÿ íà íåîáèòàåìûé îñòðîâ, äàáû ïðîòè-
âîåñòåñòâåííûì îáðàçîì ïðåâðàòèòü çâåðåé â
ëþäåé. Äåëà ó îòøåëüíèêà èäóò íå ãëàäêî. Ñêîëü-
êî âîëêà íè êîðìè, îí âñå ðàâíî â ëåñ ñìîòðèò.
Çâåðþãè, íàó÷èâøèñü äåðæàòü âèëêó è íîæèê, íî-
ðîâÿò èñïîëüçîâàòü ñòîëîâûå ïðèáîðû â êà÷åñòâå
îðóæèÿ. Ñóïðîòèâ èíñòèíêòîâ íå ïîïðåøü! Êàê
óäàëîñü Ìîðõåäó óæèòüñÿ â îäíîé êëåòêå ñ õèù-
íèêàìè, äîïîäëèííî íåèçâåñòíî, íî ýêñïåðèìåí-
òû ñòàâèëèñü íàä æèâîòíûìè íå ãîä è íå äâà.
Îñòðîâîê îáçàâåëñÿ äóðíîé ñëàâîé� Ïðîøëà
ñîòíÿ ëåò� Ìîðñêîé ïåõîòèíåö Êóðò Ðîáèíñîí
âìåñòå ñî ñâîèì ïîäðàçäåëåíèåì îòïðàâëÿåòñÿ
íà ïðîêëÿòûé îñòðîâ, äàáû îòûñêàòü ñãèíóâøèé
îòðÿä ñîñëóæèâöåâ. Ñïàñàòåëüíàÿ ýêñïåäèöèÿ,
áëàãîäàðÿ óñèëèÿì ñöåíàðèñòîâ Action Forms, óñ-
ïåõîì íå óâåí÷àåòñÿ. Íå óñïåâ âûñàäèòüñÿ, Êóðò
ïîòåðÿåò âñåõ íàïàðíèêîâ. Íî ñàì êàêèì-òî ÷ó-
äîì îñòàíåòñÿ â æèâûõ. Íó ýòî êàê âñåãäà. Èíà÷å
âåäü è êèíà áû íå áûëî!
Áîëüøèíñòâî èç âàñ óæå íàâåðíÿêà ñìåêíóëè, ÷òî
çàâÿçêà «Âèâèñåêòîðà» � ýòî ÷óòü ëè íå ïåðåñêàç
êíèæêè «Îñòðîâ äîêòîðà Ìîðî», íàïèñàííîé Ãåð-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC 
ÆÀÍÐ: FPS
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Pointsoft Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Action Forms 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC 

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò),
2.8 Ãáàéò HDD

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.vivisector.com

Ïëþñû:
Çíàêîìûé ñ ïåëåíîê ýíåðãè÷íûé ãåéìïëåé, àðìèÿ ðàçíîìàñòíûõ ïðîòèâíèêîâ,
îòìåííàÿ îçâó÷êà è ïðåêðàñíûé ñþæåò.

Ìèíóñû:
Çàòÿíóëè ñ ðàçðàáîòêîé, òåïåðü âîò àóêàåòñÿ - äâèæîê âûäîõñÿ åùå äî ðåëèçà.
Àêðîáàòè÷åñêèå ïàóçû îñòàâëÿþò æåëàòü ëó÷øåãî. Âû÷èùåíû íå âñå áàãè.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Painkiller: Êðåùåííûé êðîâüþ

KISS Psycho Circus: The Nightmare Child

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ:
!!!!!!!!

«Ìÿñíîé» øóòåð ñ âåëèêîëåïíûì ñþæåòîì.
Î÷åíü, î÷åíü ðåäêîå ñî÷åòàíèå!

8.0

PC
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áåðòîì Óýëëñîì. Òàê è åñòü � ðàçðàáîò÷èêè âäîõ-
íîâëÿëèñü êëàññè÷åñêîé ôàíòàñòèêîé. Îðèãè-
íàëüíûì ñåé ïîäõîä ìû ïðèçíàòü íèêàê íå ìî-
æåì: åùå ñâåæè âîñïîìèíàíèÿ î Far Cry, ãäå íà
áîãîì çàáûòîì êëî÷êå ñóøè ìû îòñòðåëèâàëè ìó-
òàíòîâ. Íî ñèëà âèâèñåêòîðîâñêîãî ñöåíàðèÿ â
äðóãîì: ñîçäàòåëè èãðû ñïîäîáèëèñü íà òàêèå ñþ-
æåòíûå âûêðóòàñû, ÷òî ïîðîé ãîëîâà êðóãîì èäåò.

Â ìèðå ïðÿìîõîäÿùèõ æèâîòíûõ
Âïðî÷åì, îäíèì ñþæåòîì äîáðîäåòåëè ïðîåêòà îò
Action Forms íå èñ÷åðïûâàþòñÿ. Ñîõðàíÿÿ âåð-
íîñòü ñòàðûì èäåàëàì, ðàçðàáîò÷èêè îòâàæèëèñü
è íà íåñêîëüêî íîâøåñòâ � êàê óäà÷íûõ, òàê è íå
î÷åíü. 
Ôîðìóëà óñïåõà íåèçìåííà. Ïàðî÷êà ñþæåòíûõ
çàðèñîâîê íà äâèæêå èãðû � è áåç ïðîìåäëåíèÿ â
áîé. Êóðò, âîëåþ ñöåíàðèñòà ïîòåðÿâøèé áîåâûõ
òîâàðèùåé, âûíóæäåí â îäèíî÷êó èññëåäîâàòü
îñòðîâ, ïîä çàâÿçêó íàáèòûé çëîáíûìè ïîðîæäå-
íèÿìè Ìîðõåäà. Çåâàòü íåêîãäà: âäàëè ìàÿ÷èò çå-
ëåíûé ñòîëá êîíòðîëüíîé òî÷êè, ãäå, âåðîÿòíî,
ðàñêðîåòñÿ îäèí èç ñåêðåòîâ ýòîãî ìèðêà. Èëè,
íàîáîðîò, ïîñûïëåòñÿ âîðîõ çàãàäîê. Äîðîæêà ê
ôèíàëó, êàê è ïîëîæåíî, âåñüìà ïðÿìîëèíåéíà è
çàïîëîíåíà îðäàìè ìîíñòðîâ. Ïîðûñêàòü ïî îê-
ðåñòíîñòÿì ìîæíî � ãåðîé âðåìÿ îò âðåìåíè äà-
æå âîçíàãðàæäàåòñÿ î÷êàìè îïûòà (î ðîëåâîé
÷àñòè ïîçæå) çà îñîáî óäà÷íûå íàõîäêè � íî
ñâåðíóòü ñ êîëåè íå óäàñòñÿ. Äà è íå î÷åíü-òî õî-
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«ÊÎÇËÛ» ÆÆÈÂÎ
ÂÛÇÛÂÀÞÒ ÂÂ
ÏÀÌßÒÈ ÑÑÒÀÐÛÕ
ÄÎÁÐÛÕ
ÊÈÁÅÐÄÅÌÎÍÎÂ.

Ãîëîñà
Åùå íà ÊÐÈ�2004 «Âèâèñåêòîð» îòõâàòèë íàãðàäó «Ëó÷øèé çâóê». ×òî è íåóäèâèòåëüíî, çâóê â èãðå äåéñòâèòåëü-
íî îøåëîìëÿþùèé, âåäü çà ðàáîòó ïî àóäèî÷àñòè îòâå÷àë îäèí èç ëó÷øèõ ñïåöèàëèñòîâ â ýòîé îáëàñòè � Àëåê-
ñåé «Aktion» Ìåíüøèêîâ, ýòèì ëåòîì ïåðåáðàâøèéñÿ â KranX Productions.
Ðûê è ïðåäñìåðòíûå ïîñêóëèâàíèÿ áèîóðîäöåâ ìû íà ñòðàíèöàõ æóðíàëà ïî ïîíÿòíûì ïðè÷èíàì ïåðåäàòü íå
ìîæåì. Çàòî ãîòîâû ïåðå÷èñëèòü èìåíà èçâåñòíûõ îòå÷åñòâåííûõ àêòåðîâ, ïðèíèìàâøèõ ó÷àñòèå â îçâó÷èâàíèè
êëþ÷åâûõ ïåðñîíàæåé. Èòàê, èõ ãîëîñà âû óñëûøèòå â èãðå: Äìèòðèé Ïåâöîâ (Êóðò Ðîáèíñîí), Àðìåí Äæèãàð-
õàíÿí (äîêòîð Ìîðõåä), Íèêèòà Äæèãóðäà (Ëåâ-ïðåäâîäèòåëü), Äìèòðèé «î/ó Ãîáëèí» Ïó÷êîâ (Ëàÿì Êóýéä).

Äìèòðèé Ïåâöîâ Íèêèòà Äæèãóðäà

Àðìåí Äæèãàðõàíÿí Äìèòðèé «î/ó Ãîáëèí» Ïó÷êîâ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÎÎ×ÅÍÜ ÃÃÎÐÄßÒÑß ÑÑÈÑÒÅÌÎÉ ÏÏÎÂÐÅÆÄÅÍÈÉ. ÐÐÀÇÎÄÐÀÍÍÛÅ
ÏÓËßÌÈ ÑÑÎÏÅÐÍÈÊÈ ÏÏÐÅÄÑÒÀÂËßÞÒ ÑÑÎÁÎÉ ÆÆÀËÊÎÅ ÇÇÐÅËÈÙÅ.
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÷åòñÿ � èñòîðèÿ, ðàññêàçûâàåìàÿ àâòîðàìè, íà
ðåäêîñòü óâëåêàòåëüíà.
Íà÷èíàåì, êàê âîäèòñÿ, ïî÷òè áåç îðóæèÿ. Íîæ,
ïèñòîëåò äà M16: àìåðèêàíñêèì ïåõîòèíöàì çäåñü
ïðèøëîñü áû òóãî, èõ øòóðìîâàÿ âèíòîâêà � íå
ñàìîå ïîäõîäÿùåå îðóæèå äëÿ ýòîãî êëî÷êà ñóøè.
Íà ïåðâûõ ïîðàõ, ïðàâäà, íåáîëüøîãî àðñåíàëà
õâàòàåò, ÷òîáû âûæèòü � ãëàâíîå êëþâîì íå ùåë-
êàòü. Âíåøíèé ïåðèìåòð îñòðîâà îõðàíÿþò îò
íåçâàíûõ ïðèøåëüöåâ ModBeasts � ñóùåñòâà ñëà-
áûå è òóïîãîëîâûå. Çàòî èõ ìíîãî. Ãèåíû, ëåî-
ïàðäû è îãíåäûøàùèå òèãðû ïðóò ñî âñåõ ñòîðîí
è ìðóò â íåèìîâåðíûõ êîëè÷åñòâàõ ðàäè âÿùåé
ñëàâû ãåðîÿ. ×óòü ïîçæå íà ñöåíó âûñêàêèâàþò
HumAnimals, îáó÷åííûå îáðàùàòüñÿ ñ îãíåñòðåëü-
íûì îðóæèåì. Ýòèõ íàõðàïîì íå âîçüìåøü, òåì
áîëåå ÷òî ýêèïèðîâàíû îíè, êàê çàïðàâñêèå êîì-
ìàíäîñ, � áðîíåæèëåòû òàê ïðîñòî íå ïðîáüåøü,
íàäî öåëèòü â íåçàùèùåííûå ÷àñòè òåëà. Ñ îä-
íèì ïèñòîëåòîì ïðîòèâ íèõ ëó÷øå è íå ñîâàòüñÿ,
íî, ê ñ÷àñòüþ, äî âñòðå÷è ñ íèìè ðàçðàáîò÷èêè
óñïåâàþò ñêîðìèòü èãðîêó íåñêîëüêî íîâûõ ïó-
øåê. Ñòàðûé-äîáðûé äðîáîâèê, ñíàéïåðêà, ãðàíà-
òû è � íàø âûáîð! � ïóëåìåò M60 ïîìîãàþò ñïðà-
âèòüñÿ ñ ïðåâîñõîäÿùèìè ñèëàìè ïðîòèâíèêà.
×òîá èãðîêó æèçíü ìåäîì íå êàçàëàñü, àâòîðû
ïðèäóìàëè OverBrutes. Ýòè âîîáùå ïðèðîæäåí-
íûå óáèéöû � òÿæåëî âîîðóæåííûå è çàêîâàííûå
â áðîíþ. Äà è áîëåå ñîîáðàçèòåëüíûå. Íî è íà
ýòèõ çâåðþã íàéäåòñÿ óïðàâà: ðàêåòíèöà è åå òÿ-
æåëàÿ ìîäèôèêàöèÿ, ôóòóðèñòè÷åñêèå ïëàçìåí-
íûå ïóøêè. È âîò åùå ÷òî: êàê è â Painkiller�å, íà
êàæäîì ñþæåòíîì ïîâîðîòå ðàññòàâëåíû áîññû.
Ïûòàòüñÿ óáèòü èõ îáû÷íûìè ñïîñîáàìè � âñå
ðàâíî ÷òî áèòüñÿ ëáîì îá ñòåíêó. Íàùóïàòü èõ
ñëàáîå ìåñòî � çàäà÷êà, äîñòîéíàÿ ñàìûõ ãîëîâî-
ëîìíûõ êâåñòîâ. 

Âñïîìèíàÿ Ëàðó Êðîôò
Íî âñå âûøåïåðå÷èñëåííîå � êëàññè÷åñêèé
ãåéìïëåé «ìÿñíîãî» øóòåðà. À ãäå æå èííîâà-
öèè? Íó âîò, íàïðèìåð, ðîëåâàÿ äîáàâêà. Äàæå
RPG-ýëåìåíòàìè íàçâàòü ýòó îñîáåííîñòü íå ìî-
ãó - ñëèøêîì óæ ìàëû âêðàïëåíèÿ. Çà ñêîðîñòíûå
è ìàññîâûå óáèéñòâà, à òàêæå âèâèñåêöèþ (ëîâ-
êîå îðóäîâàíèå � èëè âñå-òàêè óðîäîâàíèå? � íî-
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Big bosses
Êàê ÿ óæå îòìå÷àë â ñòàòüå, áîññû â «Âèâèñåêòîðå», õîòü è îòëè÷àþòñÿ ïî âíåøíåìó âèäó, èìåþò äâå îáùèå
÷åðòû. Âî-ïåðâûõ, îíè çäîðîâåííûå, âî-âòîðûõ, èõ ìîæíî óáèòü ëèøü îäíèì, îñîáûì ñïîñîáîì. Îöåíèòü ðàçìå-
ðû çâåðþã (è íå òîëüêî) âû ìîæåòå ïî ýòèì ñêðèíøîòàì, à ÷òî êàñàåòñÿ âòîðîãî óòâåðæäåíèÿ, òî ïðîñòî ïîâåðü-
òå íàì íà ñëîâî. Êñòàòè, íàø ëþáèì÷èê � íîñîðîã, àíòèíàó÷íî ñêðåùåííûé ñ êàòêîì. Ýòî îãðîìíàÿ ïðàêòè÷åñêè
öåëüíîìåòàëëè÷åñêàÿ ìàõèíà, çàïðîãðàììèðîâàííàÿ íà îäíî åäèíñòâåííîå äåéñòâèå � óíè÷òîæàòü. Ïðè÷åì íå-
âàæíî, êàêèì ñïîñîáîì: îí ìîæåò è çàòîïòàòü, è ðàçäàâèòü, è ðàçîðâàòü. Ëþáóéòåñü!

Ðàçðàáîò÷èêè ððåøèëè ííàïèñàòü ââíÿòíûé ññöåíàðèé, êêîòîðûé,
êàçàëîñü ááû, ííóæåí òòàêîé èèãðå, êêàê ññîáàêå ïïÿòàÿ ííîãà.

Ê ËËÅÒÀÞÙÈÌ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀÌ ÎÎÒÍÎÑÈÒÑß ÂÂÑÅÃÎ ÎÎÄÈÍ ÂÂÈÄ ÌÌÎÍÑÒÐÎÂ. ÍÍÎ ÈÈ ÝÝÒÎÃÎ ÁÁÎËÅÅ
×ÅÌ ÄÄÎÑÒÀÒÎ×ÍÎ �� ÂÂÅÐÒÎÊÐÛËÛÅ ÃÃÀÄÛ ÄÄÎÑÒÀÂËßÞÒ ÌÌÀÑÑÓ ÍÍÅÏÐÈßÒÍÎÑÒÅÉ.

ÍÀ×ÈÍÅÍÍÛÉ ÂÂÇÐÛÂ×ÀÒÊÎÉ ËËÅÂ-ÏÏÐÅÄÂÎÄÈÒÅËÜ ÏÏÐÅÄËÀÃÀÅÒ
ÍÀÌ ÓÓÁÈÐÀÒÜÑß ÏÏÎÄÀËÜØÅ. ËËÓ×ØÅ ÏÏÎÑËÓØÀÒÜÑß...



æîì) ãåðîé âîçíàãðàæäàåòñÿ î÷êàìè îïûòà, êîòî-
ðûå ìîæíî «çàêà÷àòü» â îäíó èç ÷åòûðåõ õàðàê-
òåðèñòèê (ñêîðîñòü ïåðåäâèæåíèÿ, òâåðäîñòü ðóê,
óñòîé÷èâîñòü ê ïîâðåæäåíèÿì è çàïàñ çäîðîâüÿ).
Ïåðñîíàæ âðîäå áû ñòàíîâèòñÿ ñèëüíåå, íî íà èã-
ðîâîé ïðîöåññ ýòî âëèÿåò íå øèáêî. Âïðî÷åì, òÿ-
ãà ê ñîâåðøåíñòâó æèâåò â êàæäîì èç íàñ: âû íà-
âåðíÿêà èñïîëüçóåòå âñå øàíñû, ÷òîáû âçðàñòèòü
èäåàëüíîãî ñîëäàòà.
Ñ äðóãèì æå íîâøåñòâîì âûøëà ïðîìàøêà. Òî÷-
íåå, àêðîáàòè÷åñêèå âñòàâêè è íîâèíêîé-òî íàç-
âàòü ñëîæíî: äëÿ ýêøíîâ âðîäå Lara Croft îíè
äàâíî ñòàëè îáÿçàòåëüíûì àòðèáóòîì, äà è â øó-
òåðû èõ ïèõàþò âñå, êîìó íå ëåíü.  Âîò è â «Âèâè-
ñåêòîðå» êðóòîìó ìà÷î, óâåøàííîìó îðóæèåì ñ
íîã äî ãîëîâû, ïðèõîäèòñÿ, ñëîâíî öèðêà÷ó, áà-
ëàíñèðîâàòü íà òîíêèõ æåðäî÷êàõ è ñèãàòü ÷åðåç
ïðîïàñòè. Ïîðîé àêðîáàòè÷åñêèå çàäà÷êè íàñ-
òîëüêî íåóìåñòíû (è ñðàáîòàíû íåóìåëî), ÷òî ðó-
êè îïóñêàþòñÿ. Ïðîêðàñòüñÿ ïî òîíêîé ãðàíè çà-
áîðà; ïðûãíóòü íà äåðåâî; íàùóïàòü òó åäèí-
ñòâåííóþ âåòêó, ïî êîòîðîé ìîæíî ïðîéòè äàëü-
øå; ñ äåñÿòîãî ðàçà äîëåòåòü äî íåïðèìåòíîãî ïÿ-
òà÷êà íà õîëìå � ýòî ëè äîñòîéíîå çàíÿòèå äëÿ
áðóòàëüíîãî ãåðîÿ? Áîã ñ íèì, ñî âðåìåíåì, óáè-
òûì íà «ãèìíàñòè÷åñêèå» óïðàæíåíèÿ, � îáèäíî,
÷òî òåðÿåòñÿ òåìï. Ïåðåäûøêà ìåæäó ñõâàòêàìè,
êîíå÷íî, íåîáõîäèìà, íî äëÿ îòäûõà âïîëíå äîñ-
òàòî÷íî è ñþæåòíûõ ðîëèêîâ. Ëó÷øå áû ðàçðà-
áîò÷èêè, â ñàìîì äåëå, îãðàíè÷èëèñü ïåðåêëþ÷å-
íèÿìè ðû÷àãîâ...
Ýòî, âïðî÷åì, íå åäèíñòâåííûé èçúÿí «Âèâèñåê-
òîðà». Ïîíÿòíî, ÷òî åñòü áàãè � ðåäêèé FPS îáõî-
äèòñÿ áåç íèõ. Èõ, îäíàêî, íåìíîãî � ïåðâûé æå
ïàò÷ îáÿçàòåëüíî âû÷èñòèò èãðó. À âîò äâèæîê íå
èñïðàâèøü, êàê íè ñòàðàéñÿ. È ê áàáêå íå õîäè,
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Ïåðâîèñòî÷íèê è ýêðàíèçàöèè
Êàê óæå óïîìèíàëîñü, ñþæåò èãðû íàâåÿí ïîâåñòüþ
Ãåðáåðòà Óýëëñà «Îñòðîâ äîêòîðà Ìîðî» (The Island of
Dr. Moreau), íàïèñàííîé, ñòðàøíî ñêàçàòü, â 1896 ãîäó.
Íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóþ ïî÷èòàòü êíèãó, åñëè âû
âäðóã ïî êàêèì-òî íåîáúÿñíèìûì ïðè÷èíàì äî ñèõ ïîð
ýòîãî íå ñäåëàëè.
Óýëëñ çàñëóæåííî ñ÷èòàåòñÿ êëàññèêîì íàó÷íîé ôàíòàñòè-
êè, è åãî òâîð÷åñêîå íàñëåäèå íå ðàç íàõîäèëî îòîáðàæå-
íèå â êèíîêàðòèíàõ. Äà ÷òî ÿ âàì ãîâîðþ � ñîâñåì íåäàâíî
îòãðåìåëà «Âîéíà ìèðîâ» Ñïèëáåðãà, ñíÿòàÿ ïî ìîòèâàì,
ïîæàëóé, ñàìîãî çíàìåíèòîãî ïðîèçâåäåíèÿ àíãëèéñêîãî
ïèñàòåëÿ. «Îñòðîâ äîêòîðà Ìîðî» óäîñòîèëñÿ òðåõ ýêðàíè-
çàöèé. «Îñòðîâ ïîòåðÿííûõ äóø» (Island of Lost Souls) ïîÿ-
âèëñÿ íà áîëüøîì ýêðàíå åùå â 1933 ãîäó, â 1977-îì ñíÿëè
«Îñòðîâ äîêòîðà Ìîðî» (The Island of Dr. Moreau) è, íàêî-
íåö, åùå îäèí îäíîèìåííûé ôèëüì âûøåë â 1996-îì.

ÃÈÅÍÛ, ËËÅÎÏÀÐÄÛ ÈÈ
ÎÃÍÅÄÛØÀÙÈÅ ÒÒÈÃÐÛ ÏÏÐÓÒ

ÑÎ ÂÂÑÅÕ ÑÑÒÎÐÎÍ ÈÈ ÌÌÐÓÒ ÂÂ
ÍÅÈÌÎÂÅÐÍÛÕ ÊÊÎËÈ×ÅÑÒÂÀÕ

ÐÀÄÈ ÂÂßÙÅÉ ÑÑËÀÂÛ ÃÃÅÐÎß.

ß ííå ææèâîäåð, ííî îîòêàçàòü ññåáå ââ óóäîâîëüñòâèè ææàõíóòü
èç øøîòãàíà ââîë÷àðå ââ ííàãëóþ ììîõíàòóþ ììîðäó ííå ììîãó.

ÑÍßÒÈÅ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÎÂ ÑÑÐÎÄÍÈ ÒÒÂÎÐ×ÅÑÊÈÌ ÈÈÑÊÀÍÈßÌ ÔÔÎÒÎÃÐÀÔÀ. ÏÏÎÐÎÉ
ÐÀÄÈ ÒÒÀÊÎÃÎ ÊÊÀÄÐÀ ÙÙÅËÊÀÅØÜ ÏÏÎ ÊÊÍÎÏÊÅ PPRINT SSCREEN ÄÄÂÀ-ÒÒÐÈ ××ÀÑÀ.

ÍÀ ÑÑÒÅÍÊÀÕ ÎÎÑÒÀÞÒÑß ÏÏÐÀÂÄÎÏÎÄÎÁÍÛÅ ÑÑËÅÄÛ ÎÎÒ ÏÏÓËÜ, ÊÊÎÒÎÐÛÅ ««ÇÀÒßÃÈ-
ÂÀÞÒÑß» ÑÑÎ ÂÂÐÅÌÅÍÅÌ. ÌÌÛ ÍÍÅ ÏÏÐÅÌÈÍÓËÈ ÎÎÑÒÀÂÈÒÜ ÑÑÂÎÉ ÀÀÂÒÎÃÐÀÔ.

ÊÎÇËÛ ÄÄÀ ÁÁÀÐÀÍÛ, ÊÊÀÊ ÓÓÒÂÅÐÆÄÀÞÒ ÑÑÎÒÐÓÄÍÈÊÈ AACTION FFORMS, ÑÑÓÙÅÑÒ-
ÂÀ ÍÍÅÃËÓÏÛÅ. ÄÄÐÎÁÎÂÈÊ ÂÂÎ ÂÂÑßÊÎÌ ÑÑËÓ×ÀÅ ÎÎÍÈ ÎÎÑÂÀÈÂÀÞÒ ÁÁÛÑÒÐÎ.

ÏÅÐÅÄ ÂÂÀÌÈ ÎÎÄÈÍ ÑÑÀÌÛÕ ÃÃÐÎÇÍÛÕ ÌÌÎÍÑÒÐÎÂ ÂÂ ÈÈÃÐÅ.
ÏÐÎÁÈÒÜ ÁÁÐÎÍÞ ÝÝÒÎÃÎ ××ÓÄÈÙÀ ÎÎ×ÅÍÜ ÍÍÅÏÐÎÑÒÎ.

«ÂÈÂÈÑÅÊÒÎÐ» ÍÍÈ ÂÂ ÊÊÎÅÌ ÑÑËÓ×ÀÅ ÍÍÅ HHORROR
ACTION. ÍÍÎ ÏÏÎÐÎÉ ÑÑÒÀÍÎÂÈÒÑß ÆÆÓÒÊÎÂÀÒÎ.

ÍÅÑËÎÆÍÛÉ ÐÐÎËÅÂÎÉ ÌÌÅÕÀÍÈÇÌ ËËÅÃÊÎ
ÓÌÅÙÀÅÒÑß ÍÍÀ ÎÎÄÍÎÌ ÈÈÃÐÎÂÎÌ ÝÝÊÐÀÍÅ.





ïîíÿòíî, ÷òî «Âèâèñåêòîðó» ïî êà÷åñòâó êàðòèíêè
íè ñî âòîðîé «õàëâîé», íè ñ òðåòüèì «äóìîì» íå
ñðàâíèòüñÿ. Óæå è íå ïðèïîìíþ, êîãäà ïîÿâèëèñü
ïåðâûå ñâåäåíèÿ îá èãðå, íî áûëî ýòî äàâíî. Óâå-
ðåí, ãîäà òðè íàçàä âû, ãëÿäÿ íà ñêðèíøîòû, âîñ-
õèùåííî ïðè÷ìîêèâàëè ÿçûêîì, à òåïåðü ëèøü
îöåíèâàþùå ïðèùóðèâàåòåñü. Ìîòîð ñî ñòðàø-
íûì íàçâàíèåì AmosFear Engine, êîíå÷íî, ëèõî
ïåðåìàëûâàåò è îòêðûòûå ïðîñòðàíñòâà, è çàíþ-
õàííûå îáúåìû ìåñòíûõ ñîîðóæåíèé, íî ýòèì
ñåé÷àñ ìàëî êîãî óäèâèøü. Åñòü, âïðî÷åì, ó õëîï-
öåâ èç Action Forms ïàðà êîçûðåé â ðóêàâå, êîòî-

ðûå ïîêà íèêîìó ïåðåáèòü íå óäàñòñÿ. ß, ðàçóìå-
åòñÿ, íàìåêàþ íà âåëèêîëåïíûå øåðñòèñòûå çàã-
ðèâêè ïîðîæäåíèé Ìîðõåäà è ñèñòåìó ïîâðåæäå-
íèé ìîíñòðîâ. ß íå æèâîäåð è, ìåæäó ïðî÷èì, òî
è äåëî ïîäêàðìëèâàþ äâîðîâóþ êîøà÷üþ áðàòèþ,
íî îòêàçàòü ñåáå â óäîâîëüñòâèè æàõíóòü èç øîò-
ãàíà âîë÷àðå â íàãëóþ ìîõíàòóþ ìîðäó íå ìîãó.
Îãîëåííûå ÷åðåïà è çèÿþùèå äûðû â òåëàõ ÷ó-
äèù � çðåëèùå íå äëÿ ñëàáîíåðâíûõ, íî äëÿ ïîê-
ëîííèêîâ øóòåðîâ îíî êàê áàëüçàì íà ñåðäöå.
Óâåðåí, ïîèãðàâ â «Âèâèñåêòîð», âû íåïðåìåííî
óëè÷èòå ñåáÿ â èçëèøíåé êðîâîæàäíîñòè.

Ôóíäàìåíò
Ñàìè ïîíèìàåòå, ïàôîñíóþ ðå÷ü î ðåâîëþöèîí-
íûõ ñâåðøåíèÿõ ïðèäåòñÿ ïðèáåðå÷ü äëÿ äðóãèõ
ïðîåêòîâ. Êàíäèäàòû, êàê ïîêàçûâàåò íåäàâ-
íî ïðîøåäøàÿ Games Convention, åñòü:
F.E.A.R., íàïðèìåð, ãäå-òî ñîâñåì ðÿäîì. Íî
åñëè âû çàäóìàåòåñü íàä ïðîøëûì, íàñòîÿ-
ùèì è áóäóùèì FPS, òî ïîéìåòå, ÷òî æàíð
äåðæèòñÿ íà èãðàõ áîéêèõ è êà÷åñòâåííûõ.
Òàêèõ, ó êîòîðûõ «çâåðü âíóòðè». 
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ÊÓÄÀ ÆÆÅ  ÁÁÅÇ
ÆÅÍÑÊÎÃÎ

ÏÅÐÑÎÍÀÆÀ?  ÍÍÎ
ÝÒÀ ÄÄÀÌÎ×ÊÀ

ÕÎÒß ÁÁÛ ÌÌÎÆÅÒ
ÇÀ ÑÑÅÁß

ÏÎÑÒÎßÒÜ.

ÄÀËÜÍÈÉ
ÐÎÄÑÒÂÅÍÍÈÊ ÊÊÈÍÃ-ÊÊÎÍÃÀ ..
ÃÎÐÈËË ÏÏÐÈØËÎÑÜ
ÌÎÄÈÔÈÖÈÐÎÂÀÒÜ ÌÌÅÍÜØÅ
ÂÑÅÕ.

Ïî äîëèíàì è ïî âçãîðüÿì
Àðò, êðàñóþùèéñÿ íà íàøåé îáëîæêå, äàåò ÷åòêîå ïðåäñòàâëåíèå îá îñòðîâå äîêòîðà Ìîðõåäà. Óðîâíè, êîèõ ðîâíî
24 øòóêè, îòíîñÿòñÿ ê îäíîìó èç òðåõ òèïîâ «ëàíäøàôòîâ». Ïðèáðåæíûå çîíû � ýòî âå÷íîçåëåíûå òðîïèêè (äæóíã-
ëè, ðàâíèíû, õîëìû). Âûñîêîãîðíûå ó÷àñòêè, êàê è ïîëàãàåòñÿ, ïîêðûòû ñíåãîì. Êðîìå òîãî, â èãðå äîâîëüíî ìíî-
ãî çàìêíóòûõ ïîìåùåíèé (îãðîìíûå íàçåìíûå èíäóñòðèàëüíûå êîìïëåêñû, ïîäçåìíûå è ïîäâîäíûå ñîîðóæåíèÿ).
Íàçâàòü óðîâíè ìàëåíüêèìè ÿçûê íå ïîâîðà÷èâàåòñÿ, íî ðàçðàáîò÷èêè óòâåðæäàþò, ÷òî ïîíà÷àëó èãðîâûå îáëàñòè
áûëè âîîáùå â äâà-òðè ðàçà áîëüøå íûíåøíèõ. Ñëàâà áîãó, ãèãàíòîìàíèåé ñîçäàòåëè ñòðàäàëè íåäîëãî...

ÓÄÀ×ÍÛÌ ÂÂÛÑÒÐÅËÎÌ ÌÌÎÆÍÎ ÂÂÛÁÈÒÜ ÓÓ ÂÂÐÀÃÀ ÀÀÂÒÎÌÀÒ. ÁÁÅÇÎÐÓÆÍÛÉ
ÑÓÏÎÑÒÀÒ, ÎÎÄÍÀÊÎ ÆÆÅ, ÍÍÅ ÒÒÅÐßÅÒÑß ÈÈ ÁÁÐÎÑÀÅÒÑß ÂÂ ÐÐÓÊÎÏÀØÍÓÞ.

È ÂÂÎÒ ÒÒÓÒ ÌÌÍÅ ÏÏÎÊÀÇÀËÎÑÜ, ××ÒÎ ßß ÇÇÀÃ-
ÐÓÇÈË ÎÎ×ÅÐÅÄÍÎÉ WWWII-ÁÁÎÅÂÈ×ÎÊ.

ÁÎËÜØÀß ÏÏÓØÊÀ ÝÝÔÔÅÊÒÍÀ, ÍÍÎ ÍÍÅ ÝÝÔ-
ÔÅÊÒÈÂÍÀ. ÏÏÅÐÅÇÀÐßÆÀÅÒÑß ÄÄÎËÃÎ.

«ÂÑÅÌÈÐÍÛÉ ÔÔÎÍÄ ÇÇÀÙÈÒÛ ÄÄÈÊÈÕ ÆÆÈÂÎÒ-
ÍÛÕ», ÊÊÎÍÅ×ÍÎ, ÍÍÅ ÎÎÄÎÁÐÈÒ ÝÝÒÓ ÈÈÃÐÓ.

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ





ÏÎÌÈÌÎ ÎÎÁÛ×ÍÛÕ ÌÌÀØÈÍ,
Ó×ÀÑÒÂÓÞÙÈÕ ÂÂ WWRC, ÂÂ ÈÈÃÐÅ

ÌÛ ÑÑÍÎÂÀ ÑÑÌÎÆÅÌ ËËÈÖÅÇÐÅÒÜ
ÏÐÎÒÎÒÈÏÛ ÁÁÓÄÓÙÅÃÎ ÐÐÀË-
ËÈÉÍÛÕ ÃÃÎÍÎÊ, ÎÎÑÎÁÅÍÍÎ

ÐÀÄÓÅÒ ÃÃËÀÇ ÔÔÓÒÓÐÈÑÒÈ×ÅÑÊÀß
SKODA.

ÂÎÒ ÒÒÀÊÈÅ ÝÝÑÊÈÇÛ ÃÃÎÒÎÂßÒ
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÏÏÐÅÆÄÅ ××ÅÌ

ÍÀ×ÀÒÜ ÌÌÎÄÅËÈÐÎÂÀÍÈÅ
ÒÐÀÑÑ.

ÑÑåðèàë World Rally Championship
âûõîäèò íà PS2 óæå òðè ãîäà,
ñîáðàâøè âîêðóã ñåáÿ îïðåäå-

ëåííûé êðóã ïîêëîííèêîâ. Ïÿòóþ ÷àñòü
ñîçäàâàëè ñ íåõîðîøèì óìûñëîì: â
ðàëëèéíûå ãîíêè îáÿçàíû âëþáèòüñÿ
íå òîëüêî ãîíî÷íûå ìàíüÿêè, íî è
îáû÷íûå ëþäè èç òåõ, êîòîðûå, óâèäåâ
WRC, ñïðàøèâàëè, ïî÷åìó íà òðàññå
íåò äðóãèõ ìàøèí. Òåïåðü � åñòü! 
«Ïðåâðàòèì òîñêëèâûå ðàëëèéíûå
ãîíêè â âåñåëûå ïîêàòóøêè!» � êà-
æåòñÿ, òàêîé òðàíñïàðàíò íàòÿíóò ïå-
ðåä îôèñîì Evolution Studios. Äàâíèå

ïîêëîííèêè ñåðèàëà ìîãóò èãíîðèðî-
âàòü èçìåíåíèÿ è çàñåñòü çà ëþáè-
ìûé ÷åìïèîíàò. Rally Evolution äåëà-
åòñÿ äëÿ òåõ, êòî åùå íå îñîçíàë, ÷òî
îí ëþáèò ðàëëè. Âèðòóàëüíûå ãîíùè-
êè èç Need for Speed Underground,
Burnout è Midnight Club ïî÷óâñòâóþò
ñåáÿ êàê äîìà â íîâîì ìíîãîïîëüçî-
âàòåëüñêîì ðåæèìå: ÷åòûðå ðàëëèé-
íûå ìàøèíû âûñòðàèâàþòñÿ íà êîëü-
öåâîé òðàññå è äàâàé íàìàòûâàòü
êðóãè. Êòî ïðèäåò ê ôèíèøó ïåðâûì �
òîò ìîëîäåö. Èçþìèíêà ýòîãî ðåæè-
ìà � êîâàðíûé äèçàéí òðàññ: íà êàæ-

äîé åñòü ìåñòà, ãäå ìàøèíû ñáèâà-
þòñÿ â êó÷ó, òîëêàþòñÿ, âûëåòàþò íà
îáî÷èíó (íàïðèìåð, ðàçâîðîò íà 180
ãðàäóñîâ â êîíöå äëèííîé ïðÿìîé).
Âñå ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèå êàðòû �
íåáîëüøîãî ðàçìåðà, ãîíêè ïðîõîäÿò
áûñòðî, à íàêàë ñòðàñòåé íå îñëàáå-
âàåò; ìàëåéøàÿ îøèáêà � è âàñ ñ ðà-
äîñòüþ îòïðàâÿò â êþâåò.
Íî äàæå ñóðîâûå ðàäåòåëè ðàëëè,
êîòîðûå ïðîõîäÿò ÷åìïèîíàò íà ìàê-
ñèìàëüíîé ñëîæíîñòè, íå ñìîãóò óé-
òè îò ïðèíóäèòåëüíîãî óâåñåëåíèÿ.
Øòóðìàí ïåðåñòàíåò íàêîíåö áûòü

êèáîðãîì, êîòîðûé ñòàëüíûì ãîëî-
ñîì ïðåäóïðåæäàåò î ïîâîðîòàõ.
Àíäðîèä â ïðàâîì ñèäåíèè ïðèòâî-
ðÿåòñÿ ÷åëîâåêîì, ðàäóåòñÿ è îãîð-
÷àåòñÿ âìåñòå ñ âàìè. Ñâîè îáÿçàí-
íîñòè îí èñïîëíÿåò òàê æå ÷åòêî, êàê
è ðàíüøå, íî íè÷òî ÷åëîâå÷åñêîå
åìó âäðóã ñòàëî íå ÷óæäî: åñëè âû
åäåòå ìåäëåííî, îí ñòàíåò ïîäòðóíè-
âàòü è ÿçâèòü, åñëè ãîíèòå ñëèøêîì
áûñòðî, îí çàïàíèêóåò è ïîòðåáóåò
îòïóñòèòü ãàç, åñëè íå âïèøåòåñü â
ïîâîðîò � ÿçâèòåëüíî ïðîòÿíåò «à ÿ
ïðåäóïðåæäà-à-àë». 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, PlayStation Portable 
ÆÀÍÐ: racing
ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Evolution Studios 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: http://www.evos.net 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ñåíòÿáðü 2005 ãîäà

WRC: Rally EvolutionÑÏÅÖ

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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XBOX GBA N-GAGE

WRC:

PLAYSTATION 2PC GAMECUBE



ÍÓ ÅÅÑËÈ ÑÑËÅÂÀ ÅÅÙÅ ÓÓÇÍÀÂÀÅÌ
CITROEN XXSARA, ÒÒÎ ÂÂÎÒ ÑÑÈÍÅÍÜ-
ÊÀß SSUBARU ÁÁÎËÜØÅ ÏÏÎÕÎÆÀ
ÍÀ ÊÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÈÉ ÊÊÎÐÀÁËÜ,
×ÅÌ ÍÍÀ ÐÐÀËËÈÉÍÓÞ ÒÒÀ×ÊÓ.
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Ñëåäóþùåå íîâîââåäåíèå � ðîâíî
íàñòîëüêî æå ñîìíèòåëüíîå. Ðàëëèé-
íûå òðàññû ïåðåñòàíóò áûòü ïðèäó-
ìàííûìè ðàç è íàâñåãäà. Íà êàæäîé
êàðòå Rally Evolution îáèòàåò íåêîòî-
ðûé íàáîð «ñîáûòèé»; íà÷èíàÿ ãîíêó,
âû íå çíàåòå, êàêèå ñîáûòèÿ àêòèâíû,
à êàêèå � íåò. Íàïðèìåð, íà ãîðíîé äî-
ðîãå, âîçìîæíî, âàñ âñòðåòèò êàìíå-
ïàä, à íà êðóòîì ïîâîðîòå èíîãäà áó-
äåò âàëÿòüñÿ ÷üÿ-òî ïåðåâåðíóòàÿ ìà-
øèíà, à ðÿäîì âîäèòåëü è øòóðìàí áó-
äóò ÷èñòèòü äðóã äðóãó ôèçèîíîìèè
(âèäåëè ñâîèìè ãëàçàìè!). Òàêèå «ñî-

áûòèÿ» çàñòàâëÿþò îòêëîíÿòüñÿ îò
èäåàëüíîé ëèíèè ïðîõîæäåíèÿ òðàññû
è ðàçâëåêàþò èãðàþùåãî: íèêîãäà íå
çíàåøü, ÷òî æäåò çà ñëåäóþùèì ïîâî-
ðîòîì. Ïî êðàéíåé ìåðå, ïîêà íå ïðîé-
äåøü òðàññó ðàç äåñÿòü, íå óçíàåøü.
Äëÿ ñàìûõ ìàëåíüêèõ ïðåäóñìîòðåí
íàáîð íàñòðîåê, îáëåã÷àþùèõ âîæäå-
íèå: ìàøèíà ñàìà áóäåò òîðìîçèòü,
ãäå íóæíî, âõîäèòü â çàíîñ, ãäå òðåáó-
åòñÿ, è ðàçãîíÿòüñÿ íà ïðÿìûõ. Íå-ðå-
àëèñòè÷íûé ðåæèì ÷åìïèîíàòà íà÷è-
íàåòñÿ ñ áîëåå ïðîñòûõ òðàññ è ïîñòå-
ïåííî ïåðåõîäèò ê ñëîæíûì, à êàðòû

ïåðåäåëàíû òàê, ÷òîáû «êàæäûé ìîã
íàñëàäèòüñÿ äóõîì ðàëëè». Ðàçðàáîò-
÷èêè ïåðåïèñàëè ýôôåêòû äûìà è îã-
íÿ, ñäåëàëè íîâûé àëãîðèòì îòîáðà-
æåíèÿ âîäû, äîáàâèëè ïîäðîáíîñòåé
ê ñèñòåìå ïîâðåæäåíèé àâòîìîáèëÿ
(øòóðìàí «èñòîøíî îðåò»!). 
Âåðñèÿ äëÿ PSP, «ïåðâàÿ îôèöèàëüíî
ëèöåíçèðîâàííàÿ èãðà Ìèðîâîãî ×åì-
ïèîíàòà Ðàëëè íà PSP», íàçûâàåòñÿ
World Rally Championship è çâåçä ñ íåáà
íå õâàòàåò. 16 îôèöèàëüíûõ êàðò, â òîì
÷èñëå ßïîíèÿ è Ìåêñèêà, 19 äîïîëíè-
òåëüíûõ óðîâíåé è âîçìîæíîñòè ñêà÷è-

âàíèÿ äîïîëíèòåëüíûõ êàðò è ìàøèí �
âîò è âñå ïðåëåñòè. Â ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêîì ðåæèìå äî âîñüìè ÷åëîâåê
ãîíÿþòñÿ íà îäíîì èç øåñòíàäöàòè «ñó-
ïåð-ñïåöèàëüíûõ» ïîëèãîíîâ. Ìû âèäå-
ëè îáå âåðñèè â äåéñòâèè è, çàìåòèâøè
ñëèøêîì íèçêóþ ãëóáèíó ïðîðèñîâêè, ñ
âîçìóùåíèåì îáðàòèëèñü ê ðàçðàáîò-
÷èêàì. «À âû âîí íà òîé êîíñîëè íå èã-
ðàëè? � ñïðàøèâàåò ïðîäþñåð Ìýòò Ñà-
çåðí (Matt Southern). � Òàì îáíîâëåííàÿ
âåðñèÿ èãðû, òîëüêî ÷òî îò ïðîãðàììèñ-
òîâ îòîðâàëè». Ìû ïðîâåðèëè: íå Gran
Turismo 4, íî òîæå íè÷åãî. 

Ãîëîâà ãîíùèêà Ñåáàñòüÿíà

Çäðàâñòâóéòå. ß � ãîëîâà ôðàíöóçà Ñåáàñòüÿíà Ëåáà (Sebastien
Loeb), îäíîãî èç ëó÷øèõ ðàëëèéíûõ ãîíùèêîâ â ìèðå. Â ïðîøëîì
ãîäó Ñåáàñòüÿí ñòàë ÷åìïèîíîì ìèðà (WRC) â êîìàíäå Ñèòðîåí, â
ýòîì � óâåðåííî ëèäèðóåò â ëè÷íîì çà÷åòå, âåäåò êîìàíäó ê
ïîáåäå. Íà êàðòèíêàõ âû âèäèòå íàñòîÿùóþ ãîëîâó Ëåáà è åå
âîïëîùåíèå â WRC: Rally Evolution. 

È ãäå ó íàñ ýâîëþöèÿ?

Êàäð èç ïðîøëîãîäíåé âåðñèè WRC (ñëåâà) è êàäð èç Rally Evolution (ñïðàâà). Ñðàâíèâàÿ, ïîëó-
÷àåì: äåðåâüÿ ñòàëè âûãëÿäåòü ëó÷øå. Äåðåâüåâ ñòàëî áîëüøå. Âîäà ñîâñåì ïîõîæà íà íàñòîÿ-
ùóþ âîäó, êàìíè ñòàëè ñèìïàòè÷íåå. Ðàçìàõ ïðîïàë, êàðòèíêà ñ íàðèñîâàííûìè íà íåé ãîðàìè
ñòàëà çàìåòíî áëèæå. Âîò òàê äîðîãèå ðàçðàáîò÷èêè «âûæèìàþò» èç PlayStation 2 áîëåå êà÷åñò-
âåííóþ ãðàôèêó. Ðàáîòÿãè!

Rally Evolution



ÎÄÍÀ ÐÓÊÀ ÍÍÀ ÐÓËÅ,
ÂÒÎÐÀß ÄÄÅÐÆÈÒ
ÏÈÑÒÎËÅÒ-ÏÏÓËÅÌÅÒ...
ÒÀÊ ÆÆÈÂÓÒ ÃÃÅÐÎÈ
PURSUIT FFORCE.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sony Computer Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Bigbig Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.bigbigstudios.com

Pursuit ForceÑÏÅÖ

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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Pursuit

ÏÎÏÐÎÁÓÉ ÏÏÐÎÉÄÈ ÌÌÈÑÑÈÞ ÍÍÀ ÎÎÄÍÎÉ ÌÌÀØÈÍÅ, ÊÊÎÃÄÀ ÂÂ ÒÒÅÁß
ÏÀËÈÒ ÒÒÀÊÀß ÒÒÎËÏÀ ÁÁÀÍÄÞÃÀÍÎÂ. ÇÇÀÕÎ×ÅØÜ �� ÍÍÅ ÏÏÐÎÉÄÅØÜ.



ÑÒÐÀØÍÅÍÜÊÀß
ÀÍÃËÈÉÑÊÀß
ÏÎËÈÑÌÅÍØÀ.
ÏÐÅÑÒÓÏÍÈÊÈ ÅÅÅ
ÁÎßÒÑß ÄÄÎ
×ÅÐÒÈÊÎÂ.
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ÌÌ û íàçâàëè Pursuit Force ëó÷-
øåé èãðîé íà E3 äëÿ PSP �
ñ îãîâîðêîé ÷òî ïðèëè÷íûõ

èãð äëÿ êðîøêè-êîíñîëè îò Sony íà
âûñòàâêå äíåì ñ îãíåì áûëî íå ñûñ-
êàòü. Àíãëè÷àíå èç Bigbig Studios è
ñàìè íå îæèäàëè òàêîãî óñïåõà: ïåð-
âàÿ èãðà ìîëîäîé êîìàíäû � è âäðóã
âñåìèðíîå ïðèçíàíèå, ñîòíè ïóáëè-
êàöèé, âîñòîðæåííûå îòçûâû æóðíà-
ëèñòîâ èç ðàçíûõ óãîëêîâ ïëàíåòû.
Sony Computer Entertainment Europe
îñîçíàëà ïîòåíöèàë, è âîò ìû óæå
ïðèãëàøåíû íà äâîéíóþ ïðåçåíòà-
öèþ â Ëîíäîíå. Ñáèâøèìñÿ â ñòàþ
àêóëàì ïåðà ïðåäñòàâëÿþò WRC:

Rally Evolution îò Evolution Studios
(îá ýòîì � ÷óòü äàëåå) è Pursuit
Force îò Bigbig Studios. 

Pursuit Force � èñòîðèÿ îáû÷íîãî ïî-
ëèöåéñêîãî ó÷àñòêà â îáû÷íîì àìå-
ðèêàíñêîì ìåãàïîëèñå. Îáíàãëåâ-
øèå áàíäèòû ðàçäîáûëè ñâåðõñêî-
ðîñòíûå àâòî è íîâåéøåå îðóæèå, è
ïîëèöåéñêèå � òèïè÷íûå ïîåäàòåëè
ïîí÷èêîâ � óæå íå ìîãóò ñïðàâèòüñÿ
ñ ðàçãóëÿâøåéñÿ ïðåñòóïíîñòüþ.
Øåô ïîëèöèè îáðàòèëñÿ ê Ìýðó çà
ïîìîùüþ: íóæíû, äåñêàòü, íîâûå
ìàøèíû, íîâûå ó÷àñòêè, íîâûå ëþ-
äè. Øåô ïîëó÷èë îò âîðîò ïîâîðîò.

Òîãäà â äåéñòâèå ïðèøëîñü ïóñòèòü
ïëàí «Á»: â ãîðîäñêîé ïîëèöèè áó-
äåò ñîçäàíî ñïåöïîäðàçäåëåíèå ïîä
íàçâàíèåì Pursuit Force � íèçêîáþä-
æåòíàÿ êîíòîðà ñ âûñîêîé ñìåðò-
íîñòüþ, êîòîðàÿ áóäåò óíè÷òîæàòü
áàíäèòîâ áåç ñóäà è ñëåäñòâèÿ. Øåô
çíàë, êîãî íàçíà÷èòü íà äîëæíîñòü.
Øåô âûçâàë ê ñåáå â êàáèíåò Ïîëè-
öåéñêîãî. Îí âûëåòàë èç êàæäîé
øêîëû, êóäà áû åãî íè îòïðàâëÿëè
ðîäèòåëè. Â êîíöå êîíöîâ îí ñ ãðå-
õîì ïîïîëàì îêîí÷èë Ïîëèöåéñêóþ
Àêàäåìèþ è òóò æå çàñëóæèë ñåáå
ñêàíäàëüíóþ ñëàâó çà íåíàâèñòü ê
ïðåñòóïíèêàì è ýêñòðåìàëüíûå ìå-

Force

ÂÌÅÑÒÎ ÍÍÅÁÀ �� ÐÐÀÇÌÛÒÀß ÊÊÀÐÒÈÍÊÀ ÍÍÅ ÑÑÀÌÎÃÎ ÂÂÛÑÎÊÎÃÎ ÊÊÀ×ÅÑÒÂÀ. 
À ÇÇÀ×ÅÌ ÍÍÀÌ ÍÍÅÁÎ, ÊÊÎÃÄÀ ÅÅÃÎ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÈÈ ÍÍÅ ÐÐÀÇÃËßÄÈØÜ ÒÒÎËÊÎÌ?

Î×ÅÍÜ ÕÕÎ×ÅÒÑß ÓÓÂÈÄÅÒÜ ÌÌÈÑÑÈÞ, ÑÑÎÇÄÀÍÍÓÞ
ÏÎ ÑÑËÅÄÀÌ ÔÔÈËÜÌÀ ««ÑÊÎÐÎÑÒÜ». 



Pursuit ForceÑÏÅÖ
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òîäû ðàññëåäîâàíèÿ. Ôèçè÷åñêèé
óùåðá îò äåéñòâèé Ïîëèöåéñêîãî
ìãíîâåííî ïðèâëåê âíèìàíèå Ìýðà,
è Ïîëèöåéñêîìó íàëîæèëè áûëî
äèñöèïëèíàðíîå âçûñêàíèå. Íî ó
Øåôà â ãîëîâå óæå ñîçðåë ïëàí...

Ó ãåðîåâ Pursuit Force íåò èìåí (ïî
êðàéíåé ìåðå, ñåé÷àñ). Ñòàðàÿ êàê
ìèð èñòîðèÿ î ïëîõîì ïîëèöåéñêîì
ïîñòàâëåíà çäåñü áåç èçëèøíåãî ïà-
ôîñà. Äåëî íå â òîì, ïî÷åìó Ïîëè-
öåéñêèé ãîíèòñÿ çà áàíäèòàìè. Äåëî
â òîì, êàê îí çà íèìè ãîíèòñÿ.
Êàæäîå çàäàíèå Pursuit Force � ìèñ-
ñèÿ «íàéòè è îáåçâðåäèòü». Âû íà-
÷èíàåòå èãðó ïðÿìî íà øîññå è ñ
ìåñòà â êàðüåð óñòðåìëÿåòåñü çà ïî-
äîçðåâàåìûìè. È âîò âûâåðò: â ñîâ-
ðåìåííîì âàðèàíòå Chase H.Q. ïî-
ëèöåéñêèé áîëüøå íå ïðèâÿçàí ê
ìàøèíå. Îí çàïðîñòî ìîæåò ïåðåñ-
êî÷èòü ñ îäíîãî àâòî íà äðóãîå � íà
ëþáóþ ìàøèíó, íà ëþáîé ñêîðîñòè.
Íå íóæíî áûòü ÷åìïèîíîì ïî õóäî-
æåñòâåííîé ãèìíàñòèêå: êàê òîëüêî
ñîñåäíÿÿ ìàøèíà îêàçûâàåòñÿ â
ïðåäåëàõ äîñÿãàåìîñòè, íà ýêðàíå
çàãîðàåòñÿ ñïåöèàëüíàÿ èêîíêà �
çíà÷èò, ìîæíî ïðûãàòü. Åñëè Ïîëè-
öåéñêèé ïðèçåìëèëñÿ íà ìàøèíó
áàíäèòîâ, íà÷èíàåòñÿ îòäåëüíàÿ ìè-
íè-èãðà: íóæíî îáåçâðåäèòü âîäèòå-
ëÿ è ïàññàæèðîâ, èçáåãàòü èõ ïóëü
(Ïîëèöåéñêèé íûðÿåò çà áàãàæíèê,
ñêîëüçèò íîãàìè ïî àñôàëüòó, ñðû-
âàåòñÿ, äåðæèòñÿ íà îäíîé ðóêå,
ïîäòÿãèâàåòñÿ è çàáèðàåòñÿ îáðàò-
íî), ñòàðàòüñÿ íå ñâàëèòüñÿ, áåðå÷ü
çäîðîâüå. Ìîæíî íå ñêàêàòü êîçëîì,
à ñ çàòàåííîé ãîðäîñòüþ åõàòü íà

ÑÈ: Ñåé÷àñ âû ïîêàçûâàëè òðåéëåð, è ó
íàñ, êàê ãîâîðèòñÿ, êðûøó ñîðâàëî. Êòî
ïèøåò ýòó ïðåêðàñíóþ ìóçûêó, äîñòîéíóþ
ñèíòåçàòîðà Ãàððè Ãðåãñîíà-Âèëüÿìñà?
Êðèñ: Ìû âñþ èãðó ñäåëàëè ñàìè, à ìó-
çûêó è motion capture îòäàëè íà ñòîðîíó.
Òî, ÷òî âû ñåé÷àñ ñëûøàëè, íàïèñàë Ðè-
÷àðä Æàê (Richard Jacques), ñðàâíèòåëü-
íî èçâåñòíûé èãðîâîé êîìïîçèòîð, ðàíü-
øå ðàáîòàâøèé â Sega (Headhunter, Total
Immersion Racing, Sega Swirl). 

ÑÈ: Ìû â âîñòîðãå. Ìóçûêó ñîáñòâåííî
äëÿ èãðû òîæå ïèøåò Ðè÷àðä?
Êðèñ: Äà-äà, âåñü ñàóíäòðåê � åãî ðóê
äåëî. Ðè÷àðä îòëè÷íî óëîæèë õàðàêòåð
êàæäîé áàíäû â åå ìóçûêàëüíóþ òåìó.
Íàì íðàâèòñÿ.

ÑÈ: Çíàåòå, ñåé÷àñ âàø êîëëåãà óïîìÿíóë,
÷òî âäîõíîâåíèå âû ÷åðïàëè èç ôèëüìîâ
î Äæåéìñå Áîíäå. Êàê-òî íå âÿæåòñÿ...
Êðèñ: Ñìîòðèòå: ìû õîòåëè ñäåëàòü

åäèíñòâåííûé â ñâîåì ðîäå ýêøí,
âçðûâíîé, ðåçâûé, ãåðîè÷åñêèé. Ìû
îáîæàåì Èíäèàíó Äæîíñà è Äæåéìñà
Áîíäà. È òóò ìû ïîäóìàëè: âåäü íèêòî
íèêîãäà íå ïûòàëñÿ ïåðåäàòü îùóùå-
íèå äðàêè íà íåñóùåìñÿ ïî øîññå àâ-
òî. Ìû âîñïîëüçîâàëèñü îïûòîì ñîç-
äàòåëåé äðóãèõ èãð (GTA, Burnout,
Chase H.Q. è äàæå R-Type) è â êîíöå
êîíöîâ ïîíÿëè, êàêîé äîëæíà ñòàòü
Pursuit Force.

ÑÈ: ßñíî. È ñêîëüêî âñåãî âàì óäàëîñü
óìåñòèòü íà PSP?
Êðèñ: Ïÿòü äåñÿòêîâ âèäîâ âñÿ÷åñêîé
òåõíèêè: ñïîðòèâíûå ìàøèíû, âíåäî-
ðîæíèêè, ãðóçîâèêè, àâòîáóñû, ìîòî-
öèêëû, âåðòîëåòû è äàæå êàòåðà. Êàæ-
äàÿ áàíäà óâàæàåò ñâîé òèï ìàøèí, à
îáûâàòåëè åäóò ïî ñâîèì äåëàì íà
ñêó÷íûõ ãîðîäñêèõ äðàíäóëåòàõ. Ïîìíè-
òå, ÷òî ïåðåñêî÷èòü ìîæíî íà ñîâåðøåí-
íî ëþáóþ ìàøèíó � êòî çíàåò, ìîæåò,

Èãðó íàì ïðåçåíòîâàëè ñàìè ðàçðàáîò÷èêè. 
Âîñïîëüçîâàâøèñü ñëó÷àåì, ìû îáñóæäàåì íàñóùíûå âîïðîñû ñ Êðèñîì Óàéòñàéäîì èç BigBig Studios.

Ó ÄÄÅÂÎ×ÅÊ ÈÈÇ ÑÑÅÐÈÀËÀ RRIDGE RRACER
ÏÎßÂÈÒÑß ÊÊÎÍÊÓÐÅÍÒÊÀ. ÂÂÅÐÍÅÅ, ÖÅËÀß

ÁÀÍÄÀ ÊÊÎÍÊÓÐÅÍÒÎÊ.

Êîìïàíèþ Bigbig Studios â ìàå 2001
ãîäà îñíîâàëè ÷åòâåðî îïûòíûõ
ðàçðàáîò÷èêîâ, óñòàâøèõ ãîðáàòèòü-
ñÿ â Codemasters íàä Colin McRae
Rally è TOCA Touring Cars. Bigbig
Studios � ñàòåëëèò êîìàíäû
Evolution Studios, àâòîðîâ World
Rally Championship. Îáå êîìàíäû
ïîäïèñàëè ñ SCEE äîãîâîð îá
ýêñêëþçèâíîñòè è ðàçðàáàòûâàþò
èãðû òîëüêî äëÿ êîíñîëåé ìàðêè
PlayStation. Îôèñ Bigbig Studios
ðàñïîëîæåí â àíãëèéñêîì ãîðîäêå
Óîðâèêøèðå; ñåé÷àñ òàì òðóäèòñÿ
äâà äåñÿòêà ðàáîòíèêîâ. Ïåðâûé ðå-
çóëüòàò èõ òðóäîâ, Pursuit Force äëÿ
PSP, óâèäèò ñâåò â ýòîì ãîäó.

ÈÇ ÎÎÁÛ×ÍÛÕ ÌÌÀØÈÍ ÂÂÛÁÈÂÀÒÜ ÂÂÎÄÈÒÅËß ÍÍÅ
ÍÓÆÍÎ. ÎÎÍ ÑÑÀÌ ÂÂÅÆËÈÂÎ ÓÓÑÒÓÏÈÒ ÌÌÅÑÒÎ.

ÀÕ, ÊÊÀÊÎÉ ÌÌÎÃ ÁÁÛ ÁÁÛÒÜ
ÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐ!





Pursuit ForceÑÏÅÖ

36

ñèíå-áåëîé ïîëèöåéñêîé ìàøèíå è
ðàññòðåëèâàòü ïðåñòóïíèêîâ, íå
âñòàâàÿ èç âîäèòåëüñêîãî êðåñëà.
Êàæäàÿ ìàøèíà âåäåò ñåáÿ ïî-ñâîå-
ìó, õîòÿ ðàçíèöó ìåæäó äâóìÿ ãðàæ-
äàíñêèìè ëåãêîâóøêàìè íàéòè íåï-
ðîñòî. Çàòî â èãðå � îãðîìíîå êîëè-
÷åñòâî òåõíèêè, íà÷èíàÿ îò þðêèõ
ìîòîöèêëîâ è çàêàí÷èâàÿ íåïîäúåì-
íûìè ãðóçîâèêàìè. 

Âñå âûøåîïèñàííîå ïðîèñõîäèò ÷àñ-
òåíüêî íà êàêîì-íèáóäü ïðèãîðîä-
íîì øîññå, ãäå ïîëçóò ïî îáûâà-
òåëüñêèì äåëàì ìàøèíêè îáûâàòå-
ëåé. È ýòè ÷åòûðåõêîëåñíûå íåäîðà-
çóìåíèÿ òîæå ìîãóò ñòàòü âàøèìè.
Ïîëèöåéñêèé ñ óäîâîëüñòâèåì ñèãà-
íåò íà ëþáóþ ìàøèíó, êîòîðàÿ ïîïà-
äàåòñÿ åìó íà ãëàçà, íóæíî òîëüêî
ãðàìîòíî ïðèñòðîèòüñÿ â õâîñò. Ïîð-
òàòèâíàÿ èäåîëîãèÿ äàåò î ñåáå
çíàòü: ìèññèè âñåãäà êîðîòêè è íà-
ñûùåíû ñîáûòèÿìè � âîò òû íå-
ñåøüñÿ ïî øîññå, îáìåíèâàÿñü âûñò-
ðåëàìè ñ áàíäèòàìè, â ñëåäóþùóþ
ìèíóòó òû íà îãðîìíîì òðåéëåðå
ñòàðàåøüñÿ ïðîáðàòüñÿ ÷åðåç ïðîá-
êó (î, íåïåðåäàâàåìûå îùóùåíèÿ), ñ
âåðòîëåòà ðàññòðåëèâàåøü ãîíî÷íûå
ìàøèíû çëîäååâ, íà êàòåðå ëàâèðó-
åøü ìåæäó áîìáàìè. Ïîãîíÿ � ãëàâ-
íàÿ òåìà èãðû. Âðåìåíè âñåãäà â îá-
ðåç, âðàãîâ � ìíîãî, à ñòðåëêà íà
ñïèäîìåòðå è íå ìå÷òàåò îïóñêàòüñÿ
íèæå ñîòíè. 

Êðîìå âñåãî ïðî÷åãî, Pursuit Force �
îäíà èç ñàìûõ ñèìïàòè÷íûõ èãð äëÿ
PSP. Ãðàôèêà íà êîíñîëè âñå åùå
äàëåêà îò óðîâíÿ ñîâðåìåííûõ äî-

ìàøíèõ êîíñîëåé, íî äîáðàëàñü óæå
äî óðîâíÿ ïåðâûõ ïðîá ïåðà äëÿ
PS2. Pursuit Force õîðîøååò äåíü îòî
äíÿ: ìû ñðàâíèëè ñêðèíøîòû äâóõ-
ìåñÿ÷íîé äàâíîñòè ñ òåì, ÷òî âè-
äåëè íà ýêðàíå PSP â òåêóùåé
âåðñèè èãðû è ãîâîðèì óâåðåí-
íî: íåáî è çåìëÿ! Äàæå òî, ÷òî
íà ñêðèíøîòàõ ñìîòðèòñÿ íå
àõòè, íà ýêðàíå PSP ïðèîáðå-
òàåò ñîâåðøåííî èíîé ëîñê è,
ìîæíî äàæå ñêàçàòü, îáúåì.
Åâðîïåéñêèå æóðíàëèñòû
ñêåïòè÷åñêè ïðîçâàëè Pursuit
Force «îïÿòü Chase H.Q.»,
äà òàê îíî è åñòü. Pursuit
Force � ïîêàçàòåëüíûé
ïðåäñòàâèòåëü «âòîðîé
âîëíû» èãð äëÿ PSP. Âñå,
êòî õîòåë âûïóñòèòü íà
PSP ÷òî-íèáóäü «ëèøü
áû ðàáîòàëî», óæå ýòî
ñäåëàëè. Òåïåðü íà
ïðèñòàâêå íà÷èíàþò
ïîÿâëÿòüñÿ â ñà-
ìîì äåëå èíòåðåñ-
íûå èãðû. 

ïðèãîäèòñÿ êàêîé-íèáóäü «çàïîðîæåö»,
êîòîðûé âû òîëüêî ÷òî îáîãíàëè. Îðó-
æèÿ � äþæèíà âèäîâ. Îäíî ïðèãîäèòñÿ,
÷òîáû ïàëèòü èç îêíà (àâòîìàòû), äðó-
ãîå â ìãíîâåíèå îêà îòïðàâèò íåðàäèâî-
ãî âîäèòåëÿ ê ïðàîòöàì (ýòî, êîíå÷íî,
äðîáîâèê).

ÑÈ: Ìóëüòèïëååð? Âû íå äóìàåòå î ñåòå-
âûõ ðåæèìàõ èãðû?
Êðèñ: Îõ, ýòî íàøà áîëüíàÿ ìîçîëü. Ìû
ïðèíÿëè ðåøåíèå: â Pursuit Force íå áó-
äåò ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé èãðû. Ñåé-
÷àñ íàøà öåëü � îòøëèôîâàòü íîâûé,
íåîïðîáîâàííûé åùå ãåéìïëåé. Íî, ÷åñò-

íî ãîâîðÿ, ó ìåíÿ â ãîëîâå âåðòÿòñÿ óæå
îòëè÷íûå èäåéêè äëÿ ñåòåâîé èãðû...

ÑÈ: Êîòîðûå âû, êîíå÷íî, ñîáèðàåòåñü
âîïëîòèòü â ñèêâåëå.
Êðèñ: (ñìååòñÿ � ïðèì. ðåä.) 
Íè ñëîâà ñêàçàòü íå ìîãó.

ÑÈ: Ñìåíèì òåìó. Êàê âû àäàïòèðîâàëè
èãðó äëÿ PSP? Íèêòî íå çàõî÷åò èãðàòü â
îãðîìíûå è ñëîæíûå óðîâíè â ìåòðî.
Êðèñ: Pursuit Force � î÷åíü áûñòðàÿ èã-
ðà. Ýêøí áåç òîðìîçîâ � êàê ðàç òî, ÷òî
íóæíî äëÿ PSP. Â ñàìîì íà÷àëå ðàçðà-
áîòêè ìû ðåøèëè, ÷òî ìèññèè íå äîëæ-

íû áûòü îãðîìíûìè. Êàæäûé óðîâåíü
ïðîõîäèòñÿ çà ïÿòü ìèíóò � êîíå÷íî, åñ-
ëè âû âîîáùå ñìîæåòå åãî ïðîéòè. 

ÑÈ: À ÷òî áóäåò, êîãäà öåëåóñòðåìëåí-
íûé èãðîê çàêîí÷èò êàìïàíèþ? 
×òî äàëüøå?
Êðèñ: Â êîíöå êàæäîé ìèññèè èãðà
âûäàåò ðåéòèíã. Âî-ïåðâûõ, ìîæíî
ïåðåèãðûâàòü óæå ïðîéäåííûå ìèñ-
ñèè è ñòàðàòüñÿ ïîëó÷èòü ðåéòèíã. Âî-
âòîðûõ, ìû ñåé÷àñ äóìàåì, íå íóæíî
ëè íàì ñäåëàòü ÷èñòî ãîíî÷íûå ðåæè-
ìû � èëè ÷èñòî áîåâûå? Ìû ÷òî-íè-
áóäü ïðèäóìàåì.

ÑÈ: È ïîñëåäíèé âîïðîñ, êîòîðûé î÷åíü
íàñ òðåâîæèò: ïî÷åìó ó âàñ íåò ðóññêîé
ìàôèè? ×òî çà íåñïðàâåäëèâîñòü?
Êðèñ: Ïîíèìàåòå, ììì... ìû íå õîòåëè
ââîäèòü â èãðó ìàôèþ êîíêðåòíîé íàöèî-
íàëüíîñòè, ÷òîáû íèêîìó íå áûëî îáèäíî.

ÑÈ: À âîò ÿïîíöû è èòàëüÿíöû ó âàñ åñòü.
ßïîíöàì íå îáèäíî?
Êðèñ: (áîðìî÷åò ÷òî-òî íå÷ëåíîðàçäåëüíîå)

ÑÈ: Ìû (è íå òîëüêî ìû!) íàçâàëè
Pursuit Force ëó÷øåé èãðîé äëÿ PSP íà
E3. ×òîáû âî âòîðîé ÷àñòè âñå áûëî.
Ïðèäåì � ïðîâåðèì. 

ÓÄÈÂÈÒÅËÜÍÛÉ
ÏÅÐÑÎÍÀÆ. ÑÑÒÎÈÒ
ÇÀÌÅÍÈÒÜ ÅÅÌÓ
ÎÐÓÆÈÅ ÍÍÀ
ÍÎÓÒÁÓÊ, ÊÊÀÊ ÎÎÍ
ÑÐÀÇÓ
ÏÐÅÂÐÀÒÈÒÑß ÂÂ
ÒÈÏÈ×ÍÎÃÎ
ÇËÎÁÍÎÃÎ
ÕÀÊÅÐÀ.

Äåëà äàâíî 
ìèíóâøèõ ëåò

Â 1989 ãîäó Taito âûïóñòèëà Chase
H.Q. � èãðó, êîòîðóþ äî ñèõ ïîð
ïîìíÿò ãåéìåðû ñî ñòàæåì, à êî-
ìàíäà BigBig Studios òàê è âîâñå
ñ÷èòàåò îäíèì èç èäåéíûõ ïðåäêîâ
Pursuit Force. Õðàáðûé ãåðîé Chase
H.Q. íà ïîëèöåéñêîé ìàøèíå äîë-
æåí áûë ñíà÷àëà äîãíàòü àâòî «ïî-
äîçðåâàåìîãî», àêêóðàòíî îáúåçæàÿ
áèáèçèêè îáûâàòåëåé è ïðî÷èå ïðå-
ïÿòñòâèÿ. Êàê òîëüêî âðàæåñêàÿ ìà-
øèíà ïîÿâëÿëàñü íà ãîðèçîíòå, çà-
äà÷à ìåíÿëàñü: íåîáõîäèìî áûëî
òàðàíèòü çëîäåÿ è çàñòàâèòü åãî îñ-
òàíîâèòüñÿ, ïîñëå ÷åãî � àðåñòî-
âàòü. Èãðà óñòàíàâëèâàëà î÷åíü
æåñòêèå âðåìåííûå îãðàíè÷åíèÿ íà
êàæäóþ ìèññèþ, ñîçäàâàÿ âñàìäå-
ëèøíîå îùóùåíèå ïîãîíè, íåâèäàí-
íîå â êîíöå âîñüìèäåñÿòûõ.

ÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ ÍÍÀ ÃÃËÓÁÈÍÓ ÏÏÐÎÐÈÑÎÂÊÈ. ÌÌÀØÈÍÛ ÂÂ PPURSUIT FFORCE ÍÍÅ ÈÈÌÅÞÒ
ÎÁÛÊÍÎÂÅÍÈß ÏÏÎßÂËßÒÜÑß ÂÂ ÄÄÅÑßÒÈ ÌÌÅÒÐÀÕ ÎÎÒ ÂÂÀÑ, ÊÊÀÊ ÂÂ ÎÎÄÍÎÉ ÎÎ×ÅÍÜ ÈÈÇÂÅÑÒÍÎÉ
ÃÀÍÃÑÒÅÐÑÊÎÉ ÈÈÃÐÅ, ÍÍÀÇÂÀÍÈÅ ÊÊÎÒÎÐÎÉ ÍÍÀ×ÈÍÀÅÒÑß ÍÍÀ ««G», ÀÀ ÇÇÀÊÀÍ×ÈÂÀÅÒÑß ÍÍÀ ««A».

«ÂÅÐÒÎËÅÒÍÛÅ» ÌÌÈÑÑÈÈ �� ÑÑÀÌÛÅ ÏÏÐÎÑÒÛÅ.
ÇÍÀÉ ÑÑÅÁÅ ÑÑÈÄÈ ÄÄÀ ÄÄÀÂÈ ÍÍÀ ÃÃÀØÅÒÊÓ.
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ÈËËÞÑÒÐÀÖÈÈ ÊÊ ÍÍÎÂÎÌÓ ««ÏÐÈÍÖÓ
ÏÅÐÑÈÈ» ÏÏÎÐÀÆÀÞÒ ÑÑÂÎÅÉ ÊÊÐÀÑÎÒÎÉ.
ÄÓÌÀÅÒÑß, ××ÒÎ ÍÍÀ ÑÑËÅÄÓÞÙÅÉ
ÂÛÑÒÀÂÊÅ EE3 ÈÈÕ ÁÁÓÄÓÒ
ÄÅÌÎÍÑÒÐÈÐÎÂÀÒÜ ÂÂ ÐÐÀÌÊÀÕ ÀÀÐÒ-
ÝÊÑÏÎÇÈÖÈÈ EENTER TTHE PPIXEL.

Prince of

Persia3

ÑÑóóääüüááàà ïïîî-ïïððååææííååììóó ííåå
ææààëëååååòò ííååóóääàà÷÷ëëèèââîîããîî

ïïååððññèèääññêêîîããîî ÏÏððèèííööàà,, ññííîîââàà
èè ññííîîââàà èèññïïûûòòûûââààÿÿ ååããîî ííàà

ïïððîî÷÷ííîîññòòüü..
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GC, GBA, PC
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà» (PC)
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubisoft Montreal
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
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ÎÍËÀÉÍ:
http://www.princeofpersiagame.com

ÏÐÈÍÖÓ ÏÏÐÈÄÅÒÑß
ÍÅËÅÃÊÎ �� ÍÍÀ ÅÅÃÎ
ÏÓÒÈ ÎÎÏßÒÜ ÂÂÑÒÀÍÓÒ
ËÓ×ØÈÅ ÂÂÎÈÍÛ
ÂÎÑÒÎÊÀ.
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PLAYSTATION 2 XBOX N-GAGE

ÆÅÍÑÊÈÉ ÂÎÏÐÎÑ, ÈËÈ ÊÓÄÀ ÈÑ×ÅÇËÀ ÔÀÐÀ? 

Òå, êêòî ïïðèñòàëüíî ññëåäèë ççà ððàçâè-
òèåì èèñòîðèè ÏÏðèíöà, ïïðî÷èòàâ
ñòàòüþ, ííàâåðíÿêà îîêàæóòñÿ ââ ííåêî-
òîðîì ííåäîóìåíèè. ÊÊàêîâà ññóäüáà
ïðèíöåññû ÔÔàðû, ññàìîîòâåðæåííî
ïîìîãàâøåé ÏÏðèíöó ííà ïïðîòÿæåíèè
âñåé ïïåðâîé ÷÷àñòè èè ääàæå, êêàê ááóäòî,
íå ññîâñåì êê ííåìó ððàâíîäóøíîé? ÏÏî-
÷åìó ææå îîí ïïðîìåíÿë ååå ííà ÊÊàéëè-
íó? ÍÍî ïïðåäñòàâèòåëè UUbisoft ííå óóñ-
òàþò ïïîâòîðÿòü, ÷÷òî PPrince oof PPersia 33
ðàñêðîåò ââñå òòàéíû ììèðà PPrince oof
Persia, ââ òòîì ÷÷èñëå èè ââûøåïåðå÷èñ-
ëåííûå. ÈÈì ïïî÷åìó-òòî ââåðÿò.

Â PPrince oof PPersia 33 ððàçðàáîò÷èêè ððåøèëè ììàêñèìàëüíî ïïîëíî
èñïîëüçîâàòü ììîäíûå ííûí÷å sstealth-ýýëåìåíòû.

ÐÀÁÎÒÀ ÍÀÄ ÎØÈÁÊÀÌÈ �
ÐÀÇÄÅË «ÌÓÇÛÊÀ».

ÏÏ îòðåâîæåííûå ÏÏåñêè ÂÂðå-
ìåíè, óóíè÷òîæèâøèå ññîòíè
æèçíåé, ííî ïïîùàäèâøèå

ëèøü îîäíîãî ÈÈçáðàííîãî; ääàëåêèé
ìðà÷íûé îîñòðîâ, îîòêóäà ååäâà ëëè
êòî ììîã óóéòè ööåëûì èè ííåâðåäèìûì;
÷óäîâèùíûé ïïîñëàííèê ññàìîé
Ñóäüáû, ææåñòîêèé, ííåïðåêëîííûé èè
íåóÿçâèìûé... ÂÂîò ëëèøü ììàëàÿ
÷àñòü òòîãî, ÷÷åðåç ÷÷òî ääîâåëîñü
ïðîéòè, îîäíàæäû ññîâåðøèâ ííåïðîñ-

òèòåëüíóþ îîøèáêó, õõðàáðîìó ììîëî-
äîìó ÏÏðèíöó �� èè ííàì ââìåñòå ññ ííèì.
Îäíàêî ååãî ññòðàíñòâèÿ ååùå ííå
îêîí÷åíû; ââïåðåäè îîòâàæíîãî ââîè-
íà ææäóò ííîâûå ïïðèêëþ÷åíèÿ, ååùå
áîëåå îîïàñíûå, ÷÷åì ïïðåæäå. ÒÒîëü-
êî ïïåðåæèâ èèõ, îîí ííàêîíåö ññìîæåò
îáðåñòè ââïîëíå ççàñëóæåííûé ïïîêîé
è ííàéòè ññâîþ ëëþáîâü. ÏÏî êêðàéíåé
ìåðå, òòàê îîáåùàþò ññîçäàòåëè ññåðè-
àëà PPrince oof PPersia èèç êêîìïàíèè

Ubisoft. ÎÎíè ææå ääåëÿòñÿ ññ ííàìè ïïîä-
ðîáíîñòÿìè îî òòîì, êêàêèì îîáðàçîì
ãëàâíûé ããåðîé óóãîäèë ââ îî÷åðåäíóþ
íåïðèÿòíóþ èèñòîðèþ.

È ÄÐÓÃÎÉ ÀÍÃÅË 
ÑËÅÄÎÂÀË ÇÀ ÍÈÌ, ÃÎÂÎÐß:
«ÏÀË, ÏÀË ÂÀÂÈËÎÍ...»
Îäåðæàâ ïîáåäó â ôèíàëå Warriors
Within, Ïðèíö, îêàçûâàåòñÿ, âûèã-
ðàë âñåãî ëèøü áèòâó, íî íå âîéíó.

Åäâà ëëè ííå ññàìûì ññïîðíûì ììîìåí-
òîì ââ WWarrior WWithin ññ÷èòàëèñü ììó-
çûêàëüíîå ññîïðîâîæäåíèå èè îîçâó÷-
êà ããëàâíîãî ããåðîÿ. ÏÏåðâîå ññî÷ëè
ñëèøêîì ææåñòêèì èè ííàâÿç÷èâûì,
âòîðóþ �� ïïðîñòî ííåäîñòàòî÷íîé, òòàê
êàê ÏÏðèíö ññòàðàëñÿ ááîëüøóþ ÷÷àñòü
âðåìåíè ññîõðàíÿòü òòèøèíó, ëëèøü
èçðåäêà îîäàðèâàÿ ññëóøàòåëåé õõðèï-
ëûìè ââûêðèêàìè. ÂÂ òòðåòüåé ññåðèè
îí ââíîâü ññòàíåò ððàçãîâîð÷èâûì,
ïðè÷åì ÒÒåìíîãî ÏÏðèíöà èè ÏÏðèíöà ââ
íîðìàëüíîì ññîñòîÿíèè îîçâó÷èâàþò
äâà ððàçíûõ ààêòåðà. ÌÌóçûêó ææå ññäå-
ëàþò ááîëåå ííåéòðàëüíîé èè ññîîòâåò-
ñòâóþùåé ààòìîñôåðå èèãðû.

ÍÀÏÀÄÀÒÜ ÍÍÀ ÂÂÐÀÃÎÂ ÂÂ ËËÎÁ �� ÍÍÅ ÑÑÒÎËÜ ÓÓÆ ÐÐÀÇÓÌÍÎÅ ÐÐÅØÅÍÈÅ ÂÂ
PRINCE OOF PPERSIA 33. ÂÂÈÄÈÌÎ, ÑÑÒÀÐÛÅ ÏÏÐÈÂÛ×ÊÈ ÍÍÅ ÈÈÇÆÈËÈ ÑÑÅÁß.

ÑÒÅËÑ-ÃÃÅÉÌÏËÅÉ ÂÂÎ ÂÂÑÅÉ ÑÑÂÎÅÉ ÊÊÐÀÑÅ. ÓÓÁÅÉÒÅ
ÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ ÄÄÎ ÒÒÎÃÎ, ÊÊÀÊ ÎÎÍ ÓÓÂÈÄÈÒ ÏÏÐÈÍÖÀ!

PC GAMECUBE GBA



40

Prince oof PPersia 33

ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ?

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 17  || ÑÅÍÒßÁÐÜ  || 2005

ÁÀØÍß ÈËÈ ÄÂÎÐÅÖ

Âåðíóâøèñü âìåñòå ñ âîçëþáëåí-
íîé ïî èìåíè Êàéëèíà (Kaileena)
ñ Îñòðîâà Âðåìåíè â ðîäíîé Âà-
âèëîí, îí îáíàðóæèâàåò, ÷òî çà
âðåìÿ åãî îòñóòñòâèÿ î÷åíü ìíî-
ãîå èçìåíèëîñü � ïðèòîì â õóä-
øóþ ñòîðîíó. Ãîðîä îõâà÷åí ïî-
æàðàìè, íà óëèöàõ èäóò ñðàæå-
íèÿ, è íèêòî íå æåëàåò óçíàâàòü â
ïîòðåïàííîì ïðèøåëüöå çàêîííî-
ãî ïðàâèòåëÿ. Î÷åíü ñêîðî Ïðèíö
ïîïàäàåò â ïëåí, è ó Êàéëèíû íå
îñòàåòñÿ âûáîðà: äåâóøêà ïðèíî-
ñèò ñåáÿ â æåðòâó, ÷òîáû â êîòî-
ðûé ðàç âûïóñòèòü íà âîëþ Ïåñêè
Âðåìåíè, à âìåñòå ñ íèìè è Ïðèí-
öà. Òåïåðü åìó íóæíî ñïàñàòü â
áóêâàëüíîì ñìûñëå âñåõ è âñÿ:
áåçâðåìåííî ïîãèáøóþ Êàéëèíó,
Âàâèëîí, ãäå îáñòàíîâêà áîëüøå
íàïîìèíàåò ëîêàëüíûé êîíåö ñâå-
òà, è ñàìîãî ñåáÿ. Ïîñëåäíÿÿ çà-
äà÷à âïîëíå ìîæåò îêàçàòüñÿ ñà-
ìîé òðóäíîé, òàê êàê óãðîçó äëÿ
æèçíè ãåðîÿ ïðåäñòàâëÿþò íå
òîëüêî ìíîãî÷èñëåííûå âðàãè è
ñìåðòîíîñíûå ëîâóøêè, íî, â ïåð-
âóþ î÷åðåäü, îí ñàì � òî÷íåå, åãî
òåìíàÿ ñóùíîñòü, ðàçáóæåííàÿ
òåìè æå Ïåñêàìè. Îíà óæå äîñòà-
òî÷íî ñàìîñòîÿòåëüíà è ñïîñîáíà
íà äîëãèå ïðîìåæóòêè âðåìåíè
ïîëíîñòüþ çàâëàäåâàòü äóøîé
ñâîåãî õîçÿèíà. Ïîýòîìó, åñëè íè-
÷åãî íå ïðåäïðèíÿòü, òî â ñàìîì
áëèæàéøåì áóäóùåì â ìèðå ñòà-
íåò íà îäíîãî ïîðÿäî÷íîãî ìîëî-
äîãî ÷åëîâåêà ìåíüøå è íà îäíî
ïîðîæäåíèå Õàîñà áîëüøå. Ïå-
÷àëüíûé èòîã ïîèñòèíå áëåñòÿ-
ùåé êàðüåðû, íå ïðàâäà ëè?

ÊÀÊ ÑÒÀÒÜ ÊÎÐÎËÅÌ � 
ÊÍÈÃÀ ÐÅÖÅÏÒÎÂ
Âïðî÷åì, ïîäîæäåì õîðîíèòü åãî
ðàíüøå âðåìåíè � Ïðèíö âåäü è
íå äóìàåò ñäàâàòüñÿ! Âîñêðåñèòü

èç ìåðòâûõ ëþáèìóþ? Íå òàê óæ
ñëîæíî. Âîññòàíîâèòü ïîðÿäîê â
Âàâèëîíå è âåðíóòü ïðåñòîë? Ïî-
÷åìó áû è íåò. Ïîáåäèòü òåìíîå
íà÷àëî â ñàìîì ñåáå? Ýòî, êîíå÷-
íî, íå òàê ïðîñòî, íó äà âðîäå
äðóãèå ñïðàâëÿþòñÿ � çíà÷èò, è ó
Ïðèíöà âñå äîëæíî ïîëó÷èòüñÿ.
Õîòÿ ïîðàáîòàòü, ÷òîáû äîáèòüñÿ
óñïåõà ïî âñåì íàïðàâëåíèÿì,
ïðèäåòñÿ êàê ñëåäóåò.
Ðàäè ñâåðøåíèÿ ïîäâèãîâ íàøå-
ìó ïðîòàãîíèñòó óæå íå íàäî
ïëûòü íà êðàé ñâåòà � îñíîâíûå
ñîáûòèÿ Prince of Persia 3 áóäóò
ïðîèñõîäèòü âñå â òîì æå âåëè-
êîì ãîðîäå Âàâèëîíå, äðåâíåé
ñòîëèöå Âîñòîêà. Åãî òåìíûå
óëî÷êè è êðûøè äîìîâ ñòàíóò
àðåíîé äëÿ îæåñòî÷åííûõ ñõâà-
òîê, à çàîäíî ïîìîãóò Ïðèíöó íà
ïðàêòèêå ïðèìåíèòü ðÿä íîâûõ
óìåíèé, êîòîðûå åìó ïîäàðèëè
ñîçäàòåëè ïðîåêòà. ×àñòü èç íèõ
ïîêà äåðæèòñÿ â ñåêðåòå, íî î íå-
êîòîðûõ ìû ìîæåì ðàññêàçàòü
óæå ñåé÷àñ.
Ïîêëîííèêè ïðåäûäóùèõ ÷àñòåé
Prince of Persia ïîìíÿò, ÷òî áîå-
âûå ñòîëêíîâåíèÿ è â The Sands
of Time, è â Warrior Within ïðàêòè-
÷åñêè âñåãäà ïðèíèìàëè ôîðìó
ïîåäèíêîâ, ãäå ôàêòîð âíåçàï-
íîñòè íå èãðàë ðîâíûì ñ÷åòîì íè-
êàêîé ðîëè, � ðåøàþùèìè îêàçû-
âàëèñü ëîâêîñòü è óìåíèå âîâðå-
ìÿ íàíåñòè óäàð. Â Prince of
Persia 3 ðàçðàáîò÷èêè, íàîáîðîò,
ðåøèëè ìàêñèìàëüíî ïîëíî èñ-
ïîëüçîâàòü ìîäíûå íûí÷å stealth-
ýëåìåíòû, äëÿ òîãî ÷òîáû ðàçíî-
îáðàçèòü ïðîöåññ óíè÷òîæåíèÿ
ñóïîñòàòîâ. Èìåííî òàê � ðàçíî-
îáðàçèòü, à íå äàâàòü âîçìîæ-
íîñòü èçáåãàòü áîåâ, áóäòî â êà-
êîì-íèáóäü Splinter Cell. Òåïåðü,
èñïîëüçóÿ ðàçëè÷íûå óêðûòèÿ

Âîññòàíîâèòü ïïîðÿäîê ââ ÂÂàâèëîíå èè ââåðíóòü
ñåáå ïïðåñòîë? ÄÄëÿ ÏÏðèíöà ííåò ííè÷åãî

íåâîçìîæíîãî.

Äðåâíåìó ÂÂàâèëîíó ïïðè ññîçäàíèè èèã-
ðû îîòâîäèòñÿ îîñîáîå ììåñòî �� ââåäü
ýòî ííå òòîëüêî ììåñòî ïïðèêëþ÷åíèé
âûìûøëåííîãî ããåðîÿ, ííî èè ââïîëíå
ðåàëüíî ññóùåñòâîâàâøèé ((è ääî ññèõ
ïîð ññóùåñòâóþùèé ââ ââèäå ððóèí) ããî-
ðîä, èèãðàâøèé îîãðîìíóþ ððîëü ââ èèñ-
òîðèè ÂÂîñòîêà. ÎÎäíàêî, èèçîáðàæàÿ
âèðòóàëüíûé ÂÂàâèëîí, õõóäîæíèêè
ïîëàãàëèñü ííå òòîëüêî ííà ýýíöèêëîïå-
äè÷åñêèå îîïèñàíèÿ. ÎÎëèâüå ËËåîíàð-
äè, ààðò-ääèðåêòîð èèãðû, ððàññêàçûâàåò:
«×òîáû ññäåëàòü ýýòîò ëëåãåíäàðíûé
ãîðîä óóáåäèòåëüíûì, ììû ððåøèëè
ñíà÷àëà èèçó÷èòü ííàñòîÿùèå ââîñòî÷-
íûå ããîðîäà �� ÊÊàèð ââ ÅÅãèïòå, ÌÌàððà-
êåø èè ÊÊàñàáëàíêó ââ ÌÌàðîêêî.

Ñîáñòâåííî, ÷÷àñòü ððàáîòû ííàä èèãðîé
âåëàñü ââ ññòóäèè UUbisoft ââ ÊÊàñàáëàíêå,
ìû ììîãëè ääåëàòü ççàðèñîâêè èèç îîáû÷-
íîé ææèçíè ããîðîäà, êêîòîðûå ççàòåì èèñ-
ïîëüçîâàëèñü ïïðè ððàçðàáîòêå ääèçàé-
íà PPrince oof PPersia 33.
Ãëàâíàÿ ääîñòîïðèìå÷àòåëüíîñòü ÂÂà-
âèëîíà, êêàê èè ááîëüøèíñòâà ääðåâíèõ
ãîðîäîâ ÑÑðåäíåé ÀÀçèè, �� êêðûøè ääî-
ìîâ. ÔÔàêòè÷åñêè ýýòî îîòäåëüíûé
ðàéîí ññî ññâîèìè ççàêîíàìè, �� ððàç-
äîëüå ääëÿ ÏÏðèíöà. ÏÏåðåäâèãàÿñü ïïî
êðûøàì, ããåðîé ììîæåò ââèäåòü ââðàãîâ
èçäàëåêà, àà ååãî ààêðîáàòè÷åñêèå ññïî-
ñîáíîñòè ïïîçâîëÿþò ëëåãêî ïïðåîäî-
ëåâàòü ëëþáûå ïïðåïÿòñòâèÿ. ÍÍàïðî-
òèâ, ííà óóçêèõ óóëèöàõ ããîðîäà ããåéìåð

áóäåò ÷÷óâñòâîâàòü êêëàóñòðîôîáèþ ��
ñëèøêîì óóæ ççäåñü òòåñíî, àà ççà êêàæ-
äûì ïïîâîðîòîì ììîæåò êêðûòüñÿ ççà-
òàèâøèéñÿ ââðàã».
Êðîìå òòîãî, ððàçðàáîò÷èêàìè ááûë
ñåðüåçíî ïïåðåñìîòðåí îîáðàç ççíàìå-
íèòîé ÂÂàâèëîíñêîé ááàøíè, óóïîìèíà-
þùåéñÿ ââ ÁÁèáëèè. ÏÏî ââîëå ññöåíàðèñ-
òîâ PPrince oof PPersia 33 ááàøíÿ ïïðåâðà-
òèëàñü èèç ððèòóàëüíîãî ññîîðóæåíèÿ ââ
èñïîëèíñêèé ääâîðåö, ââîçâûøàþùèé-
ñÿ ââ ññàìîì ööåíòðå ÂÂàâèëîíà. ÅÅå ííèæ-
íèå ÿÿðóñû ïïðåäñòàâëÿþò ííåñîêðóøè-
ìûå îîáîðîíèòåëüíûå ááàñòèîíû, ââ òòî
âðåìÿ êêàê ââåðõíÿÿ ÷÷àñòü îîòâåäåíà
ïîä ææèëûå ïïîìåùåíèÿ, îîãðîìíûå
òåððàñû, ññàäû èè ããàëåðåè. 

ÑÖÅÍÀ ÆÆÈÂÎ ÍÍÀÏÎÌÍÈËÀ GGOD OOF WWAR �� ÒÒÎËÜÊÎ ÓÓ ÖÖÈÊËÎÏÀ
ÁÛË ÎÎÄÈÍ ÃÃËÀÇ, ÀÀ ÓÓ ÝÝÒÎÃÎ ÃÃÐÎÌÈËÛ ÍÍÅÒ ××ÅËÞÑÒÈ.

×ÓÒÜ ËËÈ ÍÍÅ ÑÑÀÌÎÅ ÇÇÀÌÅÒÍÎÅ ÍÍÎÂÎÂÂÅÄÅÍÈÅ ÈÈÃÐÛ �� ÁÁÎÈ ÍÍÀ
ÊÎËÅÑÍÈÖÅ. ÂÂ ÒÒÐÅÉËÅÐÅ ÑÑÌÎÒÐÅËÈÑÜ ÎÎ×ÅÍÜ ÊÊÐÀÑÈÂÎ.
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èëè ïðîñòî ïðÿ÷àñü â òåíè, Ïðèíö
ìîæåò ïîäêðàäûâàòüñÿ ê íè÷åãî
íå ïîäîçðåâàþùèì ïðîòèâíèêàì è
îòïðàâëÿòü èõ â ìèð èíîé îäíèì-
åäèíñòâåííûì ñìåðòîíîñíûì ïðè-
åìîì. Ïîä÷àñ íåîæèäàííîå íàïà-
äåíèå ìîæåò îêàçàòüñÿ íàèëó÷-
øèì ñïîñîáîì îäåðæàòü ïîáåäó
íàä êåì-òî, ïðîòèâ êîãî ëîáîâàÿ
àòàêà áûëà áû ñîâåðøåííî áåñïî-
ëåçíà. Â ñâÿçè ñ ýòèì àðñåíàë
Ïðèíöà ñóùåñòâåííî ïîïîëíèëñÿ
çà ñ÷åò áîëüøîãî êîëè÷åñòâà ñâî-
åîáðàçíûõ fatality (äà ïðîñòÿò íàñ

ôàíàòû Mortal Kombat çà èñïîëü-
çîâàíèå âñóå ñâÿùåííîãî ñëîâà),
áîëüøàÿ ÷àñòü êîòîðûõ áóäåò ìà-
ëîïðèãîäíà â ÷åñòíîì ñðàæåíèè
ëèöîì ê ëèöó.
Íàâûêè âîèíà-òåíè � íå åäèí-
ñòâåííûé àðãóìåíò â áîðüáå çà
æèçíü è êîðîíó. Òà ñàìàÿ òåìíàÿ
ñóùíîñòü, î êîòîðîé ãîâîðèëîñü
âûøå, íåñìîòðÿ íà âðåä, íàíîñè-
ìûé äóøåâíîìó çäîðîâüþ Ïðèíöà,
òàêæå ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàíà
êàê îðóæèå. Òî÷íåå, êàê ïî÷òè ñà-
ìîñòîÿòåëüíûé ïåðñîíàæ. Òåìíûé

Ïðèíö çàìåòíî îòëè÷àåòñÿ îò îðè-
ãèíàëà êàê âíåøíèì âèäîì (áåëûå
âîëîñû, òåìíàÿ êîæà, ÿâíûé èçáû-
òîê ìóñêóëàòóðû), òàê è ïîâàäêà-
ìè, è áîåâûì ñòèëåì. Íàïîìíèì �
ïî óìîë÷àíèþ ãåðîé âîîðóæåí
Êèíæàëîì Âðåìåíè (Dagger of
Time) è êàêèì-ëèáî âñïîìîãàòåëü-
íûì êëèíêîì. Äâîéíèê òîæå ïîëà-
ãàåòñÿ íà äâà òèïà îðóæèÿ, íî
Êèíæàëó ïðåäïî÷èòàåò òàê íàçû-
âàåìûé Daggertail, áîëüøå âñåãî
ïîõîæèé íà ìå÷ ãëàìóðíîé êðàñîò-
êè Àéâè èç Soul Calibur. Ïî ñóòè,

Ðåøèâ, ÷÷òî ïïîñòîÿííûå ïïðûæêè èè
êóëüáèòû, ââïåðåìåæêó ññ ïïîíîæîâ-
ùèíîé, ììîãóò óóòîìèòü èèãðîêîâ,
ðàçðàáîò÷èêè ïïîñ÷èòàëè ííåîáõîäè-
ìûì ííàéòè ññâîåãî ððîäà îîòäóøèíó,
êîòîðàÿ ïïîçâîëèëà ááû ââñåì ííåìíî-
ãî îîòäîõíóòü èè ððàçâåÿòüñÿ. ÂÂ êêà÷å-
ñòâå îîíîé ïïðåäëîæåíû ááåøåíûå
ãîíêè ííà ííàñòîÿùèõ êêîëåñíèöàõ,
ñîïðîâîæäàåìûå ííåøóòî÷íûì èèç-
áèåíèåì ââñåõ, êêòî ïïîïàäåòñÿ ïïîä
ðóêó. ÊÊàê ÷÷àñòî ááóäóò óóñòðàèâàòüñÿ
ïîäîáíûå ððàçâëåêàòåëüíûå ïïîåçä-
êè, ííå ññîâñåì ÿÿñíî. ÍÍî ññàìûå îîò÷à-
ÿííûå óóæå ììå÷òàþò îî ââîçìîæíîñòè
îñòàíàâëèâàòü ÷÷óæèå êêîëåñíèöû ííà
õîäó, êêîãäà òòîëüêî ââçäóìàåòñÿ, èè
çàòåì ìì÷àòüñÿ ââïåðåä, ííå ððàçáèðàÿ
äîðîãè, óóñòðàèâàÿ ýýäàêèé ääðåâíå-
ïåðñèäñêèé ââàðèàíò GGTA.

ÍÀÑÒÎßÙÈÅ ÑÊÀ×ÊÈ 
Ñ ÏÐÅÏßÒÑÒÂÈßÌÈ
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ÊËÀÑÑÈ×ÅÑÊÎÅ ÏÏÐÅÏßÒÑÒÂÈÅ ««ÏÐÈÍÖÀ» �� ÏÏÐÎÁÅÆÊÀ ÏÏÎ
ÐÓØÀÙÅÌÓÑß ÌÌÎÑÒÈÊÓ.

Ó ÒÒÎËÑÒßÊÀ ÁÁÎËÜØÎÉ ÍÍÎÆ, ÇÇÀÒÎ ÏÏÐÈÍÖ ÇÇÀÁÐÀËÑß ÍÍÀ
ÊÐÛØÓ. ÄÄÅËÀÉÒÅ ÑÑÒÀÂÊÈ, ÃÃÎÑÏÎÄÀ!

ÍÀÑÊÎËÜÊÎ ÑÑÂÅÒËÎ ÈÈ ÏÏÐÎÑÒÎÐÍÎ ÍÍÀ ÃÃÎÐÎÄÑÊÈÕ ÊÊÐÛØÀÕ,
ÍÀÑÒÎËÜÊÎ ÆÆÅ ÒÒÅÌÍÎ ÈÈ ÒÒÅÑÍÎ ÂÂÎ ÄÄÂÎÐÀÕ.
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ãèáðèä õëûñòà è ìå÷à, Daggertail
âïîëíå ïðèãîäåí è äëÿ áëèæíåãî
áîÿ, è íà ñðåäíåé äèñòàíöèè. Åãî
ïðèìåíåíèå ñòàíîâèòñÿ êëþ÷îì ê
àêòèâàöèè ìíîæåñòâà ðàíåå íå âè-
äåííûõ êîìá è çàõâàòîâ, ïî áîëü-
øåé ÷àñòè íå áëîêèðóåìûõ è íå îñ-
òàâëÿþùèõ æåðòâå íè ìàëåéøåé
íàäåæäû íà ñïàñåíèå. Ñêàæåì
áîëüøå � ïîñëå äåìîíñòðàöèè âîç-
ìîæíîñòåé Daggertail âîçâðàùàòüñÿ
ê îáû÷íîìó àðñåíàëó óæå íå õî÷åò-
ñÿ. Îäíàêî ïðèäåòñÿ; îá ýòîì ïîçà-
áîòèëèñü ðàçðàáîò÷èêè, íå óñòàþ-
ùèå íàïîìèíàòü � êàæäûé ïåðåõîä
Ïðèíöà íà òåìíóþ ñòîðîíó ìîæåò
ïðèáëèçèòü åãî îêîí÷àòåëüíîå
ïðåâðàùåíèå â ìîãóùåñòâåííîãî
ñëóãó Çëà, ÷òî ïî áîëüøîìó ñ÷åòó
íåìíîãèì ëó÷øå ñìåðòè. Êñòàòè,
åùå íå ñîâñåì ÿñíî, êàêèì îáðà-
çîì îñóùåñòâëÿåòñÿ ñìåíà ïñèõî-
ëîãè÷åñêîãî îáðàçà, áóäåò ëè îíà
ïðîèñõîäèòü â ñòðîãî îïðåäåëÿå-
ìûå ñþæåòîì ìîìåíòû, èëè æå èã-
ðîêè ïîëó÷àò ïðàâî ñàìîñòîÿòåëü-
íî îïðåäåëÿòü, êîãäà è ãäå ñòàíî-
âèòüñÿ ïëîõèøàìè. Ïîêà àâòîðû
Prince of Persia 3 â íåìíîãî÷èñëåí-
íûõ èíòåðâüþ óïîìèíàþò ëèøü î
íåêèõ «êðèçèñíûõ ñèòóàöèÿõ», ïðî-
âîöèðóþùèõ òðàíñôîðìàöèþ, íî

íå ñëèøêîì óãëóáëÿþòñÿ â îáúÿñ-
íåíèÿ, îáåùàÿ, ÷òî âñå ñòàíåò ÿñíî
ïîñëå ïîÿâëåíèÿ èãðû â ïðîäàæå (à
êòî áû ñîìíåâàëñÿ). Ïî-âèäèìîìó,
ïðèìåðîì òàêîãî êðèçèñà ìîæíî
ñ÷èòàòü è çàïîìèíàþùèéñÿ ýïèçîä
èç äåìî-âåðñèè Prince of Persia 3,
ïîêàçàííîé íà Å3, � Ïðèíö âõîäèò
â îãîíü, à âûõîäèò èç ÿçûêîâ ïëà-
ìåíè óæå «áëîíäèíîì ñ ãîëóáûìè
ãëàçàìè».

ÏÐÎÑÒÀß ÈÑÒÎÐÈß
Åùå ñî âðåìåíè Sands of Time
ïðåäñòàâèòåëè Ubisoft íàïðàâî è
íàëåâî îáåùàëè ñíàáäèòü ïîõîæ-
äåíèÿ Ïðèíöà ìàêñèìàëüíî âíÿò-
íûì è óâëåêàòåëüíûì ñöåíàðèåì.
Ïåðâàÿ ÷àñòü òåïåðü óæå òðèëîãèè
íå ìîãëà ïîõâàñòàòüñÿ ãëóáèíîé
ñþæåòíîé ëèíèè; â Warriors Within
ïîïûòêà óâåí÷àëàñü óñïåõîì, îäíà-
êî ðàññêàç î ïðåáûâàíèè Ïðèíöà
íà Îñòðîâå Âðåìåíè îñòàâèë áîëü-
øå âîïðîñîâ, ÷åì îòâåòîâ. Â íîâîì
ïðîåêòå àâòîðû êëÿíóòñÿ òàêæå íå
óäàðèòü â ãðÿçü ëèöîì, ïðåäñòàâèâ
ïî-íàñòîÿùåìó çàïóòàííóþ èñòî-
ðèþ, ñî ìíîæåñòâîì âòîðîñòåïåí-
íûõ ïåðñîíàæåé, íåîæèäàííûìè
ïîâîðîòàìè ïîâåñòâîâàíèÿ è ðàç-
âÿçêîé â äóõå ëó÷øèõ ãîëëèâóäñêèõ

ôèëüìîâ. 
Êñòàòè, â ïðîòèâîâåñ íåòðèâèàëü-
íîìó, íî âïîëíå ëèíåéíîìó ñþæå-
òó, èãðîâîé ïðîöåññ â Prince of
Persia 3 ïëàíèðóåòñÿ ñäåëàòü ìàê-
ñèìàëüíî ñâîáîäíûì � ïî êðàéíåé
ìåðå, â ñðàâíåíèè ñ òåì, ÷òî áûëî
â ïðåäûäóùèõ ÷àñòÿõ. Ðàçìåðû Âà-
âèëîíà è åãî ñëîæíàÿ àðõèòåêòóðà
ïîçâîëÿþò èäòè ê íàìå÷åííîé öåëè
ñàìûìè ðàçëè÷íûìè ìàðøðóòàìè,
ãëàâíîå � èìåòü äîñòàòî÷íî ôàíòà-
çèè, ÷òîáû èõ îòûñêàòü. 

ÌÅÆÄÓ ÐÀÅÌ È ÀÄÎÌ
Íåìàëîå ÷èñëî òåõ, êîìó ïîíðàâèë-
ñÿ âîçäóøíûé è ëåãêèé Prince of
Persia: Sands of Time, ñ åãî àêöåí-
òîì íà ãîëîâîëîìêè, íåïîñðåä-
ñòâåííûì è â ÷åì-òî äàæå ëåãêî-
ìûñëåííûì ãëàâíûì ãåðîåì, áûëè
íåñêîëüêî ðàçî÷àðîâàíû ðåçêèì
ïåðåõîäîì ê ìðà÷íîé áåçíàäåæ-
íîñòè Warrior Within. Ïîýòîìó âîï-
ðîñ î òîì, êàêîé ïîëó÷èòñÿ òðåòüÿ
÷àñòü, âîëíóåò ìíîãèõ. Åå ñîçäàòå-
ëè óâåðÿþò, ÷òî âûáðàëè íåêèé
ïðîìåæóòî÷íûé âàðèàíò, êîòîðûé
óñòðîèò âñåõ. Íî ìû-òî ñ âàìè çíà-
åì � â æèçíè òàê íå áûâàåò. È, ñó-
äÿ ïî âñåì äîñòóïíûì íà ñåãîäíÿ
ôàêòàì, ïðèõîäèì ê çàêëþ÷åíèþ,

÷òî ïóòü ãðóáîãî íàñèëèÿ è êðîâà-
âûõ ðàñïðàâ ãîðàçäî áëèæå Prince
of Persia 3, ÷åì áåçîáèäíûå àêðî-
áàòè÷åñêèå òðþêè è õèòðîóìíûå
çàãàäêè.

ÂÇÃËßÄ Â ÁÓÄÓÙÅÅ 
Ïîêà, ñ êàêîé ñòîðîíû íè âçãëÿíè
íà îáíîâëåííîãî Ïðèíöà, ñìîòðèòñÿ
îí ñóùèì äîáðûì ìîëîäöåì, îäíîé
ëåâîé ïîäíèìàþùèì ñåðèàë íà íî-
âóþ ãîëîâîêðóæèòåëüíóþ âûñîòó.
Îäíàêî íå ñòîèò çàáûâàòü î äîâîëü-
íî íåïðîñòîé ñóäüáå ìíîãèõ ïîïó-
ëÿðíûõ ñåðèàëîâ, óäà÷íî ñòàðòîâàâ-
øèõ, äîñòèãàâøèõ çåíèòà ñëàâû
ïîñëå âûõîäà ñèêâåëà, à ïîñëå íåî-
æèäàííî «ñäóâàâøèõñÿ» áóêâàëüíî
íà ãëàçàõ. Ìàñøòàáû áåäñòâèÿ âñåã-
äà îêàçûâàëèñü ðàçíûìè, íî ôàêò
îñòàåòñÿ ôàêòîì � ïðèìåðû
Resident Evil, òîãî æå Mortal Kombat,
Dino Crisis, íàêîíåö, çàñòàâëÿþò íàñ
âîçäåðæàòüñÿ îò ïîñïåøíûõ âûâî-
äîâ. Ïóñòü êàæäûé êàäð Prince of
Persia 3 îáåùàåò íàì íå÷òî ýêñòðà-
îðäèíàðíîå, íåçàáûâàåìîå, íåïîâ-
òîðèìîå � ìû ïîäîæäåì. È òîëüêî
êàê ñëåäóåò èçó÷èâ âî âñåõ ïîäðîá-
íîñòÿõ ôèíàëüíóþ âåðñèþ, êîòîðàÿ
âûõîäèò îñåíüþ, âûíåñåì îêîí÷à-
òåëüíûé âåðäèêò.

ÌÍÎÃÈÅ ÎÎÁÚÅÊÒÛ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÈÈÍÒÅÐÀÊÒÈÂÍÛ. ÍÍÀÏÐÈÌÅÐ, ÎÎÊÎËÎ
ÒÀÊÎÃÎ ÑÑÒÎËÁÀ ÌÌÎÆÍÎ ÑÑÄÅËÀÒÜ ÊÊÐÀÑÈÂÓÞ «ÂÅÐÒÓØÊÓ».

ÝÔÔÅÊÒÛ ÑÑ ÎÎÃÍÅÌ ÍÍÅ ÑÑËÈØÊÎÌ-ÒÒÎ ÂÂÏÅ×ÀÒËßÞÒ,
ÓÆ ÁÁÎËÜÍÎ ÐÐÀÇÌÀÇÀÍÍÎÉ ÂÂÛØËÀ ÊÊÀÐÒÈÍÊÀ.

«ÒÓÒ ÁÁÐÎÄÈÒ ÏÏÐÈÍÖ ÈÈ ÂÂÑÅÕ ÓÓÁÈÂÀÅÒ. ÀÀ ÌÌÓÆÈÊÈ-ÒÒÎ ÈÈ ÍÍÅ ÇÇÍÀÞÒ», ��
ÝÒÈ ÍÍÀÈÂÍÛÅ ÑÑÒÐÎÊÈ ÍÍÀØËÈ ÏÏÐÈ ÐÐÀÑÊÎÏÊÀÕ ÂÂÀÂÈËÎÍÀ.
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ÀÊÒÐÈÑÀÌ ÌÌÎÆÍÎ ÏÏÎÄÎÁÐÀÒÜ
ÂÍÅØÍÎÑÒÜ ÏÏÎ ÂÂÊÓÑÓ... ÍÀÏÐÈÌÅÐ,

ÁÛËÎ ÁÁÛ ËËÞÁÎÏÛÒÍÎ ÑÑÄÅËÀÒÜ
ÂÈÐÒÓÀËÜÍÎÃÎ ÊÊËÎÍÀ ËËÞÁÈÌÎÉ

ÄÅÂÓØÊÈ, ÀÀ ÇÇÀÒÅÌ ÏÏÐÅÂÐÀÒÈÒÜ ÅÅÃÎ ÂÂ
ÑÓÏÅÐÇÂÅÇÄÓ.

ÎÎããððààííèè÷÷ååííííûûéé ááþþääææååòò èè
ññòòððîîèèòòååëëüüííààÿÿ ïïëëîîùùààääêêàà ææääóóòò
ííîîââîîððîîææääååííííóóþþ ààêêóóëëóó êêèèííîî-

ááèèççííååññàà..
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PLAYSTATION 2 XBOX GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

Î ÑÂÎÁÎÄÅ ÒÂÎÐ×ÅÑÒÂÀ

ÐÐ èñêíó ïïðåäïîëîæèòü, ÷÷òî
ïî÷òè ââñå ÷÷èòàòåëè ÷÷òî-òòî
ñëûøàëè îîá èèãðå TThe

Movies. ÊÊàê ææå, ííîâûé øøåäåâð îîò
Ïèòåðà ÌÌóëèíå, ïïåðâûé ííàñòîÿùèé
ñèìóëÿòîð êêèíîñòóäèè, ååäèíñòâåí-
íàÿ èèãðà ââ ññâîåì ððîäå! ÄÄðóãîå ääå-
ëî, ÷÷òî ääî ííåäàâíèõ ïïîð ááûëî ííå
ñîâñåì ÿÿñíî, êêàê ââñå ýýòî ââûãëÿäèò
âæèâóþ èè ííàñêîëüêî îîíî èèíòåðåñíî
îáû÷íîìó ããåéìåðó. ÎÎöåíèâ ääåìî-

âåðñèþ ííà EE3 22005 èè ïïðîñëåäèâ ççà
ïîêàçàòåëüíûì ññîçäàíèåì êêèíî-
ôèëüìà îîò ííà÷àëà èè ääî êêîíöà ((â
ðîëè ïïðîäþñåðà ââûñòóïàë ððàáîò-
íèê LLionhead), ììû ììîæåì ääàòü îîò-
âåòû ííà ýýòè ââîïðîñû.

ÑÌÅÕ ÑÊÂÎÇÜ ÃÐÅÇÛ
The Movies íà÷èíàåòñÿ, êàê çàïðà-
âñêàÿ èãðà â äóõå SimCity èëè
Theme Park. Íà äâîðå äâàäöàòûå

ãîäà ïðîøëîãî âåêà, îãðàíè÷åííûé
áþäæåò è ñòðîèòåëüíàÿ ïëîùàäêà
æäóò íîâîðîæäåííóþ àêóëó êèíî-
áèçíåñà. À çà çàáîðîì òîëïÿòñÿ
êàíäèäàòû íà ãëàâíûå ðîëè â çà-
ìûøëÿåìûõ åþ õèòàõ. Íà ôàáðèêå
ãðåç ãåéìåðó ïðåäñòîèò ïðîæèòü
ïî÷òè ñîòíþ ëåò � âïëîòü äî íàøèõ
äíåé. Åñëè, êîíå÷íî, åãî ñòóäèÿ
ïðîòÿíåò òàê äîëãî, âåäü óïðàâëÿå-
ìûå AI êîíêóðåíòû ñòàðàþòñÿ èçî

Â èèãðå ááóäóò ïïðåäñòàâëåíû îîñíîâ-
íûå ææàíðû êêèíîëåíò: aaction,
romance, ccomedy, hhorror èè ssci-ffi.
Ñäåëàòü óóæàñòèê ïïðî ççîìáè ííà ÄÄè-
êîì ÇÇàïàäå èèëè ææå ââ ììèðå ääàëåêî-
ãî ááóäóùåãî �� ííå ïïðîáëåìà. ÐÐàçðà-
áîò÷èêè îîáåùàþò ïïîäãîòîâèòü èèñ-
òîðè÷åñêè ääîñòîâåðíûé ííàáîð êêîñ-
òþìîâ, àà òòàêæå ïïîëñîòíè ììåëîäèé
äëÿ ññàóíäòðåêà �� ââñå êêàê ííà ííàñòîÿ-
ùåé êêèíîñòóäèè. ÍÍå ôôàêò, ÷÷òî êêîñ-
òþìû èè ççàäíèå ïïëàíû ììîæíî ááóäåò
ñîçäàâàòü ññàìîñòîÿòåëüíî, ííî ïïî÷-
òè ííàâåðíÿêà ííîâûå ððàçðåøàò ññêà-
÷èâàòü ññ ññàéòà èèãðû ((õîòÿ îîôèöè-
àëüíî ýýòà èèíôîðìàöèÿ ííå ïïîäòâå-
ðæäåíà).
Âàæíî ççíàòü, îîäíàêî, ÷÷òî ããåéìåðó
íå ääàäóò ïïðîèçâîëüíî óóïðàâëÿòü
êàìåðîé ââ ïïðîöåññå ññúåìîê �� îîí
ìîæåò ëëèøü ââûáèðàòü îîäèí èèç
ñòàíäàðòíûõ ââàðèàíòîâ îîáçîðà. ÍÍå-
êîòîðàÿ ííàñòðîéêà ääîïóñòèìà, ííî
íå ááîëåå òòîãî. ÒÒàêîå ððåøåíèå ððàç-
ðàáîò÷èêè ïïðèíÿëè ññîçíàòåëüíî,
÷òîáû ääàòü ââîçìîæíîñòü ëëåãêî ññîç-
äàâàòü êêðàñèâûå ôôèëüìû, ííå îîáó-
÷àÿñü èèñêóññòâó êêèíîîïåðàòîðà.

Íà ôôàáðèêå ããðåç
ãåéìåðó ïïðåäñòîèò
ïðîæèòü ïïî÷òè ññîòíþ
ëåò �� ññ ääâàäöàòûõ
ãîäîâ ïïðîøëîãî ââåêà
è ääî ííàøèõ ääíåé.

PC GAMECUBE

ÝÊÐÀÍÈÇÀÖÈß ÔÀÉÒÈÍÃÀ? ×ÅÌ ×ÅÐÒ ÍÅ
ØÓÒÈÒ! ÀÐÒÅÌ ØÎÐÎÕÎÂ ÕÎ×ÅÒ ÑÄÅ-
ËÀÒÜ ÑÂÎÞ ÂÅÐÑÈÞ MORTAL KKOMBAT!

ÒÐÓÄÍÎ ÏÏÎÂÅÐÈÒÜ, ××ÒÎ ÃÃÅÉÌÅÐÓ
ÏÎÇÂÎËßÒ ÑÑÒÀÂÈÒÜ ÍÍÀÑÒÎËÜÊÎ
ÑËÎÆÍÛÅ ÑÑÖÅÍÛ.

ÕÎÒÈÒÅ, ×ÒÎÁÛ ÀÊÒÅÐ ÁÛË ÁÎÄÐ,
ÊÐÀÑÈÂ, ÄÎÂÎËÅÍ ÆÈÇÍÜÞ È ËÞÁÈÌ
ÏÓÁËÈÊÎÉ? ÇÀÁÎÒÜÒÅÑÜ Î ÍÅÌ!
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âñåõ ñèë ïðîòîëêíóòü ñâîè ïðîåê-
òû íà âåðøèíû õèò-ïàðàäîâ.
Èãðà îòíþäü íå îòîðâàíà îò ðåàëü-
íîñòè è â êàêîì-òî ñìûñëå ìîæåò
èñïîëüçîâàòüñÿ êàê èíòåðàêòèâíûé
ó÷åáíèê ïî èñòîðèè èíäóñòðèè. Â
äâàäöàòûõ ãîäàõ âàñ æäóò ÷åðíî-
áåëûå ëåíòû è ñòðîãèå ìîðàëüíûå
íîðìû � åñëè ãåðîèíÿ âàøåãî
ôèëüìà íà÷íåò ñåáÿ âåñòè íà ýêðà-
íå ñëèøêîì «ðàçíóçäàííî», íå
æäèòå ïîëîæèòåëüíûõ ðåöåíçèé â
ïðåññå. Íî ñ òå÷åíèåì âðåìåíè
òåõíîëîãèè ñîâåðøåíñòâóþòñÿ � è
ñàìè ñîáîé, è áëàãîäàðÿ âàøèì
ôèíàíñîâûì âëèâàíèÿì, ìåíÿþòñÿ
âêóñû àóäèòîðèè. Ïðàâèëüíî óëî-
âèâ ìîìåíò, ìîæíî, íàïðèìåð,
âïåðâûå â èñòîðèè ïðîäåìîíñòðè-
ðîâàòü íà ýêðàíå íàñòîÿùèé ïîöå-
ëóé � òåì ñàìûì âàøà ñòóäèÿ
ïðîñëàâèòñÿ íà âåñü âèðòóàëüíûé
êèíîìèð. Ïðè âñåì ýòîì íå ñòîèò
ñëèøêîì ñåðüåçíî îòíîñèòüñÿ ê
The Movies � õîòÿ ðàçðàáîò÷èêè è
èçó÷èëè òàéíóþ êóõíþ ñîâðåìåí-
íûõ êèíîñòóäèé, ñâîå äåòèùå îíè
ñ÷èòàþò «òàáëîèäíûì» ñèìóëÿòî-
ðîì èíäóñòðèè. Òî åñòü, â èãðå
Ãîëëèâóä âûãëÿäèò òàê, êàê åãî ñå-
áå ïðåäñòàâëÿåò îáûâàòåëü, íà÷è-
òàâøèéñÿ æåëòîé ïðåññû.

ÍÅ ÂÅÐÞ!
Êàê ðàáîòàåò âèðòóàëüíàÿ êèíîñòó-
äèÿ? Ãîä íàçàä, êîãäà èãðà äîëæíà
áûëà âîò-âîò ïîñòóïèòü â ïðîäàæó,
Ïèòåð Ìóëèíå âíåçàïíî îñîçíàë,
÷òî â The Movies ãåéìåð ïðîâîäèò
ïî÷òè âñå âðåìÿ íàåäèíå ñ ñèñòå-
ìîé ìåíþ ñ ìèëëèîíîì ïîäïóíê-
òîâ, çàïóòàííûìè òàáëèöàìè ñòà-
òèñòè÷åñêèõ äàííûõ è íàäîåäëèâû-
ìè ñïðàâî÷íûìè îêîøêàìè. Íè÷å-
ãî ñìåðòåëüíî óæàñíîãî çäåñü íåò,
íåìàëî õîðîøèõ ñòðàòåãèé è ñèìó-
ëÿòîðîâ îðãàíèçîâàíû òàêèì îáðà-

çîì, íî The Movies áûëà îáÿçàíà
ñòàòü ÷åì-òî áîëüøèì. Äèçàéíåð
çàòîïàë íîãàìè è âåëåë âñå ïåðå-
äåëàòü. Òàê íà âîîðóæåíèå áûëà
âçÿòà êîíöåïöèÿ Dungeon Keeper ñ
åãî âîëøåáíîé «ðóêîé áîãà», ñâî-
áîäíî ïåðåòàñêèâàþùåé ïåðñîíà-
æåé, è çäàíèÿìè, «ïîíèìàþùèìè,
÷òî èì äåëàòü» ñ ïîìåùåííûì â
íèõ ÷åëîâåêîì. Ëåâàÿ êíîïêà ìû-
øè ïîäíèìàåò îáúåêò, ïðàâàÿ �
çàïðàøèâàåò «ìóäðûé ñîâåò» ïî
ïîâîäó âûáðàííîãî îáúåêòà. Åñëè
èñêîìîå çäàíèå âûïîëíÿåò îäíó
ëèøü ôóíêöèþ, òî äîñòàòî÷íî ïå-
ðåêèíóòü àêòåðà â íåãî. Êîãäà âà-
ðèàíòîâ äåéñòâèé íåñêîëüêî, òî
ñòðîåíèå ïîäåëåíî íà ñòîëüêî æå
êîìíàò. Èõ íàçâàíèÿ ïîäñâå÷èâà-
þòñÿ ïðè ïðèáëèæåíèè êóðñîðà.
Íàïðèìåð, åñëè âçÿòü îáû÷íóþ
æåíùèíó èç ÷èñëà áåçðàáîòíûõ,
îòïðàâèòü â ñïåöèàëüíóþ êîìíàòó
äëÿ òðåíèðîâêè àêòåðñêîãî ìàñòå-
ðñòâà, òî èç íåå ïîëó÷èòñÿ íà÷èíà-
þùàÿ çâåçäà êèíîèíäóñòðèè. Íå-
äîâîëüíû åå ðàçìåðîì ãðóäè?
Õâàòàåòå è òàùèòå â áîëüíèöó, â
îòäåë ïî óñòàíîâêå ñîîòâåòñòâóþ-
ùèõ èìïëàíòàòîâ. Íåêîòîðûå, ñêà-
æåì òàê, îñîáûå ôóíêöèè, ñðàáà-
òûâàþò ïðè ïîìåùåíèè â îäíó
êîìíàòó íåñêîëüêèõ ëþäåé. Íàïðè-
ìåð, çàêèíóâ â ïîäñîáêó àêòåðà è
ñìàçëèâóþ äåâ÷îíêó èç îáñëóæè-
âàþùåãî ïåðñîíàëà, ïîëó÷èòå ñà-
ìè ïîíèìàåòå ÷òî íà âûõîäå.
Ïîëüçà? Â ýòîò ñúåìî÷íûé äåíü
àêòåð áóäåò èãðàòü ñâîþ ðîëü êóäà
ëó÷øå, îñîáåííî åñëè ðå÷ü èäåò î
ìåëîäðàìå.

Òåïåðü î «ìóäðûõ ñîâåòàõ», âûçû-
âàåìûõ ïðàâîé êíîïêîé ìûøè.
Çäàíèå ìîæåò ñàìî «ñêàçàòü âàì»,
÷òî åãî ñëåäóåò ïî÷èíèòü, àêòåð �
ïîæàëîâàòüñÿ íà òðóäíîñòè èëè

íèçêóþ çàðïëàòó. Åñòü è åùå áî-
ëåå íàãëÿäíûå ïîäñêàçêè: ìåæäó
÷åëîâåêîì è ïî êàêèì-òî ïðè÷èíàì
âàæíûì äëÿ íåãî îáúåêòîì èãðà
âàì íàðèñóåò ñïåöèàëüíóþ ëèíèþ.
Íàïðèìåð, àêòðèñà ìîæåò ïîæå-
ëàòü ðàññëàáèòüñÿ â áàðå ïîñëå
òðóäíîãî äíÿ, è ýòî ñòîèò âûïîë-
íèòü. Äðóãîå äåëî, ÷òî çà óãëîì åå
ìîæåò ïîäñòåðåãàòü ðåïîðòåð,
ìå÷òàþùèé îïóáëèêîâàòü ãîðÿ÷èé
ìàòåðèàë î æèçíè çâåçä Ãîëëèâó-
äà. Èíîãäà ýòî âðåäíî � ìîæåò
ðàçðóøèòü ðåïóòàöèþ çíàìåíèòîñ-
òè. Èíîãäà � ïîëåçíî, åñëè ðå÷ü
èäåò î ïîëóçàáûòîì ïóáëèêîé ëè-
öåäåå èëè æå íîâè÷êå â êèíîìèðå.
À èíîãäà � íåèçáåæíî, âåäü äàæå
åñëè âû ñàìè íå îçàáîòèòåñü ïåðå-
òàñêèâàíèåì çâåçäû â áàð, îíà
äîáðåäåò òóäà ñàìîñòîÿòåëüíî.
Èáî âñå ëþäè, îñòàâøèñü áåç âà-
øåãî ïðèñìîòðà, æèâóò ñîáñòâåí-
íîé æèçíüþ.

ÑÀÌ ÑÅÁÅ ÑÖÅÍÀÐÈÑÒ
Êàê âèäèòå, èãðà âî ìíîãîì ïîõî-
æà íà The Sims. Âñå âàøè àêòåðû
èìåþò ïîòðåáíîñòè, êîòîðûå íåîá-
õîäèìî óäîâëåòâîðÿòü, � èíà÷å íå
ñìîãóò õîðîøî ðàáîòàòü, à òî è
âîâñå óéäóò. ×åì èçâåñòíåå îíè
ñòàíîâÿòñÿ, òåì áîëüøå îíè õîòÿò �
ýòî, óâû, íåèçáåæíî. Ïðîéòè âñþ
èãðó ñ îäíèì ñîñòàâîì ïîäîïå÷íûõ
íå óäàñòñÿ � ëþäè ñòàðåþò, è íè
îäèí ïëàñòè÷åñêèé õèðóðã íå ñäå-
ëàåò èç 70-ëåòíåé ñòàðóøêè äåâî÷-
êó, ïîäõîäÿùóþ äëÿ ðîëè ñåêñà-
ïèëüíîé ïîäðóæêè ãëàâíîãî ãåðîÿ.
À âåäü åñòü åùå ñöåíàðèñòû, îïå-
ðàòîðû, âñå òå æå æóðíàëèñòû � çà
íèìè òîæå ñòîèò ïðèñìàòðèâàòü,
íàèëó÷øèì îáðàçîì îðãàíèçîâû-
âàòü èõ ðàáîòó, çàêóïàòü íîâîå
îáîðóäîâàíèå.
Îäíàêî ê ñìåñè Sim City è The Sims

Çàêèíóâ ââ ïïîäñîáêó
àêòåðà èè ññìàçëèâóþ

äåâ÷îíêó èèç ÷÷èñëà
îáñëóæèâàþùåãî

ïåðñîíàëà, ïïîëó÷èòå
ñàìè ïïîíèìàåòå ÷÷òî

íà ââûõîäå.

×ÅÐÅÇ ÏÏÀÐÓ ÌÌÈÍÓÒ ÒÒÐÓÏÛ ÂÂÑÒÀÍÓÒ ÈÈ
ÏÎÉÄÓÒ. ÒÒÀÊÎÉ ÂÂÎÒ ÎÎÍ, ÌÌÈÐ
ÇÍÀÌÅÍÈÒÎÉ ÔÔÀÁÐÈÊÈ ÃÃÐÅÇ.

ÈÍÎÏËÀÍÅÒÍÛÉ ÁÁËÀÑÒÅÐ ÂÂ ÐÐÓÊÀÕ ÀÀÌÅ-
ÐÈÊÀÍÈÇÈÐÎÂÀÍÍÎÃÎ ÊÊÐÀÑÍÎÀÐÌÅÉÖÀ
ÑÓÕÎÂÀ. ÊÊÐÎÑÑ-ÊÊÓËÜÒÓÐÍÛÉ ÔÔÈËÜÌ.
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èãðà íå ñâîäèòñÿ. Òðåòèé êîìïî-
íåíò The Movies � ïîëíîöåííûé
ðåäàêòîð ñöåíàðèåâ êèíîôèëüìîâ.
Êîíå÷íî, íåîïûòíûå èëè ëåíèâûå
ãåéìåðû ìîãóò íàíÿòü ñîîòâåòñòâó-
þùåãî âèðòóàëüíîãî ñïåöèàëèñòà,
êîòîðûé ñäåëàåò âñþ ðàáîòó çà
íèõ, íî ïîëíîñòüþ èãðà ðàñêðûâà-
åò âîçìîæíîñòè ëèøü â ñëó÷àå,
êîãäà ýòèì çàíèìàåòñÿ æèâîé ÷å-
ëîâåê. Ñâîáîäà òâîð÷åñòâà ïðå-
äîñòàâëÿåòñÿ îãðîìíàÿ. Âñåãî èìå-
åòñÿ 45 ñòàíäàðòíûõ íàáîðîâ äåêî-
ðàöèé � «êëàäáèùå», «ãîðîäîê íà

Äèêîì Çàïàäå», «âîåííàÿ ñöåíà»
è òàê äàëåå. Â êàæäîì èç íèõ åñòü
íàáîð óãëîâ îáçîðà êàìåðû, âûáè-
ðàòü ìîæíî è òèï ñîáûòèÿ � «ðàç-
ãîâîð», «äðàêà», «ïîãîíÿ» è ìíî-
æåñòâî äðóãèõ. Ðàçðàáîò÷èêè çàÿâ-
ëÿþò, ÷òî âñåãî íàáèðàåòñÿ îêîëî
8000 ïðèíöèïèàëüíî ðàçíûõ âàðè-
àíòîâ ñöåí. Áîëåå òîãî, åñëè âûá-
ðàíà «äðàêà äâóõ ëþäåé íà êëàä-
áèùå», òî ñïåöèàëüíûì ïîëçóíêîì
ìîæíî ìåíÿòü åå «æåñòîêîñòü». Íà
íèçêîì óðîâíå ãåðîè áóäóò îáìå-
íèâàòüñÿ àêêóðàòíûìè óäàðàìè, íà

âûñîêîì � ñáèâàòü äðóã äðóãà ñ
íîã, ïûòàòüñÿ äîáèòü íà çåìëå...
Ìåíÿÿ íàêàë ñòðàñòåé â ðàçãîâîðå,
ýêñïðåññèâíîñòü ëþáîâíîé ñöåíû,
ìîæíî èç íàáîðà øàáëîíîâ ñîòâî-
ðèòü íå÷òî íåïîâòîðèìîå, ïîäõîäÿ-
ùåå äëÿ çàäóìàííîãî âàìè ôèëü-
ìà. À çàòåì âçÿòüñÿ çà ñëåäóþùóþ
ñöåíó. Âåäü ëþáàÿ ëåíòà ñîñòîèò
êàê ìèíèìóì èç òðåõ îñíîâíûõ
ýïèçîäîâ � îò çàâÿçêè ñþæåòà ê
åãî êóëüìèíàöèè è ðàçâÿçêå. Òè-
ïè÷íûé ôèëüì â The Movies, ïî
ðàññóæäåíèÿì ðàçðàáîò÷èêîâ, áó-

Íåòðóäíî ääîãàäàòüñÿ, ÷÷òî ññäåëàòü
ñåáå ççâåçäó ïïî ââêóñó ââ TThe MMovies ��
ñàìîå óóâëåêàòåëüíîå ççàíÿòèå. ÌÌîæ-
íî êêàê ííàñòðîèòü ââíåøíèé ââèä ÷÷åëî-
âåêà, òòàê èè ïïîäîáðàòü ååìó ããàðäåðîá.
Îäíèõ ââàðèàíòîâ ããîëîâ ââ ððåäàêòîðå
� ïïîëñîòíè øøòóê! ÀÀ ââåäü óó êêàæäîé
ìîæíî ååùå èè èèçìåíèòü ÷÷åðòû ëëèöà,
ïîäîáðàòü ííóæíûé ööâåò êêîæè... ÊÊîã-
äà èèãðà ââûéäåò, îîáÿçàòåëüíî ïïîñòà-
ðàåìñÿ ññîçäàòü êêëîíîâ ññîòðóäíèêîâ
ðåäàêöèè ««ÑÈ» �� êêàê ììû ññäåëàëè ââ
The SSims 22. ÏÏîìèìî ââíåøíîñòè, êêîñ-
òþìîâ èè ììàêèÿæà, ççâåçäû îîòëè÷àþò-
ñÿ ääðóã îîò ääðóãà õõàðàêòåðîì èè ññïî-
ñîáíîñòÿìè. ÝÝòî òòîæå ììîæíî ííàñò-
ðàèâàòü �� ññîâñåì êêàê ââ êêàêîé-ííèáóäü
RPG. ÑÑãåíåðèðîâàâ ññåáå ïïåðñîíàæà
ïî ââêóñó, ââû ïïîëó÷àåòå îîòíþäü ííå
êóêëó, êêîòîðóþ ììîæíî èèñïîëüçîâàòü
íà ññòóäèè ääåñÿòêè ëëåò, àà ççàòåì ââûêè-
íóòü ççà ííåíàäîáíîñòüþ. ÇÇâåçäû ææè-
âóò èè ììåíÿþòñÿ. ÎÎäíè ììîãóò ííàáðàòü
ëèøíèé ââåñ, ääðóãèå ïïðèîáðåòóò ääóð-
íûå ïïðèâû÷êè, èè ââñå îîíè ññî ââðåìå-
íåì ññòàðåþò, òòåðÿÿ òòîâàðíûé ââèä.
Âàì ïïðèäåòñÿ ïïîìî÷ü èèì ññïðàâèòüñÿ
ñ ííåïðèÿòíîñòÿìè, ííàïðàâèòü êêîãî-
òî �� ââ ññïîðòèâíûé ççàë, êêîãî-òòî �� ííà
ëèïîñàêöèþ. ÏÏîäòÿæêà ëëèöà, óóñòà-
íîâêà èèìïëàíòàòîâ ((ïðè÷åì êêàê ææåí-
ùèíàì, òòàê èè ììóæ÷èíàì) �� ââñå ýýòî
çàäà÷à ããåéìåðà.

ÔÀÁÐÈÊÀ 
ÇÂÅÇÄ
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Â TThe MMovies ííå ááóäåò ììóëüòèïëååðà
â òòðàäèöèîííîì ïïîíèìàíèè ýýòîãî
ñëîâà �� ëëèøü óóñëîâíîå ññîðåâíîâà-
íèå ììåæäó ììèëëèîíàìè ((ìû îîïòè-
ìèñòû, ääà!) ããåéìåðîâ, òòâîðÿùèõ
ñâîè êêèíîøåäåâðû óó ññåáÿ ääîìà. ÍÍî
íåêîòîðûé ââûçîâ èèãðà ááðîñèò �� ââ
ëèöå óóïðàâëÿåìûõ AAI ««âðàæåñêèõ»
êèíîñòóäèé. ÂÂ TThe MMovies ïïîñòîÿííî
âåäóòñÿ òòðè ÷÷àðòà �� ííàèáîëåå óóäà÷-
íûõ ëëåíò, ïïîïóëÿðíûõ êêèíîçâåçä èè
óñïåøíûõ ññòóäèé. ÂÂàøà ççàäà÷à ��
ïðîáèòüñÿ ííà ââåðøèíû ââñåõ òòðåõ.
Âðåìÿ îîò ââðåìåíè ââàì ììîãóò ââûäà-
âàòüñÿ ççàäàíèÿ. ÍÍàïðèìåð, ááîãàòûé
îëèãàðõ ïïîïðîñèò ññäåëàòü èèç ññâîåé
äî÷êè èèçâåñòíóþ ààêòðèñó, ççà ÷÷òî îîò-
âàëèò ââàøåé ññòóäèè êêó÷ó ääåíåã. ÊÊîí-
êóðèðóþùèå ññòóäèè ììîãóò ïïîïûòàòü-
ñÿ ïïåðåìàíèòü óó ââàñ ââåäóùóþ ççâåç-
äó, èè ííè÷òî ííå ììåøàåò ââàì ïïîñòóïèòü
ñ ííèìè òòàê ææå.
Ê ññëîâó, îî êêîíñîëüíûõ ââåðñèÿõ TThe
Movies ììû ððîâíûì ññ÷åòîì ííè÷åãî
ñåé÷àñ ííå ççíàåì, ççà èèñêëþ÷åíèåì
òîãî, ÷÷òî ââ ííèõ ààêöåíò ááóäåò ññäåëàí
íå ííà ññâîáîäíûé ããåéìïëåé, àà ííà ââû-
ïîëíåíèå òòåõ ññàìûõ ççàäàíèé. ÂÂèäè-
ìî, ððàçíèöà ááóäåò ïïðèìåðíî òòàêàÿ
æå, êêàê ììåæäó TThe SSims ííà PPC èè TThe
Urbz: SSims iin tthe CCity ííà ïïðèñòàâêàõ.
Ïîääåðæêà ññåòè ááóäåò ââî ââñåõ ââåð-
ñèÿõ �� ««â ïïðîëåòå» ëëèøü GGameCube.

ÊÎÍÊÓÐÅÍÖÈß

äåò äëèòüñÿ âñåãî îêîëî ïàðû ìè-
íóò. Ýòî íå îçíà÷àåò, ÷òî âñå îíè
îêàæóòñÿ òàêîâûìè � îãðàíè÷åíèÿ
íà òâîð÷åñòâî íàêëàäûâàþòñÿ âåñü-
ìà ðàçóìíûå.

ÏÎÃÎÂÎÐÈ ÑÎ ÌÍÎÉ...
Ïîíÿòíî, ÷òî ñìûñë ñþæåòó äîëæíû
ïðèäàâàòü íå ñòîëüêî äåéñòâèÿ �
ñîáñòâåííî, îíè è â íàñòîÿùèõ êè-
íîëåíòàõ çàåçæåíû äîíåëüçÿ, �
ñêîëüêî äèàëîãè. Çäåñü èãðà ïðå-
äîñòàâëÿåò íåâèäàííóþ ñâîáîäó
òâîð÷åñòâà. Ïî óìîë÷àíèþ ãåðîè
áóð÷àò ÷òî-òî â êîëîíêè íà ÿçûêå,
íàïîìèíàþùåì ñèìëèø, à â ñóáòèò-
ðàõ âûâîäèòñÿ ÷òî ïîæåëàåòå. Íî
ìîæíî è íàãîâîðèòü ýòè ñòðîêè â
ìèêðîôîí, à çàòåì ïîäêëþ÷èòü îç-
âó÷êó ê ôèëüìó. Åñëè íàéäåòå íåñ-
êîëüêèõ äðóçåé, êîòîðûì íå ëåíèâî
ïîìî÷ü âàì, òî îíà áóäåò äàæå ðàç-
íîãîëîñàÿ. Óäèâèòåëüíî, íî ðàçðà-
áîò÷èêè ïðèäóìàëè ñïåöèàëüíóþ
òåõíîëîãèþ ñèíõðîíèçàöèè ðå÷è è
äâèæåíèé ãóá, êîòîðàÿ «ïîíèìàåò»
ëþáûå, ñîâåðøåííî ïðîèçâîëüíûå
ñëîâà! Äâèæîê ðàñïîçíàåò ñòàíäàðò-
íûå ôîíåìû, è â ðåçóëüòàòå ïåðñî-
íàæ «ïðîèçíîñèò» èõ ïðàâèëüíî. Åñ-
ëè âñïîìíèòü î òîì, íàñêîëüêî ÷àñ-

òî ïðè ëîêàëèçàöèè èãð äâèæåíèÿ
ãóá íå ñîâïàäàþò ñ ðå÷üþ, ïî÷åìó-
òî ñòàíîâèòñÿ î÷åíü ãðóñòíî...
Èòàê, ñöåíàðèé ïðèäóìàí, ÷òî æå
äåëàòü äàëüøå? Ëþáîé êèíîôèëüì
èìååò êàê ìèíèìóì òðåõ ïåðñîíà-
æåé � ãëàâíîãî ïîëîæèòåëüíîãî ãå-
ðîÿ, çëîäåÿ è � êóäà æ áåç ýòîãî �
æåíùèíó. Âåðíåå, íå æåíùèíó, à
«love interest». Çàäàâ ïðÿìîé âîï-
ðîñ ñîòðóäíèêó Lionhead, ìû ïîëó-
÷èëè ïðÿìîé îòâåò � ôèëüì ñ îäíî-
ïîëûìè ïàðî÷êàìè òîæå ñíÿòü
ìîæíî. Òàê âîò, âñåõ àêòåðîâ ëó÷-
øå ïîäáèðàòü ñàìîñòîÿòåëüíî, èçó-
÷àÿ èõ ñèëüíûå è ñëàáûå ñòîðîíû.
Ïîäîáðàâ ëþäåé íà âñå ðîëè, ñî÷è-
íèâ âñå äèàëîãè, íàñòðîèâ âñå ñöå-
íû, âû ìîæåòå ïîëîæèòüñÿ íà îïå-
ðàòîðîâ è àêòåðîâ, âåðíóâøèñü ê
ìåíåäæìåíòó ñòóäèè ñ ïåðñïåêòèâû
Dungeon Keeper. Îòñþäà æå ìîæíî
ñëåäèòü, êàê ïðîõîäÿò ñúåìêè, � ñ
ìíîæåñòâîì äóáëåé, íåäîâîëüíûìè
êðèêàìè ðåæèññåðîâ. Â íà÷àëå èã-
ðû çàáàâíî íàáëþäàòü çà òåì, êàê
äðåâíèìè êèíîêàìåðàìè îïåðàòî-
ðû ïûòàþòñÿ ñíÿòü ÷òî-òî ñòîÿùåå,
áëèæå ê êîíöó � çà òåì, êàê ïðèìå-
íÿþòñÿ ñïåöèàëüíûå ýôôåêòû, âðî-
äå îãíÿ è âçðûâîâ.

ÄÅÍÜÃÈ ÐÅØÀÞÒ ÂÑÅ
Îòñíÿòûé ôèëüì îòïðàâëÿåòñÿ â
âèðòóàëüíûé øèðîêèé ïðîêàò, ãäå
åãî ìîãóò æäàòü êàê óñïåõ, òàê è
çàáâåíèå. Ðåçóëüòàò çàâèñèò íå
òîëüêî îò «êà÷åñòâà» ëåíòû (îíî
ìîæåò áûòü îöåíåíî, â ÷àñòíîñòè,
ïî ìàñòåðñòâó àêòåðîâ, ïî óñëîâ-
íîé ñëîæíîñòè ñþæåòà), íî è îò åå
ñîîòâåòñòâèÿ âðåìåíè. Íàïðèìåð,
ñðàçó ïîñëå îêîí÷àíèÿ Âòîðîé ìè-
ðîâîé âîéíû ñïðîñîì ïîëüçóåòñÿ
÷òî óãîäíî, íî òîëüêî íå áîåâèêè �
ìîäà íà íèõ âåðíåòñÿ ëèøü ñïóñòÿ
íåñêîëüêî ëåò. Åñëè ôèëüì áûë
òåïëî ïðèíÿò ïðåññîé è çðèòåëÿìè,
òî ñòóäèÿ ìîæåò äàæå ïîëó÷èòü äî-
ïîëíèòåëüíûé äîõîä îò âûïóñêà
DVD- è VHS-âåðñèé.
Îòïðàâëÿòü ñâîé øåäåâð ìîæíî è
âî âïîëíå ðåàëüíûé øèðîêèé ïðî-
êàò � íà ñàéò The Movies. Âåäü èãðà
âûäàåò ôèíàëüíûé ðåçóëüòàò â
ôîðìàòå .avi, êîòîðûé ïðîñìàòðèâà-
åòñÿ ëþáîé ïðîãðàììîé. Ìîæíî åãî
ïåðåæàòü â divx, çàïèñàòü íà ôëåø-
êó, ïåðåñëàòü äðóçüÿì � âñå ÷òî
óãîäíî. Íà îôèöèàëüíîì ñàéòå áó-
äóò ïðîâîäèòüñÿ ðàçëè÷íûå êîíêóð-
ñû, âàøó ðàáîòó îöåíÿò êàê êîëëåãè

ïî öåõó, òàê è ðàçðàáîò÷èêè. Íàèáî-
ëåå óñïåøíûå ïðîäþñåðû ïîëó÷àò
âîçìîæíîñòü ñêà÷èâàòü äîïîëíè-
òåëüíûé êîíòåíò äëÿ ñâîåé èãðû, à
òî è � ÷åì ÷åðò íå øóòèò � äåíåæ-
íûå ïðèçû. Õîðîøèé ñòèìóë, ÷òîáû
íå óäàðèòü â èãðå â ãðÿçü ëèöîì, íå
òàê ëè?
Âîïðîñ î òîì, òàê ëè õîðîøà èãðà,
êàê î íåé ãîâîðèëè, èìååò âïîëíå
î÷åâèäíûé îòâåò. Î÷åðåäíîé øå-
äåâð Ïèòåðà Ìóëèíå âîéäåò â èñòî-
ðèþ, ýòî îïðåäåëåííî. Íî ñòîèò ëè
âîçèòüñÿ ñ íèì îáû÷íîìó ãåéìåðó?
È îïÿòü îòâåò áóäåò óòâåðäèòåëü-
íûì. Ðàçîáðàòüñÿ ñ óïðàâëåíèåì
èñêëþ÷èòåëüíî ïðîñòî, êàæäàÿ ìè-
íóòà âðåìåíè çà èãðîé ïðèíîñèò áåñ-
öåííûé îïûò, íà÷èíàòü âñå çàíîâî â
ìèëëèîííûé ðàç òàê æå óâëåêàòåëü-
íî, êàê è áðàòüñÿ çà The Movies
âïåðâûå. Âðÿä ëè íîâîå äåòèùå Ìó-
ëèíå æäåò óñïåõ â äóõå The Sims �
ýòó âåðøèíó âçÿòü èñêëþ÷èòåëüíî
ñëîæíî, � íî è ñòàòóñ «øåäåâðà, êî-
òîðûé íèêîìó íå íóæåí», ïðî÷èòü
åìó ãëóïî. Êàê òîëüêî êîïèþ èãðû
ïðèâåçóò â Ðîññèþ, îáÿçàòåëüíî óòà-
ùó åå ñåáå äîìîé ïîèãðàòü. Ãëàâ-
íîå, ÷òîáû íàø PC-ðåäàêòîð ýòîãî
íå çàìåòèë.

Ðàçðàáîò÷èêè ïïðèäóìàëè ññïåöèàëüíóþ òòåõíîëîãèþ ññèíõðîíèçàöèþ ððå÷è
è ääâèæåíèé ããóá, êêîòîðàÿ ïïîíèìàåò ññîâåðøåííî ïïðîèçâîëüíûå ññëîâà

ÑÖÅÍÀÐÈÉ ÌÎÆÍÎ È ÍÅ ÑÎ×ÈÍßÒÜ
ÑÀÌÎÑÒÎßÒÅËÜÍÎ, ÄÄÎÂÅÐÈÂ ÝÝÒÎ ÄÄÅËÎ
ÂÈÐÒÓÀËÜÍÛÌ ××ÅËÎÂÅ×ÊÀÌ.
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Í
åîäíîêðàòíî îòìå÷àëîñü,
÷òî ó æåíùèíû ìíîãî äîñ-
òîèíñòâ. Îò ýïîõè ê ýïîõå,
îò ñòðàíû ê ñòðàíå ìîäà
äîáàâëÿëà øòðèõè ê ïîðò-
ðåòó èäåàëüíîé ïðåäñòà-

âèòåëüíèöû ïðåêðàñíîãî ïîëà, îäíà-
êî ïðàâèëî î ðàçíîñòîðîííîñòè
æåíñêèõ òàëàíòîâ ñîáëþäàëîñü íåó-
êîñíèòåëüíî. Âïðî÷åì, â ëþáîé âåê
íàáèðàëîñü ñ äåñÿòîê ñóá÷èêîâ, êî-
òîðûõ â äåòñòâå, âèäàòü, ìàìà ãîëî-
âîé óäàðèëà, � è ñ òåõ ïîð îíè æåí-
ùèí áîÿëèñü ïóùå ñìåðòè. Ýòè íåñ-
÷àñòíûå ïûòàëèñü îáâèíèòü äàì âî
âñåõ ñìåðòíûõ ãðåõàõ, è ñàìûé
ñòðàøíûé óïðåê, êîòîðûé èì óäà-
ëîñü ïðèäóìàòü, � ñêóäîóìèå.
Íî æèçíü îïðîâåðãàåò èçìûøëåíèÿ
ãîðåìûê ñíîâà è ñíîâà, è ëèøü îäèí
óäåë îñòàåòñÿ æåíîíåíàâèñòíèêàì �
èñêóññòâî. Òàì ñóùåñòâóþò öåëûå
çàïîâåäíèêè ïîäîáíûõ èäåé.
Ñïåðâà ìîæåò ïî÷óäèòüñÿ, áóäòî
êîìïüþòåðíûå èãðû � îäíî èç íåì-
íîãèõ ïðèáåæèù «óñå÷åííîãî»

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru

Ìàðèíà Ïåòðàøêî 
bagheera@gameland.ru

ÎÒ ÄÅÂÓØÊÈ 
Â ØÀÐÅ 
ÄÎ ÏÈÖÖÛ 
Ñ ÁÀÍÒÈÊÎÌ
ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÈÅ
ÆÅÍÑÊÈÕ
ÎÁÐÀÇÎÂ 
Â ÈÃÐÎÂÎÌ
ÈÑÊÓÑÑÒÂÅ
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âçãëÿäà íà æåíùèíó. Êàæåòñÿ, ÷òî
äåâèöû-âåøàëêè (ýòî òå, ó êîòîðûõ
èíòåëëåêò, êàê ó âåøàëêè, íî îòíþäü
íå ôèãóðà) òàê è ïðóò íà ýêðàí, áóê-
âàëüíî îòîâñþäó òîð÷àò èõ ñîáëàç-
íèòåëüíûå îêðóãëîñòè.
Íî òå, êòî òàê ñ÷èòàþò, íåïðàâû
äâàæäû. Âî-ïåðâûõ, îáðàç íåäàëåêîé
êðàñîòêè � íå åäèíñòâåííûé èãðîâîé
ñòåðåîòèï. Âî-âòîðûõ, íà èãðîâîé
ñöåíå òî è äåëî âñïûõèâàþò íåïðè-
ìåòíûå äî ïîðû äî âðåìåíè ãåðîèíè,
ñïîñîáíûå óäèâèòü òàëàíòàìè, õàðàê-
òåðàìè è ýïèçîäàìè áèîãðàôèè äàæå
ñàìîãî ÿðîãî ñòîðîííèêà òåîðèè î íå-
ïîëíîöåííîñòè æåíùèí. Âíåøíîñòü
ðîëè íå èãðàåò � íåêîòîðûå èç ÿðêèõ
ëè÷íîñòåé, î êîòîðûõ ìû ðàññêàæåì,
âîîáùå ñôåðè÷åñêîé ôîðìû...

ÀÍÒÈ-ËÀÐÀ
Ñâåðíóâøèñü â øàðèê, íàøà ãåðîèíÿ
âûòâîðÿåò òàêèå òðþêè, ÷òî Ëàðå
Êðîôò è íå ñíèëèñü.

Samus Aran (ñåðèÿ Metroid)
Ãåðîèíþ ñåðèè Metroid ñìåëî ìîæíî
íàçâàòü àíòèïîäîì äîéíîé áþñò-èêî-

íû Eidos. Â òî âðåìÿ êàê ðàñõèòè-
òåëüíèöà ãðîáíèö ùåãîëÿåò â êóð-
òî÷êå íàðàñïàøêó äàæå â Àíòàðêòè-
äå, Ñàìóñ ðåäêî óâèäèøü áåç çàùèò-
íîãî êîñòþìà. Â íà÷àëå åå êàðüåðû
ìíîãèå äàæå íå ïîäîçðåâàëè, ÷òî
îõîòíèê íà ìåòðîèäîâ � íà ñàìîì
äåëå æåíùèíà. Êðîìå òîãî, åñëè Ëà-
ðà � ýêñöåíòðè÷íàÿ àðèñòîêðàòêà, è
çà ñîêðîâèùàìè ãîíÿåòñÿ, ñêîðåå,
ïîòåõè ðàäè, òî Ñàìóñ � áûâøàÿ âî-
åííîñëóæàùàÿ, äëÿ êîòîðîé áîðüáà
ñ èíîïëàíåòíîé óãðîçîé ñòàëà ñâÿ-
ùåííûì äîëãîì. Âîçìîæíî, ïîýòîìó
ìíîãèì áëèæå ïîðûâû ñîëäàòà Ñà-
ìóñ, ÷åì «çàêèäîíû» áîãà÷êè Êðîôò.

ÓÂÀÆÀÉÒÅ ÑÒÀÐØÈÕ!
Âîçðàñò, ãîâîðèòå, íå êðàñèò æåíùè-
íó? Ýòî ñìîòðÿ êàêóþ æåíùèíó è êà-
êîé âîçðàñò!

Ravel (Planescape: Torment)
Êàê âû, ìîæåò áûòü, ïîìíèòå, áåñ-
ñìåðòíûé ãåðîé Planescape:
Torment ïðîæèë íå îäíó è íå äâå
äîëãèõ æèçíè, à Ravel âñå ñèäåëà è
ñèäåëà â ëàáèðèíòå, êóäà åå çàïåð-

ëà Lady of Pain (òîæå òà åùå øòó÷-
êà, æàëü, î íåé èçâåñòíî ãîðàçäî
ìåíüøå). Êîãäà ïîäãîíÿåìûé èãðî-
êîì Nameless One íàêîíåö íàõîäèë
âåäüìó, îáà îíè (è èãðîê, è áåññìå-
ðòíûé) íå ìîãëè ñêðûòü ðàçî÷àðî-
âàíèÿ. Äàæå ìàëþñåíüêèé ñïðàéòèê
ïîçâîëÿë áåç òðóäà óáåäèòüñÿ, ÷òî
äàìà ãðÿçíà, îáíîøåíà, â âîëîñàõ ó
íåå ïëåñåíü è ëèøàéíèêè, à òåëî
ïåðåêîøåíî ñòàð÷åñêèì ðàäèêóëè-
òîì. Íî åñëè èãðîê, ïðîïëåâàâøèñü,
ðàñêðó÷èâàë áàáêó íà ðàññêàç î íå-
ëåãêîé æèçíè, òóò-òî è âñïëûâàëè
âåñüìà ïèêàíòíûå ïîäðîáíîñòè.
Ñàìîå áàíàëüíîå � ñòàðóøêà âûãëÿ-
äèò èìåííî òàê, êàê õî÷åò. Æàæäåò
îíà äîñàäèòü Lady of Pain, âå÷íî ïîäã-
ëÿäûâàþùåé çà ïëåííèöåé, õîòÿ áû
ñâîèì âèäîì. À äëÿ äîðîãîãî ãîñòÿ Ðà-
âåë è âåñ ïîäêîððåêòèðîâàòü ìîæåò, è
íîñ íå â ìåðó äëèííûé, è ëèøíèå ìîð-
ùèíû, è ëèøàè. Íå äåâóøêà âûõîäèò
� êîíôåòêà! Íèêòî è íå óãàäàåò, òûñÿ-
÷à åé ëåò èëè áîëüøå. Ìàëî òîãî, õèò-
ðàÿ ñòàðóøåíöèÿ íå ñèäåëà ñëîæà ðó-
êè âñå ýòè ñòîëåòüÿ, îíà, êàê è ëþáîé
äðóãîé ïëåííèê, èñêàëà âîçìîæíîñòü

âûðâàòüñÿ èç ëàáèðèíòà. È ïðè ýòîì
íå ïîæåëàëà òåðÿòü òèøèíó, ïîêîé è
óåäèíåíèå «îäèíî÷íîé êàìåðû». Äà è
áåç íåïðîøåíûõ ãîñòåé èç ðàçðÿäà
æàäíûõ äî âïå÷àòëåíèé ïóòåøåñòâåí-
íèêîâ ïåðâîãî óðîâíÿ íå çàõîòåëà îñ-
òàâàòüñÿ. Íå ìîæåì âàì ñîîáùèòü
òî÷íûé ðåöåïò òîãî çàêëèíàíèÿ, ñ ïî-
ìîùüþ êîòîðîãî Ðàâåë âûðâàëàñü èç-
ïîä äîêó÷ëèâîé îïåêè ëåäè Áîëü, îä-
íàêî ôàêò îñòàåòñÿ ôàêòîì � ñòàðóø-
êà âûó÷èëà õèòðûé òðþê, ïîçâîëèâ-
øèé åé è ñáåæàòü, è îñòàòüñÿ íà ìåñ-
òå. Êîãäà Áåçûìÿííûé äîñòàåò âåäüìó
ñâîèìè ðàññïðîñàìè, òà ïðèçíàåòñÿ
åìó, ÷òî ìíîãèå íà åãî ïóòè � ñòàðóõè
è äåâèöû, áåçóìíûå çíàõàðêè è ñáîð-
ùèöû òðóïîâ � ëèöà îäíîé è òîé æå
æåíùèíû, âåëè÷àéøåé êîëäóíüè, ñòà-
ðîé êàðãè, íî÷íîãî êîøìàðà Ñèãèëà,
ïîäàðèâøåé Áåçûìÿííîìó è âå÷íóþ
æèçíü, è ïðîêëÿòèå (âåäü îí íå çàõî-
òåë ðàçäåëèòü ýòó æèçíü ñ íåé).

ÑÌÅÐÒÜ È ÄÅÂÛ
Ñ íåêîòîðûìè ãåðîèíÿìè èãð ìû
âñòðå÷àåìñÿ óæå ïîñëå èõ ñìåðòè.
Èíîãäà ýòè âñòðå÷è ìèìîëåòíû è

ÑÒÀÍÄÀÐÒÛ: 
«ÝÊØÍ-ÏÎÃÐÅÌÓØÊÀ»
Ïîëóîáíàæåííûå ïîñêàêóøêè ïîÿ-
âèëèñü â èãðîâîì ìèðå çàäîëãî äî
Ëàðû Êðîôò. Ñàìà æå ãåðöîãèíÿ
Ñåíò-Áðèäæåòñêàÿ ïîïàëà â ýòîò
ðÿä ïîñòîëüêó ïîñêîëüêó � íà ñà-
ìîì äåëå ìû ñ óâàæåíèåì îòíîñèì-
ñÿ ê ýòîé îáðàçîâàííîé äåâóøêå,
ñèëüíîé äóõîì è òåëîì, ñóìåâøåé,
íåñìîòðÿ íà îáùåñòâåííîå îñóæäå-
íèå, îñòàòüñÿ âåðíîé ëþáèìîìó äå-
ëó. Òàêîå ñëó÷àåòñÿ è â æèçíè:
ìíîãèå íå çàìå÷àþò âíóòðåííåãî
ìèðà êðàñèâûõ æåíùèí, àïðèîðè
ñ÷èòàÿ èõ ãëóïûìè, ñêó÷íûìè è
áåñõàðàêòåðíûìè. À âåäü åñòü íå-
ìàëî èãð ñ åùå áîëåå ôèãóðèñòûìè
ãåðîèíÿìè, êîòîðûå, òåì íå ìåíåå,
ïðîâàëèëèñü c ïåðâîé æå ïîïûòêè
è, â îòëè÷èå îò Tomb Raider, íå
ïðåâðàòèëèñü â ñåðèþ, íàñ÷èòû-
âàþùóþ äîáðûé äåñÿòîê íàç-
âàíèé. Âîò ëèøü íåñêîëüêî
ïðèìåðîâ: Pax Corpus, Space
Bunnies Must Die è Trespasser ñ åãî
çàìå÷àòåëüíûì ïîäõîäîì ê èçîáðà-
æåíèþ ïðîòàãîíèñòêè îò ïåðâîãî
ëèöà. Òàê ÷òî íå â àíàòîìèè äåëî �
ñêîðåå, â ïñèõîëîãèè.

ÌÓÒÀÍÒ ÈÈÇ ÁÁÓ-
ÄÓÙÅÃÎ ÌÌÑÒÈÒ
ÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÈÌ

ÏÈÐÀÒÀÌ ÇÇÀ
ÓÁÈÉÑÒÂÎ ÑÑÂÎ-
ÅÉ ÑÑÅÌÜÈ. ÍÍÅÒ,
ÝÒÎ ÍÍÅ ÑÑÖÅÍÀ-
ÐÈÉ ÊÊÈÐÀ ÁÁÓ-

ËÛ×ÅÂÀ
(METROID).

ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÈÅ ÆÅÍÑÊÈÕ ÎÁÐÀÇÎÂ Â ÈÃÐÎÂÎÌ ÈÑÊÓÑÑÒÂÅ

2

1

3

4

1 ÈÌß RRAVEL ÌÌÎÆÍÎ ÏÏÅÐÅÂÅÑÒÈ ÑÑ
ÀÍÃËÈÉÑÊÎÃÎ ÊÊÀÊ ««ÑÏÓÒÀÍÍÛÉ ÊÊËÓ-
ÁÎÊ». ÏÏÐÎÇÂÈÙÅ ÑÑÏÐÀÂÅÄËÈÂÎÅ, ÈÈ ÍÍÅ
ÒÎËÜÊÎ ÈÈÇ-ÇÇÀ ËËÎÕÌÀÒÎÉ ØØÅÂÅËÞÐÛ.

2 Ó ÍÍÀØÅÉ ÁÁÀÁÛ-ßßÃÈ ÑÑ ÃÃÎËÎÂÎÉ ÂÂÑÅ
Â ÏÏÎÐßÄÊÅ. ÈÈ ÌÌÅÒËÎÉ ÎÎÍÀ ÔÔÅÕÒÓÅÒ ��
ÁÓÄÜ ÇÇÄÎÐÎÂ ((«ÂÎÐÎÍÀ»).

3 Â MMETROID PPRIME ÂÂÇÃËßÍÓÒÜ ÍÍÀ ÑÑÀ-
ÌÓÑ ÑÑÎ ÑÑÒÎÐÎÍÛ ÌÌÎÆÍÎ ÒÒÎËÜÊÎ ÂÂ
ÇÀÑÒÀÂÊÀÕ, ËËÈÁÎ ÊÊÎÃÄÀ ÎÎÍÀ ÏÏÐÅÂÐÀ-
ÙÀÅÒÑß ÂÂ ØØÀÐ.

4 BABA YYAGA ÈÈÇ HHERO�S QQUEST ËËÞÁÈÒ
ÂÅÆËÈÂÛÕ ÃÃÅÐÎÅÂ... ÍÍÀ ÎÎÁÅÄ, ÕÕÅ-ÕÕÅ-ÕÕÅ!
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áåñòîëêîâû, åñëè ðå÷ü èäåò î êàêèõ-
íèáóäü çîìáè èç Resident Evil èëè
ïðèçðàêàõ èç Heroes of Might and
Magic. Íî åñòü è äðóãèå ïðèìåðû,
êîãäà ìåðòâûå ïåðñîíàæè îêàçûâà-
þòñÿ æèâåå âñåõ æèâûõ.

Fatima Doohan (Anachronox)
Ôàòèìà Äóãàí � ïåðñîíàëüíûé ãî-
ëîãðàôè÷åñêèé ñåêðåòàðü ãëàâíîãî
ãåðîÿ èãðû Anachronox, äåòåêòèâà
Ñëàÿ Áóòñà (Sly Boots). Êîãäà-òî Ôà-
òèìà áûëà íàñòîÿùåé, æèâîé æåí-
ùèíîé, íî îíà ïîãèáëà (îò÷àñòè ïî
âèíå Ñëàÿ). Â ïîñëåäíåå ìãíîâåíèå
îí óñïåë îöèôðîâàòü åå, è òåïåðü
íàøà ãåðîèíÿ èñïîëíÿåò ïðè ãîðå-
äåòåêòèâå ðîëü ÊÏÊ, íå óñòàâàÿ, ïî-
äîáíî ðîáîòó Ìàðâèíó èç ôèëüìà
«Àâòîñòîïîì ïî ãàëàêòèêå», íàïîìè-
íàòü åìó î òîì, êàê îíà «ðàäà» ñâîå-
ìó òåïåðåøíåìó ñîñòîÿíèþ. Åùå áû,
ñèäåòü â êóðñîðå è çàíèìàòüñÿ âñÿ-
êîé åðóíäîé, âðîäå ó÷åòà ïàðàìåò-
ðîâ ïàðòèè è òåêóùèõ êâåñòîâ � íå
ëó÷øàÿ ó÷àñòü è äëÿ æèâîãî ÷åëîâå-
êà, à óæ óìèðàòü ðàäè ýòîãî ñîâñåì
íå ñòîèëî. Âïðî÷åì, íà ñàìîì äåëå

Ôàòèìà ëþáèò Ñëàÿ, õîòÿ, âîçìîæ-
íî, ëþáèò, êàê ìàòü èëè ñòàðøàÿ
ñåñòðà. Âîîáùå, Anachronox áóê-
âàëüíî íàøïèãîâàí ÿðêèìè, íåïîâòî-
ðèìûìè îáðàçàìè, è æåíùèíà-èí-
òåðôåéñ � îäèí èç íèõ.
Íàø îòâåò Ôàòèìå � ïîäñàäíîé èí-
òåëëåêò ãëàâíîãî ãåðîÿ Parkan 2. Òà
æå èñòîðèÿ ñî ñìåðòüþ, òîëüêî ïî-
ãèáëà äàìà â áîþ, à ó÷åíûé, áðåäèâ-
øèé æåëàíèåì âåðíóòü ëþáèìóþ,
«ïîäáðîñèë» åå â ãîëîâó ïèëîòó áó-
ìåðàíãà. Òåëà ó «ñïóòíèöû æèçíè»
íåò, è íåïîíÿòíî, ìîæíî ëè åå âîîá-
ùå òåïåðü ñ÷èòàòü æåíùèíîé. Îäíà-
êî ÷åðòû íîâîãî êàíîíà ïåðñîíàæà-
æåíùèíû óæå õîðîøî âèäíû.

Deionarra (Planescape: Torment)
Îñíîâíîå äîñòîèíñòâî ýòîé ãåðîèíè
îòíþäü íå â ñòàòíîé ôèãóðå, õîòÿ è
åþ îíà îáëàäàëà, ïðàâäà, ïðè æèç-
íè. Ìíîãèå ðîìàíòè÷åñêèå îñîáû ïî-
çàâèäóþò åå ñèëå ëþáâè: äî ñèõ ïîð
«âûñøèì ïèëîòàæåì» âëþáëåííûõ
ñ÷èòàëîñü âûïîëíåíèå êëÿòâû â
ëþáâè «äî ãðîáà». Íî, ïîæàëóé, íè-
êîìó èç íèõ åùå íå óäàëîñü ïåðåùå-

ãîëÿòü Äåéîíàððó â ïðîäîëæèòåëü-
íîñòè ÷óâñòâ. Îíà èäåò ãîðàçäî
äàëüøå, îïðàâäûâàÿ ñòàðèííîå óòâå-
ðæäåíèå, ÷òî «ëþáîâü ñèëüíåå ñìåð-
òè». Îòâåðãíóòàÿ ïîäëîé èíêàðíàöè-
åé Áåçûìÿííîãî è, áîëåå òîãî, ïðè-
íåñåííàÿ èì â æåðòâó â ìðà÷íîé
Êðåïîñòè Ñîæàëåíèé (Fortress of
Regrets), îíà, òåì íå ìåíåå, âñå ïðî-
ùàåò è æäåò, ñíîâà æäåò åãî ó ñâîåé
ìîãèëû. Äåâóøêó ìîæíî óïðåêíóòü â
íàâÿç÷èâîñòè, âåäü îíà íàñòîé÷èâî
òðåáóåò êëÿòâ âåðíîñòè îò Nameless
One (òîæå ìíå, ìà÷î, � ñèíèé â òðóï-
íûõ ïÿòíàõ, � à âñå æåíùèíû ïî íå-
ìó òàê è ñîõíóò). Íî íå ñòîèò äåëàòü
ïîñïåøíûõ âûâîäîâ � Äåéîíàððà
ñòàðàåòñÿ íå çðÿ. Âåäü òîëüêî
Ñìåðòü Áåçûìÿííîãî, ñòàâøàÿ îò-
äåëüíîé ëè÷íîñòüþ áëàãîäàðÿ ñòàðà-
íèÿì âåäüìû Ðàâåë, äà åùå Äåéî-
íàððà, ïåðåøàãíóâøàÿ ïîðîã ÷åëî-
âå÷åñêîé æèçíè â ìåñòå, ãäå îáèòàåò
ïëîä âåäüìîâñòâà, � ëèøü îíè çíàþò
äîðîãó ê èñòèíîé ñóùíîñòè ãåðîÿ
Planescape. È ëèøü åãî äîâåðèå ê
ïðèçðàêó ñïîñîáíî ñäåëàòü ýòîò ïóòü
áåçîïàñíûì.

ÄÎ×ÊÈ-ÌÀÒÅÐÈ
Èíîãäà áûâàåò, ÷òî ñïîð ïîêîëåíèé
ðàçãîðàåòñÿ æàð÷å, ÷åì îáû÷íàÿ
áîðüáà äîáðà ñî çëîì. Íî è â òàêîé,
êàçàëîñü áû, îáûäåííîé ñöåíêå õà-
ðàêòåðû ãåðîèíü ìîãóò îòêðûòüñÿ ñ
íåîáû÷íîé ñòîðîíû. Õîòÿ áû â êîíöå
èãðû.

Rosella vs Valanice 
(King�s Quest VII)
Äàíî: ìàìàøà-êîðîëåâà õî÷åò ñèë-
êîì æåíèòü äî÷ü-ïðèíöåññó íà æóò-
êîì çàíóäå � ïðèíöå Òðîêìîðòîíå
Ìàíòèêîðñêîì. Ïðèíöåññà ãîòîâà
ñêâîçü çåìëþ ïðîâàëèòüñÿ. Ñëó÷àé
âñêîðå ïðåäîñòàâëÿåòñÿ. Ìàòü îòï-
ðàâëÿåòñÿ íà ïîèñêè áåãëÿíêè.
Íàéòè: ìàìàøå � äî÷êó. Äî÷åðè �
íàñòîÿùóþ ëþáîâü. Îáåèì � äîðîãó
äîìîé.
Òàêîâà çàâÿçêà èãðû King�s Quest VII,
èíòåðåñíîé òåì, ÷òî ìû íàáëþäàåì
èãðîâîé ìèð ñ äâóõ æåíñêèõ òî÷åê
çðåíèÿ: êîðîëåâû Âàëàíèñ è ïðèí-
öåññû Ðîçåëëû. Åñëè ìàòü � âîïëî-
ùåíèå ïðàêòè÷åñêîãî ðàöèîíàëèçìà,
òî äî÷ü � ÿðêèé ïðåäñòàâèòåëü ïëå-

1 Â ÄÄÅÌÎ-ÂÂÅÐÑÈÈ AANACHRONOX ÔÔÀÒÈÌÅ ÁÁÛËÀ 
ÄÎÂÅÐÅÍÀ ÅÅÙÅ ÎÎÄÍÀ ÏÏÎ×ÅÒÍÀß ÎÎÁßÇÀÍÍÎÑÒÜ ��
ÂÂÅÑÒÈ ÈÈÃÐÎÊÀ ÂÂ ÊÊÓÐÑ ÄÄÅËÀ.

2 ÄÅÉÎÍÀÐÐÀ, ÑÑÎÁÈÐÀÒÅËÜÍÛÉ ÎÎÁÐÀÇ ÂÂÑÅÕ 
ÎÁÌÀÍÓÒÛÕ ÄÄÅÂÓØÅÊ ((PLANESCAPE: TTORMENT).

3 ÑÀÌÎÅ ÇÇÀÁÀÂÍÎÅ, ××ÒÎ ÑÑÏÀÑÀÒÜ ÏÏÐÈÍÖÀ ÝÝÄÃÀÐÀ
Â ÊÊÎÍÖÅ ÈÈÃÐÛ ÍÍÅÎÁßÇÀÒÅËÜÍÎ ((KING�S QQUEST VVII).

4 ÍÅÌÍÎÃÈÅ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÈÈÃÐ ÏÏÎÍÈÌÀÞÒ, 
×ÒÎ ÂÂÇÐÎÑËÛÅ ÒÒÅÌÛ �� ÝÝÒÎ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÑÑÅÊÑ ÈÈ 
ÍÀÑÈËÈÅ, ÍÍÎ ÈÈ, ÍÍÀÏÐÈÌÅÐ, ÁÁÅÐÅÌÅÍÍÎÑÒÜ 
(HEAVY MMETAL: FFAKK2).

5 ÏÎÑËÅ ÐÐÎÆÄÅÍÈß ÐÐÅÁÅÍÊÀ ÌÌÍÎÃÎ×ÈÑËÅÍÍÛÌ
ÐÅÌÍßÌ ÑÑ ÏÏËÀÒÜß ËËÓËÓ ÍÍÀÊÎÍÅÖ ÍÍÀÉÄÅÒÑß 
ÁÎËÅÅ ÄÄÎÑÒÎÉÍÎÅ ÏÏÐÈÌÅÍÅÍÈÅ 
(FINAL FFANTASY XX/X-22).

ÑÒÀÍÄÀÐÒÛ: «ÏÐÈÍÖÅÑÑÀ
ÈÇ ÄÐÓÃÎÃÎ ÇÀÌÊÀ»
Ýòîò îáðàç÷èê ãåðîèíè ñàìûé
äðåâíèé è ñàìûé «íåãåðîè÷åñ-
êèé». Ðîëü ïðîñòàÿ, îñîáûõ òàëàí-
òîâ íå òðåáóþùàÿ: â íà÷àëå èãðû
� áûòü ïîõèùåííîé, â êîíöå �
áûòü ñïàñåííîé. Îäèí Ìàðèî çà
ñâîþ êàðüåðó ñìåíèë òðåõ ïîäðó-
æåê: îò Äàíêè Êîíãà îí ñïàñàë Ïà-
óëèíó, îò Áîóçåðà � ïðèíöåññó
Ïè÷, à îò ïðèøåëüöà Òàòàíãè �
ïðèíöåññó Äåéçè. Íåìíîãî ïîçæå
èãðîäåëû äîäóìàëèñü äî îäíîé
ïðîñòîé âåùè: ïîñëå îáíàðóæåíèÿ
ïðèíöåññû åå íàäî âûâåñòè â áå-
çîïàñíîå ìåñòî. Ïî äîðîãå ìîæíî
è ïîçíàêîìèòüñÿ ïîáëèæå. Ñðåäè
òàêèõ «ñïóòíèö � áûâøèõ óçíèö»

ñâîåé ïîëíåéøåé áåñïîìîùíîñòüþ
âûäåëÿåòñÿ Éîðäà èç Ico. Ìíîãèå
èãðîêè äî ñèõ ïîð çàäàþòñÿ âîï-
ðîñîì: «Íå ñëåïàÿ ëè îíà?» Íåò,
íå ñëåïàÿ, èãðàéòå âíèìàòåëüíåå.

1

2

3

5

4

ÏÎÑËÅ ÒÒÎÃÎ
ÊÀÊ ÌÌÀÐÈÎ
ÑÏÀÑ ÏÏÈ× ÈÈ
ÄÅÉÇÈ, ÅÅÌÓ

ÍÈ×ÅÃÎ ÍÍÅ ÎÎÑ-
ÒÀÂÀËÎÑÜ, ÊÊÀÊ

ÏÎ ÇÇÍÀÊÎÌ-
ÑÒÂÓ ÏÏÐÈÑÒÐÎ-
ÈÒÜ ÏÏÎÄÐÓÆÅÊ

ÂÎ ÂÂÑÅ ÑÑÂÎÈ
ÑÏÎÐÒÈÂÍÛÅ,
ÃÎÍÎ×ÍÛÅ ÈÈ
PARTY-ÈÈÃÐÛ.
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ìåíè «óãíåòåííûõ ïðåäêàìè». Â îá-
ðàçå êîðîëåâû êàæäûé ëåãêî óçíàåò
êîãî-òî èç ñâîèõ áëèçêèõ ðîäñòâåí-
íèêîâ, îçàáî÷åííûõ ëèøü òåì, «÷òî-
áû âñå áûëî êàê ó ëþäåé», à â îáðà-
çå ïðèíöåññû, âîçìîæíî, ñåáÿ. Âïðî-
÷åì, ãðîòåñêíûå ïðèêëþ÷åíèÿ â âîë-
øåáíûõ êîðîëåâñòâàõ ðàññòàâëÿþò
òî÷êè íàä «i» � ïðàâûõ òóò íåò. Âàëà-
íèñ, óòèðàÿ ïëàòî÷êîì ñëåçû, ïðåî-
äîëåâàåò îäíó äèêîâèííóþ ñòðàíó çà
äðóãîé, ïîïàäàÿ èç âëàäåíèé Äðàêó-
ëû â ãîðîä ñèìïàòè÷íûõ, àæ äî îòâ-
ðàùåíèÿ, áàðñó÷êîâ. Òðåçâîìûñëÿ-
ùàÿ âëàñòèòåëüíèöà ïîíåìíîãó ïðî-
íèêàåòñÿ «ìÿòåæíûì äóõîì», òàê ÷òî
åé íè÷åãî íå ñòîèò, íàïðèìåð, çàïóñ-
òèòü â íåáåñà ëóíó ñ ïîìîùüþ ðåçè-
íîâîé êóðèöû. Êîðîëåâà íàñòèãàåò
ñáåæàâøóþ äî÷ü ëèøü ê êîíöó èñòî-
ðèè. Ê ýòîìó âðåìåíè íàñëåäíèöà
óñïåâàåò ïåðåæèòü ïðåâðàùåíèå â
òðîëü÷èõó è îáðàòíî, è ïîáûâàòü â
òåõ æå êðàÿõ, ÷òî è åå ìàòü. Íàòåð-
ïåâøèñü õàðàññìåíòó ñî ñòîðîíû íå-
âîñïèòàííûõ òðîëëåé, Ðîçåëëà ïðî-
íèêàåòñÿ óâàæåíèåì ê èíñòèòóòó
áðàêà è îòíûíå ãîòîâà âûéòè çà ïåð-

âîãî âñòðå÷íîãî, êîòîðûì, ïî ñòðàí-
íîìó ñîâïàäåíèþ, îêàçûâàåòñÿ îòâå-
ðãíóòûé åé åùå â King�s Quest IV ìî-
ëîäîé ÷åëîâåê ïî èìåíè Ýäãàð. Ê
ýòîìó âðåìåíè Âàëàíèñ óæå áûëà
ñâåêðîâüþ ïðèíöåññû Êàññèìû, à
òåïåðü, âèäèìî, äîëæíà áûëà ñòàòü
åùå è òåùåé Ýäãàðà. Ê ñîæàëåíèþ,
íà ñåäüìîé ÷àñòè ñåðèàë King�s
Quest ñîøåë íà íåò, è ìû òàê è íå
óçíàëè, ïîÿâèëèñü ëè ó Åå Âåëè÷åñò-
âà âíóêè. Õîòÿ âîñüìàÿ ÷àñòü è âûø-
ëà â 1998 ãîäó, ãëàâíóþ ðîëü â íåé
èãðàë íå ïðåäñòàâèòåëü êîðîëåâñêîé
ôàìèëèè Äýâåíòðè, è î äàëüíåéøèõ
ïðèêëþ÷åíèÿõ ðàçðîñøåéñÿ ñåìüè
êîðîëÿ Ãðýõåìà íè÷åãî íå èçâåñòíî.
À æàëü!

Ïðîäîëæàÿ ðàçãîâîð î äåòÿõ, ìîæíî
çàìåòèòü, ÷òî èãðàòü áåðåìåííîé ãå-
ðîèíåé ñåé÷àñ ìîæíî ðîâíî â îäíîé
èãðå � The Sims 2. Îíî è ïîíÿòíî �
ñêà÷êè ÷åðåç ãîëîâó è ñòðåëüáà ñ
äâóõ ðóê â â ïðûæêå � äåëî äëÿ æåí-
ùèíû íà ñíîñÿõ íåïîñèëüíîå, åé è
ìèðíûå-òî äîëãèå ïðîãóëêè íåëåãêî
äàþòñÿ. Íà âòîðûõ ðîëÿõ, âïðî÷åì,

áóäóùèå ìàòåðè òîæå âñòðå÷àþòñÿ
íå÷àñòî. Âñïîìèíàþòñÿ òîëüêî Êýð-
ðè, ñåñòðà Äæóëèè èç FAKK2, äà Ëó-
ëó èç Final Fantasy X (ïîñëå ïîáåäû
íàä Ñèíîì Ëóëó âûøëà çà Âàêêó è
îæèäàåò ðåáåíêà â FFX-2). Â îáùåì,
èãðàéòå âî âòîðûõ «ñèìîâ»! À òî òàê
è áóäåòå äóìàòü, ÷òî ëþäè ïîÿâëÿþò-
ñÿ èç Town Hall�îâ.

ÌÀÍÜßÊÈ È ÆÅÐÒÂÛ
Èãðû ïðî óáèéö-ïñèõîïàòîâ � ñâîåãî
ðîäà «æàíð-ïåðåâåðòûø». Îáû÷íî
âåäü êàê áûâàåò � êó÷à ìîíñòðîâ, à
ìû èõ òîëïàìè æå îòñòðåëèâàåì. À
ìàíüÿêè ñòàäàìè íå õîäÿò. ×òîáû
äëèòåëüíîñòü èãðû íå îêàçàëàñü ñîâ-
ñåì óæ íåáîëüøîé, ãåðîÿ ëó÷øå ñäå-
ëàòü ñëàáûì, áåçîðóæíûì, áîëüøóþ
÷àñòü âðåìåíè ïðîñòî óáåãàþùèì îò
ñóìàñøåäøåãî çëîäåÿ. Òóò ñóïåð-
êîììàíäîñ ñ ïóëåìåòîì íå ïîäîé-
äåò. Æåíùèíà, à ëó÷øå äåâî÷êà �
ñàìîå òî!

Jennifer Simpson (Clock Tower)
×åòûðíàäöàòèëåòíÿÿ âîñïèòàííèöà
ïðèþòà Äæåííèôåð Ñèìïñîí íàâåð-

íÿêà ÷èòàëà êíèãó î íåëåãêîé ñóäüáå
ñâîåé òåçêè Äæåí Ýéð. Èíà÷å ïî÷å-
ìó áû åé òàê áåñïîêîèòüñÿ î ñâîåì
íîâîì äîìå è ïðèåìíîì îòöå? Íî
Äæåííèôåð òâåðäî çíàëà � îò áîãà-
òûõ âëàäåëüöåâ îãðîìíûõ óñàäåá õî-
ðîøåãî íå æäè. Ó íèõ øêàô áèòêîì
íàáèò ñêåëåòàìè, è íåêîòîðûå ìîãóò
çäîðîâî öàïíóòü...
Òàê âñå è âûøëî. 
Âïðî÷åì, õîçÿåâà îñîáíÿêà åùå ïî-
æàëåþò, ÷òî ñâÿçàëèñü ñ êðîøêîé
Äæåííè. Ìàëî êòî ìîæåò ñðàâíèòü-
ñÿ ñ íåé ñòîéêîñòè äóõà è ìóæåñòâå,
êàê áû ñòðàííî ýòî íè çâó÷àëî. Íó
ñàìè ïîñóäèòå � ìàëåíüêàÿ õðóïêàÿ
äåâî÷êà çàïåðòà â îãðîìíîì äîìå ñ
íåèçâåñòíûì ÷èñëîì çëîäååâ, íî
ïðè ýòîì îíà íå ñèäèò íà ìåñòå, íå
ïëà÷åò, à ïðåâîçìîãàÿ ñòðàõ, áîðåò-
ñÿ ñ ìàíüÿêàìè, èùåò âûõîä. Ïîä-
ðóæêè, âìåñòå ñ êîòîðûìè îíà ïðè-
áûëà â ïîìåñòüå Áýððîóçîâ íà óñû-
íîâëåíèå, ñóäÿ ïî ñòðàøíûì êðè-
êàì, òî è äåëî ðàçäàþùèìñÿ â ïóñ-
òûõ àíôèëàäàõ êîìíàò, óæå óñïåëè
ñòàòü æåðòâàìè äüÿâîëüñêîé ñåìåé-
êè. À Äæåí âñå ïîëçåò ïî ðàçðóøåí-

1 ÄÆÅÍÍÈÔÅÐ ÒÒÎ ÌÌÓÆÅÑÒÂÅÍÍÎ ØØÀÃÀÅÒ
ÍÀÂÑÒÐÅ×Ó ÎÎÏÀÑÍÎÑÒÈ, ÒÒÎ, ÂÂÛÁÈÂØÈÑÜ ÈÈÇ ÑÑÈË,
ÎÏÓÑÊÀÅÒÑß ÍÍÀ ÊÊÎËÅÍÈ ((CLOCK TTOWER).

2 ÊÝÐÐÎËË ÍÍÀ ÏÏÎÐÒÐÅÒÅ ÇÇÀ ÑÑÏÈÍÎÉ ÃÃÅÐÎÈÍÈ
ÎÒÂÎÄÈÒ ÃÃËÀÇÀ ÂÂ ÑÑÒÎÐÎÍÓ. ÍÍÅ ÒÒÀÊÓÞ ÄÄÅÂÎ×ÊÓ ÎÎÍ
ÏÐÈÄÓÌÛÂÀË ((AMERICAN MMCGEE�S AALICE).

3 ÅÑËÈ ÂÂÅÐÈÒÜ ÈÈÃÐÀÌ, ÈÈÍÎÏËÀÍÅÒÍÛÅ ÃÃÅÍÛ
ÆÅÍÙÈÍÀÌ ÒÒÎËÜÊÎ ÍÍÀ ÏÏÎËÜÇÓ ((STARCRAFT).

4 SHODAN ÌÌÎÆÍÎ ÍÍÀÇÂÀÒÜ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÓÓÁÈÉÖÅÉ,
ÍÎ ÈÈ ÌÌÀÒÅÐÜÞ. ÍÍÅ ÁÁÓÄÅÌ ÓÓÒÎ×ÍßÒÜ, ÏÏÎ×ÅÌÓ,
×ÒÎÁÛ ÍÍÅ ÈÈÑÏÎÐÒÈÒÜ ÓÓÄÎÂÎËÜÑÒÂÈÅ ÅÅÙÅ ÍÍÅ ÈÈÃ-
ÐÀÂØÈÌ ÂÂ SSYSTEM SSHOCK 22.A
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íûì ñòåíàì, ïðîòèñêèâàåòñÿ â êðû-
ñèíûå õîäû, èùåò êëþ÷è ê çàïåð-
òûì äâåðÿì. Ñëîâîì, íå ñäàåòñÿ íè
íà ìèíóòó.

Alice (American McGee�s Alice)
Âïðî÷åì, äåâî÷êà íà ïîðîãå ñîâåð-
øåííîëåòèÿ ìîæåò îêàçàòüñÿ íå
òîëüêî æåðòâîé êîëþùå-ðåæóùåãî
îðóæèÿ, íî è åãî îáëàäàòåëüíèöåé.
Àìåðèêàí ÌàêÃè, óñòàâ ëèòü ëàâó
íà ìåëüíèöó id Software, ðåøèë íà-
ïèñàòü èãðó, íåïîõîæóþ íà «òåõíî-
äåìêè» Êàðìàêà. Ïîçàèìñòâîâàâ
ïåðñîíàæåé è àíòóðàæ ó Ëüþèñà
Êýððîëëà, ÌàêÃè ñî÷èíèë èñòîðèþ,
êîòîðàÿ ïðîèñõîäèò â ïîäñîçíàíèè
Àëèñû, ïîòåðÿâøåé ðàññóäîê ïîñëå
ïîæàðà, óíè÷òîæèâøåãî åå äîì è
ñåìüþ. Ìðà÷íûå ìûñëè, êîìïëåêñû
è ôîáèè âîïëîòèëèñü â âîîáðàæå-
íèè Àëèñû â ìîíñòðóîçíûõ è íå
î÷åíü ñóùåñòâ. Èñòðåáëÿÿ èõ, ãåðî-
èíÿ îòâå÷àåò íàñèëèåì íà íàñèëèå.
Ìåòîä îêàçûâàåòñÿ äåéñòâåííûì �
ïîêîí÷èâ ñî ñâîèì òåìíûì «ß»,
Àëèñà âûçäîðàâëèâàåò è ïîêèäàåò
ñóìàñøåäøèé äîì.

Ìàëîèçâåñòíûé ôàêò: ïîíà÷àëó ñöå-
íàðèé èãðû áûë åùå áîëåå ìðà÷-
íûì. Â íåì ïðîèñõîäÿùèå â Ñòðàíå
×óäåñ ñîáûòèÿ èìåëè ñâîè ïîñëåä-
ñòâèÿ â ðåàëüíîì ìèðå. Àëèñà
ïðåäñòàâàëà íàñòîÿùèì ìàíüÿêîì-
óáèéöåé, õîòÿ åé êàçàëîñü, ÷òî îíà
ñðàæàåòñÿ ñ ïîðîæäåíèÿìè ñâîåãî
âîîáðàæåíèÿ.

Sarah Kerrigan (ñåðèÿ StarCraft)
Îäíàêî êàêèìè áû íè áûëè çëîäå-
ÿíèÿ Àëèñû, èì íå ñðàâíèòüñÿ ñ
çàâîåâàíèÿìè Ñàðû Êåððèãàí, ãå-
ðîèíè StarCraft. Â îðèãèíàëüíîé
èãðå è add-on�å ìû íàáëþäàåì, êàê
Êåððèãàí ïîñòåïåííî òåðÿåò ñâîþ
÷åëîâå÷åñêóþ ñóùíîñòü, êàê ôèçè-
÷åñêè, òàê è ïñèõè÷åñêè, ïðèîáðå-
òàÿ âçàìåí âñå áîëüøóþ ñèëó è
âëàñòü. Ñòîèëî ëè îíî òîãî? Îòâå-
òà íà ýòîò âîïðîñ íå çíàåò è ñàìà
Ñàðà, áîëüøå èçâåñòíàÿ ïîñëå
ñâîåé òðàíñôîðìàöèè êàê «Êîðî-
ëåâà Ëåçâèé». Âïðî÷åì, èñòîðèÿ
Êåððèãàí íå çàêîí÷åíà, è ìû íà-
âåðíÿêà åùå óñëûøèì î íåé â
StarCraft: Ghost.

Shodan (ñåðèÿ System Shock)
Òåìà âîññòàâøåãî èñêóññòâåííîãî
èíòåëëåêòà íå íîâà äëÿ èñêóññòâà.
Îäíàêî ñ÷èòàòü SHODAN ïðîñòî
æåíñêèì âàðèàíòîì Skynet íåëüçÿ.
«Ñêàéíåò» áåçëèê, à Øîäàí � ÿðêî
âûðàæåííàÿ èíäèâèäóàëüíîñòü, åäè-
íàÿ â ñâîåé ìíîãîëèêîñòè. Â îòëè÷èå
îò óéìû äðóãèõ èãðîâûõ è êèíîøíûõ
çëîäååâ, îíà íå ïîäæèäàåò ãëàâãå-
ðîÿ íà ôèíàëüíîì óðîâíå, à ïîñòî-
ÿííî íàáëþäàåò çà íèì ñîòíÿìè
ãëàç-êàìåð è àêòèâíî ïðîòèâîäåé-
ñòâóåò... èëè ñîäåéñòâóåò åìó, åñëè
ýòî âõîäèò â åå ïëàíû. Îáîçðåâà-
òåëü ñàéòà Womengamers.com,
ïðåäñòàâëÿþùåãî æåíñêèé âçãëÿä íà
èãðû è èãðîâóþ èíäóñòðèþ, îöåíèâà-
åò Øîäàí 9.5 áàëëàìè èç 10 è ñ÷èòà-
åò åå îäíèì èç ëó÷øèõ ïðèìåðîâ òî-
ãî, «÷åãî æåíùèíà ìîæåò äîñòèã-
íóòü, åñëè ïîäîéäåò ê äåëó ñ óìîì».

ÌÎÉ ËÞÁÈÌÛÉ ÄÅÒÅÊÒÈÂ
Êàê áû íè ñìåÿëèñü ìóæ÷èíû íàä
«æåíñêîé ëîãèêîé», îíà íåðåäêî äàåò
ôîðó ìóæñêîé. Âñïîìíèòå, äàæå âåëè-
êèé Øåðëîê Õîëìñ áûë îáìàíóò îäèí

åäèíñòâåííûé ðàç � æåíùèíîé. Ïîýòî-
ìó íåóäèâèòåëüíî, ÷òî ó ìíîãèõ ãåðî-
åâ-äåòåêòèâîâ â èãðàõ åñòü óìíûå è
ñèìïàòè÷íûå íàïàðíèöû, êîòîðûå çà-
÷àñòóþ îêàçûâàþòñÿ âî ìíîãîì ñìåò-
ëèâåå ñâîèõ ìóæåñòâåííûõ êîëëåã.

Grace Nakimura 
(ñåðèÿ Gabriel Knight)
Ñ ðàçâèòèåì ñåðèè Gabriel Knight åå
ãåðîè ñëîâíî ïîìåíÿëèñü ìåñòàìè.
Êî âðåìåíè âûõîäà Gabriel Knight 3
«øàòòåí-ÿãåð» Ãýáðèåë èç îòâàæíîãî
ïàðàíîðìàëüíîãî äåòåêòèâà ïðåâðà-
òèëñÿ â îõîòíèêà çà þáêàìè, äàæå
åùå áîëåå æàëêîãî, ÷åì Ëàððè îò
òîé æå «Ñüåððû». Ãðåéñ, ñïàñåííàÿ
Ãýáðèåëîì â íà÷àëüíîé èãðå ñåðèè,
ñàìà ïîìîãàåò åìó âî âòîðîé è âû-
õîäèò íà ïåðâûé ïëàí â òðåòüåé.
Ìíîãèå (è íå òîëüêî æåíùèíû) îòìå-
÷àþò, ÷òî èãðàòü çà ãåðîèíþ àìåðè-
êàíî-ÿïîíñêîãî ïðîèñõîæäåíèÿ ãî-
ðàçäî ïðèÿòíåå, ÷åì çà Ãýáðèåëà.

Nicole Collard (ñåðèÿ Broken Sword)
Äóýò Äæîðäæà Ñòîááàðòà è Íèêîëü
Êîëëàð â öåëîì íåñêîëüêî íàïîìè-

ÑÒÀÍÄÀÐÒÛ: «ÝÌÀÍÑÈÏÅ»
Ôèãóðà óìåðåííàÿ, âîëîñû òåìíûå, ñòðèæêà êîðîò-
êàÿ, ïðîôåññèÿ èíòåëëèãåíòíàÿ. Õîááè � ïðîòèâîñòî-
ÿíèå âëàñòü ïðåäåðæàùèì. Îòíîøåíèå ê æèçíè �
èðîíè÷íîå. Ëþáèìàÿ îäåæäà � êóðòêà è áðþêè. Óçíà-
åòå? Ýòî � Äæåéä èç Beyond Good & Evil. Èëè Êåéò Óî-
êåð èç Syberia? Àëèêñ èç Half-Life 2? Ôðàíöóçñêèé
òèï êðàñîòû è îáðàç ýìàíñèïèðîâàííîé æåíùèíû
âíà÷àëå êàçàëèñü íîâøåñòâîì, à ïîòîì ïðåâðàòèëèñü
â åùå îäèí øàáëîí. Íå ñàìûé ïëîõîé, âïðî÷åì.

1

2

3

1 ÃÐÅÉÑ ÍÍÀÊÈÌÓÐÀ. ÂÂÍÀ×ÀËÅ ÅÅÅ ÈÈÇÎÁÐÀ-
ÆÀËÀ ÐÐÈÑÎÂÀÍÍÀß ÊÊÀÐÒÈÍÊÀ, ÏÏÎÒÎÌ
ÆÈÂÀß ÀÀÊÒÐÈÑÀ ÈÈ, ÍÍÀÊÎÍÅÖ, ÒÒÐÅÕÌÅÐÍÀß
ÌÎÄÅËÜ ((GABRIEL KKNIGHT).

2 Â ÎÎÒËÈ×ÈÅ ÎÎÒ ÌÌÈÑÑ ÍÍÀÊÈÌÓÐÛ, ÍÍÈ-
ÊÎËÜ ÊÊÎËËÀÐ ÎÎÒ ÏÏÅÐÅÕÎÄÀ ÂÂ 33D ÍÍÈÑ-
ÊÎËÜÊÎ ÍÍÅ ÏÏÎÄÓÐÍÅËÀ, ÕÕÎÒß ÈÈ ÈÈÇÌÅÍÈ-
ËÀÑÜ ((BROKEN SSWORD).

3 ÇÀÄÎËÃÎ ÄÄÎ ÒÒÎÃÎ, ÊÊÀÊ ÍÍÝÍÑÈ ÄÄÐÞ
ÑÒÀËÀ ÃÃÅÐÎÈÍÅÉ ÊÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ ÈÈÃÐ,
ÐÎÁÅÐÒÀ ÂÂÈËÜßÌÑ ÏÏÐÈÄÓÌÀËÀ ÌÌÎËÎÄÓÞ
ÆÓÐÍÀËÈÑÒÊÓ ËËÎÐÓ ÁÁÎÓ, ÂÂÎ ÌÌÍÎÃÎÌ ÏÏÎ-
ÕÎÆÓÞ ÍÍÀ ÍÍÝÍÑÈ.



ÑÒÀÍÄÀÐÒÛ: «ÁÅËÛÉ ÌÀÃ»
Îá óñëîâíîñòÿõ è êëèøå æàíðà JRPG íàïèñàíî è
ñêàçàíî íåìàëî. Â ðàìêàõ íàøåãî ñåãîäíÿøíåãî ðå-
ïîðòàæà âñïîìíèì îáðàç, êðàñíîé íèòüþ ïðîõîäÿ-
ùèé ÷åðåç ìíîãèå êîíñîëüíûå ðîëåâóøêè. Îñîáûå
ïðèìåòû: ïîë æåíñêèé, âîëîñû è îäåæäà ñâåòëûå,
ïîìîãàåò îòðÿäó ëå÷åáíîé è ïîääåðæèâàþùåé ìà-
ãèåé. ßâëÿåòñÿ îäíèì èç îñíîâíûõ ëþáîâíûõ èíòå-
ðåñîâ ãëàâíîãî ãåðîÿ. ×àñòî áåëàÿ âîëøåáíèöà �
ïîñëåäíèé ïðåäñòàâèòåëü âûìèðàþùåãî íàðîäà
(êóëüòóðû, êîðîëåâñêîé äèíàñòèè). 
Ïî÷åìó-òî ðîëü ïàðòèéíîãî ëåêàðÿ òðàäèöèîííî ëî-
æèòñÿ íà õðóïêèå äåâè÷üè ïëå÷è. Íåñîìíåííî, ýòî
îáñòîÿòåëüñòâî èìååò ñâîè ãëóáîêèå êîðíè â ÿïîíñ-
êîé êóëüòóðå. 
Ñðåäè ñëàâíûõ ïðåäñòàâèòåëåé ýòîãî ïëåìåíè:
Íèíà èç Breath of Fire, Þíà èç Final Fantasy X, è
êîíå÷íî æå, Àéðèñ èç Final Fantasy VII, ñî
ñìåðòüþ êîòîðîé äî ñèõ ïîð íå ìîãóò ñìèðèòüñÿ
ìèëëèîíû ôàíàòîâ. Ìû çíàåì îäèí ïàòåíòîâàííûé
ñïîñîá âîñêðåøåíèÿ Àéðèñ: íà÷àòü èãðó çàíîâî.

ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÈÅ ÆÅÍÑÊÈÕ ÎÁÐÀÇÎÂ Â ÈÃÐÎÂÎÌ ÈÑÊÓÑÑÒÂÅÑÏÅÖ
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íàåò êîìàíäó Íàéòà è Íàêèìóðû.
Íèêîëü îòëè÷àþò îò Ãðåéñ ïðåâîñ-
õîäíûé âêóñ â òîì, ÷òî êàñàåòñÿ
îäåæäû, è áîëåå àêòèâíàÿ ïîçèöèÿ
â æèçíè. Âî ìíîãîì îíà ïîäïàäàåò
ïîä îïèñàííûé â íàøåé âðåçêå
ñòàíäàðò «ýìàíñèïå», íî â îáðàçå
ãåðîèíè âèäíà äâîéíàÿ èðîíèÿ:
Íèêîëü ïîñìåèâàåòñÿ íàä îáñòîÿ-
òåëüñòâàìè ñâîåé æèçíè, à àâòîðû
èãðû � íàä ñòåðåîòèïîì ñîâðåìåí-
íîé ôðàíöóçñêîé äåâóøêè, êîòî-
ðûé âîïëîùàåò îñòðàÿ íà ÿçûê
æóðíàëèñòêà.

Äåòåêòèâû-îäèíî÷êè â èãðàõ âñòðå-
÷àþòñÿ äîâîëüíî ðåäêî. Òàêîâà óæ
ñïåöèôèêà æàíðà: êàæäîìó Õîëì-
ñó � ïî ñâîåìó Âàòñîíó. À ìîæíî
ñêàçàòü è áîëåå îáîáùåííî: êàæ-
äîé òâàðè ïî ïàðå. Î êîì ýòî ìû?
Ñåé÷àñ óçíàåòå.

ÍÅ ÌÛØÎÍÎÊ, ÍÅ ËßÃÓØÊÀ...
Èíîãäà æåíñêèå ïåðñîíàæè ñîçäàâà-
ëèñü â êà÷åñòâå ïàðû ê ïîïóëÿðíûì
ìóæñêèì ãåðîÿì. Òàê îòâåòîì íà
Super Mario Brothers ñòàëè Great

Giana Sisters. Îäíàêî áîëåå óäèâè-
òåëüíî ïîÿâëåíèå äâîéíèêîâ ïðîòè-
âîïîëîæíîãî ïîëà ó ãåðîåâ ïî÷òè
àáñòðàêòíûõ.

Ms. Pac-man
Äóìàþ, Ïàêìàíà âàì ïðåäñòàâëÿòü
íå íàäî. Æåëòóþ íåäîåäåííóþ ïèö-
öó, îáëàäàþùóþ íåâåðîÿòíîé ïðî-
æîðëèâîñòüþ, çíàþò âñå. Â 1982
ãîäó ó Ïàêìàíà ïîÿâèëàñü ïîäðóæ-
êà. Íàçâàëè åå ïî÷åìó-òî íå Pac-
Woman, à Ms. Pacman (Ms � ýòî,
ðàçóìååòñÿ, ñîêðàùåíèå îò Miss, à
íå Microsoft). Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî
ñïðàéò ãåðîèíè áûë òàêèì æå ìà-
ëîïèêñåëüíûì, êàê è ó ñàìîãî Ïàê-
ìàíà, òðóäîëþáèâûå õóäîæíèêè
âòèñíóëè â íåãî öåëûõ ÷åòûðå
ïðèçíàêà æåíñêîãî ïîëà � áàíòèê
íà ìàêóøêå, ïîìàäó íà ãóáàõ, òåíè
íà ãëàçàõ è êîêåòëèâóþ ìóøêó íà
ùå÷êå (âåðíåå, íà îáåèõ ùå÷êàõ �
ëåâûé è ïðàâûé ïðîôèëè äåâóøêè-
êîëîáêà áûëè çåðêàëüíûìè îòðà-
æåíèÿìè äðóã äðóãà). Ìåæóðîâíå-
âûå çàñòàâêè æèâîïèñàëè ðàçâèòèå
îòíîøåíèé ìåæäó ãåðîèíåé è åå

óõàæåðîì. Ñêîðîñòíûå ãîíêè ïàê-
ïàðû äðóã çà äðóãîì çàêàí÷èâà-
ëèñü ïîÿâëåíèåì àèñòà ñ ìàëåíü-
êèì ïàêìàíåíêîì!
Ñóäÿ ïî íàçâàíèþ èãðû, ìèññ Ïàê-
ìàí íîñèëà ýòó ôàìèëèþ åùå äî
çàìóæåñòâà (èíà÷å îíà áûëà áû
«ìèññèñ Ïàêìàí»). Çíà÷èò ëè ýòî,
÷òî Ïàêìàí æåíèëñÿ íà ñâîåé ñåñò-
ðå? Äà è æåíèëñÿ ëè? Ñöåíû ñâàäü-
áû â èãðå íåò. È ýòó èãðó ñ÷èòàëè
ïîäõîäÿùåé äëÿ äåòåé?! Çà ïðîïà-
ãàíäó îáæîðñòâà è èíöåñòà ìû òîð-
æåñòâåííî âðó÷àåì ìèññ Ïàêìàí
ïðèç «Ñàìûé äâóñìûñëåííûé æåíñ-
êèé îáðàç».
Â 2000 ãîäó, ìåæäó ïðî÷èì, Ms.
Pacman ñòàëà ëèöîì NABCO
(National Alliance of Breast Cancer
Organisation) � ñîäðóæåñòâà îðãà-
íèçàöèé, áîðþùèõñÿ ñ ðàêîì ãðó-
äè. È â ýòîì åñòü ñâîÿ ëîãèêà � åñ-
ëè ó òåáÿ íåò ãðóäè, òî è ðàê òåáå
íå ñòðàøåí...

Bombette (Paper Mario)
Ðåäêèé ñëó÷àé, êîãäà ãåðîèíÿ èãðû
ÿâëÿåòñÿ ïðîñòî áîìáîé, áåç ïðèñ-

òàâêè «ñåêñ-». Ìàðèî íàõîäèò Áîì-
áåòòó â ïëåíó ó Áîóçåðà, ãäå îíà
ñèäèò â òàêèõ ðàññòðîåííûõ
÷óâñòâàõ, ÷òî äàæå íå äîãàäûâàåò-
ñÿ ïðîëîìèòü ñòåíó ñâîèì âçðû-
âîì. Ñóèöèä? Âîâñå íåò! Ìàëî òîãî
÷òî ãåðîèíÿ ïðèíàäëåæèò ê ðàñå
ðàçóìíûõ áîìá (Bob-omb), îíà åùå
è ìîæåò ñàìîâîññòàíàâëèâàòüñÿ
ïîñëå êàæäîãî «áàáàõà». Äóìàþ,
ìíîãèå èç âàñ áûëè çíàêîìû ñ òà-
êèìè âçðûâîîïàñíûìè äåâóøêàìè.
Òîãäà âû íàâåðíÿêà ñîãëàñèòåñü,
÷òî òàëàíòû âîäîïðîâîä÷èêà è ïî-
áåäèòåëÿ äðàêîíîâ íå ïîìåøàþò,
åñëè âû õîòèòå áûòü â äîáðûõ îò-
íîøåíèÿõ ñ ýòèìè îñîáàìè.

Ñîáñòâåííî, òåì è îòëè÷àåòñÿ õîðî-
øàÿ èãðà � ïîëó÷åííûé â íåé îïûò
ìîæíî èñïîëüçîâàòü â ðåàëüíîé
æèçíè. Íàäååìñÿ, ÷òî è èç íàøåé
ñòàòüè âû ñäåëàåòå ïðàâèëüíûå âû-
âîäû � íå òîëüêî î òîì, â êàêèå èãðû
ñòîèò ïîèãðàòü, íî è î òîì, êàê ñòîèò
è íå ñòîèò îòíîñèòüñÿ ê æåíùèíàì.
Âíå çàâèñèìîñòè îò òîãî, êàêîãî ïî-
ëà âû ñàìè. 

1 ÐÅÄÊÀß ÃÃÅÐÎÈÍß ÌÌÎÆÅÒ ÏÏÎÇÂÎËÈÒÜ ÑÑÅÁÅ
ÏÎÇÈÐÎÂÀÒÜ ÀÀ ÎÎÁËÎÆÊÅ ÈÈÃÐÛ ÍÍÀÃÈØÎÌ
(MS. PPACMAN).

2 ÎÄÈÍ ÈÈÇ ÂÂÐÀÃÎÂ-ÏÏÐÈÇÐÀÊÎÂ ÂÂ MMS. PPAC-
MAN ÒÒÀÊÆÅ ÆÆÅÍÑÊÎÃÎ ÏÏÎËÀ �� ÎÎÐÀÍÆÅÂÎÅ
ÏÐÈÂÈÄÅÍÈÅ ÑÑÜÞ. ÍÍÎ ÍÍÀ ÅÅÅ ÂÂÍÅØÍÎÑÒÈ ÈÈ
ÏÎÂÅÄÅÍÈÈ ÝÝÒÎ ÍÍÈÊÀÊ ÍÍÅ ÎÎÒÐÀÆÀÅÒÑß.

3 ËÞÁÎÉ ÁÁÅÍ ËËÀÄÅÍ ÁÁÛË ÁÁÛ ÐÐÀÄ ÇÇÀÏÎËÓ-
×ÈÒÜ ÂÂ ÑÑÂÎÞ ÀÀÐÌÈÞ ØØÀÕÈÄÊÓ ÌÌÍÎÃÎÐÀÇÎ-
ÂÎÃÎ ÈÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈß. ÊÊ ÑÑ×ÀÑÒÜÞ, ÁÁÎÌÁÅÒ-
ÒÀ �� ÍÍÀ ÑÑÒÎÐÎÍÅ ÄÄÎÁÐÀ ((PAPER MMARIO).
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ÈÍÒÅÐÂÜÞ

ÄÄââàà
ääååééññòòââèèòòååëëüüííîî

ââååëëèèêêèèõõ
÷÷ååëëîîââååêêàà �� ýýòòîî

ððîîññññèèééññêêèèåå
ïïððààââèèòòååëëèè
ÅÅêêààòòååððèèííàà 

èè ÏÏååòòðð.. 

!



?? Ãîâîðÿò,  ÷÷òî ððóññêèå ääîëãî
çàïðÿãàþò� ÌÌû ææå ððâàíåì ññ
ìåñòà ââ êêàðüåð.  ÓÓâèäèì ëëè
ìû ââ CCiv i l i zat ion IIV  ââåëèêèõ
ðîññèÿí? ÅÅñëè ääà,  òòî  ÷÷åì îîíè
ñåáÿ ïïðîÿâÿò?

Äâà äåéñòâèòåëüíî âåëèêèõ ÷åëî-
âåêà � ýòî Åêàòåðèíà è Ïåòð. Åêà-
òåðèíó îòëè÷àþò òâîð÷åñêèé ïîä-
õîä è äåëîâàÿ õâàòêà, à Ïåòðó áî-
ëåå ñâîéñòâåííî ñòðåìëåíèå ê
ýêñïàíçèè. Êðîìå òîãî, íåêîòîðûå
èç «ñëó÷àéíî ñîçäàâàåìûõ» äåÿ-
òåëåé òàêæå áóäóò ðóññêèìè, íî
èõ õàðàêòåðèñòèêè áóäóò êàæäûé
ðàç ðàçíûìè.

?? Ïðèñóòñòâóåò  ëëè ÈÈèñóñ ÕÕðèñ -
òîñ ââ ññïèñêå ïïðîðîêîâ?

Íåò.

?? Ñêîëüêî ÷÷åëîâåê ññìîãóò  ññîñ -
òÿçàòüñÿ ííà îîäíîé êêàðòå ââ
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé èèãðå?

Ïîêà ìû ðàññ÷èòûâàåì íà 12 ÷åëî-
âåê äëÿ øèðîêîïîëîñíîãî ñîåäèíå-
íèÿ (broadband) èëè èãðû ïî ëî-
êàëüíîé ñåòè. Îäíàêî ýòà öèôðà
ìîæåò èçìåíèòüñÿ â çàâèñèìîñòè
îò òîãî, êàêèå ðåçóëüòàòû ìû ïîëó-
÷èì ïðè òåñòèðîâàíèè ïðîèçâîäè-
òåëüíîñòè.

?? Ðàññêàæèòå îî ììóçûêå èè îîç -
âó÷êå.  ÏÏåðñîíàæè ááóäóò  ððàç -
ãîâàðèâàòü ííà ïïòè÷üåì ÿÿçû -
êå,  êêàê ââ PPirates!,  èèëè ââñå ææ
òàêè ííà ððîäíîì? ÂÂ ââèäåîðî -
ëèêàõ,  ïïðåäñòàâëåííûõ ííà ÅÅ3,
ðå÷ü ÃÃàíäè èè ööàðèöû ÕÕàòøåï -
ñóò  ííå ááûëà îîçâó÷åíà,  ááóäåò
ëè ýýòî èèñïðàâëåíî êê ððåëèçó?

Ìóçûêàëüíàÿ ìîçàèêà ñêëàäûâàåò-
ñÿ èç ðàçíûõ ÷àñòèö. Êîå-÷òî íàïè-
ñàíî â ñòåíàõ êîìïàíèè, à íåêîòî-
ðûå ìåëîäèè ìû çàêàçàëè êîìïî-

çèòîðó Êðèñòîôåðó Òèíó
(Christopher Tin). Êðîìå òîãî, ìû
ïðèîáðåëè ïðàâà íà ìóçûêó ðàç-
ëè÷íûõ ýïîõ, âêëþ÷àÿ ðàáîòû êîì-
ïîçèòîðà-ìèíèìàëèñòà Äæîíà
Àäàìñà (John Adams) äëÿ Íîâîãî
âðåìåíè (Modern Era). Â «Öèâèëè-
çàöèè», â îòëè÷èå îò «Ïèðàòîâ»,
âû íå âñòðåòèòå Firaxlish�à (âûäó-
ìàííîãî ÿçûêà). Êàê áû íå ñëîæè-
ëèñü äåëà, íà êàæäûé ñþæåòíûé
ïîâîðîò ïðèïàñåíà ñâîÿ ðåïëèêà.
Ëèäåðû îñòàíóòñÿ íåìûìè, ïîòîìó
÷òî ìû íå ñîáèðàåìñÿ ãàäàòü, êàê
çâó÷àëà ðå÷ü òîãî èëè èíîãî äåÿòå-
ëÿ. Âñåãäà åñòü ðèñê ñäåëàòü îáðàç
êàðèêàòóðíûì èëè íàîáîðîò, ñëèø-
êîì áåçæèçíåííûì. Îïèñàíèÿ òåõ-
íîëîãèé è ÷àñòü âñòóïëåíèÿ îçâó-
÷èò Ëåîíàðä Íèìîé (Leonard
Nimoy � àêòåð, ïðîñëàâèâøèéñÿ
ðîëüþ äîêòîðà Ñïîêà â ñåðèàëå
Star Trek � È. ×.), à ñîëäàòû áóäóò
ãîâîðèòü íà ÿçûêàõ òåõ íàðîäîâ, ê
êîòîðûì îíè ïðèíàäëåæàò.

?? Íå ììîãëè ááû ââû ïïîÿñíèòü,  êêàê
ðàáîòàåò ññèñòåìà ««çäîðîâüÿ
ãîðîäîâ» ((c i ty  hhealth)? ÂÂ ññòà -
ðîé ««Öèâèëèçàöèè» ííàì ïïðè -
õîäèëîñü, ííàïðèìåð, ââû÷è -
ùàòü ççàãðÿçíåíèå ïïîñëå ÿÿäåð -
íîé ààòàêè, ÷÷òî ììû ááóäåì ääå -
ëàòü ââìåñòî ýýòîãî ââ ÷÷åòâåðòîé
èãðå ññåðèè?

Íà city health âëèÿþò ðàçíûå ôàê-
òîðû, íàïðèìåð, óðîâåíü çàãðÿçíå-
íèÿ è êîëè÷åñòâî äîñòóïíûõ ïèùå-
âûõ ðåñóðñîâ. Ó ïîñåëåíèé ñ ïëî-
õèì çäîðîâüåì áóäåò óìåíüøàòüñÿ
ïðîäóêòèâíîñòü, âïëîòü äî ïîëíîé
îñòàíîâêè ïðîèçâîäñòâà. Ñóùåñò-
âóåò ìíîãî ñïîñîáîâ ïîïðàâèòü
çäîðîâüå ãîðîäà, è îíè ãîðàçäî èí-
òåðåñíåå, ÷åì ÷èñòêà çàãðÿçíåííûõ
êëåòî÷åê íà êàðòå.

?? Âîçìîæíî ëëè ððàçâèòèå ööèâè -
ëèçàöèè ììèðíûìè ïïóòÿìè?

Êàê ââ ýýòîì ññëó÷àå ááóäóò  ððàç -
ðåøàòüñÿ êêîíôëèêòû?

Áëàãîðîäíûé ïóòü îáû÷íî ñàìûé
òðóäíûé. Ýòî ñïðàâåäëèâî è â íà-
øåì ñëó÷àå. Áåçóñëîâíî, â íîâîé èã-
ðå ìîæíî íà òðîïó âîéíû è íå âûõî-
äèòü, ðàçâèâàÿñü ÷åðåç ðàñïðîñòðà-
íåíèå êóëüòóðû èëè ðåëèãèè; ìû
çíà÷èòåëüíî ðàñøèðèëè äèïëîìàòè-
÷åñêèå îïöèè ïî ñðàâíåíèþ ñ ïðåäû-
äóùèìè ñåðèÿìè. Íàïðèìåð, âû ìî-
æåòå îáðàòèòü äðóãèå ãîðîäà â âàøó
âåðó, îòïðàâèâ òóäà ìèññèîíåðîâ,
èëè îáúåäèíèòüñÿ ñ âîåííîé äåðæà-
âîé, ïðåäëîæèâ åé âçàìåí òåõíîëî-
ãèè è ìàòåðèàëüíûå öåííîñòè.

?? Êîëè÷åñòâî ððåñóðñîâ ââ èèãðå
çíà÷èòåëüíî ââîçðîñëî.  ÍÍå ççà -
ïóòàåòñÿ ëëè èèãðîê ââ ííèõ?

Ìû îñîçíàåì, ÷òî áîëüøå � íå
âñåãäà ëó÷øå, îäíàêî ñ÷èòàåì, ÷òî
âñå íîâûå ðåñóðñû âàæíû äëÿ èã-
ðû. Ìû ïîñòàðàåìñÿ îáúÿñíèòü èã-
ðîêó çíà÷åíèå êàæäîãî ðåñóðñà. Èí-
ôîðìàöèþ îáî âñåõ àñïåêòàõ
Civilization IV ìîæíî áóäåò ïîëó÷èòü
èç âñïëûâàþùèõ ïîäñêàçîê è êîí-
òåêñòíûõ îêîí ïîìîùè. Íå âñå íî-
âûå ðåñóðñû áóäóò íàïðÿìóþ íóæ-
íû äëÿ ñîçäàíèÿ îòðÿäîâ èëè çäà-
íèé. Íåêîòîðûå ìîãóò èãðàòü âñïî-
ìîãàòåëüíóþ ðîëü èëè ñóùåñòâî-
âàòü òîëüêî äëÿ óâåëè÷åíèÿ çäî-
ðîâüÿ ãîðîäà.

?? Áóäóò ëëè ââ èèãðå ïïðîãðàììû
êîíòðîëÿ ððîæäàåìîñòè,  ââðîäå
êèòàéñêîé ««Îäíà ññåìüÿ ��
îäèí ððåáåíîê»?

Íåò, ýòîò ìîìåíò îñòàíåòñÿ íà óñ-
ìîòðåíèå æèòåëåé.

?? Ïîñêîëüêó ääåéñòâèå èèãðû
÷àñòè÷íî ïïðîñòèðàåòñÿ ââ ááó -
äóùåå,  ââ ííåé,  ââåðîÿòíî,  ïïðè -
ñóòñòâóþò èèçîáðåòåíèÿ,  ïïîêà

íåèçâåñòíûå ëëþäÿì, ííî òòåî -
ðåòè÷åñêè ââîçìîæíûå? ÍÍå ïïî -
äåëèòåñü ëëè ññâîèìè ïïðåäñêà -
çàíèÿìè îî ããðÿäóùèõ ííàó÷íûõ
äîñòèæåíèÿõ ÷÷åëîâå÷åñòâà?

Íó, ìû íå òàê äàëåêî çàãëÿäûâàåì
â áóäóùåå, ê òîìó æå íå õî÷åòñÿ
ïîêà ðàñêðûâàòü âñå êàðòû. Âïðî-
÷åì, âîò îäèí ïðèìåð: èãðîêè ñìî-
ãóò ñòðîèòü ÷óäî ïîä íàçâàíèåì
«Êîñìè÷åñêèé ëèôò». Ýòè ñàìûå
ëèôòû ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ áîëåå
äåøåâîé äîñòàâêè ãðóçîâ íà îðáè-
òó, ÷åì, íàïðèìåð, ðàêåòîé. Â îñ-
íîâå ýòîãî èçîáðåòåíèÿ ëåæèò íî-
âàÿ òåõíîëîãèÿ íàíîòðóáîê (nan-
otubes), êîòîðàÿ â íàñòîÿùåå âðå-
ìÿ íàõîäèòñÿ íà ðàííåé ñòàäèè
ðàçðàáîòêè, ìíîãèå âîîáùå ñ÷èòà-
þò åå ÷èñòîé òåîðèåé. Íàñêîëüêî ÿ
çíàþ, ïîêà ìàêñèìàëüíàÿ äëèíà
íàíîòðóáêè � ïÿòü äþéìîâ.

?? Ïî÷åìó èèç èèãðû óóáðàëè òòåððî -
ðèñòè÷åñêèå ààêòû?

Íàì íå êàæåòñÿ, ÷òî òåððîðèçì �
òàêàÿ óæ ñìåøíàÿ çàáàâà.

?? Áûëè êêàêèå-òòî èèíòåðåñíûå
çàäóìêè,  êêîòîðûå ââû ííå ââñòà -
âèëè ââ èèãðó ïïî ïïðè÷èíàì ììî -
ðàëüíîãî òòîëêà?

Firaxis, â îáùåì-òî, íå «áóíòàðñ-
êàÿ» êîìïàíèÿ. Ìû ïðèâûêëè äå-
ëàòü èãðû äëÿ øèðîêîãî êðóãà ëþ-
äåé, ïîýòîìó ïðîáëåì ñ ñàìîöåí-
çóðîé ó íàñ íå âîçíèêàåò. 

Äæåôôðè ËË. ÁÁðèããñ ((Jeffery LL. BBriggs) ÿÿâëÿåòñÿ îîáëàäàòåëåì ííåñêîëüêèõ óó÷åíûõ ççâàíèé, ââ òòîì ÷÷èñëå ääîêòîðñêîé
ñòåïåíè ïïî ììóçûêàëüíîé êêîìïîçèöèè èè òòåîðèè ììóçûêè. ÎÎäíàêî ââñå òòàëàíòû ýýòîãî ÷÷åëîâåêà ïïðîñòî ííå ïïåðåñ÷èòàòü.
Íàì, ííàïðèìåð, îîí ááîëüøå èèçâåñòåí êêàê ääèçàéíåð ññåðèè CCivilization. ÂÂ ííàñòîÿùåå ââðåìÿ ììèñòåð ÁÁðèããñ ççàíèìàåò ïïîñò
ïðåçèäåíòà êêîìïàíèè FFiraxis �� òòîé ññàìîé, ããäå ííà ääîëæíîñòè ääèðåêòîðà ïïî êêðåàòèâíûì ððàçðàáîòêàì òòðóäèòñÿ ííåáå-
çûçâåñòíûé ÑÑèä ÌÌåéåð. ÏÏîêà ââ FFiraxis êêîðïÿò ííàä îî÷åðåäíîé, óóæå ÷÷åòâåðòîé ïïî ññ÷åòó ««Öèâèëèçàöèåé», ììû ððåøèëè
ðàññïðîñèòü ÄÄæåôôà îî ììóçûêå, ççäîðîâüå èè ââèäàõ ííà ááóäóùåå. ÍÍó èè ííåìíîãî �� îî ííîâîé èèãðå.
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Î ìóçûêå, çäîðîâüå è ïðîãíîçàõ:

Äæåôô Áðèããñ

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ
chen@gameland.ru

ÈÍÒÅÐÂÜÞ



ÈÍÒÅÐÂÜÞ

ÊÊëëààññññèè÷÷ååññêêààÿÿ
èèããððîîââààÿÿ ïïààððàà ��

ììóóææèèêê-
ããîîëëîîââîîððååçç èè

ññììààççëëèèââààÿÿ
ääååââ÷÷îîííêêàà ííàà

ïïîîääõõââààòòåå..

!

SiNEpisodes

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Valve Software
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ritual Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2005 ãîäà 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.sinepisodes.com



?? Ïðèâåò.  ÌÌû ïïî÷òè ííè÷åãî ííå
çíàåì îî SSiN EEpisodes,  ÈÈíòåð -
íåò ññëóõàìè ïïîëíèòñÿ,  ïïîýòî -
ìó ããîòîâüòåñü:  ììû ííà÷íåì èèç -
äàëåêà, àà ïïîòîì ççàðàññïðà -
øèâàåì ââàñ ääî ññìåðòè. ÑÑïàñè -
áî,  ÷÷òî ííàøëè ââðåìÿ ïïîáîë -
òàòü ññ ííàìè.

Levelord: Çäðàâñòâóé, Ðîññèÿ! Î÷åíü
ðàä, ÷òî èìåííî ìíå âûïàëà ÷åñòü
îòâå÷àòü íà âîïðîñû ìîèõ ëþáèìûõ
ðóññêèõ ãåéìåðîâ. Ñåãîäíÿ ñ âàìè
ñîòðóäíèêè Ritual Entertainment Ðè-
÷àðä «Levelord» Ãðåé è Ñòèâ Ãåñ-
ñåëü (Steve Hessel). Ìåíÿ âû, íàâåð-
íîå, çíàåòå, à Ñòèâ � íàø ÷åëîâåê
ïî ñâÿçÿì ñ îáùåñòâåííîñòüþ è ñà-
ìûé ãëàâíûé ïî SiN. Åñëè áû èãðó
èçó÷àëè â óíèâåðñèòåòàõ, îí áûë áû
äîêòîðîì íàóê.

?? Íà÷íåì îîò ÀÀäàìà. ÊÊàê ííàçû-
âàåòñÿ ââòîðîé SSiN? ÎÎäíè ííà -
çûâàþò èèãðó SSin EEpisodes,
äðóãèå �� SSin EEpisodes:
Emergence, òòðåòüè ââñòàâëÿþò
â ííàçâàíèå ëëèøíþþ ññòðî÷íóþ
áóêâó èè ïïèøóò SSiN.  ÊÊòî ïïðàâ?

Ñòèâ: Âåðíîå èìÿ âñåãî ñåðèàëà �
SiN Episodes, à ïåðâûé èç ýòèõ ñà-
ìûõ «ýïèçîäîâ» íàçûâàåòñÿ
Emergence. Ìû ðåøèëè äàâàòü
êàæäîé ñåðèè ñâîå íàçâàíèå.
Levelord: Æóðíàëþãè ïóòàþòñÿ èç-
çà íàøåé ñâåðõíîâîé ìîäåëè ðàñï-
ðîñòðàíåíèÿ èãðû. Ìû áóäåì âû-
ïóñêàòü SiN ïî ÷àñòÿì, òàê æå, êàê
ñåé÷àñ âûõîäÿò ìíîãèå òåëåñåðèà-
ëû íà DVD. Ïî ñóòè äåëà, ìû ðàç-
ðàáàòûâàåì îáû÷íóþ èãðó èç òðåõ-
÷åòûðåõ ýïèçîäîâ, íî âûïóñêàåì åå
êóñêàìè.
Ñþæåò ìû ïðèäóìàåì áîëüøîé-
ïðåáîëüøîé, ïîäðîáíûé, èíòåðåñ-
íûé, è ðàçáèâàòü åãî íà ëîãè÷åñêè
çàâåðøåííûå ýïèçîäû � ñàìîå îíî.
Ïîìíèòå: ìû âñåãî ëèøü äðîáèì íà
êóñêè òî, ÷òî ðàíüøå ñ÷èòàëîñü öå-
ëîé èãðîé. Îáû÷íî êàê áûâàåò: èãðà
èç òðåõ-ïÿòè «óðîâíåé» èëè «ìèñ-
ñèé» íàõîäèòñÿ â ðàçðàáîòêå äâà
ãîäà è ñòîèò $60 (íåìàëåíüêèå òà-

êèå äåíüãè, ìåæäó ïðî÷èì). Ìû äå-
ëàåì òî æå ñàìîå, òîëüêî ìåíüøè-
ìè ïîðöèÿìè: áûñòðåå è äåøåâëå.
Äîñòîèíñòâ ó òàêîãî ïîäõîäà � ìî-
ðå. Íàïðèìåð, ìû ìîæåì èñïðàâ-
ëÿòü íåäîñòàòêè íå â ñèêâåëå, êàê
ýòî îáû÷íî áûâàåò, à óæå â ñëåäó-
þùåì ýïèçîäå. Ìû íàêîíåö-òî ìî-
æåì ïðèñëóøèâàòüñÿ ê ìíåíèþ èã-
ðîêîâ: ìåíÿòü ñþæåò, ãåéìïëåé è
âñå ÷òî âçäóìàåòñÿ ïðÿìî íà ëåòó,
ïîñðåäè èãðû. Ìîæíî ñîçäàâàòü ïî-
áî÷íûå èñòîðèè è íîâûå ñþæåòíûå
ëèíèè. Ìíå ñàìîìó êàê èãðîêó òà-
êàÿ ñèñòåìà íðàâèòñÿ êóäà áîëüøå.
ß ïîêóïàþ êóñî÷åê èãðû; åñëè ïîí-
ðàâèëîñü, äîïëà÷èâàþ çà îñòàëü-
íîå. À åñëè íå ïîíðàâèëîñü � ÷òî
æ, ñýêîíîìèë êó÷ó äåíåã.
Â êîíöå êîíöîâ, íå òàêîé óæ ýòî è
ðåâîëþöèîííûé ïîäõîä. Ïîìíèòå,
êàê ïåðâûé Quake ðàñïðîñòðàíÿëñÿ
ïî ñõåìå shareware � èãðîêè áåñï-
ëàòíî ïîëó÷àëè ïåðâûé, ïðîáíûé
ýïèçîä. Çàòåì ðàçðàáîò÷èêè äîäå-
ëûâàëè âñå îñòàëüíîå � ñêàæåì,
âòîðîé è òðåòèé ýïèçîäû. À åñëè
èãðà óñïåøíà, òî ê íåé âûõîäÿò
ñèêâåëû, äîïîëíåíèÿ è ìîäû � íî-
âûå è íîâûå ýïèçîäû, êàê áûëî ñ
òåì æå Half-Life.

?? Ñêîëüêî ââñåãî ýýïèçîäîâ?
Ñêîëüêî ääëèòñÿ êêàæäûé èèç
íèõ?

Ñòèâ: Ïî íàøèì îöåíêàì, êàæäûé
ýïèçîä çàéìåò èãðîêà íà òðè-øåñòü
÷àñîâ. Ñåé÷àñ ìû åùå ñàìè íå çíà-
åì, ñêîëüêî âñåãî èõ áóäåò. Ïîêà
ëþäè áóäóò õîòåòü èãðàòü â SiN, ìû
áóäåì èçäàâàòü íîâûå ÷àñòè.
Levelord: Äà-äà, òàê è åñòü, òðè-
øåñòü ÷àñîâ. Êîíå÷íî, ìû íàïèõà-
åì â íèõ âñÿêèõ ðàçâëåêàòåëüíûõ
øòóê, è âàì çàõî÷åòñÿ ïðîéòè êàæ-
äûé ýïèçîä ïî íåñêîëüêî ðàç, íî îò
íà÷àëà äî êîíöà, ñïðèíòîì, � îêîëî
÷åòûðåõ ñ ïîëîâèíîé ÷àñîâ.

?? Êàê ýýòè ýýïèçîäû ññâÿçàíû
ìåæäó ññîáîé? ÊÊàêàÿ ììåæäó
íèìè ððàçíèöà? ÃÃðóáî ããîâîðÿ,

ïî÷åìó ììû, ççàâåðøèâ îîäèí
ýïèçîä, ííåïðåìåííî ççàõîòèì
ïðîéòè èè ââòîðîé?

Ñòèâ: Ñîáûòèÿ SiN Episodes ïðîèñ-
õîäÿò ïîñëå îêîí÷àíèÿ ïåðâîé èãðû
è äîïîëíåíèÿ Wages of SiN. Çëîäåé-
êà Ýëåêñèñ è åå êîðïîðàöèÿ SinTEK
ñíîâà â äåëå, à Áëåéä íà âñå ãîòîâ,
ëèøü áû óïðÿòàòü ìèññ Ñèíêëåð çà
ðåøåòêó è óíè÷òîæèòü åå êîíòîðó.
Levelord: Âû çàõîòèòå ïðîéòè âòî-
ðîé, ïîòîìó ÷òî âàì ïîíðàâèòñÿ
ïåðâûé! Çíàåòå, êàê ýòî â êèíî áû-
âàåò? Ïîñìîòðèøü «Ìàòðèöó», è
çàõî÷åòñÿ óâèäåòü «Ìàòðèöó: Ïåðå-
çàãðóçêà». Òî æå ñî «Çâåçäíûìè
âîéíàìè», «Âëàñòåëèíîì êîëåö» �
íó, âû ìåíÿ ïîíèìàåòå... Åñëè âñå
ïîéäåò êàê íàäî, ñþæåò ó íàñ áóäåò
äëèííûé è âåòâèñòûé: íàäåëàåì è
ïðèêâåëîâ, è ñþæåòîâ èç áóäóùåãî;
ìîæåì ðàññûëàòü ïåðñîíàæåé ñ
ðàçíûìè çàäàíèÿìè; âûäâèãàòü íà
ðîëü ãëàâãåðîÿ òî îäíîãî, òî äðóãî-
ãî. Ïëàíîâ � ãðîìàäüå!
Ñìîòðèòå, íå ïóòàéòå SiN Episodes
ñ òîñêëèâûìè ìûëüíûìè îïåðàìè.
Èãðà áóäåò ìåíÿòüñÿ ñî âðåìåíåì;
îíà âñåãäà áóäåò ñîâðåìåííîé è
èíòåðåñíîé. Âîò, íàïðèìåð, ôèëü-
ìû ïðî Äæåéìñà Áîíäà. Èõ ñìîòðå-
ëè è äåñÿòü ëåò íàçàä, è äâàäöàòü �
è íè÷åãî, îíè êàê áûëè çàìå÷àòåëü-
íûìè, òàê è îñòàëèñü.

?? À ííå ááîèòåñü, ÷÷òî ííå ññäþæè-
òå? ÈÈãðîêè ááóäóò êêóäà ááîëåå
ïðèäèð÷èâî îîòíîñèòüñÿ êê êêàæ-
äîìó ýýïèçîäó, àà ââàì, ââ ññâîþ
î÷åðåäü, ïïðèäåòñÿ ññòàðàòüñÿ,
÷òîáû êêàæäàÿ ññåðèÿ ááûëà
âîñõèòèòåëüíîé êêàæäóþ ññå -
êóíäó, îîò ññàìîãî ííà÷àëà èè ääî
ñàìîãî ôôèíàëà.

Levelord: ×åñòíî ãîâîðÿ, ìû âñå
ðàâíî ðåøèëè ðàçáèòü ñëåäóþùóþ
èãðó íà ýïèçîäû, è SiN, ÷òî íàçûâà-
åòñÿ, ïîïàëñÿ ïîä ãîðÿ÷óþ ðóêó.
Ìû ñ ñàìîãî 1998 ãîäà õîòåëè ñäå-
ëàòü ïðîäîëæåíèå, è âîò íàêîíåö
íàñòàë ìîìåíò èñòèíû. Íó à êðîìå
òîãî, òåïåðü ó íàñ åñòü òàêîé çàìå-

÷àòåëüíûé Steam, è íå èñïîëüçî-
âàòü åãî � ïðåñòóïëåíèå.
Ñòðàøíîâàòî, êîíå÷íî, íî êàêèå
äîñòîèíñòâà ó ýòîé ñèñòåìû! Òîëü-
êî ïðåäñòàâüòå: ìû ñìîæåì äîáàâ-
ëÿòü êàêèå-òî îñîáåííîñòè â äâè-
æîê èãðû ïðÿìî ìåæäó ýïèçîäàìè!
Åñëè ìû (ôàíàòû SiN è ñîòðóäíèêè
Ritual) ðåøèì, ÷òî âòîðîé ýïèçîä
äîëæåí áûòü ñîâåðøåííî äðóãèì, �
ìû ñäåëàåì åãî àáñîëþòíî äðóãèì!

?? À ââîò ììû ÷÷èòàëè ââàø ïïðåññ-
ðåëèç, èè òòàì ââñå òòàê òòóìàííî
è ííåÿñíî...  ÊÊðóòîé ((êàê ÿÿéöà!)
Äæîí ÁÁëåéä ââîçâðàùàåòñÿ. ÑÑ
íèì �� JJC AArmack, ïïàðíèøêà-
õàêåð, óó êêîòîðîãî,  êêàê ââîò
çäåñü ííàïèñàíî, ««ïîëíî ññåê -
ðåòîâ». ÏÏîìíèòñÿ, ââ ïïåðâîé
èãðå óó ííåãî ññåêðåòîâ ííå ááûëî.
È, êêñòàòè,  îîí îîïÿòü ááóäåò òòîë -
êàòü ððå÷è ïïî ððàäèî èèëè ììîæíî
áóäåò ââñòðåòèòüñÿ ññ ííèì, ïïî -
áîëòàòü ççà ææèçíü?

Levelord: Êàêîé-òàêîé Êàðìàê? À...
Íàø ëþáèìûé ÄæåéÑè... è òàéíû?
Íèêàêèõ òàéí, êàê ìîæíî! Ïàðåíåê
ó íàñ òåïåðü áóäåò èíòåðàêòèâ-
íûé... íàâåðíîå. Íó è ïî ðàäèî îí,
êîíå÷íî, òîæå íå ïðî÷ü ïîáîëòàòü.
Ñòèâ: ÄæåéÑè � ñàìûé êðóòîé õà-
êåð, ïðîãðàììèñò è âñåçíàéêà â ñà-
ìîì êðóòîì ïîëèöåéñêîì îòäåëå-
íèè Ôðèïîðòà; îí áóäåò âåñòè
Áëåéäà ïî ìèññèÿì, êàê â ïåðâîì
SiN. Ìû ïëàíèðóåì ðàçíîîáðàçèòü
îòíîøåíèÿ Áëåéäà è ÄæåéÑè, äëÿ
÷åãî âûäóìàëè ñèñòåìó ïîä íàçâà-
íèåì Context Look. ÄæåéÑè è äðó-
ãèå òîâàðèùè ðàäèîñëóøàòåëè íå
áóäóò îòäåëûâàòüñÿ îáùèìè ôðà-
çàìè, à ðàññêàæóò Áëåéäó î òîì, íà
÷òî îí ñìîòðèò. Íàïðèìåð, êîãäà
Áëåéäó íóæíî íàéòè êàêîé-òî ïðè-
áîð â ëàáîðàòîðèè, ÄæåéÑè ïîäñ-
êàæåò: «Íåò, áîññ, ýòî ïðîñòî òîñ-
òåð» èëè «Áîññ, õâàòèò óæå íà ïîñ-
òåðû ïÿëèòüñÿ. Çàéìèñü äåëîì».
À âîîáùå-òî â ïåðâîì ýïèçîäå
Áëåéä è ÄæåéÑè ëè÷íî íå âñòðå-
òÿòñÿ. Íî â ñëåäóþùèõ � âîçìîæíî.

«SiN �� ññàìîå ïïðîòèâîðå÷èâîå èè ââìåñòå ññ òòåì, ííåñîìíåííî, ããåíèàëüíîå òòâîðåíèå ââ ææàíðå. ÊÊàêîé ææå èèãðîé ííàäî ááûòü, ÷÷òîáû ïïðîèçâåñòè ððàñêîë
ñðåäè ôôàíàòîâ ååùå ääî ââûõîäà ôôèíàëüíîé ââåðñèè!» �� òòàê ììíîãî ëëåò ííàçàä ïïèñàë ÑÑåðãåé ÎÎâ÷èííèêîâ ââ ääâàäöàòü ââîñüìîì ííîìåðå ««Ñòðàíû
Èãð». ÂÂ êêîíöå êêîíöîâ îîêàçàëîñü, ÷÷òî øøóìó ííàäåëàëà òòîëüêî ääåìêà: ññàì ææå ððåëèç ááûë òòàê ííàïè÷êàí ââñåâîçìîæíûìè îîøèáêàìè, ÷÷òî ääàæå ççà-
âåðøèòü èèãðó ääî óóñòàíîâêè ííåñêîëüêèõ ïïàò÷åé ááûëî ííåâîçìîæíî. ÏÏðîäîëæåíèå ññòðàíñòâèé ããåðîè÷åñêîãî ÄÄæîíà ÁÁëåéäà îîïÿòü ããðîçèòñÿ ««ïðî-
èçâåñòè ððàñêîë»: èèãðà ááóäåò ïïðîäàâàòüñÿ ïïî ÷÷àñòÿì òòîëüêî ÷÷åðåç ññèñòåìó SSteam, êêîòîðóþ VValve èèñïîëüçîâàëà ääëÿ ððàñïðîñòðàíåíèÿ HHalf-LLife 22.
Äàòà èèçäàíèÿ èèãðû �� ííà ííîñó, àà SSiN EEpisodes ííå ïïîêàçûâàëè ííè ííà îîäíîé ââûñòàâêå; ííàñ ííå ççàáðàñûâàëè ïïðåññ-ððåëèçàìè, ííå îîòêàðìëèâàëè îîáå-
ùàíèÿìè. ÓÓòîìëåííûå ííåâåäåíèåì, ììû ïïîòðåáîâàëè îîáúÿñíåíèé óó ääàâíåãî ääðóãà ííàøåãî ææóðíàëà ÐÐè÷àðäà ««Ëåâåëîðäà» ÃÃðåÿ.
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?? Èãðàåì ççà ÁÁëåéäà, èè ííèêàêèõ
«íî»? ÓÓ ââàñ òòàêàÿ ññèìïàòè÷ -
íàÿ ððûæàÿ ääåâ÷îíêà ííà
ñêðèíøîòàõ...

Ñòèâ: Â ïåðâîì ýïèçîäå � çà Áëåé-
äà. Âîçìîæíî, â ñëåäóþùèõ ýïèçî-
äàõ ïîÿâÿòñÿ è äðóãèå ãåðîè � äà-
äà, ìû òîæå äóìàåì î ðûæåé Äæåñ-
ñèêå!
Levelord: Âîò, ïîæàëóéñòà, åùå îäíî
äîñòîèíñòâî èãðû, ðàçáèòîé íà ýïè-
çîäû! Ïðåäñòàâüòå, ÷òî ïîñëå âûõî-
äà Emergence ìû ïîëó÷èì ñòî òûñÿ÷
ïèñåì îò òàêèõ ãåéìåðîâ, êàê âû, ñ
îäíèì òðåáîâàíèåì: ñäåëàòü ãåðîè-
íåé âòîðîé ÷àñòè ðûæóþ áåñòèþ ñ
îãðîìíûìè ñèñüêàìè! Íè÷åãî íå ïî-
äåëàåøü: ïðèäåòñÿ ñî÷èíÿòü íîâóþ
ñþæåòíóþ ëèíèþ. À åñëè èãðîêè çà-
õîòÿò ïîáûòü â ðîëè Ýëåêñèñ Ñèíê-
ëåð, óçíàòü åå ïîáëèæå, òàê ñêàçàòü,
íà ðàáîòå è äîìà? Ììì...

?? Êñòàòè, îîòêóäà ââçÿëàñü ííî -
âåíüêàÿ ääåâ÷îíêà? ÌÌû ïïîì-
íèì, ááûëà îîäíà òòàêàÿ ââ ààíèìå
ïî SSiN.  ÐÐîäñòâåííèöà?

Ñòèâ: Äæåññèêà � ñâåæèé ïåðñîíàæ,
êîòîðûé âïåðâûå ïîÿâëÿåòñÿ â SiN
Episodes. Îíà òîëüêî ÷òî çàêîí÷èëà
ïîëèöåéñêóþ àêàäåìèþ è ñòàëà íà-
ïàðíèöåé Áëåéäà. Ìû îòâîäèì åé
íåìàëóþ ðîëü â ãëîáàëüíîì ñþæåòå.
Levelord: Ïô! Îòêóäà âçÿëàñü! Îò-
êóäà âñå äåòè áåðóòñÿ, îòòóäà è ýòà
âçÿëàñü!

?? À ÷÷òî ââû ääóìàåòå îîá ààíèìå
SiN? ÎÎíî ññ÷èòàåòñÿ ÷÷àñòüþ
áîëüøîé ññþæåòíîé ëëèíèè èèëè
îñòàåòñÿ ââ ««àëüòåðíàòèâíîé
âñåëåííîé»?

Ñòèâ: Íàì áûëî î÷åíü ïðèÿòíî, ÷òî
ADV Films çàèíòåðåñîâàëèñü âñåëåí-
íîé SiN, è àíèìå ó íèõ âûøëî îòëè÷-
íîå. Ìû â Ritual âñåãäà ñ÷èòàëè ïîë-
íîìåòðàæíûé ôèëüì ýòàêîé àëüòåð-
íàòèâêîé � òî, ÷òî òàì ïðîèñõîäèëî,
íå áóäåò îòðàæåíî â SiN Episodes.
Levelord: Àíèìå � ãîâíî! (íà ÷èñòîì
ðóññêîì ÿçûêå! � Ïðèì. ïåð.) Ïðîñ-
òèòå, âûðâàëîñü. Íå ëþáëþ ÿ ýòî
âàøå àíèìå, õîòÿ, ñîãëàñåí, âîîá-
ðàæåíèÿ ÿïîíöàì íå çàíèìàòü. Äà,
àíèìå ïî SiN âûøëî íåïëîõîå, è
ìû íàäååìñÿ êàê-íèáóäü âïèñàòü
åãî â áóäóùèå ýïèçîäû. Ïðàâäà, íà
íåêîòîðûå øòó÷êè ïðèäåòñÿ çàê-
ðûòü ãëàçà: íàïðèìåð, â àíèìå
ÄæåéÑè ïîãèá ñìåðòüþ õðàáðûõ.
Íà ýòî ìû ïîéòèòü íå ìîãåì!

?? Îïÿòü ïïîâñþäó ììóòàíòû, èè
ìèññ ÝÝëåêñèñ ««ÿ ëëþáëþ ëëà -
òåêñ» ÑÑèíêëåð �� ââñå òòà ææå
ó÷åíàÿ ññòåðâà? ÑÑêàæèòå, ÷÷òî
Áëåéäà ññíîâà ïïðåâðàòÿò ââ ììó -
òàíòà.  ÌÌû ááóäåì ññ÷àñòëèâû!

Levelord: Âîò çà ÷òî ÿ ëþáëþ ìîèõ
ðóññêèõ äðóçåé! Âû � òàêèå æå ïñè-
õè, êàê ìû çäåñü â Ritual. Ìóòàíòû?
Êîíå÷íî! Ñòî òûñÿ÷ ìèëëèîíîâ ìó-
òàíòîâ! Â ïåðâîì ýïèçîäå Áëåéä íå

ïîäñÿäåò íà ìóòàãåí, íî ÿ íå óäèâ-
ëþñü, åñëè â îäíîé èç ñëåäóþùèõ
÷àñòåé ýòî âñå-òàêè ñëó÷èòñÿ.

?? Îäèí èèç ññîòðóäíèêîâ ííàøåé
ðåäàêöèè ââ ääàëåêîì 11998-îîì
ñ èèäèîòñêè ññ÷àñòëèâûì ëëèöîì
áåãàë ïïî ïïåðâîìó óóðîâíþ SSiN
ñ ïïóëåìåòîì èè ïïðîñòî ëëîìàë
âñå ÷÷òî ëëîìàëîñü �� òòîãäà ýýòî
áûëî ííåâåðîÿòíî. ÏÏëàíèðóåòå
ëè ââû ññîõðàíèòü ýýòó ææå èèíòå -
ðàêòèâíîñòü ââ SSiN EEpisodes?

Ñòèâ: Íåïðåìåííî! Âñå ïðåëåñòè
SiN îñòàíóòñÿ â SiN Episodes � è
ìû äîáàâèì êîå-÷òî ñâåðõó. Ïðåê-
ðàñíûé ôèçè÷åñêèé äâèæîê ïîç-
âîëÿåò íàì â ðàçû óâåëè÷èòü êî-
ëè÷åñòâî èíòåðàêòèâíûõ îáúåêòîâ
íà óðîâíå, ïîòîìó ÷òî äèçàéíåðàì
íå ïðèõîäèòñÿ ñêðèïòîâàòü êàæ-
äûé âðó÷íóþ.

?? Êñòàòè îî ««ôèçèêå», êêîòîðîé
áûëî òòàê ììíîãî ââ HHalf-LLi fe  22.
SiN EEpisodes èèñïîëüçóåò ääâè -
æîê SSource.  ÂÂû ííå ññîáèðàå -
òåñü ääåëàòü ôôèçè÷åñêèå ããîëî -
âîëîìêè?

Levelord: Îáîæàþ ôèçè÷åñêèé
äâèæîê Source! Â ïåðâîé ÷àñòè èã-
ðû íàì ïðèõîäèëîñü ïèñàòü ñïåöè-
àëüíûé ñêðèïò äëÿ êàæäîãî îáúåê-
òà, à ýòî áûëî, ïðÿìî ñêàæåì,
î÷åíü ñêó÷íî è äîëãî. Íàïðèìåð,
êîãäà Áëåéä ïèíàë áóòûëêó, êàæ-
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Ïðîáíûé øàð

Äâà ãîäà íàçàä â Ritual óæå íà÷èíàëè
äåëàòü ïðîäîëæåíèå Sin. Òîãäà èãðà
íàçûâàëàñü SiN 2, îá «ýïèçîäàõ»
íèêòî è íå çàèêàëñÿ. Ðàçðàáîò÷èêè
çàâåðøèëè òåõíîëîãè÷åñêóþ äåìî-
âåðñèþ � è ïðîåêò çàñòîïîðèëñÿ. Â
Ritual ëþáÿò SiN, è åñëè óæ áåðóòñÿ çà
ñèêâåë � ýòî äîëæåí áûòü ëó÷øèé
ñèêâåë â ìèðå.

««
Â àíèìå ÄæåéÑè

ïîãèá ñìåðòüþ
õðàáðûõ. Íà ýòî ìû

ïîéòèòü íå ìîãåì!
»»

1998 ÃÃÎÄ 2003 ÃÃÎÄ ÑÒÈÂ ÈÈ ËËÅÂÅËÎÐÄ

Â ÍÍÀ×ÀËÅ ÏÏÅÐÂÎÃÎ SSIN ÁÁËÅÉÄ ÈÈÇ ÎÎÃÐÎÌÍÎÃÎ ØØÅÑÒÈÑÒÂÎËÜÍÈÊÀ ÌÌÎ×ÈË
ÏÐÅÑÒÓÏÍÈÊÎÂ ÑÑ ÁÁÎÐÒÀ ÂÂÅÐÒÎËÅÒÀ. ÍÍÀ ÑÑÒÀÐÒÅ SSIN EEPISODES �� ÏÏÎÃÎÍß ÈÈ
ÏÅÐÅÑÒÐÅËÊÈ ÍÍÀ ØØÎÑÑÅ, ÂÂÅÄÓÙÅÌ ÂÂ ÑÑËÀÂÍÛÉ ÃÃÎÐÎÄÎÊ ÔÔÐÈÏÎÐÒ.

ÄÆÅÑÑ, ÄÄÀÉ DDESERT EEAGLE ÏÏÎÍÎÑÈÒÜ,
À? ÄÄÆÅÑÑ, ÍÍÓ ÏÏÎÆÀËÓÉÑÒÀ! ßß ÁÁÓÄÓ
ÕÎÐÎØÎ ÑÑÅÁß ÂÂÅÑÒÈ, ÎÎÁÅÙÀÞ.

ÊÐÎÂÈ �� ÅÅÙÅ ÁÁÎËÜØÅ, ××ÅÌ ÂÂ ÏÏÅÐÂÎÌ
SIN, ÎÎÍÀ ÁÁÓÊÂÀËÜÍÎ ÒÒÅ×ÅÒ ÈÈÇ ÑÑÒÅÍ.

ÂÕÎÄ ÂÂ ÇÇÄÀÍÈÅ SSINTEK ÎÎÕÐÀÍßÅÒ
ÁÀÒÀËÜÎÍ ËËÅÒÓ×ÈÕ ÑÑÎËÄÀÒ.



äûé ðàç îíà îòëåòàëà îäèíàêîâî.
Òåïåðü ìû ìîæåì ñäåëàòü áóòûë-
êè, êîòîðûå îòñêàêèâàþò â òî÷íîì
ñîîòâåòñòâèè ñ íàñòîÿùèìè çàêî-
íàìè ìåõàíèêè! È óæ êîíå÷íî, èí-
òåðàêòèâíîñòè â èãðå áóäåò ñòîëü-
êî, ñêîëüêî âû ñìîæåòå óíåñòè.
Ìíîãèå ëþäè ïîìíÿò ïåðâûé SiN
èìåííî áëàãîäàðÿ î÷åíü îòçûâ÷è-
âîìó ìèðó. È áóäüòå óâåðåíû: SiN
Episodes íå ïîäâåäåò.

?? À êêàê ââû ííàìåðåâàåòåñü óóëó÷ -
øèòü ççâåçäíûé ääâèæîê îîò
Valve?

Levelord: Ìû íå ïåðâûé ðàç ðàáîòà-
åì ñ Valve; ìû ïðåêðàñíî çíàêîìû
ñ íèìè è èõ òåõíîëîãèÿìè. Àõ, ãäå
òåïåðü íàøà äåâñòâåííîñòü...
Òàê âîò. Â íà÷àëå áûë Steam, è
ïîíÿëè ìû, ÷òî îí õîðîø. Ïîòîì
ìû óâèäåëè Source è ðåøèëè �
ïî÷åìó áû íå èñïîëüçîâàòü åãî?
Ôèçèêà â íåì � çàêà÷àåøüñÿ!
Ëó÷øàÿ íà ñåãîäíÿøíèé äåíü. È
óæ ìû íàéäåì åé ïðèìåíåíèå. Ìû
äîáàâèì ôèçèêó â ãîëîâîëîìêè, â
áèòâû, íàó÷èì AI íà ïðàêòèêå èñ-
ïîëüçîâàòü çàêîíû Íüþòîíà. Íàï-

ðèìåð, íàøà Äæåññèêà � âîäè-
òåëü íå áîã âåñòü êàêîé, è ïîëè-
öåéñêóþ ìàøèíó ñ Áëåéäîì áóäåò
çàíîñèòü íà ïîâîðîòàõ. À âðàãè
áóäóò èñïîëüçîâàòü òÿæåëûå
ïðåäìåòû ïðîòèâ âàñ � êèäàòüñÿ
÷åì-íèáóäü òÿæåëûì ñ âåðõîòóðû,
íàïðèìåð.
Ñòèâ: È ýòî åùå íå âñå! Ïðî ñèñòå-
ìó Context Look ÿ óæå ðàññêàçûâàë.
Âîò åùå ïðèìåð: ó àâòîìîáèëåé â
SiN Episodes ïîÿâÿòñÿ íåñêîëüêî
çîí ïîâðåæäåíèé � ìîæíî âûøè-
áàòü äâåðè è ðàçáèâàòü îêíà. È óæ
êîíå÷íî, ìû óëó÷øèì èñêóññòâåí-
íûé èíòåëëåêò.

?? Êñòàòè. ÈÈíòåðíåò ããîâîðèò,  ÷÷òî
âû ããîòîâèòå êêàêîé-òòî ííåâåðî -
ÿòíûé AAI,  ääà òòàêîé, ÷÷òî ççäî -
ðîâûå NNPC ááóäóò ïïîìîãàòü ððà -
íåíûì. ÏÏîñìîòðåëè ááû ììû,
êàê ññ ýýòèì ññïðàâèëèñü ããëó -
ïåíüêèå ááóðàòèíêè èèç HHalf-
Li fe 22.

Ñòèâ: Õîðîøèé èñêóññòâåííûé èí-
òåëëåêò � âàæíàÿ ÷àñòü õîðîøåé
èãðû. Âåäîìûå íàøèì AI áîéöû áó-
äóò äåðæàòü â ãîëîâå ñèòóàöèþ íà

ïîëå áîÿ è ïîìíèòü î òîì, ÷òî ñðà-
æàþòñÿ íå â îäèíî÷êó. Îíè ïðèêðî-
þò äðóã äðóãà, ïîïûòàþòñÿ îáîéòè
èãðîêà è � äà � ïîìîãóò ðàíåíûì
ïîäíÿòüñÿ.

?? Êàê ââ HHardCorps ääåëà ññ ââîîðó -
æåíèåì? ÍÍà ììåñòå ëëè ííàøå
ëþáèìîå ïïîäâàëüíîå ññòðåëü -
áèùå?

Ñòèâ: Óâû, ñòðåëüáèùå èç ïåðâîé
÷àñòè SiN íå ïîïàäåò â Emergence.
Ìû êàê ðàç ñåé÷àñ äóìàåì, íå íàäî
ëè äîáàâèòü åãî â îäèí èç ñëåäóþ-
ùèõ ýïèçîäîâ.
Levelord: Â ïåðâîì ýïèçîäå ó Áëåé-
äà áóäåò ïîëäþæèíû âèäîâ îðóæèÿ,
ñðåäè íèõ çíàêîì � òîëüêî ìàãíóì.
Âñå îñòàëüíîå ðàíüøå íå ïîÿâëÿ-
ëîñü â ìèðå SiN. Ìû ðåãóëèðóåì
áàëàíñ ïóøåê òàê, ÷òîáû ëþáîé èç
íèõ ìîæíî áûëî íàéòè ïðèìåíåíèå
íà êàæäîì óðîâíå.

?? Ñêàæèòå, àà ááóäóò ëëè ññâÿçàíû
ýïèçîäû ììåæäó ññîáîé? ÍÍàïðè -
ìåð, ááóäåò ëëè ííà÷àëî ââòîðîãî
ýïèçîäà ççàâèñåòü îîò ääåéñòâèé
èãðîêà ââ êêîíöå ïïåðâîãî?

Ñòèâ: Ìû äóìàåì îá ýòîì è ïîêà
íè÷åãî íå ïðèäóìàëè. Â ëþáîì ñëó-
÷àå, îêîí÷àòåëüíîå ðåøåíèå îñòà-
íåòñÿ çà èãðîêàìè. Åñëè îíè ïîòðå-
áóþò àëüòåðíàòèâíûõ êîíöîâîê �
îíè íåïðåìåííî ïîÿâÿòñÿ â îäíîì
èç ñëåäóþùèõ ýïèçîäîâ SiN
Episodes.

?? Êîãäà ææå ââûõîäèò ïïåðâûé
ýïèçîä? ÀÀ ââòîðîé? ÀÀ, ÷÷åì
÷åðò ííå øøóòèò,  òòðåòèé? ÍÍå ññî -
áèðàåòåñü ëëè ââû ââûïóñòèòü èèõ
â êêîðîáêå, ÷÷òîáû ííåñ÷àñòíûì
ðóññêèì ííå ïïðèøëîñü ññêà÷è -
âàòü èèõ èèç ÈÈíòåðíåòà?

Ñòèâ: Ïåðâàÿ ñåðèÿ áóäåò ãîòîâà
îñåíüþ ýòîãî ãîäà. Âòîðàÿ � ìåñÿ-
öà ÷åðåç òðè-÷åòûðå. Äà, ìû ïëàíè-
ðóåì âûïóñòèòü ñðàçó íåñêîëüêî
ýïèçîäîâ íà äèñêå � êîíå÷íî, ýòî
áóäåò íåñêîðî, äà è ñòîèòü òàêîé
äèñê áóäåò, êàê íîðìàëüíàÿ èãðà.

?? Ñïàñèáî, ÑÑòèâ. ÑÑïàñèáî, ÐÐè -
÷àðä. ÏÏîìíèòå:  ììû ææäåì SSiN
Episodes èè ññëåäèì ççà ââàìè.

Levelord: Ïîêà! (íà ÷èñòîì ðóññêîì
ÿçûêå. � Ïðèì. ïåð.) 
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Ïðàâäà î ñêðèíøîòàõ

Ìû ïîïðîñèëè Ëåâåëîðäà ïî ñòàðîé äðóæáå ïðèñëàòü ïàðî÷êó ñêðèíøîòîâ,
êîòîðûå åùå íèãäå íå ïóáëèêîâàëèñü. «×òî çà âîïðîñ!» � ñ ïðèñóùåé åìó
íåïîñðåäñòâåííîñòüþ îòâåòèë Ðè÷àðä Ãðåé è, â ñàìîì äåëå, ïðèñëàë íàì
íåñêîëüêî íîâûõ êàðòèíîê. Ïðåäñòàâüòå íàøå óäèâëåíèå, êîãäà îêàçàëîñü, ÷òî
ýêñêëþçèâíûé ñêðèíøîò (ñëåâà) òîëüêî ïîëîæåíèåì êàìåðû îòëè÷àåòñÿ îò òîãî,
÷òî ìîæíî óâèäåòü íà êàæäîì óâàæàþùåì ñåáÿ ñàéòå (ñïðàâà)! Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî
ðàçðàáîò÷èêè îòøó÷èâàþòñÿ â îòâåò íà ïðîñüáó ïðèâåñòè êîíêðåòíûå ïðèìåðû
âåëè÷èÿ SiN Episodes. Èãðà-òî åùå äî àëüôà-âåðñèè íå äîðîñëà.

ÄÆÅÑÑÈÊÀ ��

ÍÎÂÀß

ÍÀÏÀÐÍÈÖÀ

ÁËÅÉÄÀ.

ÍÀ ÏÏÅÐÂÎÌ ÝÝÒÀÆÅ ÂÂÇÐÛÂÍÀß ÂÂÎËÍÀ
ÐÀÑÒÀËÊÈÂÀÅÒ ÑÑÒÎ ÒÒÛÑß× ÁÁÎ×ÅÊ. ÊÊÀÊ
ÒÀÌ ÂÂÀØ HHAVOK, ÍÍÅ ÏÏÎÄÀÂÈÒÑß?

ÂÎÒ ÈÈ ÂÂÑÅ ÂÂÈÄÛ ÎÎÐÓÆÈß ÈÈÇ ÏÏÅÐÂÎÉ
×ÀÑÒÈ SSIN EEPISODES. ÄÄÆÅÑÑÈÊÀ, ÌÌÈËÎ×-
ÊÀ, ÓÓ ÒÒÅÁß ÐÐÅÇÈÍÊÓ ÎÎÒ ÒÒÐÓÑÎÂ ÂÂÈÄÍÎ.

ÏÎÑÌÎÒÐÈÒÅ ÍÍÀËÅÂÎ.
ÂÛ ÂÂÈÄÈÒÅ ÐÐÅÇÈÍÎÂÓÞ
ÌÎÄÅËÜ ÌÌÓÒÀÍÒÀ ÂÂ ÍÍÀ-
ÒÓÐÀËÜÍÓÞ ÂÂÅËÈ×ÈÍÓ.
ÍÅ ÁÁÎÉÒÅÑÜ, ÎÎÍ ÍÍÅ ÊÊÓ-
ÑÀÅÒÑß.



ÊÊ ÃÁ, ÖÐÓ, ÌÈ-6 � äîâîëüíî
ñåðüåçíûå îðãàíèçàöèè.
Îíè âûêîâàëè íå îäíó ñîò-

íþ ìàñòåðîâ øïèîíñêî-ïîäðûâíîãî
äåëà. Ñåé÷àñ íèêîãî, ïî áîëüøîìó
ñ÷åòó, íå óäèâèøü î÷åðåäíûì
«àãåíòîì 007». Îí èãðàþ÷è ïðîê-
ðàäåòñÿ íà ñàìóþ îõðàíÿåìóþ áàçó
è îñòàíåòñÿ íåçàìå÷åííûì. Óìûê-
íóòü ñåêðåòíûå äîêóìåíòû, âçîð-
âàòü âñå ê ÷åðòÿì è ïðè ýòîì íå
íàõâàòàòüñÿ ñâèíöà � oò ýòèõ ëþ-
äåé äðóãîãî è íå æäóò. Âî ìíîãèõ
ïðîåêòàõ ãëàâíàÿ ðîëü îòâåäåíà
êàê ðàç òàêîìó óäàëüöó.
Â Cold War èãðîêó òàêæå ïðèäåòñÿ
íåçàìåòíî ïðîáèðàòüñÿ íà çàêðû-
òûé îáúåêò, íî â îáëè÷èè îáûêíî-
âåííîãî æóðíàëèñòà Ìåòà Êàðòåðà.
Äåéñòâèÿ ðàçâîðà÷èâàþòñÿ âî âðå-
ìÿ Õîëîäíîé âîéíû. Ðàçíþõàâ êà-
êèì-òî îáðàçîì ïðî ãîòîâÿùèéñÿ
ìèðîâîé çàãîâîð, îòâàæíûé òðóæå-
íèê ïåðà ðåøàåò ïîåõàòü â ÑÑÑÐ è
«íàêîïàòü» ìàòåðèàëà. Â ñïèñêå
ìåñò ðàñêîïîê çíà÷àòñÿ ×åðíî-

áûëü, Ìàâçîëåé è äðóãèå ëþáîïûò-
íûå ìåñòà.
Äîâîëüíî çàïóòàííàÿ èñòîðèÿ, íî
ðàäè áðàòà-æóðíàëèñòà â íåé íàäî
ðàçîáðàòüñÿ. Ê ñ÷àñòüþ, â ðåäàê-
öèþ «ÑÈ» ïîïàëà äåìî-âåðñèÿ ñ
êóñî÷êîì èãðû. Æàëü, ÷òî îíà
âêëþ÷àåò òîëüêî îäèí, õîòÿ è
î÷åíü áîëüøîé, óðîâåíü. Èòàê, ÷òî
æå çà ïòèöà ýòîò action c âèäîì îò
òðåòüåãî ëèöà?
Ãëàâíûì îáðàçîì âàì ïðåäñòîèò
ïðÿòàòüñÿ ïî òåìíûì óãëàì è ïîäê-
ðàäûâàòüñÿ ê âðàãàì èç-çà ñïèíû.
Äåëàåòñÿ ýòî äîâîëüíî ïðîñòî: ñó-

ïîñòàòû âÿëî îòçûâàþòñÿ íà øóì.
Âðàæåñêèé áîåö, óñëûøàâ ñçàäè
øîðîõ, äàæå íå ïîâåðíåòñÿ, à âñå-
ãî ëèøü êðèêíåò: «Êòî çäåñü?», è
ïðîäîëæèò ñâîé ïóòü. Îñòîðîæíî
ïîäêðàâøèñü, íàäî îãðåòü íåïðèÿ-
òåëÿ ïî ñîïàòêå. Îòðóáèâøèñü íà
íåêîòîðîå âðåìÿ, îí íå äîñòàâèò
õëîïîò. Åñëè «ïðèêîðíóâøåãî» îõ-
ðàííèêà íàéäóò òîâàðèùè, òî ñèþ
ìèíóòó ïðèâåäóò åãî â ÷óâñòâî:
íåëüçÿ äîïóñòèòü, ÷òîáû êîìàíäèð
óâèäåë ñïÿùåãî íà áîåâîì ïîñòó
äðóãà. Òàê îäíèì âðàãîì îïÿòü
ñòàíåò áîëüøå. Êàê ïîêàçûâàåò

Cold WarÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

Áåëûé øîêîëàä
ñòàíîâèòñÿ ÷åðíûì.
Ðàç ääåëî ïïðîèñõîäèò ââ ââå-
ëèêîì ÑÑÑÑÐ, ççíà÷èò, óó
âñåõ ññîëäàò ññâåòëàÿ êêîæà.
Òåì ííå ììåíåå, ïïîñëå óóáèé-
ñòâà ññ ííèìè ññëó÷àþòñÿ òòà-
èíñòâåííûå ììåòàìîðôî-
çû. ÈÈç-ççà îîøèáîê ââ ääâèæ-
êå ääåìî-ââåðñèè èèëè èèç-ççà
ïëîõîãî ïïèòàíèÿ ââ ññîâåòñ-
êîé ññòîëîâêå, ññîëäàòû ââ
îòêëþ÷êå îîêàçûâàþòñÿ
íåãðàìè. ËËèöî èè òòûëüíûå
ñòîðîíû ëëàäîíåé ññòàíî-
âÿòñÿ òòåìíîãî ööâåòà. ÅÅñòü
è ååùå îîäíà èèíòåðåñíàÿ
îñîáåííîñòü. ÊÊàêèì-òòî
îáðàçîì îîíè ïïðèêëåèâàþò
ê ññåáå ôôóðàæêè. ÊÊàê ááû
âû ííè øøâûðÿëèñü ááåñ÷óâ-
ñòâåííûì òòåëîì, ããîëîâ-
íîé óóáîð ññèäèò ííà ííåì
êàê ââëèòîé.

ÈÍÎÃÄÀ ÏÏÐÈÕÎÄÈÒÑß ÏÏÐß-
ÒÀÒÜÑß ÄÄÀÆÅ ÂÂ ØØÊÀÔÀÕ.

ÁÎËÜÍÎ ÑÑÌÎÒÐÅÒÜ ÍÍÀ ÃÃÅÐÎß
Ñ ÒÒÀÊÎÉ ÊÊÐÈÂÎÉ ÐÐÓÊÎÉ.

Ñ ÒÒÀÊÎÃÎ ÁÁËÈÇÊÎÃÎ ÐÐÀÑÑÒÎßÍÈß ÂÂÀÑ ÓÓËÎ-
ÆÀÒ ÁÁÓÊÂÀËÜÍÎ ÏÏÀÐÎÉ ÂÂÛÑÒÐÅËÎÂ.

Àâòîð:
Restless 
restless@gameland.ru
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Cold War
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: DreamCatcher Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Mindware Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.coldwar-game.com

GAMECUBEPLAYSTATION 2 GBA N-GAGEPC XBOX



ïðàêòèêà, ðàçóìíåå âñåãî îòíåñòè
òåëî êóäà-íèáóäü ñ ãëàç äîëîé îò
ïàòðóëÿ, ÷òîáû åãî âîîáùå íå
íàøëè. Ðàçóìååòñÿ, ÷åðåç êàêîå-òî
âðåìÿ îí ñàì î÷óõàåòñÿ. ×òîá îò-
òÿíóòü ïðîáóæäåíèå, â èãðå ïðå-
äóñìîòðåíû ñïåöèàëüíûå óêîëû.
Âêàòèë îäèí òàêîé, è ïðîòèâíèê,
ñëàäêî ïîñàïûâàÿ, ïðîñïèò íàìíî-
ãî äîëüøå.

Ðàáîòàòü óñûïëÿëüùèêîì-íîñèëü-
ùèêîì ïðèäåòñÿ íå òîëüêî ñ âîîðó-
æåííûìè ñîëäàòàìè, íî è ñ ìèðíû-
ìè æèòåëÿìè. Îíè íå ìåíåå îïàñ-
íû, õîòÿ è íå ñòðåëÿþò. Çàâèäåâ
íåçíàêîìöà, àáîðèãåíû íà÷èíàþò
èñòîøíî îðàòü. Òóò æå íà èõ âîïëè
ñáåãàåòñÿ äþæèíà çëûõ ìóæèêîâ ñ
àâòîìàòàìè (âàñ áû ðàçáóäèëè âî
âðåìÿ ïîñëåîáåäåííîãî ñíà)! Íî

ñòðåëÿòü â ãðàæäàíñêèõ êàòåãîðè-
÷åñêè íåëüçÿ, èíà÷å âàñ îæèäàþò
ñëîâà «êîíåö èãðû». Øòàòñêèõ ñëå-
äóåò îòêëþ÷àòü óæå çíàêîìûì óäà-
ðîì ñçàäè.
Êàêèì áû âåëèêèì «îòêëþ÷àòå-
ëåì» âû íè áûëè, âñåãäà ïðèÿòíî
èìåòü ïðî çàïàñ ïàðó ñòâîëîâ. Ê
ñîæàëåíèþ, äàæå íà åäèíñòâåííûé
âûñòðåë ñðàçó ñáåãàþòñÿ ðåáÿòà â
âîåííîé ôîðìå. Ñàìî îðóæèå ïðè-
ìåíÿåòñÿ ðåäêî, ïîýòîìó â èãðå
åñòü ëèøü «äæåíòëüìåíñêèé íà-
áîð»: ïèñòîëåò è àâòîìàò. Ïîëüçî-
âàòüñÿ èìè íàø æóðíàëèñò äîëæåí
âåñüìà èñêóñíî. Îäèí òî÷íûé
âûñòðåë â ÷åðåïóøêó âðàãà òóò æå
îòïðàâëÿåò åãî íà íåáåñà. Â òî
âðåìÿ êàê â êîðïóñ ïðèäåòñÿ âû-
ïóñòèòü öåëóþ î÷åðåäü.
Ìåòêîñòü � ýòî çàìå÷àòåëüíî. Î
íåé, êàê è î æåëåçíîé âûäåðæêå
øïèîíà, ñëàâíî ïîìå÷òàòü. Êàê
ïîêàçûâàåò æèçíåííàÿ ïðàêòèêà è
ïðîåêò Cold War, íå òîëüêî áîéöû
ÃÐÓ è ÖÐÓ ñïîñîáíû íà óäà÷íûå
øïèîíñêèå âûëàçêè. Áðàò-æóðíà-
ëèñò íè ÷óòü íå õóæå ýòèõ ïðîñ-
ïèðòîâàííûõ âîÿê. Íàñ íåëüçÿ
ñïèñûâàòü ñî ñ÷åòîâ! À ÷åì, ïî-âà-
øåìó, ìû çàíèìàåìñÿ â ñâîáîä-
íîå îò èãð âðåìÿ? 
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ÌÌèèííèè-ððååííòòããååíí óó ââààññ ííàà ããîîëëîîââåå �� ððååààëëüüííîîññòòüü!!

Íåèçâåñòíî îîòêóäà óó ææóðíàëèñòà îîêàçûâàþòñÿ
ðåíòãåíîâñêèå îî÷êè. ÑÑ èèõ ïïîìîùüþ ïïóòåøåñòâèå
çíà÷èòåëüíî óóïðîùàåòñÿ. ÃÃëàâíîå èèõ ïïðåèìóùåñò-
âî �� ââîçìîæíîñòü ââèäåòü ññêâîçü ññòåíû. ÍÍà ððàññòî-
ÿíèè 330-òòè ììåòðîâ ââåñü ììèð êêàê ííà ëëàäîíè. ÇÇàãëÿ-
íóâ ççà ïïðåãðàäó, ììîæíî ññ ëëåãêîñòüþ ïïîäãëÿäåòü ççà

ñîëäàòàìè ïïðîòèâíèêà. ÎÎíè îîòîáðàæàþòñÿ êêàê ççà-
áàâíûå ññêåëåòèêè ññ ííåáîëüøèìè ïïîðöèÿìè ììîç-
ãîâ. ÂÂûäàâ îî÷êàìè ïïó÷îê ýýíåðãèè ïïðÿìî ââ ììîçã,
ìîæíî ââ ììãíîâåíèå îîêà ââûðóáèòü ââðàãà. ÊÊ ññîæàëå-
íèþ, òòàêèå èèìïóëüñû ááûñòðî ññàæàþò ààêêóìóëÿòîð.
Ïðèõîäèòñÿ ïïîñòîÿííî èèñêàòü ççàïàñíûå ááàòàðåè.
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Ýõ, äåâóøêè. 
Êóäà áåç âàñ?
Â ññëîæíîì ääåëå ððàçâåäêè
âû ííå ááóäåòå îîäèíîêè.
Ñëàâíàÿ ääåâóøêà-èèíæåíåð
Ñîíÿ ïïîäåëèòñÿ ööåííîé
èíôîðìàöèåé èè ïïîäñêà-
æåò óóäîáíûå ïïóòè. ÑÑ õõðóï-
êîé ááàðûøíåé ïïðèäåòñÿ
ïîâîçèòüñÿ, ïïðîâîäÿ ååå
ñêâîçü ððÿäû îîõðàíû. ÇÇà-
÷èñòèë 220 ììåòðîâ èè ññêî-
ìàíäîâàë ääàìå: ««çà
ìíîé!». ÒÒàê, ììåòð ççà ììåò-
ðîì, ääåâóøêà ááóäåò ääîñ-
òàâëåíà ïïî ííàçíà÷åíèþ.

ÂÛÑÒÐÅËÈÂ ÌÌÎÍÅÒÊÎÉ ÈÈÇ ÐÐÎÃÀÒÊÈ,
ÌÎÆÍÎ ÎÎÒÂËÅ×Ü ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ ÎÎÕÐÀÍÛ.

Ó ÝÝÒÎÃÎ ÏÏÀÐÍß ßßÂÍÎÅ ÈÈÑÊÐÈÂ-
ËÅÍÈÅ ÏÏÎÇÂÎÍÎ×ÍÈÊÀ.



ÁÁ îåâèê StarCraft: Ghost � äîëãî-
ñòðîé. Íå òàêîé ìàõðîâûé, êàê
Duke Nukem Forever, íî âñÿêî

çíàòíûé äîëãîñòðîé. Àíîíñèðîâàí-
íûé àæ íà Tokyo Game Show 2002
ïðîåêò âñå íèêàê íå ñîéäåò ñî ñòàïå-
ëåé � ïî çàâåðåíèÿì ïðåäñòàâèòåëåé
Blizzard, ðàíüøå ïåðâîé ïîëîâèíû
2006 ãîäà èãðà ñâîèì ïðèñóòñòâèåì
ìàãàçèíû òî÷íî íå îáëàãîðîäèò. Ñó-
äÿ ïî âñåìó, áîëüøèå áîññû îêàçà-
ëèñü íåäîâîëüíû èçíà÷àëüíîé íàï-
ðàâëåííîñòüþ ïðîåêòà, èíà÷å ñëîæíî
îáúÿñíèòü ïðîèçîøåäøóþ íà ïîëïóòè
ñìåíó ðàçðàáîò÷èêà ñ Nihilistic
Software íà Swinging Ape Productions.
Ïðûæêè ìåæäó ñòóäèÿìè ðåäêî îòðà-
æàþòñÿ íà ïðîåêòàõ ïîëîæèòåëüíî, è
âïëîòü äî Å3 ìû îòíîñèëèñü ê Ghost
ñ èçðÿäíîé äîëåé ñêåïñèñà. Íà âûñ-
òàâêå íàì èãðó ïîêàçàëè. Ñêåïñèñ
óëåòó÷èëñÿ. Èãðà îêàçàëàñü õîðîøàÿ. 
Êàê óæå íå ðàç ñîîáùàëà íàøà ìíî-
ãîòèðàæêà, StarCraft: Ghost ïîâåñò-
âóåò î ïîõîæäåíèÿõ Íîâû � îïåðà-
òèâíèöû-«ïðèçðàêà», ýêñòðàñåíñøè
è åäèíîáîðùèöû â îäíîì ëèöå, âî-
îðóæåííîé è ãàäæåòèðîâàííîé ïî
ñàìîå ïèêà÷ó. Ñîçäàòåëè ñîîáùàþò,
÷òî îíà «ìî÷èò çåðãîâ, ïðîòîññîâ è
íåõîðîøèõ òåððàí». Âðîäå áû ýòî
íàçâàíèÿ ðàñ èç êàêîé-òî èãðóøêè

äëÿ PC � íàñòîëüêî äðåâíåé, ÷òî
òîëêîâîé èíôîðìàöèè î íåé ìû òàê
è íå íàøëè. ×òî äî StarCraft: Ghost,
òî àâòîðñêèé áðèô ìîæíî ïåðåâåñ-
òè íà ïîíÿòíûé ñîâðåìåííûì ãåéìå-
ðàì ÿçûê ñëåäóþùèì îáðàçîì: «Íè-
íà èç Tekken ïî-ñýìôèøåðîâñêè êî-
ëîøìàòèò «÷óæèõ» â ìèðå
Warhammer 40.000». 
Ïðîáèðàÿñü çà íàøèì ãèäîì ïî òåñ-
íîìó ñòåíäó Blizzard è óñàæèâàÿñü íà
òàáóðåò ïåðåä äåìîíñòðàöèîííûì
GameCube, ìû ïðèìåðíî ïðåäñòàâëÿ-
ëè, ÷òî ïîêàæóò. Îäíàêî ïîãîâîðêà
«åñëè òû âèäåë îäèí stealth action �
òû âèäåë èõ âñå» çäåñü íå îïðàâäà-
ëàñü. Âîçìîæíîñòü â ëþáîé ìîìåíò
ñìåíèòü îáçîð îò òðåòüåãî ëèöà (èç-çà
ïëå÷à, êàê â ìîäíîé Resident Evil 4)
íà «âèä èç ãëàç» ïîçâîëÿåò èãðàòü â
Ghost êàê â FPS, ðåçêî ìåíÿÿ îùóùå-
íèÿ îò ãåéìïëåÿ. Ïðè æåëàíèè ìîæíî
âûíîñèòü âñåõ îòêðûòî; ó÷èòûâàÿ îñ-
íàùåíèå Íîâû, øàíñû íà óñïåõ âåëè-
êè. Ìåõàíèçì ïðèöåëèâàíèÿ, ïðàâäà,
ïîêàçàëñÿ ñëåãêà çàòîðìîæåííûì, íî
ïðåäóïðåäèòåëüíûé èíñòðóêòîð çàâå-
ðèë, ÷òî ëó÷øèå óìû Blizzard íî÷àìè
íå ñïÿò, ëèøü áû îòøëèôîâàòü ýòîò
ïðîöåññ ê ðåëèçó. Òåì æå, êòî ïðèâûê
ðàñòÿãèâàòü óäîâîëüñòâèå, ïðåäíàç-
íà÷åí òåðìîîïòè÷åñêèé êàìóôëÿæ è
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StarCraft: Ghost

Àâòîð:
Âàëåðèé Êîðíååâ 
valkorn@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Vivendi Universal
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Swinging Ape Productions

Blizzard Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8 (PS2, Xbox)

ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ëåòî 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.blizzard.com/ghost

ÍÍåå ââèèææóó ççëëàà,, ííåå ññëëûûøøóó ççëëàà

Íîâà �� òòåòêà ææåñòêàÿ èè ããäå-òòî ääàæå ááåñïîùàäíàÿ. ÎÎ÷óòèâøèñü ççà
ñïèíîé óó ííè÷åãî ííå ïïîäîçðåâàþùåãî ââðàãà ((åñëè ððå÷ü èèäåò ííå îî ççåð-
ãå), îîíà ïïîëó÷àåò ââîçìîæíîñòü òòèõî ïïðèêîí÷èòü ááåäîëàãó. ××òîáû
ïðèåì óóäàëñÿ, èèãðîêó òòðåáóåòñÿ ííàæàòü îîïðåäåëåííóþ ïïîñëåäîâà-
òåëüíîñòü êêíîïîê ççà êêîðîòêèé îîòðåçîê ââðåìåíè. ÄÄëÿ êêàæäîé êêàòåãî-
ðèè ââðàãîâ ïïðåäóñìîòðåíà ññâîÿ ààíèìàöèÿ �� ÍÍîâà ââñïðûãèâàåò ííà
ïëå÷è èè ññâîðà÷èâàåò ííîãàìè øøåè, ääóøèò èè ááüåò ææåðòâ îîá ññòåíû, àà
íåñ÷àñòíûì PProtoss ZZealot�àì ññàäèñòêà èè ââîâñå îîòðûâàåò ããîëîâó!

Äîæèëè! BBlizzard ããîòîâèò ììàñøòàáíûé ïïðîåêò ääëÿ êêîíñîëåé...

ÎÒÊÐÛÒÎÅ ÏÏÐÎÒÈÂÎÑÒÎßÍÈÅ ÄÄËß ÍÍÎÂÛ ÍÍÅ ÏÏÐÎÁËÅÌÀ �
ÎÍÀ ÍÍÅ ÑÑÎËÈÄ ÑÑÍÅÉÊ, ÅÅÉ ÓÓÏÎËÇÀÒÜ ÍÍÅÎÕÎÒÀ.

ÎÑÍÎÂÀ ÎÎÑÍÎÂ ÑÑÎÂÐÅÌÅÍÍÛÕ
ÑÞÆÅÒÎÂ �� ÑÑÊÐÈÏÒÎÂÛÅ ÐÐÎËÈÊÈ!

ÏÅÕÎÒÈÍÅÖ ÍÍÎÂÓ ÍÍÅ
ÂÈÄÈÒ. ÀÀ ÂÂÛ ÂÂÈÄÈÒÅ?
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ïðî÷èå øïèîíñêèå øòó÷êè � ïðàêòè-
÷åñêè êàæäóþ çàäà÷ó èãðà ïîçâîëÿåò
ðåøàòü íåñêîëüêèìè ñïîñîáàìè, êîì-
áèíèðóÿ ìîëîäåöêèé íàïîð è òàêòè-
÷åñêèé ïîäõîä. Â îòëè÷èå îò áîëüøè-
íñòâà ñòåëñ-áîåâèêîâ, ïîïàäàíèå âðà-
ãó íà ãëàçà çäåñü ñîâåðøåííî íå îç-
íà÷àåò âåðíóþ ãèáåëü îò ðóê ïîäíÿ-
òûõ ïî òðåâîãå áàòàëüîíîâ ïîääåðæ-
êè: Íîâà â ñîñòîÿíèè îòáèòüñÿ îò ïðå-
âîñõîäÿùèõ ñèë ïðîòèâíèêà, ïîïóòíî
ïîïîëíÿÿ êîëëåêöèþ îðóæèÿ, óñò-
ðîéñòâ è áîåïðèïàñîâ. Â ìàëîèçâåñò-
íîé øèðîêîé ïóáëèêå Halo 2 ðàçðà-
áîò÷èêè ïîäñìîòðåëè ìåòîäèêó êîí-
ôèñêàöèè ó íåïðèÿòåëÿ òðàíñïîðòíûõ
ñðåäñòâ: ïîäêîíòðîëüíàÿ íàì äàìî÷-
êà ãðàöèîçíî øìÿêíóëà ðàçâåä÷èêà
ëáîì î ðóëåâóþ êîëîíêó åãî õîâåð-
áàéêà Vulture, âñïðûãíóëà â ñåäëî
âìåñòî ñîñêîëüçíóâøåãî òåëà � è áû-
ëà òàêîâà. Âîîáùå, â èãðå êó÷à ìåë-

êèõ äåòàëåé, äîáàâëÿþùèõ ïðîèñõî-
äÿùåìó ãëóáèíû � äîñòàòî÷íî óâè-
äåòü, êàê Íîâà çàïðûãèâàåò íà ïëå÷è
ãðîìîçäêîãî áðîíèðîâàííîãî ìîðïå-
õà, ñ âèäèìûì óñèëèåì ðàñêðûâàåò
çàáðàëî åãî øëåìà, çàáðàñûâàåò
âíóòðü ãðàíàòó è çàõëîïûâàåò øëåì
îáðàòíî � òàê ïîíÿòèå «ïîäðûâ ïåõî-
òû ïðîòèâíèêà» îáðåòàåò ñîâåðøåííî
îñîáûé êîëîðèò. 
Ñëîæíîñòü çàäàíèé îöåíèòü íå ïîëó-
÷èëîñü: â âûñòàâî÷íîé äåìî-âåðñèè
ãåðîèíÿ áûëà íåóÿçâèìà. Èíñòðóê-
òîð ðàññêàçàë, ÷òî òðåáîâàíèÿ ê èã-
ðîêó ðàñòóò ïîñòåïåííî � ïîíà÷àëó
Íîâà ñðàæàåòñÿ ñ çåðãàìè, ýòî ÷èñ-
òûé ýêøí; ïîòîì, ñ ïîÿâëåíèåì òåð-
ðàí, íà÷èíàþò âïëåòàòüñÿ ñòåëñ-ýëå-
ìåíòû; à ýêñêóðñèè ê òåëåïàòàì-ïðî-
òîññàì ïîòðåáóþò âèðòóîçíîãî ïðè-
ìåíåíèÿ âñåõ íàâûêîâ è àðñåíàëà
îïåðàòèâíèöû.

Âîçìîæíîñòü ââ ëëþáîé ììîìåíò
ñìåíèòü îîáçîð îîò òòðåòüåãî ëëèöà
íà ««âèä èèç ããëàç» ïïîçâîëÿåò èèã-

ðàòü ââ GGhost, êêàê ââ FFPS, èè ððåçêî
ìåíÿåò îîùóùåíèÿ îîò ããåéìïëåÿ.

SSwwiinnggiinn�� AAppee SSttuuddiiooss �� ýýòòîî êêòòîî??

Ýòî ÑÑòèâ ÐÐýíê ((Steve
Ranck), ÌÌàéê ÑÑòàðè÷
(Mike SStarich) èè ÑÑêîòò
Ãîôôìàí ((Scott
Goffman), ââ 22000 ããîäó

ïîêèíóâøèå MMidway
Home EEntertainment èè
îñíîâàâøèå ííåáîëü-
øóþ ññòóäèþ ññî ññïåöè-
àëèçàöèåé ííà ììóëüòèï-

ëàòôîðìåííûõ ïïðîåê-
òàõ. ÏÏîñëå óóñïåõà èèõ
øóòåðà MMetal AArms:
Glitch iin tthe SSystem
(PS2, XXbox, GGC)

Blizzard ññäåëàëà
òàëàíòëèâûì ððàçðà-
áîò÷èêàì ïïðåäëîæå-
íèå, îîò êêîòîðîãî òòå ííå
ñìîãëè îîòêàçàòüñÿ.

Íà ññàìûé ÷÷àñòûé ææóðíàëèñòñêèé ââîïðîñ ««Ïî÷åìó ììóëüòèïëååð?» èèíñòðóêòîðû
íà ññòåíäå ääàâàëè ííåèçìåííûé îîòâåò: ««Ìû ææå BBlizzard». ÍÍà ììíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêîé èèãðå êêîìïàíèÿ ññúåëà ííå îîäíó ññîáàêó ((î, êêàê ïïîïóëÿðåí SStarCraft ââ ÊÊî-
ðåå!), èè ððåøåíèå ââûäâèíóòü GGhost ââ ññòàí ññîïåðíèêîâ HHalo ííå òòàê óóæ ííåîæèäàí-
íî. ÑÑîîòâåòñòâóþùèé ððåæèì ïïîääåðæèâàåò ääî 88 èèãðîêîâ ííà XXbox èè PPS2 ((÷òî
òàì ññ GGameCube �� ïïîêà ííå ââñå ÿÿñíî), ïïðåâðàùàÿ ááîåâèê ââ ììàñøòàáíûé
êîìàíäíûé øøóòåð ââ ääóõå CCommand && CConquer: RRenegade ääëÿ PPC, ââ îîñíîâå êêî-
òîðîãî òòîæå ëëåæàëà ïïîïóëÿðíàÿ RRTS.

ÃÅÐÎÈÍß ÂÂÛØÀÃÈÂÀÅÒ ÏÏÎ ÊÊÀÍÀÒÓ ÑÑ
ÃÐÀÖÈÅÉ ÏÏÎÒÎÌÑÒÂÅÍÍÎÉ ÀÀÊÐÎÁÀÒÊÈ.

ÒÒûû �� ììííåå,, ÿÿ �� òòååááåå!!

ÐÛÆÀß
ÇÅËÅÍÎÃËÀÇÀß
ÊÐÀÑÎÒÊÀ. ÒÀÊÈÕ ÂÂ
ÐÅÄÀÊÖÈÈ ÍÍÅÌÀ.

ÑÒÀÐÛÉ ÇÇÍÀÊÎÌÛÉ,
ÆÓÃÄÝÐÄÝÌÈÄÈÉÍ

ÃÓÐÐÀÃ×À!
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ÝÊØÍ ÏÏÎ ÌÌÎÒÈÂÀÌ RRTS ÏÏÐÎÑÒÎ ÍÍÅ ÌÌÎÆÅÒ ÎÎÁÎÉ-
ÒÈÑÜ ÁÁÅÇ ÎÎÃÐÎÌÍÛÕ ÎÎÒÊÐÛÒÛÕ ÏÏÐÎÑÒÐÀÍÑÒÂ. 
À ÓÓÆ ÎÎÒÒÓÄÀ ÄÄÎ ÕÕÎÂÅÐÁÀÉÊÎÂ �� ÐÐÓÊÎÉ ÏÏÎÄÀÒÜ.

Òåððàíñêèå îîïåðàòèâíèêè ííå ççðÿ ííîñÿò ïïðîçâèùå ««ïðèçðàêè» -  îîíè îîáëàäàþò ýýêñòðàñåíñîðíûìè ññïîñîáíîñòÿìè. ÈÈìåííî ââîçìîæíîñòè ïïñèîíèêà ïïîìîãàþò ÍÍîâå
ïîääåðæèâàòü ââ ððàáî÷åì ññîñòîÿíèè ääåëàþùèé ååå ííåâèäèìîé òòåðìîîïòè÷åñêèé êêàìóôëÿæ. ÁÁàçîâîå óóìåíèå ããåðîèíè �� ççíàêîìàÿ êêèíîçðèòåëÿì ïïî ««Õèùíèêó» ââîç-
ìîæíîñòü ââèäåòü òòåìïåðàòóðíóþ êêàðòèíó îîêðóæàþùåãî ììèðà èè ììîìåíòàëüíî ââûäåëÿòü ææèâûå îîáúåêòû ííà ôôîíå ññòåí. ÄÄðóãîé ííàâûê ííàçûâàåòñÿ SSpeed èè, ññòðîãî
ãîâîðÿ, ÿÿâëÿåò ññîáîé ððàçíîâèäíîñòü õõðåñòîìàòèéíîãî bbullet ttime. ÂÂðàãè òòîæå ííå ääóðàêè, èè ÍÍîâå ïïðèõîäèòñÿ îîïàñàòüñÿ ïïñè-ääåòåêòîðîâ... 

ÍÍààââîîääèèìì ïïîîðð÷÷óó

Õîòÿ áîëüøóþ ÷àñòü äåìîòåñòà ìû
ïðîâåëè ñ âàðèàíòîì äëÿ GameCube,
áåãëî îöåíèòü óäàëîñü âñå òðè âåðñèè
StarCraft: Ghost. Êàðäèíàëüíûõ ðàçëè-
÷èé ìåæäó íèìè íåò, õîòÿ íà Xbox èã-
ðà òðàäèöèîííî âûãëÿäèò ìàëîñòü ïî-
ëó÷øå: òàì àêêóðàòíåå ìîäåëè, èíòå-
ðåñíåå îñâåùåíèå è ÷óòü-÷óòü áîëåå
ìÿãêàÿ öâåòîâàÿ ïàëèòðà. Âïðî÷åì,
íè÷åãî òàêîãî, èç-çà ÷åãî PS2-þçåðû
ïî÷óâñòâîâàëè áû ñåáÿ âëàäåëüöàìè
ìàøèí âòîðîãî ñîðòà, Xbox-âàðèàíò
íå ïðåäëàãàåò. Íàì êóäà ïðîùå áûëî
ðàçîáðàòüñÿ è ñîâëàäàòü ñ óïðàâëå-
íèåì ïîñðåäñòâîì Dual Shock 2, íå-
æåëè äæîéïàäà GameCube, íî ýòî
óæå, ïîæàëóé, äåëî ïðèâû÷êè. Â

Blizzard êëÿíóòñÿ, ÷òî âñå òðè âåðñèè
áóäóò ðàáîòàòü íà ñòàáèëüíîé ÷àñòîòå
30 êàäðîâ â ñåêóíäó êàê â îäíîïîëü-
çîâàòåëüñêîì, òàê è â àêòèâíî ðåêëà-
ìèðóåìîì ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîì
ðåæèìå (î íåì ïîäðîáíåå âî âðåçêå). 
StarCraft: Ghost � êàê ðàç èç òåõ èãð, î
êîòîðûõ ñëîæíî ðàññêàçûâàòü, íå
ñðûâàÿñü â ïðèâû÷íûå øòàìïû: ýòî
ïðîåêò-êîìïèëÿöèÿ, îí íå ïðåäëàãàåò
ïðàêòè÷åñêè íè÷åãî íîâîãî, íî óäà÷íî
ñîåäèíÿåò ëó÷øèå ýëåìåíòû ïîïóëÿð-
íûõ æàíðîâ ñ õàðàêòåðíûì àíòóðà-
æåì âñåëåííîé StarCraft. Èãðàòü ïðè-
ÿòíî è óäîáíî. ×òî äî íåïðèëè÷íî çà-
òÿíóâøåéñÿ ðàçðàáîòêè... ëó÷øå âåäü
òàê, ÷åì áûñòðî è ïëîõî, ïðàâäà? 
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ËËþþääèè èè ììààøøèèííûû

Ðàçóìååòñÿ, ââ ììóëüòèïëååðå èèãðàáåëüíîé ááóäåò ííå òòîëüêî ÍÍîâà ��
äîïîëíèòåëüíûå êêëàññû ââêëþ÷àþò ïïåõîòèíöà èè òòÿæåëîãî ììîðïåõà
(ìû ññ óóäîâîëüñòâèåì ïïîðóëèëè ííåïîâîðîòëèâûì FFirebat�îì); àà èèç
ñðåäñòâ ïïåðåäâèæåíèÿ, ïïîìèìî VVulture, ççàìå÷åíû ììàìîíòåíîê
Siege TTank, øøåñòèêîëåñíûé ááðîíåâè÷îê ññ òòóðåëüþ ííà êêðûøå
Stinger, àà òòàêæå òòÿæåëîâîîðóæåííûé, êêàê ããîâîðÿò ííàøè óóêðàèíñ-
êèå ääðóçüÿ, ««ëiòàê» GGrizzly GGunship. 
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ÊÐÀÑÀÂÈÖÀ ÈÈ ××ÓÄÎÂÈÙÅ...
ÀÐÕÅÒÈÏ, ÄÄÐÅÂÍÈÉ, ÊÊÀÊ ÌÌÈÐ.

ÍÎ ÂÂ ÂÂÈÄÅÎÈÃÐÀÕ ÍÍÅÎÁÕÎÄÈÌÀ
ÅÙÅ ÈÈ ÁÁÎËÜØÀß ÏÏÓØÊÀ.

ÍÀÄ ÝÝÒÈÌ ÊÊÀÄÐÎÌ ÂÂÅÒÅÐÀÍÛ ÄÄÐÅÂÍÅÉ ÏÏÈÑÈØÍÎÉ
ÑÒÐÀÒÅÃÈÈ ÄÄÎËÆÍÛ ÓÓÐÎÍÈÒÜ ÑÑÊÓÏÓÞ ÑÑËÅÇÓ...





Ä àëåêî íå âñå êóëüòîâûå ãå-
ðîè âèäåîèãð ñìîãëè áëàãî-
ïîëó÷íî ïåðåáðàòüñÿ íà íî-

âûå ïëàòôîðìû, ñîõðàíèâ áûëóþ
ïîïóëÿðíîñòü. Îäíè óæå íå ñîîòâåò-
ñòâóþò ìàññîâûì ÷àÿíèÿì, äðóãèõ
ïîäâåëè ñîáñòâåííûå ñîçäàòåëè...
Íåëåãêî ïðèøëîñü äàæå òàêîìó
ãðàíäó, êàê Ñîíèê, ÷üè ñîëüíûå ïðî-
åêòû óæå äàâíî íå ïðèâëåêàþò
ïðåæíåãî âíèìàíèÿ, õîòÿ âñå åùå
íåïëîõî ïðîäàþòñÿ. Ðåøåíèå, êîòî-
ðîå áûëî ïðèíÿòî â ýòîé ñâÿçè Sega,
íå ìîæåò íå óäèâèòü. Íà îòêóï ñèíå-
ìó åæó âðåìåííî îñòàâèëè ïðîåêòû
äëÿ ïîðòàòèâíûõ êîíñîëåé, âðîäå
Sonic Rush äëÿ Nintendo DS, è ðåòðî-
ñáîðíèêè, à ìåñòî âåäóùåãî â çàáå-
ãå çà çîëîòûìè êîëüöàìè ïåðåäàëè
ôîðìåííîìó ñàìîçâàíöó, íåâåðîÿò-
íî ïàôîñíîìó ñîçäàíèþ ïî èìåíè
Òåíü (Shadow).

ÀÌÍÅÇÈß 
ÊÀÊ ÄÂÈÃÀÒÅËÜ ÊÀÐÜÅÐÛ
Ñïåöèàëüíî äëÿ òåõ, êòî íå ñëèøêîì
ïðèñòàëüíî ñëåäèë çà ïîñëåäíèìè
ñîáûòèÿìè â ìèðå Ñîíèêà, � êðàòêèé
ýêñêóðñ â èñòîðèþ. Òåíü � òîæå åæ,
òîëüêî ÷åðíûé è ñ ÿâíîé ñòðàñòüþ ê

ìåëèðîâàíèþ èãîëîê � âïåðâûå ïîÿ-
âèëñÿ ïåðåä èçóìëåííîé ïóáëèêîé â
Sonic Adventure 2, ãäå áåçóñïåøíî
ïûòàëñÿ ñòðîèòü êîçíè ãëàâíîìó ãå-
ðîþ. Ïîòåðïåâ íåóäà÷ó, îí ðåøèë ñ
ïîìîùüþ êîñìè÷åñêîãî êîðàáëÿ
ñêðûòüñÿ íà ðîäíîé ïëàíåòå (îêàçû-
âàåòñÿ, è òàêàÿ åñòü), íî èç-çà òåõíè-
÷åñêèõ íåïîëàäîê, â ëó÷øèõ òðàäè-
öèÿõ îòâàæíîé Ýëëåí Ðèïëè èç ñå-
ðèàëà «×óæèå», äîñòèã öåëè ëèøü
÷åðåç 50 ëåò � êàê ðàç â òîò ìîìåíò,
êîãäà ïëàíåòó àòàêóåò íåèçâåñòíûé
ïðîòèâíèê.
Íå ïîäóìàéòå, îäíàêî, ÷òî Òåíü, åä-
âà óçíàâ î òàêîé íåïðèÿòíîñòè, íå-
ìåäëåííî áðîñèëñÿ íà çàùèòó ñîã-
ðàæäàí. Íè÷åãî ïîäîáíîãî! Íîâîÿâ-
ëåííûé åæèê â òóìàíå ñîáèðàåòñÿ
ðåøàòü êóäà áîëåå ãëîáàëüíûå çà-
äà÷è � èñêàòü ñâîå ìåñòî â ìèðå,
âûÿñíèâ, íàêîíåö, ðàäè ÷åãî (è êåì)
îí âñå-òàêè áûë ñîçäàí: äëÿ ñïàñå-
íèÿ õèëûõ è óáîãèõ èëè æå îêîí÷à-
òåëüíîãî è áåñïîâîðîòíîãî óíè÷òî-
æåíèÿ îíûõ. Äà-äà, âû âñå ïðàâèëü-
íî ïîíÿëè � ñðîäíè òûñÿ÷àì ïðî÷èõ
âèðòóàëüíûõ íåóäà÷íèêîâ, Òåíü ÿâíî
íå â ëàäàõ ñ ñîáñòâåííîé ïàìÿòüþ, è
î÷åíü îò ýòîãî ñòðàäàåò. Ïîñåìó �
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Shadow 
the Hedgehog

Àâòîð:
Red Cat 
ñhaosman@yandex.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Vellod Impex
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sega
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.sega-europe.com

ÎÎääèèíí ââ ïïîîëëåå �� ââîîèèíí

Íåïîíÿòíî îîáñòîÿò ïïîêà ääåëà ññ ììíîãîïîëüçîâàòåëüñêèì ððåæèìîì
Shadow tthe HHedgehog. ÅÅãî ïïîïðîñòó ííåò �� ââî ââñÿêîì ññëó÷àå, ððàçðà-
áîò÷èêè ííèêîèì îîáðàçîì ååãî ïïðèñóòñòâèÿ ííå îîáîçíà÷èëè ííè ââ ïïðåññ-
ðåëèçàõ, ïïîñâÿùåííûõ ïïðîåêòó, ííè ââ ïïîêàçàííûõ ääî ññèõ ïïîð ääåìî-
âåðñèÿõ. ÝÝòî îîñîáåííî óóäèâëÿåò, ååñëè óó÷åñòü òòîò ôôàêò, ÷÷òî ââ ááîëü-
øèíñòâå ïïîñëåäíèõ èèãð ââî ââñåëåííîé SSonic ììóëüòèïëååð ååñòü èè, ÷÷òî
íåìàëîâàæíî, ââîñòðåáîâàí. ÒÒàê, ííàïðèìåð, ââ óóæå ííå ððàç óóïîìÿíóòîé
Sonic AAdventure 22 ääîïóñêàëîñü èèãðàòü ââäâîåì, àà ââ SSonic HHeroes ��
â÷åòâåðîì. ÄÄàæå ììíîãî÷èñëåííûå SSonic AAdvance ääëÿ GGBA ïïîääåðæè-
âàëè ììíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ððåæèì �� îîïÿòü-òòàêè ííà ÷÷åòâåðûõ. ÃÃäå
ñïðàâåäëèâîñòü?

Òî ëëè ññèíèé ååæ ââçÿë ïïóøêó èè ïïîäàëñÿ ââ ááðþíåòû, òòî ëëè SSega ïïîòèõîíüêó ññõîäèò ññ óóìà...

ÓÏÎÄÎÁÈÂØÈÑÜ ÍÍÈÍÄÇß, ÏÏÐÈÍÖÓ ÈÈËÈ ××ÅËÎÂÅÊÓ-
ÏÀÓÊÓ, ÍÍÀØ ÃÃÅÐÎÉ ÌÌÎÆÅÒ ÁÁÅÃÀÒÜ ÏÏÎ ÑÑÒÅÍÀÌ.

ÅÑËÈ ÁÁÓÄÅÒÅ ÕÕÎÐÎØÎ ÑÑÅ-
Áß ÂÂÅÑÒÈ, ÂÂÀÌ ÄÄÀÆÅ ÏÏÎÇ-
ÂÎËßÒ ÏÏÎËÅÒÀÒÜ.

ÇÎËÎÒÛÅ ÊÊÎËÜÖÀ ÍÍÈÊÓÄÀ ÍÍÅ
ÄÅËÈÑÜ �� ÈÈÕ ÏÏÎ-ÏÏÐÅÆÍÅÌÓ
ÍÅÎÁÕÎÄÈÌÎ ÑÑÎÁÈÐÀÒÜ.
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íàìåðåí ñ óòðîåííûì ðâåíèåì èñ-
êàòü ñïðÿòàííûå ïîâñþäó Èçóìðóäû
Õàîñà (Chaos Emeralds) � èìè, âèäè-
òå ëè, åùå è àìíåçèþ ëå÷àò. ×òî äî
ïëàíåòû, òî åå ñóäüáà ðåøèòñÿ ïî
ìåðå ðàçâèòèÿ ñîáûòèé, è âî ìíîãîì
áóäåò çàâèñåòü îò äåéñòâèé èãðîêà.

ÏÎÁÅÐÅÃÈÑÜ!
Íà ïåðâûõ ïîðàõ Shadow the
Hedgehog êàæåòñÿ àáñîëþòíûì
äâîéíèêîì Sonic Adventure, íî ñ íî-
âûì ãëàâíûì ãåðîåì. È, ñòðîãî ãîâî-
ðÿ, ïîäîáíûå ìûñëè âïîëíå îáîñíî-
âàííû. ×óâñòâî äåæàâþ âûçûâàåò
äèçàéí óðîâíåé, îñíîâíûå ïðèíöèïû
óïðàâëåíèÿ (ïðàêòè÷åñêè íå ìåíÿâ-
øèåñÿ óæå ëåò ñåìü), è äàæå çíàêî-
ìîå åùå ñî âðåìåí Mega Drive îùó-
ùåíèå ñêîðîñòè, ñòîëü ðåäêî âñòðå-

÷àþùååñÿ â ïîäàâëÿþùåì áîëüøèí-
ñòâå ïëàòôîðìåðîâ. À ÷òî æå äîáà-
âèëîñü èëè ïîìåíÿëîñü? Äàâàéòå
ðàçáèðàòüñÿ.
Ïîä íîìåðîì îäèí â ðÿäó íîâøåñòâ
ñòîèò ñèñòåìà ìîðàëè, î êîòîðîé
òåïåðü ïðèäåòñÿ ïîìíèòü áóêâàëüíî
êàæäóþ ìèíóòó, áóäòî äæåäàÿì èç
êàêîé-íèáóäü Star Wars: Knights of
the Old Republic èëè (äà-äà!) Fable.
Íåîáäóìàííûå àêòû íàñèëèÿ èëè,
íàîáîðîò, äåìîíñòðàöèÿ òÿãè ê ïîâ-
ñåìåñòíîìó òîðæåñòâó äîáðà âåäóò
ê èçìåíåíèþ ìîðàëüíîãî îáëèêà
Òåíè è, â êîíå÷íîì èòîãå, ê äâóì
äèàìåòðàëüíî ïðîòèâîïîëîæíûì
ôèíàëüíûì ðåçóëüòàòàì. Õîòèòå
êðóøèòü âñå è âñÿ, íå ðàçáèðàÿ, êòî
ñâîé, êòî ÷óæîé? Äà ðàäè áîãà! Íî
â òàêîì ñëó÷àå ïëàíåòà ïîëó÷èò

Ïîíà÷àëó SShadow tthe HHedgehog
êàæåòñÿ ààáñîëþòíûì ääâîéíè-

êîì SSonic AAdventure, ííî ññ
íîâûì ããëàâíûì ããåðîåì.

ÂÂîîççììîîææííûûåå ññîîþþççííèèêêèè èè ââîîççììîîææííûûåå ïïððîîòòèèââííèèêêèè

Êîëè÷åñòâó ïïðîòèâîáîðñòâóþ-
ùèõ ññòîðîí ââ SShadow tthe
Hedgehog ììîæåò ïïîçàâèäîâàòü
ëþáàÿ RRPG. ÒÒóò ââàì èè ììåñòíàÿ
ïîëèöèÿ, èè ððàñà ««÷óæèõ», ððå-

øèâøàÿ ââîñïîëüçîâàòüñÿ ññëó-
÷àåì èè ïïðèáðàòü êê ððóêàì ííàõî-
äÿùóþñÿ ââ ááåäñòâåííîì ïïîëî-
æåíèè ïïëàíåòó, èè ííåêèé ììåñò-
íûé ääèêòàòîð... ÏÏðè÷åì îîò ïïî-

ÿâëåíèÿ ííà ññöåíå ÒÒåíè ííå ââ
âîñòîðãå ááóêâàëüíî ââñå! ÀÀõ ääà,
ðàçðàáîò÷èêè óóæå ïïîîáåùàëè
âêëþ÷èòü ââ ññþæåò ÑÑîíèêà, ääà
è ÄÄîêòîð ÐÐîáîòíèê ((îí ææå

Äîêòîð ÝÝããìàí) ííå ääðåìëåò ��
çëîâðåäíîìó óó÷åíîìó ââíîâü
ïîçàðåç ïïîíàäîáèëèñü ÈÈçóì-
ðóäû ÕÕàîñà ääëÿ îî÷åðåäíûõ
ýêñïåðèìåíòîâ.

Äëÿ ííàñ ääî ññèõ ïïîð îîñòàåòñÿ ççàãàäêîé, êêàêèì îîáðàçîì ÑÑîíèê ââñå-òòàêè ññìîã îîäîëåòü
Òåíü ââ ÷÷åñòíîì ááîþ. ××åðíûé ååæ �� ììàëî òòîãî ÷÷òî ââûäàþùèéñÿ ààòëåò èè ììàñòåð ññïîðòà
ïî ññòðåëüáå, ííî êê òòîìó ææå îîòëè÷íî ððàçáèðàåòñÿ ââ ððàçíîîáðàçíûõ ììåõàíè÷åñêèõ èèã-
ðóøêàõ èè ââñåãäà ããîòîâ ââîñïîëüçîâàòüñÿ ëëþáûì òòðàíñïîðòíûì ññðåäñòâîì, êêàêîå òòîëü-
êî ââñòðåòèò ïïî ääîðîãå �� ááóäü òòî îîáû÷íûé ììîòîöèêë èèëè êêîðàáëü èèíîïëàíåòÿí. ÍÍó àà
òàì, ããäå òòåõíèêà ááåññèëüíà, ââûðó÷àþò ññâåðõúåñòåñòâåííûå ññïîñîáíîñòè. ÓÓñèëèåì ââî-
ëè ÒÒåíü ììîæåò êêîíòðîëèðîâàòü ññàìîå ïïðîñòðàíñòâî èè ââðåìÿ, ççàñòàâëÿÿ èèõ ììåíÿòüñÿ
ñîîáðàçíî ññèòóàöèè. ÑÑîíèêó îî òòàêîì èè ììå÷òàòü ííå ääîâîäèëîñü. ÂÂîò òòîëüêî ííå ññîâñåì
ÿñíî, ííàñêîëüêî ïïîíðàâèòñÿ ïïîäîáíàÿ óóíèâåðñàëüíîñòü ôôàíàòàì êêëàññè÷åñêîãî ññåðè-
àëà, èèç êêîòîðûõ êêîå-êêòî ááûë ííå ââ ââîñòîðãå ääàæå îîò ííîâîââåäåíèé SSonic AAdventure.

ÑÏÎÑÎÁÍÎÑÒÈ ÒÒÅÍÈ ÏÏÐÎÑÒÎ ÏÏÎÐÀÆÀÞÒ �� ÎÎÍ ÑÑÒÐÅËßÅÒ,
ÊÀÊ ËËÀÐÀ ÊÊÐÎÔÒ, ÏÏÐÛÃÀÅÒ, ÊÊÀÊ ÏÏÐÈÍÖ, ÁÁÅÃÀÅÒ, ÊÊÀÊ
ÑÎÍÈÊ... ÈÈ ÏÏÐÈ ÝÝÒÎÌ ÅÅÙÅ ÈÈ ËËÅÒÀÅÒ!?

ÌÌààññòòååðð ííàà ââññåå ððóóêêèè

ÄÎÁÐÛÉ ÑÑÎÍÈÊ ÓÓÆÅ
ÍÅ ÂÂ ÌÌÎÄÅ. ÅÅÃÎ
ÒÅÌÍÛÉ ÄÄÂÎÉÍÈÊ
ÊÓÄÀ ÊÊÐÓ×Å.

ÂÛÏÎËÍßß HHERO
MOVE, ÒÒÅÍÜ ÑÑÒÀÍÎ-

ÂÈÒÑß ÏÏÎÕÎÆ... 
ÄÎÃÀÄÀÉÒÅÑÜ, 

ÍÀ ÊÊÎÃÎ?
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ÂÐÀÃÈ ÂÂ SSHADOW TTHE HHEDGEHOG ÑÑÎÂÑÅÌ
ÍÅ ÏÏÎÕÎÆÈ ÍÍÀ ÀÀËßÏÎÂÀÒÛÕ ÐÐÎÁÎÒÎÂ,
ÏÐÎÒÈÂ ÊÊÎÒÎÐÛÕ ÑÑÐÀÆÀËÑß ÑÑÎÍÈÊ.

Íàïîìíèì, ÷÷òî ïïðåæäå ÷÷åì îîáçàâåñòèñü ññîáñòâåííûì ïïðîåêòîì, ÒÒåíü ññíà÷àëà îîáúÿâèëñÿ
â SSonic AAdventure 22 ((è ååå GGC-ââåðñèè �� SSonic AAdventure 22: BBattle), àà ççàòåì ââ SSonic HHeroes, ããäå
âûñòóïàë ââ ññîñòàâå TTeam CChaotix. ÏÏîñëå ýýòîãî ááîññû SSega ïïîñ÷èòàëè ååãî ããîòîâûì êê ááî-
ëåå-ììåíåå ññàìîñòîÿòåëüíîìó ïïëàâàíèþ. ÁÁîëüøèíñòâó ññòàðîæèëîâ ññåðèàëà ïïîâåçëî êêóäà
ìåíüøå. ÈÈç ííèõ òòîëüêî ôôèîëåòîâàÿ ååõèäíà ÍÍàêëç ääî ññèõ ïïîð ññìîã ççàñâåòèòüñÿ ââ ÷÷åì-òòî
áîëåå-ììåíåå ññåðüåçíîì �� èèãðå KKnuckles CChaotix. ÍÍå ññëûøàëè îî òòàêîé? ÍÍåóäèâèòåëüíî:
Knuckles CChaotix ««ïîâåçëî» óóãîäèòü ííà ììåðòâîðîæäåííóþ ïïëàòôîðìó SSega 332x, ññ êêîòîðîé
îíà òòàê ííèêîãäà èè ííå ââûáðàëàñü. ÀÀ ââîò ïïîäëûé ÄÄîêòîð ÐÐîáîòíèê êêàê ññàìîñòîÿòåëüíûé ããå-
ðîé îîòìåòèëñÿ ëëèøü ííîìèíàëüíî �� èèçíà÷àëüíî ááóäó÷è ããîëîâîëîìêîé, èèãðà DDr. RRobotnik�s
Mean BBean MMachine ííå îîñòàâèëà óó÷åíîìó ïïðîñòðàíñòâà ääëÿ ääåÿòåëüíîñòè.

ÎÎïïûûòò ññîîëëüüííûûõõ ââûûññòòóóïïëëååííèèéé

åùå îäíîãî æóòêîãî äèêòàòîðà
(÷òî ìîæåò áûòü ñòðàøíåå äèê-
òàòîðà-åæà?). Æåëàåòå ñòàòü íà-
äåæíûì ùèòîì äëÿ ñèðûõ è óáî-
ãèõ? Òîãäà ó Ñîíèêà íåìèíóåìî
ïîÿâèòñÿ ìîãó÷èé êîíêóðåíò íà
çâàíèå «ëó÷øèé áîéñêàóò íàøå-
ãî çîîïàðêà» è çàìàÿ÷èò ïåðñ-
ïåêòèâà ñêîðîé ïåíñèè. Âïðî-
÷åì, ðåøàòü äèëåììó âàæíî íå
òîëüêî äëÿ îïðåäåëåíèÿ áóäóùåé
ðàçâÿçêè � íåêîòîðûå íþàíñû
èãðîâîãî ïðîöåññà òàêæå íàïðÿ-
ìóþ çàâèñÿò îò êîëè÷åñòâà ñî-
âåðøàåìûõ õîðîøèõ è ïëîõèõ
ïîñòóïêîâ. Íàïðèìåð, ñóïåðïðè-
åìû. Äîñòóï ê íèì îòêðûâàåòñÿ
ïî ìåðå çàïîëíåíèÿ ñïåöèàëü-
íûõ ëèíååê, äåìîíñòðèðóþùèõ,
íàñêîëüêî äàëåêî âû ïðîäâèíó-
ëèñü â äåëå ôîðìèðîâàíèÿ
ñîáñòâåííîãî ïñèõîëîãè÷åñêîãî
ïîðòðåòà: çëîäåè ñìîãóò âîñ-
ïîëüçîâàòüñÿ Shadow Moves,
îðèåíòèðîâàííûìè íà óñèëåíèå
ãåíîöèäà, ê óñëóãàì äîáðîõîòîâ
� ïàöèôèñòñêèå Hero Moves.
Êðîìå òîãî, Òåíü, â îòëè÷èå îò
Ñîíèêà, ïîëàãàåòñÿ íå òîëüêî
íà íàâûêè ðóêîïàøíîãî áîÿ è
àêðîáàòè÷åñêèå âûêðóòàñû, íî

è íà îãíåñòðåëüíîå îðóæèå �
êîåãî ïðåäñòàâëåíî îêîëî 30
ðàçíîâèäíîñòåé, â òîì ÷èñëå
ïèñòîëåòû, ðàêåòíèöû, àâòîìà-
òû è âñÿêàÿ ýêçîòèêà, âðîäå
ïëàçìåííûõ âèíòîâîê, èìïîðòè-
ðóåìàÿ èíîïëàíåòíûìè çàõâàò-
÷èêàìè. Êàê ïðàâèëî, î÷åðåä-
íàÿ ïóøêà ëåæèò ñåáå òèõî ãäå-
íèáóäü â ÿùèêå, äîæèäàÿñü ïî-
ÿâëåíèÿ çàêîííîãî âëàäåëüöà;
à êîëè èñêàòü è âçëàìûâàòü
ÿùèêè ëåíü � äîïóñêàåòñÿ
ýêñïðîïðèàöèÿ ñîáñòâåííîñòè ó
ïðîòèâíèêîâ. Íî ïîìíèòå, ïðè
ñåáå Òåíü ìîæåò òàñêàòü òîëüêî
îäèí «ñòâîë», è íå çàìåíèòå
ñãîðÿ÷à íå÷òî äåéñòâèòåëüíî
ñìåðòîíîñíîå íà äåòñêèé âîäÿ-
íîé ïèñòîëåòèê.
Íå ñòîèò çàáûâàòü è îá îáåùàíè-
ÿõ àâòîðîâ ñäåëàòü èíòåðàêòèâ-
íûìè ìíîãèå ó÷àñòêè óðîâíåé.
Ãäå-òî ïîçâîëÿò ïðîëîìèòü ñòåíó
èëè êàêóþ äðóãóþ êîíñòðóêöèþ,
äàáû ïðîéòè äàëüøå; ãäå-òî ïî-
íàäîáèòñÿ èñïîëüçîâàòü ýëåìåí-
òû äåêîðàöèé äëÿ ðåøåíèÿ ïðîñ-
òåíüêèõ ãîëîâîëîìîê. Ñ òî÷êè
çðåíèÿ ïîêëîííèêîâ Ìàðèî èëè
Äæåêà ñ Äåêñòåðîì � íå òàê óæ

ìíîãî, íî äëÿ ïëàòôîðìåðîâ îò
Sega, ãäå âñåãäà áîëüøå öåíè-
ëèñü ñêîðîñòü è óìåíèå ìîëíèå-
íîñíî âûáèðàòü íóæíîå íàïðàâ-
ëåíèå, ïðîãðåññ î÷åâèäåí. Ãëàâ-
íîå, ÷òîáû â ïîãîíå çà îðèãè-
íàëüíîñòüþ íå áûëè çàáûòû îñ-
òàëüíûå ñëàãàåìûå óñïåõà.

ÏÜßÍÛÅ ÅÆÈÊÈ
Âíåøíå Shadow the Hedgehog íå
ñëèøêîì îòëè÷àåòñÿ îò, ñêàæåì,
Sonic Heroes, õîòÿ ðàçðàáîò÷èêè è
óòâåðæäàþò, áóäòî ñ íóëÿ ñîçäàëè
äëÿ ïðîåêòà ñîâåðøåííî íîâûé
äâèæîê. Êàê ñëåäñòâèå � êàðòèíêà
â öåëîì ñìîòðèòñÿ áîëåå ÷åì ïðè-
ëè÷íî âî âñåõ òðåõ âåðñèÿõ, ÷àñ-
òîòà ñìåíû êàäðîâ óæå ñåé÷àñ
ñòàáèëüíà äàæå â âåðñèè äëÿ
PlayStation 2, äà è îñîáûõ «ãëþ-
êîâ» íå âèäíî. Ñòðîãî ãîâîðÿ,
òåêñòóðû ìîãëè áûòü è ïîàêêóðàò-
íåå, íî âðåìåíè èìè ëþáîâàòüñÿ
âñå ðàâíî íå äàäóò, òàê ÷òî çàêðî-
åì ïîêà ãëàçà íà ýòîò íåäî÷åò.
Îñòàëüíîå êðàñèâî, áûñòðî �
ïóñòü è íåñêîëüêî ìðà÷íîâàòî: êî-
ðè÷íåâûé, ÷åðíûé è êðàñíûé òî è
äåëî çàäâèãàþò íà âòîðîé ïëàí
îñòàëüíûå öâåòà. Ïëþñ ïðèñóò-

ñòâóåò î÷åíü âïå÷àòëÿþùàÿ ïèðî-
òåõíèêà � íà ýêðàíå åäâà ëè íå
êàæäóþ ìèíóòó ÷òî-òî âçðûâàåòñÿ
è êòî-òî â êîãî-òî ñòðåëÿåò.
Íåñêîëüêî ñìóùàåò äðóãîå: ïî-
êàçàííàÿ íà Å3 äåìî-âåðñèÿ ÿâ-
íî íå ìîãëà ïîõâàñòàòü îòëàæåí-
íîé êàìåðîé è èäåàëüíûì óïðàâ-
ëåíèåì, è óäàñòñÿ ëè èçáàâèòü-
ñÿ îò ýòèõ, êàê íè
êðóòè, êðàéíå
æèçíåííûõ, ïðîá-
ëåì ê ìîìåíòó
çàïóñêà èãðû â
ïðîäàæó � áîëü-
øîé âîïðîñ. Äà
è íóæåí ëè
îãíåñòðåëüíûé
áîåâèê ïðî åæèêîâ
âîîáùå? Ïîíàäå-
åìñÿ íà ëó÷øåå è
áóäåì òåðïåëèâî
æäàòü îñåíè. Òîãäà-òî
è âûÿñíèòñÿ, åñòü ó òåì-
íîãî åæà øàíñû ñòàòü
íîâûì ñèìâîëîì
Sega èëè îí òàê è
îñòàíåòñÿ âñå-
ãî ëèøü
òåíüþ 
Ñîíèêà. 
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ÁÎËÜØÎÉ ÏÏÈÑÒÎËÅÒ ÈÈ
ÂÑÏÛØÊÈ ÂÂÇÐÛÂÎÂ
ÇÀ ÑÑÏÈÍÎÉ... ÏÎ×ÒÈ
RATCHET & CCLANK...





ÅÅå ïðàâèëà ïðîñòû,
ãåéìïëåé èíòåðåñåí è óâ-
ëåêàòåëåí, à åå ñïðàéòû

íàìíîãî ñèìïàòè÷íåå ïîëèãîíîâ.
È ïðè âñåì ïðè ýòîì îíà � ñàìà
ñóòü ïîøàãîâîé ñòðàòåãèè, êîíöå-
íòðàò è àïîôåîç æàíðà. Îíà �
Advance Wars.
Âêðàòöå î ñþæåòå. Íà ýòîò ðàç âñå
íàöèè ðåøèëè îáúåäèíèòüñÿ äëÿ
äîñòîéíîãî îòïîðà óãðîçå, èñõîäÿ-
ùåé îò ×åðíîé Äûðû. Ïîä íà÷àëî
èãðîêó äàíû äâîå æåëòîðîòûõ íî-
âîáðàíöåâ � Äæåéê è Ðýé÷åë, ñòðà-

ñòíî æàæäóùèå çàùèùàòü ðîäíóþ
çåìëþ îò âñÿêèõ «÷åðíîäûðíûõ»
òâàðåé. Ñòîèò ëè ãîâîðèòü ïðî îáÿ-
çàòåëüíûé ðîñò íàâûêîâ è òðàäè-
öèîííûå RPG-ýëåìåíòû? 
Advance Wars: Dual Strike (îöåíè-
òå êàëàìáóð ñ áóêâàìè D è S â
íàçâàíèè) îñòàåòñÿ èãðîé, êîòî-
ðóþ ìû õîòèì áåçóìíî ïîëþáèòü
è àâàíñîì âûñòàâèòü åé 9.5 áàë-
ëîâ. Óâèäåííîå íàìè íà Å3 ïîç-
âîëÿåò ñ óâåðåííîñòüþ ñêàçàòü,
÷òî èìåííî ýòîò ïðîåêò ñòàíåò
òàéòëîì, íàðàâíå ñ WarioWare:

Twisted! è Nintendogs ïðîäàþùèì
êîíñîëü. Â íîâîé èãðå ãåéìåð âî-
ëåí ïðîñìàòðèâàòü âñå ëàáèðèí-
òû ìåíþ è çàêîóëêè óðîâíåé, èñ-
ïîëüçóÿ ñòèëóñ è òàêòèëüíûé ýê-
ðàí. Íå çàáûòà è ñòàíäàðòíàÿ
ïà÷êà óëó÷øåíèé: íîâûå þíèòû,
íîâûå êîìàíäèðû ñ íîâûìè áîíó-
ñàìè, íîâîå îðóæèå, íîâûå êàðòû
è íîâûå ïðàâèëà, íàêîíåö.
Ïåðåä íà÷àëîì èãðû âàì ïðåäëî-
æàò ñîçäàòü ñîáñòâåííóþ íåïîâòî-
ðèìóþ àðìèþ, ñîñòîÿùóþ ñïëîøü
è ðÿäîì èç ñòàíäàðòíûõ þíèòîâ.
Ïîñëå ñòàðòà «êîìïüþòåð» âîçüìåò
íà ñåáÿ êîíòðîëü íàä âñåìè âîéñ-
êàìè, îñòàâèâ âàì îäíî ïîäðàçäå-
ëåíèå. È âîò çäåñü óæå íåîáõîäèìî

äåéñòâîâàòü áûñòðî. Òðåáóåòñÿ
íàéòè è çàõâàòèòü íàñåëåííûå
ïóíêòû, ïðèíàäëåæàùèå êîìïüþ-
òåðíîìó îïïîíåíòó, â ïðîòèâíîì
ñëó÷àå âñå ïðîèçîéäåò ñ òî÷íîñòüþ
äî íàîáîðîò. À ïîñêîëüêó âðàã è
ìåñòíîñòü ïîñòîÿííî ìåíÿþòñÿ, äëÿ
êàæäîãî óðîâíÿ âàì ïðèäåòñÿ ïðî-
äóìûâàòü íîâóþ áîåâóþ òàêòèêó.
Äëÿ ïîëíîé ïîáåäû íóæíî âûïîë-
íèòü îäíî èç äâóõ óñëîâèé: óíè÷-
òîæèòü âñþ àðìèþ
ïðîòèâíèêà èëè
çàõâàòèòü êëþ÷å-
âûå íàñåëåííûå
ïóíêòû, ïðèíàä-
ëåæàùèå åìó æå. Â
ïðèíöèïå, îáà âàðè-
àíòà õîðîøè, íî
íàì ïîêàçàëîñü,
÷òî óñòðîèòü ñó-
ìàòîõó ñ ãîðî-
äàìè íåñêîëü-
êî ïðîùå,
îñîáåííî åñ-
ëè ó÷åñòü,
÷òî «êîìïü-
þòåð» ÷àñ-
òåíüêî îãî-
ëÿåò òûëû.
Õîòÿ, âîç-
ìîæíî, â ôè-
íàëüíîé âåð-
ñèè íàñ âûíó-
äÿò ïðèäóìû-
âàòü ÷òî-òî ñî-
âåðøåííî íî-
âîå îò óðîâ-
íÿ ê óðîâíþ. 
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Advance Wars: Dual Strike

Àâòîð:
Àëåêñåé Ðóññîë 
vercetty@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Intelligent Systems
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 30 ñåíòÿáðÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nintendo-europe.com

Åùå îîäíà èèãðà, êêîòîðóþ NNintendo ääîëæíà ááûëà èèñïîëüçîâàòü ââ êêà÷åñòâå llaunch ttitle. ÍÍàì, ïïî êêðàéíåé ììåðå, òòàê êêàæåòñÿ.

PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA Nintendo DS

ÁÁîîééööûû ííååââèèääèèììîîããîî ôôððîîííòòàà

Íàèáîëüøèé ââîñòîðã ââûçûâàåò ááîå-
âàÿ ññèñòåìà, ààäàïòèðîâàííàÿ ïïîä
âîçìîæíîñòè NNintendo DDS. ÄÄîïóñòèì,
âû ââåäåòå îîæåñòî÷åííûé ááîé ññ ííåï-
ðèÿòåëåì. ÍÍà ââåðõíåì ýýêðàíå ääåìîí-
ñòðèðóþòñÿ ââàøè ÂÂÂÑ, ííà ííèæíåì ��
âîéñêà ññóõîïóòíûå. ÏÏðÿìîãî êêîíòðî-
ëÿ ííàä ââîçäóøíîé ààðìàäîé ââû ííå
èìååòå ((åþ óóïðàâëÿåò AAI), ííî îîêàçû-
âàòü êêàêîå-òòî ââëèÿíèå ííà èèõ
äåéñòâèÿ ââñå-òòàêè ììîæåòå. ÍÍàïðè-
ìåð, ïïî ññèãíàëó ííàçåìíûõ ññèë, ááîì-
áàðäèðîâùèêè ððàçíîñÿò ââ ùùåïêè óóê-
ðåïëåííóþ ââðàæåñêóþ êêðåïîñòü, ààâ-
òîìàòè÷åñêè ïïðèñóæäàÿ ïïîáåäó ïïåõî-
òå. ÒÒàê ââû ïïîòåðÿëè îîäèí õõîä ààâèà-
öèåé, ííî ïïðåäîòâðàòèëè ììàññîâûå
ïîòåðè ««çåìíûõ» þþíèòîâ ïïðè ïïîòåí-
öèàëüíî òòÿæåëîì øøòóðìå ââðàæåñêèõ
óêðåïëåíèé.

ÂÎÇÄÓØÍÛÉ ÁÁÎÉ.
ÁÈÒÂÀ ÏÏÎÊÀÇÀÒÅËÅÉ.

ÒÀ×ÑÊÐÈÍ ÈÈ ÑÑÒÈËÓÑ ÑÑËÎÂÍÎ
ÑÎÇÄÀÍÛ ÄÄËß ÑÑÒÐÀÒÅÃÈÉ.

ÏÎÄÎÁÈÅ ««ÏÐÀÂÈËÀ ÒÒÐÅÓÃÎËÜÍÈÊÀ»
ÈÇ FFIRE EEMBLEM ÄÄÅÉÑÒÂÓÅÒ ÈÈ ÇÇÄÅÑÜ.
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ÎÎ æèäàíèå ñàìîé ãëàâíîé
RPG íà PlayStation 2 ÿâíî
çàòÿíóëîñü, è ìíîãèå ïîê-

ëîííèêè ñåðèàëà óæå âåñüìà àê-
òèâíî âûñêàçûâàþò ñâîå íåäî-
âîëüñòâî. Íî â Square Enix ýòî, ïî-
õîæå, ñîâåðøåííî íèêîãî íå âîë-
íóåò, î ÷åì ñâèäåòåëüñòâóåò õîòÿ
áû òîò ôàêò, ÷òî â õîäå ïîñëåäíåé
Å3 î äâåíàäöàòîé «Ôàíòàçèè»
ïðàêòè÷åñêè íèêòî íè÷åãî íå ãîâî-
ðèë, çàòî ñîòðóäíèêè êîìïàíèè
îõîòíî äåëèëèñü èíôîðìàöèåé î
äðóãèõ ïðîåêòàõ. Ñðåäè íèõ è Code
Age Commanders � î÷åðåäíàÿ
ýêñêëþçèâíàÿ ñêàçêà äëÿ ïëàòôîð-
ìû îò Sony.

ÍÎÅÂ ÊÎÂ×ÅÃ 
ÄÀËÅÊÎÃÎ ÁÓÄÓÙÅÃÎ
Ñîáûòèÿ Code Age Commanders
ðàçâîðà÷èâàþòñÿ â äîâîëüíî
ñòðàííî óñòðîåííîì ìèðå ïîä íàç-
âàíèåì Kyuunai Sekai, ÿäðîì êîòî-
ðîãî ÿâëÿåòñÿ Öåíòðàëüíûé Êîä
(Central Code). Ýòà ñôåðà, íàõî-
äÿñü âíóòðè ïëàíåòû, êàêèì-òî îá-
ðàçîì îäíîâðåìåííî âûïîëíÿåò è
ðîëü íåáåñíîãî ñâåòèëà. Íî íå
òîëüêî. Ðàç â íåñêîëüêî äåñÿòêîâ
òûñÿ÷ ëåò Öåíòðàëüíûé Êîä çàïóñ-
êàåò ïðîöåññ «Ïåðåðîæäåíèÿ» �

ôàêòè÷åñêè, óíè÷òîæàåò æèçíü íà
ïîâåðõíîñòè ìèðà, ÷òîáû çàòåì
ñîçäàòü åå çàíîâî. ×åëîâå÷åñòâî,
óçíàâ îá ýòîì, ñïåøíî ñòðîèò îã-
ðîìíûé âîçäóøíûé Êîâ÷åã, ãäå
ïëàíèðóåò ïåðåæäàòü êàòàêëèçì.
Íî â ïëàíû ëþäåé, êàê âñåãäà,
âìåøèâàþòñÿ íåïðåäâèäåííûå
îáñòîÿòåëüñòâà...
Ãëàâíûé ãåðîé, Äæèí (Gene), ïîïà-
äàåò íà Kyuunai Sekai, êîãäà Ïåðå-
ðîæäåíèå óæå â ñàìîì ðàçãàðå è
åãî ñîïëåìåííèêè âåäóò âîéíó ñ
òàèíñòâåííîé ðàñîé Îòåðî (Otero).
Ýòè ñóùåñòâà óìåþò ïîëíîñòüþ
ïîä÷èíÿòü ÷åëîâå÷åñêèé ðàçóì,
äåëàÿ ëþäåé áåçâîëüíûìè ìàðèî-
íåòêàìè � Codet. Äæèí òàêæå ñòàë
æåðòâîé Îòåðî, íî ñîõðàíèë ñïî-
ñîáíîñòü ìûñëèòü è ïàðàëëåëüíî
íàó÷èëñÿ ïðåâðàùàòü îòäåëüíûå
÷àñòè ñîáñòâåííîãî òåëà â ñìåðòî-
íîñíîå îðóæèå. Òåïåðü îí ãîòîâ
ïîñòîÿòü çà ñåáÿ è ïîëîí ðåøè-
ìîñòè óçíàòü, ÷òî ñòàëî èñòèííîé
ïðè÷èíîé ïàäåíèÿ Êîâ÷åãà.
Íàì æå ïðèäåòñÿ æäàòü áëèæàéøåé
îñåíè, êîãäà èãðà ïîÿâèòñÿ íà àíãëî-
ÿçû÷íîì ðûíêå, è âåðèòü îáåùàíèÿì
Square Enix. Çàîäíî ïîíàäååìñÿ, ÷òî
ýòî çàéìåò ìåíüøå âðåìåíè, ÷åì çà-
âåðøåíèå FFXII. 
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Code Age Commanders

Àâòîð:
Red Cat 
chaosman@yandex.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Square Enix
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Square Enix
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 14 íîÿáðÿ 2005 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.square-enix.com

ÏÏëëààííûû ííàà ááóóääóóùùåååå

Ïðåäñòàâèòåëè SSquare EEnix óóæå óóñïåëè ççàÿâèòü, ÷÷òî ííà ââñåëåííóþ
Code AAge óó êêîìïàíèè ïïðîñòî-òòàêè ííàïîëåîíîâñêèå ïïëàíû èè ââûïóñ-
êîì îîäíîãî ïïðîåêòà ääëÿ ääîñòèãøåé ïïåíñèîííîãî ââîçðàñòà
PlayStation 22 ääåëî ííå îîãðàíè÷èòñÿ. ÍÍî êêîíêðåòíûõ ôôàêòîâ ïïîêà ññîâ-
ñåì ííåìíîãî. ÑÑîâåðøåííî òòî÷íî ïïîÿâèòñÿ îîòäåëüíàÿ èèãðà ääëÿ ììî-
áèëüíûõ òòåëåôîíîâ ((Code AAge BBrawls); òòàêæå ññóùåñòâóþò ííàìåðåíèÿ
åæåìåñÿ÷íî ââûïóñêàòü îîäíîèìåííóþ ììàíãó �� óóâû, èè òòî èè ääðóãîå ïïî-
êà ïïðåäíàçíà÷àåòñÿ òòîëüêî ææèòåëÿì ßßïîíèè. ××òî ææå êêàñàåòñÿ ïïðîåê-
òîâ ïïîä ïïëàòôîðìû ááóäóùåãî ïïîêîëåíèÿ, èèçäàòåëè ïïðåäïî÷èòàþò
õðàíèòü ììîë÷àíèå �� ïïîõîæå, ååùå ííå ääî êêîíöà îîïðåäåëèëèñü ññàìè.

Âû ååùå ííå óóñòàëè ææäàòü FFinal FFantasy XXII? ÅÅñëè óóñòàëè, óó SSquare EEnix ååñòü ÷÷òî ïïðåäëîæèòü ââçàìåí.

ÑÎ ÂÂÐÅÌÅÍÅÌ ÑÑÏÎÑÎÁÍÎÑÒÈ ÄÄÆÈÍÀ ÁÁÓÄÓÒ ÐÐÀÑÒÈ.
À ÂÂÌÅÑÒÅ ÑÑ ÍÍÈÌÈ �� ÈÈ ÊÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÄÄÎÑÒÓÏÍÛÕ ÀÀÒÀÊ.

CODE AAGE CCOMMANDERS ÍÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ ÎÎÄÍÎÂÐÅ-
ÌÅÍÍÎ KKINGDOM HHEARTS ÈÈ ÑÑÅÐÈÀË ..HACK.

ÁÎÈ ÏÏÐÎÕÎÄßÒ ÂÂ ÐÐÅÀËÜÍÎÌ ÂÂÐÅÌÅÍÈ;
ÍÀÄÅÅÌÑß, ÓÓÏÐÀÂËÅÍÈÅ ÍÍÅ ÏÏÎÄÊÀ×ÀÅÒ.
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ÊÊ îìàíäó ïî ðàçðàáîòêå èãð ñå-
ðèè ñïîêîí âåêîâ âîçãëàâëÿ-
åò Àêèòîñè Êàâàäçó. Åìó ïîä-

÷èíÿëèñü àâòîðû Romancing SaGa â
íà÷àëå äåâÿíîñòûõ, îí ïðåâðàòèë
ñåðèàë â SaGa Frontier, çàòåì � â
Unlimited SaGa. Íàñìåøêè æóðíà-
ëèñòîâ è ãåéìåðîâ íàä íå ñëèøêîì
óäà÷íûìè èãðàìè Êàâàäçó-ñàí ïåðå-
íîñèò ñòîè÷åñêè. Îí ïîíèìàåò, ÷òî
äåëàåò ïðîäóêò íèøåâûé, îí íå ñî-
áèðàåòñÿ èäòè íà ïîâîäó ó ëþáèòå-
ëåé øèðïîòðåáà. «Íàøè èãðû ñëèø-
êîì íå ïîõîæè íà Final Fantasy. Àìå-
ðèêàíñêèå èãðîêè íå ïðèâûêëè ê òà-
êîé ãðàôèêå», � ìåëàíõîëè÷íî óêà-
çûâàåò íà ïðè÷èíó âñåõ áåä Àêèòîñè
Êàâàäçó. «Romancing SaGa � ðèìåéê
ïåðâîé èãðû â ñåðèàëå, íî áîÿòüñÿ
íå÷åãî. Äîðîãèå àìåðèêàíöû, äàâàé-
òå íà÷íåì ñ ÷èñòîãî ëèñòà».
Ïî÷åìó àìåðèêàíöû? Ïîòîìó ÷òî
Square Enix ñåé÷àñ ãîâîðèò òîëüêî îá
àìåðèêàíñêîì èçäàíèè èãðû. Ïî÷åìó
ðèìåéê? Ïîòîìó ÷òî íàøà, ñåãîä-
íÿøíÿÿ, Romancing SaGa � ïîë-
íîñòüþ ïåðåðàáîòàííûé âàðèàíò èñ-
êîïàåìîé Romancing SaGa, íèêîãäà
íå èçäàâàâøåéñÿ çà ïðåäåëàìè ßïî-
íèè. Íà îñòðîâàõ Õîêêàéäî, Õîíñþ,

Ñèêîêó è Êþñþ (ðàâíî êàê è íà âñåõ
ïðî÷èõ, ïîä÷èíÿþùèõñÿ èìïåðàòîðó)
íîâàÿ èãðà óæ âîâñþ ïðîäàåòñÿ: áëà-
ãîñëîâåíèå è ïðîêëÿòèå âñåõ ÷àñòåé
SaGa, íåëèíåéíûé ãåéìïëåé, öâåòåò
è ïàõíåò. Ó êàæäîãî èç ïåðñîíàæåé,
áóäü òî ïèðàò, áëàãîðîäíûé þíîøà
èëè ñîáëàçíèòåëüíàÿ òàíöîâùèöà,
ñâîÿ ñþæåòíàÿ ëèíèÿ, êîòîðàÿ ïðèâå-
äåò åãî ê âåðíóâøåìóñÿ â ìèð çëî-
äåþ Ñàðóèíó (î÷åâèäíî, ðîäñòâåííè-
êó Ñàóðîíà è Ñàðóìàíà). Êîìàíäà
ðàçðàáîò÷èêîâ íå ëàïòåì ùè õëåáà-
åò: àðò-äèðåêòîð Þñêå Íàîðà ïðèëî-
æèë ðóêó ê Chrono Trigger, Vagrant
Story è Final Fantasy X. Õóäîæíèöà
Òîìîìè Êîáàÿñè ðèñîâàëà êàðòèíêè
äëÿ SaGa Frontier è Unlimited SaGa.
Ïîñòàíîâùèê áîåâîé ñèñòåìû Õèðî-
ñè Òàêàé êîðïåë íàä Final Fantasy V,
Legend of Mana è The Bouncer. Âîò
òîëüêî íå âûõîäèò ó íèõ êàìåííûé
öâåòîê, õîòü òû òðåñíè. ßïîíñêèå
ãåéìåðû æàëóþòñÿ, ÷òî ñëó÷àéíûõ
ìîíñòðîâ ñëèøêîì ìíîãî, áîññû òî
ñëèøêîì ñèëüíû, òî ìðóò îò ïåðâîãî
÷èõà, ìàãèÿ â èãðå � ñáîêó ïðèïåêà, à
ñöåíàðèé ñëèøêîì óæ íåïðîçðà÷åí.
Ïîñìîòðèì, êàê ïîâåäåò ñåáÿ àíãëîÿ-
çû÷íûé ðåëèç.
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Romancing SaGa

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Square Enix (ÑØÀ)
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Square Enix
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2005 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.square-enix.com

ÊÊððààññîîòòàà ííååîîïïèèññóóååììààÿÿ

Ïðåêðàñíàÿ ÒÒîìîìè ÊÊîáàÿñè
(êàðòèíêà ññïðàâà �� ååå ððóê
äåëî) èèëëþñòðèðóåò èèãðû
ñåðèàëà SSaGa ññ ííà÷àëà ääå-
âÿíîñòûõ. ÍÍà ëëè÷íîé ññòðà-
íè÷êå õõóäîæíèöû ïïî ààäðå-
ñó hhttp://www. kkobayashi-
tomomi.com èãðàì îîò
Square EEnix ïïîñâÿùåí
öåëûé ððàçäåë. ÐÐàçóìååòñÿ,
ñàéò ïïîëíîñòüþ ííà ÿÿïîíñ-
êîì, ííî ëëþáîçíàòåëüíûé
åâðîïååö ááåç òòðóäà îîòûùåò
â ããóùå èèåðîãëèôîâ ããàëå-
ðåþ ííå-èèãðîâûõ ððèñóíêîâ
äåâóøêè èè ôôîòîãðàôèè,
ïðèâåçåííûå ååé èèç ËËîíäî-
íà, ÏÏàðèæà èè ÑÑåâåðíîé ÅÅâ-
ðîïû. ÀÀ òòå, êêòî èèìåë
ñ÷àñòüå îîñèëèòü ïïóòü êêèñòè
è ììå÷à èè îîâëàäåë ÿÿïîíñêèì
ÿçûêîì, ììîæåò îîòïðàâèòü ññ
ñàéòà ïïðèçíàíèå ââ ëëþáâè
èëè ïïðîñòî ííàïèñàòü õõó-
äîæíèöå ììèëîå ýýëåêòðîí-
íîå ïïèñüìåöî.

Áûëî óó SSquare EEnix òòðè ññûíà: ññòàðøèé �� FFinal FFantasy, ññðåäíèé �� DDragon QQuest, 
ìëàäøèé �� ííåïóòåâûé ÂÂàíüêà ïïî ôôàìèëèè SSaGa.

ÑÏÐÀÂÀ �� ÌÌÅÍÅÑÒÐÅËÜ, ÒÒÀÈÍÑÒÂÅÍÍÛÉ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆ, ÊÊÎÒÎÐÛÉ, ××ÒÎ
ÒÂÎÉ ÃÃÝÍÄÀËÜÔ, ÏÏÎßÂËßÅÒÑß, ÊÊÎÃÄÀ ÍÍÅ ÆÆÄÓÒ, ÒÒÂÎÐÈÒ ÃÃÅÐÎÉÑÒÂÀ
ÄÀ ÍÍÀÑÒÀÂËßÅÒ ÏÏÐÈÊËÞ×ÅÍÖÅÂ ÍÍÀ ÏÏÓÒÜ ÈÈÑÒÈÍÍÛÉ.

×ÅÒÂÅÐÎ ÍÍÀ ÎÎÄÍÎÃÎ ��
ÎÁÛ×ÍÎÅ ÄÄÅËÎ ÂÂ ßßÎÍÑÊÈÕ RRPG...

ÀÊÈÒÎÑÈ ÊÊÀÂÀÄÇÓ ÃÃÎÂÎÐÈÒ, ××ÒÎ ÅÅÃÎ ÈÈÃÐÛ ÍÍÀ ÂÂÈÄ
ÎÒËÈ×ÍÛ ÎÎÒ FFINAL FFANTASY �� ÔÔÀÊÒÈ×ÅÑÊÈÉ ÔÔÀÊÒ.
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ÂÂûïóñêàòü èñòîðè÷åñêèå ñòðà-
òåãèè ñåé÷àñ íå øèáêî âûãîä-
íî. Ìàëî òîãî ÷òî çà áëèæàé-

øèì ïîâîðîòîì ðàñòèðàåò ïóäîâûå
êóëàêè òðåòüÿ ïî ñ÷åòó Age of Empires
Áðþñà Øåëëè, òàê åùå è âåçäåñóùèé
Äæåôô Áðèããç íåò-íåò, äà è ïîäåëèò-
ñÿ î÷åðåäíûìè ïîäðîáíîñòÿìè î
òðåõìåðíîé Civilization IV (èíòåðâüþ ñ
Äæåôôîì èùèòå â ýòîì íîìåðå). Òóò
íå òî ÷òî äåíüãè çàðàáàòûâàòü � óñ-
íóòü íå äàþò! Âîò è áîäðñòâóåò áåä-
íÿãà Áðàéàí Ðåéíîëäñ. Áåññìåííûé
ëèäåð Big Huge Games èçó÷àåò ÷åðòå-
æè Ëåîíàðäî äà Âèí÷è, ÷èòàåò àðàáñ-
êèå ñêàçêè è âîîáùå âñÿ÷åñêè ðàñ-
øèðÿåò ñâîé êðóãîçîð. Âåäü ãëàâíîå
äëÿ Rise of Legends � íå ñòàòü î÷å-
ðåäíîé Age of...
Èñêëþ÷èòåëüíî ðàäè áëàãèõ íàìåðå-
íèé îò ìàõðîâîé èñòîðè÷íîñòè
ïðèøëîñü îòêàçàòüñÿ. Âìåñòî íåå �
ãîðñòè øåñòåðåíîê, çåëåíîïóçûå
äðàêîíû è ïðàâîâåðíûå ìóñóëüìàíå
ñ âèíòîâêàìè íàïåðåâåñ. Ôýíòåçèé-
íûé ñòèìïàíê, ÷òîá åãî!
Ïðîëåòàðèåâ âñåõ ñòðàí, êàê è âåëå-
íî, îáúåäèíèëè, îáúÿñíèëè ÷òî ïî-
÷åì è ðàçîãíàëè ïî ÷åòûðåì âðàæ-
äóþùèì ëàãåðÿì. Áðàéàí ëè÷íî ïðî-

êîíòðîëèðîâàë ïðîöåññ ðàññåëåíèÿ
è äàæå âûäàë àãèòàöèîííóþ ëèòåðà-
òóðó. Vinci ïîëó÷èëè ìóäðåíûå ÷åð-
òåæè ïàðîâûõ ìåõàíèçìîâ, ýñêèçû
ìåòàëëè÷åñêèõ ïàóêîâ è áîåâûõ ðî-
áîòîâ, à òàêæå ðóëîí î÷åíü ìÿãêîé
áóìàãè ñ èçîáðàæåíèåì ëåòàòåëüíî-
ãî àïïàðàòà âðåìåí ýïîõè Âîçðîæ-
äåíèÿ. Ñ Alim îáîøëèñü ãóìàííåå.
Èì äîñòàëñÿ ñáîðíèê ñêàçîê «Òûñÿ-
÷à è îäíà íî÷ü». Ýòó ìåòàôîðè÷åñ-
êóþ êíèãó íîâîÿâëåííûå ïîñëåäîâà-
òåëè Àëàääèíà è Àëè-Áàáû âîñïðè-
íÿëè ñëèøêîì áóêâàëüíî. Â ðåçóëü-
òàòå ëàãåðü áûñòðî íàâîäíèëè äðåñ-
ñèðîâàííûå ñêîðïèîíû è äðàêîíû.
Áëèæå ê íî÷è, ñàìî ñîáîé, àðàáñêîé,
îáåùàëèñü ïîäîéòè ñðàçó òðè ëåãåí-
äàðíûõ ýëåìåíòàëÿ: Damanhur,
Dakhla è Sawu.
×òî ïîäàðèòü äâóì äðóãèì ïîñåëåíè-
ÿì, Áðàéàí Ðåéíîëäñ åùå íå ðåøèë.
Íî ìû èñêðåííå íàäååìñÿ, ÷òî ýòè
÷óäíûå ñþðïðèçû íå îãðàíè÷àòñÿ
çëîâîííûì òîìèêîì ïî íåêðîìàíòèè
è ñáîðíèêîì ýëüôèéñêèõ àíåêäîòîâ.
Ïðàâî, õî÷åòñÿ ÷åãî-íèáóäü ýäàêîãî...
Ñëåäóþùåé æåðòâîé íåóãîìîííîãî
Áðàéàíà ñòàë çàòÿæíîé ãåéìïëåé.
Ïðîñèæèâàòü çà Rise of Nations áî-
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Rise of Legends

Àâòîð:
Ìèõàèë «Wish» Áóçåíêîâ 
buzenkov@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Big Huge Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: II êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.riseoflegends.com

ÐÐààééîîííûû,, êêââààððòòààëëûû,, ææèèëëûûåå ììààññññèèââûû

Íà÷àâ èèãðàòü, ââû îîáíàðóæèòå ííà ããëîáàëüíîé êêàðòå ëëèøü îîäèí ïïðèíàä-
ëåæàùèé ââàì ããîðîäîê. ÊÊðîêîäèë ííå ââîäèòñÿ, ííå ððàñòåò êêîêîñ, òòîðãîâëÿ
â óóïàäêå, ââîèíîâ ððàç-ääâà èè îîá÷åëñÿ. ÍÍàäî ððàñøèðèòü èèíôðàñòðóêòóðó
çà ññ÷åò ïïðèëåãàþùèõ òòåððèòîðèé. ÏÏîñòðîéêà ââîåííîãî ððàéîíà óóâåëè-
÷èò ÷÷èñëî ïïðèçûâíèêîâ èè ääàðóåò ããîðîäó ääîïîëíèòåëüíóþ ççàùèòó. ÒÒîð-
ãîâûé ððàéîí ïïðèâëå÷åò êêàðàâàíû èèç ääðóãèõ ïïîñåëåíèé èè îîáåñïå÷èò
ó÷åíûõ ïïðîãðåññèâíûìè òòåõíîëîãèÿìè. ÊÊîëè÷åñòâî ääîáûâàåìûõ ððå-
ñóðñîâ ððåãóëèðóåò ððàéîí ããèëüäèé. ÄÄâîðöîâàÿ ïïëîùàäü ññòàíîâèòñÿ ääîñ-
òóïíà ïïîñëå ññòðîèòåëüñòâà ââñåõ ððàéîíîâ. ÂÂîïðåêè îîáùåïðèíÿòîìó
ìíåíèþ, ïïàâëèíîâ òòàì ííå ððàçâîäÿò. ÂÂîçâåäåíèå ïïëîùàäè òòóò ææå ññêà-
çûâàåòñÿ ííà ððàçâèòèè ääðóãèõ ððàéîíîâ ããîðîäà.

Áðàéàíà ÐÐåéíîëäñà ááîëüøå ííå èèíòåðåñóåò èèñòîðèÿ. ÎÎí ääâèãàåò ââ ììàññû ññòèìïàíê.

ÃÈÃÀÍÒÛ ÑÑÎ ÑÑÒÅÊËßÍÍÛÌÈ ÈÈÃËÀÌÈ ÍÍÀ ÑÑÏÈÍÅ �� ÝÝÒÎ ÃÃÎËÅ-
ÌÛ. ÎÎÍÈ ÏÏÐÅÄÏÎ×ÈÒÀÞÒ ÑÑÐÀÆÀÒÜÑß ÍÍÀ ÏÏÅÐÅÄÎÂÎÉ ÈÈ ÏÏÐÅÂ-
ÐÀÙÀÞÒ ÏÏÅÕÎÒÓ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ ÂÂ ÎÎÄÈÍ ÁÁÎËÜØÎÉ ÃÃÓËßØ. 

ÍÅ ÎÎÁÎÉÄÅÒÑß ÂÂ RRISE OOF LLEGENDS ÈÈ
ÁÅÇ ÌÌÎÄÍÛÕ ÍÍÛÍ×Å ÃÃÅÐÎÅÂ.

ÏÎÑËÅ ÏÏÎÊÓÏÊÈ ÞÞÍÈÒÛ AALIM ÌÌÎÃÓÒ ÒÒÅËÅÏÎÐÒÈÐÎ-
ÂÀÒÜÑß ÂÂ ËËÞÁÓÞ ÒÒÎ×ÊÓ ÂÂ ÏÏÐÅÄÅËÀÕ ÂÂÈÄÈÌÎÑÒÈ.
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ëåå ïîëó÷àñà áåç ìîðäîáîÿ è êðîâè
íðàâèëîñü äàëåêî íå âñåì. Îñîáåí-
íî íà ôîíå Age of Empires, ãäå çåëå-
íàÿ ðàìêà âûïëÿñûâàëà æèãó óæå
÷åðåç ïÿòíàäöàòü-äâàäöàòü ìèíóò.
Íå÷òî ïîäîáíîå îæèäàåò íàñ è â
Rise of Legends. Ñ òîé ëèøü ðàçíè-
öåé, ÷òî ïîäñòåãíåò ïîáîèùà íå óï-
ðîùåííàÿ õîçÿéñòâåííàÿ ÷àñòü, à ïà-
òåíòîâàííàÿ ñèñòåìà ãðàíèö.
Ýòà îñîáåííîñòü íåïëîõî çàðåêî-
ìåíäîâàëà ñåáÿ êàê â ñàìîé ïåðâîé
Rise of Nations, òàê è â åå äîïîëíå-
íèè. Ñóòü  äîâîëüíî ïðîñòà: èãðîê,
óñïåâøèé ïîäíÿòü îêðóæàþùóþ öå-
ëèíó áûñòðåå ñîïåðíèêà, ïîëó÷àåò
âåñîìîå ïðåâîñõîäñòâî â áîþ è äî-
ïîëíèòåëüíûå ðåñóðñû. À äàæå ñà-
ìîå çàâàëÿùåå ïðåèìóùåñòâî ñî
âðåìåíåì äàåò ïëîäû. Ïîñëå ÷åãî

íàñòóïàåò ìèíóòà ðàñïëàòû è âðàã
ïàñóåò ïîä íàïîðîì ðàçæèðåâøèõ
áîéöîâ. Â Rise of Legends çíà÷è-
ìîñòü ïðèáàâîê çàìåòíî âîçðàñòåò,
÷òî, íåñîìíåííî, ñêàæåòñÿ íà ïðî-
äîëæèòåëüíîñòè ïîåäèíêîâ.
Â äîâåðøåíèå õî÷åòñÿ âåðíóòüñÿ ê
âåùàì áîëåå îáûäåííûì, íåæåëè
ðó÷íûå äðàêîíû è äèçàéíåðñêèå çà-
âèõðåíèÿ. Â ñâîèõ èíòåðâüþ Ðåé-
íîëäñ íè ñëîâà íå ñêàçàë î áàëàíñå.
Èñòîðè÷åñêèå ïðîåêòû â ýòîì ïëàíå
íå ñëèøêîì ïðèâåðåäëèâû � âñå ðå-
øàþò ïëîòíîñòü ðÿäîâ è òîëùèíà
ôîðòèôèêàöèé. Â ôýíòåçèéíûõ RTS
çàñòðàèâàòüñÿ êàê-òî íå ïðèíÿòî, ïî-
ñåìó ðîëü èãðîâîãî ðàâíîâåñèÿ îñî-
áåííî âåëèêà. Áóäåì íàäåÿòüñÿ, ÷òî
Áðàéàí îá ýòîì íå çàáûë è óìîë÷àë
èç ñêðîìíîñòè. 

Âìåñòî ììàõðîâîé èèñòîðè÷íîñòè ��
ãîðñòè øøåñòåðåíîê, ççåëåíîïóçûå
äðàêîíû èè ïïðàâîâåðíûå ììóñóëü-

ìàíå ññ ââèíòîâêàìè ííàïåðåâåñ.

ÊÊòòîî ííàà ññââååòòåå ââññååõõ ááûûññòòððåååå??

Îäíîé èèç êêëþ÷åâûõ îîñî-
áåííîñòåé RRise oof LLegends
ÿâëÿåòñÿ ññèñòåìà ïïðåâîñ-
õîäñòâà. ÎÎáñêàêàâ ññâîåãî
îïïîíåíòà ââ ääîáû÷å òòèìî-

íèóìà, êêîëè÷åñòâå óóíè÷òî-
æåííûõ þþíèòîâ, òòåõíîëî-
ãè÷åñêîì ððàçâèòèè èèëè
çàõâàòå ííåéòðàëüíûõ ïïî-
ñåëåíèé, èèãðîê ííàãðàæäà-

åòñÿ ññâåæåíüêèìè þþíèòà-
ìè èè ññóïåðçàêëèíàíèÿìè.
Ïîñëå ääîñòèæåíèÿ îîïðå-
äåëåííîé îîòìåòêè ööåëè
äîìèíèðîâàíèÿ ììåíÿþòñÿ

è ïïîãîíÿ ççà ««ñëîíàìè» ííà-
÷èíàåòñÿ ççàíîâî. ÏÏîäîá-
íàÿ ññèñòåìà ïïðåìèé ííåï-
ëîõî ççàðåêîìåíäîâàëà ññå-
áÿ ââ EEmpire EEarth 22.

ÄËß ÇÇÀÙÈÒÛ ÎÎÒ ÏÏÎÑßÃÀÒÅËÜÑÒÂ ÑÑ ÂÂÎÇÄÓÕÀ ÓÓ AALIM
ÈÌÅÞÒÑß ÑÑÒÅÊËßÍÍÛÅ ÄÄÐÀÊÎÍÛ. ÑÑÒÎÈÒ ÈÈÌ ÍÍÀÊÎ-
ÏÈÒÜ ÄÄÎÑÒÀÒÎ×ÍÎ ÝÝÍÅÐÃÈÈ, ÈÈ ÎÎÒ ÆÆÅÑÒßÍÛÕ ÂÂÎ-
ÐÎÁÜÅÂ ÄÄÀÆÅ ÌÌÎÊÐÎÃÎ ÌÌÅÑÒÀ ÍÍÅ ÎÎÑÒÀÍÅÒÑß.

ÌÓÆÈÊ, ÒÛ ÇÀ×ÅÌ
ÃÎËÎÂÍÎÉ ÓÁÎÐ
ÈÍÄÅÉÖÅÂ ÍÀ ØÅÞ
ÍÀÖÅÏÈË?

ÂËÀÄÅß ÏÏÐÅÈÌÓÙÅ-
ÑÒÂÎÌ ÂÂ ÂÂÎÇÄÓÕÅ,

ÌÎÆÍÎ ÐÐÀÇÐÓØÈÒÜ
ÌÎÑÒÛ ÈÈ ÏÏÎÄÀÂÈÒÜ

ÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ 
ÀÂÈÀÍÀËÅÒÀÌÈ.
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Ñ ññþæåòîì óó RRise oof NNation ïïî-ïïðåæíåìó ííå ââñå ââ ïïîðÿäêå. ÄÄåòàëè ððàçðàáîò÷èêè ññêðûâà-
þò, ííî îîáùèé ççàìûñåë ääîñòàòî÷íî ÿÿñåí. ÌÌèðó RRise oof LLegends ããðîçèò ÷÷óäîâèùíàÿ êêàòà-
ñòðîôà, ññðàâíèìàÿ ïïî ññèëå ññ ÀÀðìàãåääîíîì, ÀÀïîêàëèïñèñîì èè ÏÏåðåñòðîéêîé ââìåñòå
âçÿòûìè. ÂÂ ïïîñëåäíåé ááèòâå ññîéäóòñÿ ññèëû òòåõíîëîãèè èè ââîëøåáñòâà. ÏÏðè÷èíó ýýòîé ââå-
ëèêîé ññõîäêè ííå ììîæåò ííàçâàòü ääàæå ññàì ÐÐåéíîëäñ. ÂÂìåñòî ýýòîãî îîí ççíàêîìèò ææóðíà-
ëèñòîâ ññ ïïàðíåì ïïî èèìåíè GGiacomo. ÏÏîñëå ññìåðòè ááðàòà îîí óóíàñëåäîâàë ââëàñòü ííàä ããî-
ðîäîì MMiana, ÷÷åì ññèëüíî ððàññòðîèë ííåêîòîðûõ ññîãðàæäàí. ÇÇëîäåé DDodge ððåøàåò ïïðè-
ùó÷èòü GGiacomo èè ïïðèáðàòü êê ððóêàì ââñþ èèìïåðèþ. ÈÈãðàÿ ççà VVinci, ââàì ïïðèäåòñÿ óóñìè-
ðèòü óóçóðïàòîðà èè ïïîêàçàòü êêóçüêèíó ììàòü ÷÷óæàêàì. ÏÏðèâû÷íûõ êêàìïàíèé ââ RRise oof
Legends ííå ááóäåò. ÄÄèçàéíåðû BBig HHuge ññîçäàþò ååäèíóþ ääëÿ ââñåõ ððàñ ããëîáàëüíóþ êêàðòó.

ÑÑïïààññèèòòåå ííààøøèè ääóóøøèè!!



ÊÊ àê âû äóìàåòå, êòî äâèæåò èãðî-
âóþ èñòîðèþ? Êòî âåðòèò èãðîï-
ðîìîì? Ðàçðàáîò÷èêè? ×åðòà ñ

äâà! Áàë ïðàâèòå âû, äîðîãèå äðóçüÿ.
Èìåííî ãåéìåðû, ãîëîñóÿ ðóáëåì, ïîä-
òàëêèâàþò òâîð÷åñêèå êîëëåêòèâû ê
ñîçäàíèþ òåõ èëè èíûõ èãð. Panzer Elite
Action: Fields of Glory � ëó÷øåå òîìó
ïîäòâåðæäåíèå.
Panzer Elite (1999 ãîä) áûë ñèìóëÿòîðîì
äî ìîçãà êîñòåé è ðàñïëàòèëñÿ çà ñâîþ
õàðäêîðíîñòü äîâîëüíî óçêèì êðóãîì ïî-
÷èòàòåëåé. Ñ ïîìîùüþ íîâîãî ïðîåêòà
ZootFly æåëàåò ñäåëàòü õîðîøèå äåíüãè
çà ìàëûé ñðîê, î ÷åì îòêðûòî çàÿâëÿåò
ïðîäþñåð èãðû Ìèêàýëü Õåíñò (Michael
Hengst). Îòñþäà � äðóãàÿ æàíðîâàÿ ïðè-
íàäëåæíîñòü. Panzer Elite Action � ýêøí
÷èñòîé âîäû, õîòÿ è ïðî òàíêè.
Ëîìàòü ãîëîâó íàä ïîäõîäÿùèì äëÿ
èãðû ïðîòèâîáîðñòâîì ðàçðàáîò÷èêàì
íå ïðèøëîñü. Áëàãîäàðÿ ñòàðàíèÿì èõ
êîëëåã, Âòîðàÿ ìèðîâàÿ íàìåðòâî âïå-
÷àòàëàñü â ïàìÿòü èãðîâîãî ñîîáùåñò-
âà. Ñàìîå ãëàâíîå � ñöåíàðèè ñî÷è-
íÿòü íå íóæíî. Âñå òðè êàìïàíèè
Panzer Elite Action îñíîâàíû íà ïîä-
ëèííûõ ñîáûòèÿõ è âêëþ÷àþò òàêèå
çíàìåíèòûå ñðàæåíèÿ, êàê Ñòàëèíãðà-

äñêàÿ áèòâà, áèòâà ïðè Áàëãå, âûñàäêà
â Íîðìàíäèè è, êîíå÷íî, áèòâà íà
Êóðñêîé äóãå. Ðå÷ü íå èäåò î âîññòà-
íîâëåíèè íà èãðîâûõ êàðòàõ òîãäàøíå-
ãî ðàñïîëîæåíèÿ âîéñê, íî îáñòàíî-
âî÷êó ñóëÿò ïîäõîäÿùóþ. Èãðîâîé ïðî-
öåññ ïðàâäîïîäîáèåì òîæå íå ãðåøèò.
Íàïðèìåð, òàíêè Panzer Elite Action ãî-
ðàçäî áûñòðåå ñâîèõ ïðîòîòèïîâ.
Ñòóäèÿ ñîáèðàåòñÿ âòèñíóòü òàíêî-
âóþ èñòîðèþ Âòîðîé ìèðîâîé â âî-
ñåìíàäöàòü ìèññèé, ïîäåëåííûõ
ìåæäó íåìöàìè, ñîþçíèêàìè è ñîâå-
òñêèìè âîéñêàìè òàêèì îáðàçîì,
÷òîáû èãðîê âñåãäà íàñòóïàë. Ïðèìå-
íÿòü áîåâûå ìàøèíû â îáîðîíå
ZootFly íå æåëàåò. Çàòî ðàçíîîáðà-
çèå ïëàöäàðìîâ ãàðàíòèðóåò. Õâîé-
íûå ëåñà, çàòåðÿâøèåñÿ ñðåäè õîë-
ìîâ äåðåâíè, çàñíåæåííûå ðàâíèíû
è äàæå òåñíûå ãîðîäñêèå óëèöû �
ñêó÷àòü, â îáùåì, íå ïðèäåòñÿ.
Òàê, ïî êðàéíåé ìåðå, âñå âûãëÿäèò
â òåîðèè. Ïðàêòèêà æå âíóøàåò íå-
êîòîðûå îïàñåíèÿ. Íå ïåðåáîðùèò
ëè ZootFly ñ ëåãêîìûñëåííîñòüþ?
Âñå-òàêè õî÷åòñÿ óïðàâëÿòü òàíêîì,
à íå ñïîðòèâíûì áîëèäîì ñ áàøåí-
íûì îðóäèåì! 
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Panzer Elite Action: Fields of Glory

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí
shad@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: JoWooD Productions
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: GFI / «Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: ZootFly
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2005 ãîä

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.panzereliteaction.com

ÌÌèèôôûû ââååëëèèêêîîéé ââîîééííûû

Îäèí èèç êêëþ÷åâûõ ììîìåíòîâ èèãðû �� òòàíêîâîå ññðàæåíèå óó ääåðåâíè
Ïðîõîðîâêà, ââ êêîòîðîì, ññîãëàñíî ððàçíûì èèñòî÷íèêàì, ïïðèíÿëî óó÷àñ-
òèå ääî 11200 ááîåâûõ ììàøèí. ÍÍåñìîòðÿ ííà êêà÷åñòâåííûé ïïåðåâåñ ííîâûõ
íåìåöêèõ ÒÒèãðîâ èè ììîäåðíèçèðîâàííûõ PPz.IV ííàä ííàøèìè òòàíêàìè, èèç
êîòîðûõ ïïî÷òè ïïîëîâèíó ññîñòàâëÿëè ëëåãêèå ÒÒ-770, àà òòàêæå ïïðîñ÷åòû
ôðîíòîâîãî êêîìàíäîâàíèÿ ((Âàòóòèíà èè ÕÕðóùåâà), ññîâåòñêèå ññîëäàòû
ñìîãëè îîñòàíîâèòü ííåìåöêîå ííàñòóïëåíèå. ÎÎäíàêî, ïïîáåäà ääàëàñü ääî-
ðîãîé ööåíîé ((ïîëîâèíà òòåõíèêè ááûëà ââûâåäåíà èèç ññòðîÿ), èè, ïïî ííåêî-
òîðûì ääàííûì, ÑÑòàëèí ääàæå õõîòåë ññíÿòü ççà òòàêèå ïïîòåðè ññ ääîëæíîñòè
êîìàíäóþùåãî 55-éé ããâàðäåéñêîé òòàíêîâîé ààðìèè ÏÏ.À. ÐÐîòìèñòðîâà.

Áðîíÿ êêðåïêà èè òòàíêè ííàøè ááûñòðû! ÎÎ÷åíü ááûñòðû...

ÈÍÒÅÐÅÑÍÎ, ÊÊÀÊ ÓÓ ÈÈÃÐÛ ÑÑ ÔÔÈÇÈÊÎÉ? ÁÁÛËÎ ÁÁÛ
ÏÐÈßÒÍÎ ÏÏÅÐÅÒÜ ××ÅÐÅÇ ÏÏÎÄËÅÑÎÊ, ËËÎÌÀß ÁÁÅÐÅÇÛ...
ÊÑÒÀÒÈ, ÑÑËÎÌÀÍÍÀß ÅÅËÜ ÍÍÀ ÊÊÀÐÒÈÍÊÅ ÏÏÐÈÑÓÒÑÒÂÓÅÒ.

ÏÅÕÎÒÀ, ÁÁÅÑÏÎÌÎÙÍÀß ÂÂ ÏÏÎËÅ, ËËÞÒÓÅÒ ÂÂ
ÃÎÐÎÄÅ. ÈÈ ××ÅÐÒ ÅÅÅ ÏÏÎÉÌÅÒ, ÎÎÒÊÓÄÀ ÁÁÜÅÒ!
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ÌÈÊÀÝËÜ ÍÍÀÌÅÊÀÅÒ, ××ÒÎ ÒÒÀÍÊÈ ÑÑÌÎÃÓÒ
ÎÒÁÈÂÀÒÜÑß ÎÎÒ ÑÑÀÌÎËÅÒÎÂ. ÍÍÎ ÊÊÀÊ �� ÍÍÅ ÃÃÎÂÎÐÈÒ.

PLAYSTATION 2 XBOX





ÊÊ XXI âåêó, ïîñëå äâóõ ìèðî-
âûõ âîéí, ïëàíåòà îêàçà-
ëàñü â ïëåíó òåððîðèçìà.

Ôàíàòè÷íûå âîèíû Âîñòîêà òåðçà-
þò âåñü ìèð, ãèáíóò íè â ÷åì íå ïî-
âèííûå æèòåëè... Çíàêîìàÿ èñòî-
ðèÿ? À òî! Âîçìîæíî, ïîýòîìó Mithis
Entertainment äàæå íå âäàåòñÿ â ñþ-
æåòíûå ïîäðîáíîñòè. Çàìåòíî, ÷òî
ñþæåò èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ ãàëî÷êè:
âñå óñèëèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ íàïðàâ-
ëåíû íà òî, ÷òîáû ïðèóêðàñèòü è îñ-
âåæèòü RTS-ãåéìïëåé.

GENERATION NEXT!
«Ìû õîòèì ðàçíîîáðàçèòü èãðîâîé
îïûò, çàñòàâèòü èãðîêîâ äóìàòü ïî-
äðóãîìó, íå âûõîäÿ çà ðàìêè êëàññè-
÷åñêîé ñòðàòåãèè â ðåàëüíîì âðåìå-
íè», � çàÿâèë Âèíñåíò Âàí Äàéìåí
(Vincent Van Dieman), ïðîäþñåð ïðî-
åêòà. Êàê âèäèòå, ïðèòÿçàíèÿ ðàçðà-
áîò÷èêîâ äàëåêè îò ïîíÿòèÿ «ñêðîì-
íîñòü». Íî ó íèõ åñòü îñíîâàíèÿ çà-
äèðàòü íîñ. Íà ñ÷åòó Mithis
Entertainment çàìå÷àòåëüíàÿ êîñìè-
÷åñêàÿ ñòðàòåãèÿ Nexus: The Jupiter
Incident, ïðèçíàííàÿ îäíîé èç ñàìûõ
êðàñèâûõ RTS ïðîøëîãî ãîäà.
Êëàññíàÿ ãðàôèêà îòëè÷àåò è Joint
Task Force. Ìèñòåð Âàí Äàéìåí

ñîãëàøàåòñÿ, ÷òî óðîâåíü äåòàëè-
çàöèè Joint Task Force îêàæåòñÿ íå-
âîñòðåáîâàííûì áîëüøóþ ÷àñòü èã-
ðîâîãî âðåìåíè. Ñêîëüêî áû ïðåâ-
ðàùåíèé íè ïðåòåðïåâàë æàíð,
êîå-÷òî îñòàåòñÿ íåèçìåííûì. Â
÷àñòíîñòè, äî ñèõ ïîð íå ïðèäóìàíî
áîëåå óäîáíîé è ñïîäðó÷íîé äëÿ
èãðîâîãî ïðîöåññà ïåðñïåêòèâû,
÷åì âèä «ñ âûñîòû ïòè÷üåãî ïîëå-
òà». Òåì íå ìåíåå, ðàçðàáîò÷èêè
ãîëîâó äàþò íà îòñå÷åíèå: ïðè ìàê-
ñèìàëüíîì ïðèáëèæåíèè èãðîê óâè-
äèò òàêèå ìåëî÷è, êàêèìè ðàíåå
ùåãîëÿëè ëèøü ýêøíû. Íàïðèìåð,
ôèãóðêè ïèëîòîâ â âåðòîëåòå, àíè-
ìèðîâàííûå êàê îòäåëüíûå îáúåê-
òû, èëè ñòðóè îòðàáîòàííûõ ãàçîâ,
âûðûâàþùèåñÿ èç âûõëîïíûõ ñèñ-
òåì ëåòàþùåé ìàøèíû.
Â íîãó ñ ãðàôè÷åñêèì âåëèêîëåïè-
åì èäåò ôèçè÷åñêèé äâèæîê. Â ïî-
êàçàííîé ïðåññå âåðñèè ïîäõâà÷åí-
íûå âçðûâîì ñîëäàòèêè ýôôåêòíî
êóâûðêàëèñü â âîçäóõå è êóáàðåì
êàòèëèñü ïî ñêëîíó. Ïîêîðèâ øóòå-
ðû, rag doll íà÷àë ïîáåäíîå øåñòâèå
ïî èñòåðçàííûì áîÿìè ïîëÿì RTS.
Ñ ëåãêîé ðóêè ïðîãðàììèñòîâ ïðå-
îáðàçèëèñü è çäàíèÿ. Â Joint Task
Force æèëûå êîìïëåêñû � íå ìîíî-
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Joint Task Force

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí
shad@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS / tactics
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: HD Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Mithis Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: II êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.mithis.hu

ÂÂîîééííàà ïïëëààíí ïïîîêêààææååòò

Òåàòð ââîåííûõ ääåéñòâèé ââ JJoint TTask FForce ííå îîãðàíè÷èâàåòñÿ îîäíîé
ñòðàíîé. ÂÂîññòàíàâëèâàòü ïïîïðàííóþ ääåìîêðàòèþ ïïðåäñòîèò ââ ÁÁîñ-
íèè, ÑÑîìàëè, ÀÀôãàíèñòàíå èè ääðóãèõ ïïå÷àëüíî ççíàìåíèòûõ ««ãîðÿ÷èõ
òî÷êàõ» ïïëàíåòû. ÐÐàçðàáîò÷èêè ííåìíîãî ïïîõèìè÷èëè ññ òòðàäèöèîí-
íûìè ääëÿ RRTS êêàðòàìè. ÎÎáëàñòü, ääîñòóïíàÿ èèãðîêó ââ ííà÷àëå ììèññèè,
ðàñøèðÿåòñÿ ïïî ììåðå ââûïîëíåíèÿ ççàäàíèé. ÏÏðè ýýòîì ííåâîçìîæíî
çàðàíåå ïïðåäóãàäàòü, êêóäà èèìåííî ââ ññëåäóþùèé ììîìåíò ññóäüáà ççà-
êèíåò ììåæäóíàðîäíûõ ììèðîòâîðöåâ. ÒÒàêèì îîáðàçîì, êêîìàíäèðó
ïðèäåòñÿ ýýêîíîìíî èèñïîëüçîâàòü ððåñóðñû. ÂÂåäü ññàìûå ææàðêèå ááîè
ìîãóò ïïîäæèäàòü ââïåðåäè!

Mithis ííå ññìóùàåò îîáèëèå êêîíêóðåíòîâ. ÑÑòóäèÿ óóâåðåíà ââ èèñêëþ÷èòåëüíîñòè ññâîåãî òòâîðåíèÿ 
è ííå ññîìíåâàåòñÿ ââ óóñïåõå.

Â ÐÐÀÑÏÎÐßÆÅÍÈÈ ÈÈÃÐÎÊÀ ÏÏÅÕÎÒÀ,
ÀÂÈÀÖÈß, ÔÔËÎÒ, ÀÀ ÒÒÀÊÆÅ ÀÀÐÒÈË-
ËÅÐÈß ÈÈ ÒÒÀÍÊÎÂÛÅ ÂÂÎÉÑÊÀ.

ÂÀÕÕÀÁÈÒÑÊÈÉ ÏÏÈÊÍÈ×ÎÊ.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 17  || ÑÅÍÒßÁÐÜ  || 2005

GBA N-GAGEGAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOXPC

HUMVEE, ««ÓÀÇÈÊÈ», ««ÊÎÏÅÉÊÈ» ��
ÂÑÅ ÊÊÀÊ ÂÂ ÆÆÈÇÍÈ!
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ëèòíûå îáúåêòû è íå êàðòîííûå èç-
áóøêè. Îò ìíîãî÷èñëåííûõ ïîïàäà-
íèé äîìà íå ñêðûâàþòñÿ â êëóáàõ
ïûëè ïîä ïîâåðõíîñòüþ çåìëè, áóä-
òî ãèãàíòñêèå ëèôòû, à, êàê è â æèç-
íè, ðàçâàëèâàþòñÿ íà ÷àñòè. 

ÈÌÈÄÆ = ÄÅÍÜÃÈ!
Joint Task Force � ýòî áîëüøå òàêòè-
êà, ÷åì ñòðàòåãèÿ. Â èãðå íåëüçÿ
îòïðàâèòü ïóëåìåò÷èêîâ íà çîëîòûå
ïðèèñêè è çàñòàâèòü òàíêèñòîâ âà-
ëèòü ëåñ. Îäíàêî âîéíà � çàíÿòèå
íå äëÿ áåäíûõ. Mithis Entertainment
ïîñòðîèëà âåñüìà ýëåãàíòíóþ ýêî-
íîìè÷åñêóþ ìîäåëü. Ôèíàíñèðîâà-
íèåì îáúåäèíåííûõ àðìèé çàíèìà-
þòñÿ ãîñóäàðñòâà, êîòîðûå ñòàâèëè
èõ ïîä ðóæüå. À ãîñáþäæåò, êàê èç-
âåñòíî, ïîïîëíÿþò íàëîãè. Ñëåäîâà-
òåëüíî, ìîùü ôèíàíñîâûõ ïîòîêîâ

çàâèñèò îò ñèìïàòèé è àíòèïàòèé
ãðàæäàí ýòèõ ñòðàí. Âîåííûå ñòû÷-
êè òî è äåëî ïðèâëåêàþò âíèìàíèå
æóðíàëèñòîâ. Íåðàäèâûå ãåíåðàëû,
ó êîòîðûõ ãðàæäàíñêîå íàñåëåíèå
èäåò â ðàñõîä, à æèëûå äîìà ãîðÿò,
êàê ñïè÷êè, ðèñêóþò îñòàòüñÿ ó ðàç-
áèòîãî êîðûòà.

ÏÓÑÒÜ ÏÎÁÅÄÈÒ ÑÈËÜÍÅÉØÈÉ!
Òåìà çàòåðòà äî äûð, íî Mithis
Entertainment íå áîèòñÿ ñîïåðíèêîâ.
«Ìû âíèìàòåëüíî ñëåäèì çà êîíêó-
ðåíòàìè. Ðàçóìååòñÿ, ìíîãèå ãîòîâÿò
âåñüìà èíòåðåñíûå ïðîåêòû, âïðî-
÷åì, íå íàñòîëüêî óâëåêàòåëüíûå,
÷òîáû ìû íå ñïàëè ïî íî÷àì», � óò-
âåðæäàåò Âèíñåíò. Óâåðåííîñòü â ñå-
áå � õîðîøåå êà÷åñòâî, íî ïðàâî âû-
áèðàòü äîñòîéíåéøåãî âñå-òàêè ïðè-
íàäëåæèò íàì ñ âàìè. 

Äîìà ííå ññêðûâàþòñÿ ââ êêëóáàõ
ïûëè ïïîä ïïîâåðõíîñòüþ
çåìëè, ááóäòî ããèãàíòñêèå

ëèôòû, àà ððåàëèñòè÷íî
ðàçâàëèâàþòñÿ ííà ÷÷àñòè.

ÑÑòòððààííåå ííóóææííûû ããååððîîèè!!

Íå ááûâàåò ââîéíû ááåç ããå-
ðîåâ. ÂÂñåãäà ííàéäåòñÿ
«ñëóãà ööàðþ, îîòåö ññîëäà-
òàì» �� ïïðèìåðîâ èèñòîðèÿ
ïðåäëàãàåò ííåìàëî. ÑÑþæå-
òîì JJoint TTask FForce ïïðå-

äóñìîòðåíà ööåëàÿ ïïëåÿäà
õàðèçìàòè÷íûõ ããåðîåâ,
îòëè÷àþùèõñÿ ââûñîêèìè
õàðàêòåðèñòèêàìè èè ïïîä-
íèìàþùèõ ááîåâîé ääóõ
áðàòüåâ ïïî îîðóæèþ. ÏÏîòåðÿ

íåêîòîðûõ èèç ýýòèõ ïïåðñî-
íàæåé ïïðèâîäèò êê ììãíî-
âåííîìó ««ãåéìîâåðó».
Âïðî÷åì, ««ãåðîéñêèé ññòà-
òóñ» ììîæåò ïïîëó÷èòü èè ððÿ-
äîâîé ááîåö, ääîñëóæèâ-

øèéñÿ ääî ììàêñèìàëüíî
âîçìîæíîãî ççâàíèÿ. ÏÏðàâ-
äà, ííå ááåñïëàòíî. ÍÍà ííî-
âûé ììóíäèð, ««áîåâûå» èè
«ïîäúåìíûå» ïïðèäåòñÿ
ðàñêîøåëèòüñÿ.

Ðåëèçîì CC&C: GGenerals ññòóäèÿ EEA PPacific ïïðîâîçãëàñèëà ððîæäåíèå ññòðàòåãèè ííîâîãî ïïîêî-
ëåíèÿ. ÎÎòëè÷èòåëüíûå îîñîáåííîñòè ««Generation NNext»: ïïðèñóòñòâèå ââîñòî÷íûõ ííàðîäîâ ââ
êà÷åñòâå ííîñèòåëåé ììèðîâîãî ççëà, ááîåâûå ääåéñòâèÿ ííà ããîðîäñêèõ óóëèöàõ èè ïïðåîáëàäàíèå
òàêòèêè ííàä ññòðàòåãèåé. ÅÅùå îîäíà îîòëè÷èòåëüíàÿ ÷÷åðòà �� ïïðåäåëüíàÿ ððåàëèñòè÷íîñòü. ÐÐàç-
ðàáîò÷èêè ññòàðàþòñÿ ïïîäîãíàòü ïïîä ññóðîâóþ ïïðàâäó ææèçíè ááóêâàëüíî ââñå: îîò ââîîðóæåíèÿ
è òòåõíèêè ääî ããðàôèêè èè ôôèçèêè. ÍÍîâóþ ââîëíó, êêðîìå JJoint TTask FForce, ïïðåäñòàâëÿþò ññðàçó
äâà ïïðîåêòà �� GGhost WWars èè WWorld FForces: WWar oon TTerror. ÈÈíòåðåñíî, ÷÷òî ððàçðàáîòêîé îîáîèõ
ïîòåíöèàëüíûõ êêîíêóðåíòîâ ççàíèìàåòñÿ îîäíà èè òòà ææå êêîìïàíèÿ �� DDigital RReality, óóñïåâøàÿ
çàðàáîòàòü ññåáå ääîáðîå èèìÿ ííà òòàêèõ ïïðîåêòàõ, êêàê DDesert RRats vvs. AAfrika KKorps èè DD-DDay.

ÇÀÂÀÐÓØÊÀ ÂÂ ÏÏÎÐÒÓ ÏÏÎÉÄÅÒ ÍÍÀ
ÏÅÐÂÛÅ ÏÏÎËÎÑÛ ÌÌÅÑÒÍÛÕ ÃÃÀÇÅÒ.

««ÏÏîîääííÿÿòòààÿÿ ööååëëèèííàà»»

VALVE ÒÒÎÆÅ,
ÏÎÌÍÈÒÑß,

ÏÎÄ×ÅÐÊÈÂÀËÀ
ÄÎÑÒÎÈÍÑÒÂÀ
ÔÈÇÈ×ÅÑÊÎÃÎ

ÄÂÈÆÊÀ 
Ñ ÏÏÎÌÎÙÜÞ
ÏËÀÂÀÞÙÈÕ

ßÙÈÊÎÂ.
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ÂÛ ÍÅ ÇÍÀÅÒÅ,
ÏÎ×ÅÌÓ ÍÍÀÌ
ÂÑÏÎÌÍÈËÑß

«ÀÏÎÊÀËÈÏÑÈÑ
ÑÅÃÎÄÍß»?
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Ïðîäàæíûå ïïðàïîðùèêè, ììóòàíòû èè êêèáîðãè
ãîòîâû ïïîðâàòü ããåðîÿ, êêàê ããðåëêó.

RAT HUNTER
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: racing / FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: GFI
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Secret Sign
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://gfi.su/gc2005/Rat%20Hunter/rat_hunter_eng.html

ÂÂ ûõîä ááîéêîãî îîòå÷åñòâåííî-
ãî FFPS ññðîäíè ââñòðå÷è ññ
åäèíîðîãîì ããäå-ííèáóäü ââ

ãëóõîé òòàéãå. ÂÂñå óóâåðåíû �� ääèêî-
âèííîé ëëîøàäêå óó ííàñ ííå ïïðèæèòü-
ñÿ. ÊÊëèìàò ññóðîâûé, ááðàêîíüåðû
âêîíåö îîñàòàíåëè �� òòî ëëè ääåëî
àìåðèêàíñêèå ïïðåðèè. ÌÌåæäó òòåì
åäèíîðîãè ââ ÐÐîññèè ååñòü. ÍÍàäî
ëèøü èèñêàòü èè ííàäåÿòüñÿ, ÷÷òî ççà
ëîõìàòîé ååëêîé ññïðÿòàëîñü ÷÷óäî,
à ííå ççàãíàííûé ããîðáàòûé ççàÿö. 
Rat Hunter � øóòåð ñòàðûõ êðîâåé,
äåøåâûé è ñåðäèòûé, êàê ñîòíÿ ãî-
ëîäíûõ áîëîíîê. Secret Sign íàìå-
ðåííî îòêàçàëàñü îò ðÿäà ïîïñî-
âûõ ïðèìî÷åê âðîäå slo-mo è àí-
òèãðàâèòàöèîííîé ïóøêè. Âìåñòî
íèõ ðîòà âîîðóæåííûõ ýêñòðåìèñ-
òîâ: ïðîäàæíûå ïðàïîðùèêè, ìó-
òàíòû è êèáîðãè, ãîòîâûå ïîðâàòü
ãåðîÿ, êàê ãðåëêó. Âïðî÷åì, îí è

ñàì íå èç ðîáêîãî äåñÿòêà. Õàðàê-
òåð ó âîëüíîíàåìíîãî æóðíàëèñ-
òà � áóäü çäîðîâ!
Íàø êîëëåãà â îäèíî÷êó îòïðàâëÿ-
åòñÿ íà íåêóþ ïëàíåòó â çâåçäíîé
ñèñòåìå êëàññà G â ïîèñêàõ áðèãà-
äû ðàáî÷èõ. Íî âìåñòî õìåëüíûõ
ìóæèêîâ îáíàðóæèâàåò îãðîìíûé
èññëåäîâàòåëüñêèé öåíòð. Íåò,
ãðàæäàí Ïîäíåáåñíîé òàì íå êëî-
íèðóþò. Âñå ãîðàçäî ñåðüåçíåå.
Ëþäè â áåëûõ õàëàòàõ è ñ äâóñò-
âîëêîé çà ïàçóõîé ïðîèçâîäÿò ðåä-
êèé íàðêîòèê. Íå äîëãî äóìàÿ, ïè-
ñàêà íà÷èíàåò ïîòðîøèòü âñå ÷òî
äâèæåòñÿ. Äëÿ ýòîãî â åãî ðàñïî-
ðÿæåíèè åñòü âîñåìü êðóòûõ ïó-
øåê è íåñêîëüêî òðàíñïîðòíûõ
ñðåäñòâ. Âîçðàñòíîé öåíç äëÿ Rat
Hunter åùå íå îïðåäåëåí, íî, ñóäÿ
ïî êàðòèíêàì, êðîâóøêè áóäåò â
èçáûòêå.

Ìèõàèë «Wish» Áóçåíêîâ buzenkov@gameland.ru

ÏÐÎÃÐÀÌÌÈÑÒ ÈÈ ÄÄÈÇÀÉÍÅÐ RRAT HHUNTER ÈÈËÜß ÒÒÅÒÅÐÈÍ ÎÎÁÅ-
ÙÀË ÔÔÈÇÈ×ÅÑÊÈÉ ÄÄÂÈÆÎÊ ÍÍÅ ÕÕÓÆÅ ÈÈÌÅÍÈÒÎÃÎ HHAVOK.

HARD TRUCK TYCOON 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: management
çàðóáåæíûé ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Áóêà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: G5 Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.buka.ru/cgi-bin/show.pl?id=170

×× åì ááû èèãðîê ííè òòåøèëñÿ,
ëèøü ááû ääåíüãè ïïëàòèë.
Ãëàâíîå, ííå ððàçìåíèâàòüñÿ

ïî ììåëî÷àì. ËËþáèòå îîñòðûå îîùó-
ùåíèÿ èè ïïîï-êêîðí ññ êêàðàìåëüþ?
Äîáðî ïïîæàëîâàòü ââ ïïàðê ððàçâëå-
÷åíèé ññ óóþòíûìè êêàôå, ààòòðàêöè-
îíàìè èè óóñëóæëèâûì ïïåðñîíàëîì.
Áåëûé õõàëàò? ÔÔîíåíäîñêîï? ÔÔè-
êóñ ââ ããîðøêå? ÏÏîëó÷èòå ââ ññâîå
ðàñïîðÿæåíèå ööåëóþ ááîëüíèöó. ÀÀ
âîò ïïîêëîííèêîâ ããðóçîïåðåâîçîê
ïîðàäîâàòü ááûëî ííå÷åì. ÒÒîâàð
îòïðàâëÿëè èèñêëþ÷èòåëüíî ïïîåç-
äàìè èè ííå ÷÷àùå îîäíîãî ððàçà ââ ããîä.
Çà äåëî âçÿëàñü G5 Software. Òùà-
òåëüíî èçó÷èâ èñòîðèþ òðàíñïîðòíîãî
áèçíåñà â ðàçëè÷íûõ ÷àñòÿõ ñâåòà,
ðàçðàáîò÷èêè ðåøèëè, ÷òî ëó÷øåé
ñòðàíû, ÷åì ÑØÀ, èì íå ñûñêàòü. Hard
Truck Tycoon ñòàíåò ñâîåîáðàçíûì
ïðîâîäíèêîì â àìåðèêàíñêèå 60-å.

Ïðàâäà, æèâîé Ýëâèñ, äëèííîãðèâûå
áèòíèêè, ìóçûêà â ñòèëå «áèã-áèò» îñ-
òàíóòñÿ çà êàäðîì. Âìåñòî ýòîãî íàì
ïðåäëàãàþò îðãàíèçîâàòü òðàíñïîðò-
íóþ êîìïàíèþ, óìåëî ðàñïðåäåëèòü
êàïèòàë è äîñòèãíóòü çà ñîðîê ëåò âåð-
øèí çàãíèâàþùåãî êàïèòàëèçìà.
Äîñòàâêà ãðóçà èç ïóíêòà «A» â ïóíêò
«B» òðåáóåò òùàòåëüíîé ïîäãîòîâêè.
Íåîáõîäèìî ïðîâåðèòü òåõíè÷åñêîå
ñîñòîÿíèå òðåéëåðîâ, îöåíèòü ìàñ-
òåðñòâî âîäèòåëåé, îñâîáîäèòü ñêëà-
äñêèå ïîìåùåíèÿ è ïðîëîæèòü ìàðø-
ðóò ïîäàëüøå îò îïàñíûõ ðàéîíîâ. 
Ñ÷àñòëèâ÷èêè, ïîáûâàâøèå â ÑØÀ,
îñòàíóòñÿ äîâîëüíû. Òðåõìåðíûé
äâèæîê ñòàðàòåëüíî âîñïðîèçâåäåò
âñå õàðàêòåðíûå îñîáåííîñòè àìåðè-
êàíñêèõ ãîðîäîâ è èõ ïðåäìåñòèé. Íó
à ñìîãóò ëè ðàçðàáîò÷èêè äîñòîâåð-
íî âîññîçäàòü àìåðèêàíñêóþ ýêîíî-
ìèêó, ìû óçíàåì ñîâñåì ñêîðî.

Ìèõàèë «Wish» Áóçåíêîâ buzenkov@gameland.ru

ÓÒÂÅÐÆÄÀÅÒÑß, ××ÒÎ ÂÂÑÅ ÒÒÐÈÄÖÀÒÜ ÏÏÐÅÄÑÒÀÂËÅÍÍÛÕ ÂÂ ÈÈÃÐÅ
ÃÐÓÇÎÂÈÊÎÂ ÏÏÎËÍÎÑÒÜÞ ÑÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÓÞÒ ÑÑÂÎÈÌ ÏÏÐÎÒÎÒÈÏÀÌ.



BROTHERS IN ARMS: EARNED IN BLOOD
Ñëåäóþùèé ýïèçîä ïîõîæäåíèé ÿíêè â Íîðìàíäèè. Âû
óçíàåòå, ÷åì æå êîí÷èëàñü èñòîðèÿ ñåðæàíòà Äæî
Õàðòñîêà. Íîâûå âèäû îðóæèÿ, èñïîëüçîâàíèå áîåâîé
òåõíèêè, óëó÷øåííûé AI è êîîïåðàòèâíûé ðåæèì
ïðîõîæäåíèÿ ïðèëàãàþòñÿ.
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PILOT DOWN: BEHIND ENEMY LINES
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Oxygen Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Game Factory Interactive / Ðóññîáèò-Ì
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Kuju Entertaiment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: III êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.pilotdowngame.com

ÊÊòî òòîëüêî ííå ññäåëàë èèãðû èèç
Âòîðîé ììèðîâîé ââîéíû!
Kuju EEntertaiment òòàêæå ððå-

øèëà ïïîäçàðàáîòàòü ííà ýýòîé òòðà-
ãåäèè. ÍÍî ííàäî îîòäàòü ððàçðàáîò÷è-
êàì ääîëæíîå �� îîíè ííå ïïîøëè ïïðî-
òîðåííûìè ääîðîæêàìè, àà ïïîïûòà-
ëèñü ññîçäàòü ííå÷òî ííîâîå. PPilot
Down ïïðåäëàãàåò ïïî-ííîâîìó ââçãëÿ-
íóòü ííà ääåëà ääàâíî ììèíóâøèõ
äíåé. ÂÂçãëÿíóòü ññêâîçü ïïðèçìó êêî-
ìèêñîâ �� ââ èèãðó îîðãàíè÷íî ââïëå-
ëîñü ýýòî ààìåðèêàíñêîå ííàðîäíîå
òâîð÷åñòâî.
Ïðîåêò ðàññêàçûâàåò î ïèëîòå àìå-
ðèêàíñêèõ ÂÂÑ, ñáèòîì íàä Ãåðìà-
íèåé çèìîé 44-ãî. Âû óïðàâëÿåòå
îòâàæíûì Áèëëîì Ôîñòåðîì, ãëàâ-
íàÿ çàäà÷à êîòîðîãî � äîáðàòüñÿ
äî íåéòðàëüíîé Øâåéöàðèè. Â èãðå
åñòü ÷òî-òî è îò øóòåðà, è îò RPG,
è îò Stealth. Çäîðîâî, êîíå÷íî,

ïîñòðåëÿòü èç ïî÷òè ÷òî âçàïðàâ-
äàøíåãî îðóæèÿ, íî íå âñå êîòó
ìàñëåíèöà � ïîðîé è ïðÿòàòüñÿ
íóæíî, êàê â Splinter Cell. Êðîìå òî-
ãî, ïðèîáðåòàåì îïûò, ïîïðàâëÿåì
çäîðîâüå, íàðàùèâàåì ñèëóøêó è
ïðî÷èå õàðàêòåðèñòèêè. Ïðèäåòñÿ
èñêàòü ïîäíîæíûé êîðì � êàê âàì
ïåðñïåêòèâà îñâåæåâàòü êðîëèêà è
ïðèãîòîâèòü åãî íà êîñòðå?
Êñòàòè, ïîãîäà â èãðå íå ñàõàð.
Åñòü ðèñê ïîäõâàòèòü ïðîñòóäó èëè
ãèïîòåðìèþ � ýòî êîãäà âû ïðåâðà-
ùàåòåñü â áîëüøóþ ñîñóëüêó è
ïðèëîæåííûé ê òåëó ñòàêàí÷èê ñ
ìîðîæåíûì íå òàåò. Äðóãîé çàêëÿ-
òûé âðàã � óñòàëîñòü. Ïîìíèòå, ÷òî
äàæå ñàìûì-ïðåñàìûì ãåðîÿì
òîæå õî÷åòñÿ ïåðåâåñòè äóõ.
À ïîêà ìîæåòå è ñàìè ðàññëàáèòü-
ñÿ � îòäîõíóòü è íàáðàòüñÿ ñèë ê
ðåëèçó èãðû. 

Restless restless@yandex.ru

ÏÐÅÆÄÅ ÂÂÑÅÃÎ ÓÓ×ÈÒÅÑÜ ÁÁÅÑØÓÌÍÎ
ÏÐÎÁÈÐÀÒÜÑß ÏÏÎÄ ÑÑÀÌÛÌ ÍÍÎÑÎÌ ÓÓ
ÔÐÈÖÅÂ.
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Ðàçðàáîò÷èêè óóâåðÿþò, ÷÷òî GGears oof WWar �� ííå ïïðîñòî
î÷åðåäíîé øøóòåð, ííî ïïîäëèííûé ññèìóëÿòîð ááîåâîãî îîòðÿäà.

GEARS OF WAR 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360, PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft
ÐÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Epic Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2006 ãîä

ÎÍËÀÉÍ: http://www.epicgames.com

ÏÏ îêëîííèêè HHalo, ííàâåðíîå,
íå ññëèøêîì îîáðàäîâàëèñü,
âûÿñíèâ ííà ïïîñëåäíåé ââûñ-

òàâêå ÅÅ3, ÷÷òî òòðåòüÿ ÷÷àñòü ççíàìå-
íèòîãî ññåðèàëà ííå ïïîÿâèòñÿ ííà
Xbox 3360 êêàê ììèíèìóì ääî êêîíöà
2006 ããîäà. ÂÂïðî÷åì, MMicrosoft ïïîñ-
ïåøèëà óóòåøèòü ââñåõ ííåäîâîëü-
íûõ, ïïðîäåìîíñòðèðîâàâ ääðóãîé,
íå ììåíåå ììíîãîîáåùàþùèé ïïðî-
åêò ääëÿ ííîâîé ïïëàòôîðìû �� òòàêòè-
÷åñêèé øøóòåð GGears oof WWar îîò ññîç-
äàòåëåé ââñåìèðíî èèçâåñòíîãî
Unreal, ññòóäèè EEpic GGames.
Íà äàëåêîé ïëàíåòå Ñåðà ÷åëîâå÷å-
ñòâî ïîäâåðãëîñü àòàêå ÷óäîâèùíûõ
Ëîêóñòîâ, äî ïîðû äî âðåìåíè ñêðû-
âàâøèõñÿ ïîä çåìëåé. Áîëåå ÷åòâåð-
òè íàñåëåíèÿ ïîãèáëî; êîíòðíàñòóï-
ëåíèå ëþäåé ïðèâåëî ê óíè÷òîæåíèþ
ïðàêòè÷åñêè âñåõ ãîðîäîâ, íî òàê è
íå ïðèíåñëî ïîáåäû. Î÷åâèäíî, ÷òî
â ïîäîáíîé ñèòóàöèè íå îáîéòèñü
áåç ãåðîåâ � òàêèõ, êàê îôèöåð Ìàð-
êóñ Ôåíèêñ è íåñêîëüêî åãî ïîä÷è-
íåííûõ. Èì-òî è ïðåäñòîèò äîêàçàòü
Ëîêóñòàì, êàê îíè áûëè íåïðàâû,
êîãäà âûëåçàëè íà ñâåò Áîæèé.
Ðàçðàáîò÷èêè óâåðÿþò, ÷òî Gears of
War � íå ïðîñòî î÷åðåäíîé øóòåð,

íî ïîäëèííûé ñèìóëÿòîð áîåâîãî îò-
ðÿäà, â êîòîðîì íà ïåðâîì ìåñòå �
âçàèìîäåéñòâèå ñ íàïàðíèêàìè è
ðåàëèñòè÷íîñòü (îòíîñèòåëüíàÿ, êî-
íå÷íî) âñåãî ïðîèñõîäÿùåãî. Óæå
îáåùàíû îãðîìíûå ìèðû, íåëèíåé-
íûé èãðîâîé ïðîöåññ, íó è, ðàçóìå-
åòñÿ, ïîòðÿñàþùàÿ ãðàôèêà, íàãëÿä-
íî äåìîíñòðèðóþùàÿ ïðåèìóùåñòâà
Unreal Engine 3.
Èãðîêàì ïðåäëîæàò êàê ïðèâû÷íóþ
êàìïàíèþ, ðàññ÷èòàííóþ íà îäíîãî
÷åëîâåêà, òàê è ðàçíîîáðàçíûå ìíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêèå ðåæèìû. Â ïåð-
âîì ñëó÷àå, âåðîÿòíî, óïðàâëÿòü
íàïðÿìóþ ïîçâîëÿò òîëüêî ñàìèì
Ìàðêóñîì, à äåéñòâèÿìè ïðî÷èõ
ó÷àñòíèêîâ îòðÿäà áóäåò ðàñïîðÿ-
æàòüñÿ AI (ïîä ÷óòêèì âàøèì ðóêî-
âîäñòâîì, ðàçóìååòñÿ). Íó à ìóëü-
òèïëååð ïîçâîëèò íà ïðàêòèêå ïðî-
âåðèòü, íàñêîëüêî óñïåøíî âû è âà-
øè òîâàðèùè ìîæåòå ïðîòèâîñòîÿòü
àòàêàì ïðîòèâíèêà, êîîðäèíèðóÿ
ñîáñòâåííûå äåéñòâèÿ ñ ïîìîùüþ
ãîëîñîâîãî ÷àòà.
Ïîêà Gears of War âûãëÿäèò ÷ðåçâû-
÷àéíî çàìàí÷èâî, è áóäåì íàäåÿòü-
ñÿ, ÷òî ôèíàëüíàÿ âåðñèÿ îïðàâäàåò
íàøè íàäåæäû. 

Red Cat ñhaosman@yandex.ru 

ÊÀÊ ÈÈ ÂÂ ÁÁÎËÜØÈÍÑÒÂÅ ÏÏÎÄÎÁÍÛÕ ÈÈÃÐ, ××ÈÑ-
ËÅÍÍÎÅ ÏÏÐÅÂÎÑÕÎÄÑÒÂÎ ÂÂ GGEARS OOF WWAR ÏÏÎ×-
ÒÈ ÂÂÑÅÃÄÀ ÁÁÓÄÅÒ ÍÍÀ ÑÑÒÎÐÎÍÅ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ.

50 CENT: BULLETPROOF 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation2, Xbox, PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Vivendi
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá» (PS2, PSP)
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Vivendi
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 15 íîÿáðÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.the50centgame.com

ÂÂ Àìåðèêå óó êêàæäîãî ççíàìå-
íèòîãî ððýïåðà ååñòü ììå÷òà
çàñâåòèòüñÿ ííå òòîëüêî ââ êêè-

íî, ííî èè ââ ââèäåîèãðàõ, àà ååñëè ââèð-
òóàëüíî-ïïèêñåëüíîå ýýãî ááóäåò
âûñòóïàòü ââ ããëàâíîé ððîëè, òòî èè
âîâñå ììîæíî ññ÷èòàòü, ÷÷òî ææèçíü
ïðîæèòà ííå ççðÿ. ÍÍå òòàê ääàâíî îîòã-
ðåìåë DDef JJam: FFight ffor NNY, èè
âñêîðå VVU GGames ââûêàòèò ííà ííàø
ñóä 550 CCent: BBulletproof, ããëàâíûì
ãåðîåì êêîòîðîé, êêàê ííåòðóäíî ääî-
ãàäàòüñÿ, ááóäåò ññàì ««ïóëåíåïðî-
áèâàåìûé» 550 CCent.
Èãðà ïîêàæåò èñòîðèþ «Ïîëòèííè-
êà», êîãäà òîò åùå íå ñòàë çíàìåíè-
òûì íà âåñü ìèð ãàíãñòà-ðýïåðîì, à
æèë êàê âñå � ãðàáåæàìè äà ðàçáîÿ-
ìè, ïðèòîðãîâûâàë íàðêîòèêàìè è
ñïàë ñ ïèñòîëåòîì ïîä ïîäóøêîé.
Çàîäíî â èãðå çàñâåòÿòñÿ òàêèå çíà-
ìåíèòîñòè, êàê Eminem, Dr. Dre è âñÿ

áàíäà G-Unit, êîòîðóþ è âîçãëàâëÿåò
íàø ãëàâãåðîé.
Ïî ñëîâàì ðàçðàáîò÷èêîâ, ïðîåêò
íàïîìèíàåò íå Grand Theft Auto, ñ
êîòîðûì åãî çàî÷íî óæå ñðàâíèâà-
þò, à, ñêîðåå, ñåðèàëû Hitman è
Metal Gear Solid; èç ïîñëåäíåãî,
êñòàòè, ïëàíèðóåòñÿ ìíîæåñòâî çà-
èìñòâîâàíèé è ïîìèìî çíàìåíèòîãî
«ñòåëñà» � íàïðèìåð, âîçìîæíîñòü
èñïîëüçîâàòü ïðîòèâíèêà â êà÷åñòâå
æèâîãî ùèòà. 
Îñîáîå âíèìàíèå óäåëåíî ìóçû-
êàëüíîìó ñîïðîâîæäåíèþ. Ýêñêëþ-
çèâíûå òðåêè äëÿ èãðû çàïèøóò êàê
ñàì 50 Cent (êòî áû ñîìíåâàëñÿ),
òàê è åãî áðàòâà â ëèöå âûõîäöåâ èç
G-Unit � Tony Yayo, Lloyd Banks è
Young Buck. Íà ïðîåêò âîçëàãàþòñÿ
áîëüøèå íàäåæäû, íó à êàêèì áóäåò
êîíå÷íûé ðåçóëüòàò, ìû ñ âàìè óç-
íàåì áëèæå ê êîíöó îñåíè. 

Ïàðàìîíîâ Ñåðãåé scar@game24.ru 

ÐÅÆÈÑÑÓÐÀ ÑÑÊÐÈÏÒÎÂÛÕ ÑÑÖÅÍ �� 
È ÒÒÀ ÂÂÄÎÕÍÎÂËÅÍÀ ÇÇÍÀÌÅÍÈÒÛÌÈ
ÒÂÎÐÅÍÈßÌÈ ÕÕÈÄÝÎ ÊÊÎÄÇÈÌÛ.



BRAVE: THE SEARCH FOR SPIRIT DANCER 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/adventure
çàðóáåæíûé ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Vis Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.scee.com

ÊÊ àê èèçâåñòíî, ââñåíàðîäíî ëëþ-
áèìàÿ PPlayStation 22 ííèêîãäà
íå ññòðàäàëà îîò ííåäîñòàòêà

ïëàòôîðìåðîâ. ××òî ííè÷óòü ííå ïïî-
ìåøàëî ññòóäèè VVis EEntertainment
îáúÿâèòü îî ððàçðàáîòêå ååùå îîäíî-
ãî ïïðåäñòàâèòåëÿ ýýòîãî ððàçíîøåð-
ñòíîãî ïïëåìåíè, àà ååâðîïåéñêîìó
îòäåëåíèþ SSony �� ùùåäðî ïïðîôè-
íàíñèðîâàòü ääàííîå òòâîð÷åñêîå
íà÷èíàíèå. ÈÈãðó ççàäóìàëè ääåëàòü
ïðî èèíäåéöåâ, èèëè, ÷÷òî ááîëåå ïïî-
ëèòêîððåêòíî, ïïðî êêîðåííûõ ææèòå-
ëåé ÀÀìåðèêè.
Äàâíûì-äàâíî, êîãäà Êîëóìá íå óñ-
ïåë åùå òîëêîì íè÷åãî îòêðûòü, íå-
êîå ïëåìÿ êðàñíîêîæèõ ïðåñïîêîé-
íî îáèòàëî â ñåâåðîàìåðèêàíñêèõ
ëåñàõ, ãäå-òî ìåæäó Êàíàäîé è Ôëî-
ðèäîé. Æèëè îíè, íèêîãî íå òðîãà-
ëè, ïîêà íå ïîÿâèëñÿ â èõ âëàäåíèÿõ
çëîäåé Wendigo, ïîðàáîòèâøèé èí-

äåéöåâ íå õóæå ëþáîãî áëåäíîëèöå-
ãî. Íà ñâîáîäå îñòàëñÿ òîëüêî ìî-
ëîäîé âîèí (åãî êàê ðàç è çîâóò
Brave), ó êîòîðîãî òåïåðü òîëüêî îä-
íà çàäà÷à � íàéòè ìîãóùåñòâåííîãî
øàìàíà è ñ åãî ïîìîùüþ îñâîáî-
äèòü ñâîé íàðîä. Âûïîëíèòü ïîñòàâ-
ëåííóþ çàäà÷ó íå òàê-òî ïðîñòî �
øàìàí ïðÿ÷åòñÿ íåèçâåñòíî ãäå, à
îêðåñòíûå çåìëè êèøàò îïàñíûìè
ñîçäàíèÿìè � îò îáû÷íûõ õèùíèêîâ
äî îæèâøèõ ìåðòâåöîâ. Íî Brave è
ñàì íå ëûêîì øèò: þíîøà îòëè÷íî
óìååò ñòðåëÿòü èç ëóêà, áîéêî øâû-
ðÿåòñÿ òîìàãàâêàìè è âäîáàâîê âëà-
äååò êîé-êàêîé ìàãèåé � îíà ïîçâî-
ëÿåò èíäåéöó ïîíèìàòü ÿçûê çâåðåé
è äàæå ïðèíèìàòü îáëèê íåêîòîðûõ
èç íèõ. Ïðàâäà, îñòàåòñÿ íå ñîâñåì
ïîíÿòíî, çà÷åì æå åìó ïðè òàêèõ
ñïîñîáíîñòÿõ êàêîé-òî øàìàí ñ åãî
ãðèáî÷êàìè... 

Red Cat ñhaosman@yandex.ru 

ÄÀ, ÑÑÍÅÃ. ÄÄÀ, ÕÕÎËÎÄÍÎ. ÄÄÀ, ÂÂÀËÅÍÊÈ ÍÍÀ ÁÁÎÑÓ ÍÍÎÃÓ. ÀÀ ÂÂÛ ÄÄÓÌÀËÈ,
ÂÑÅ ÂÂÅËÈÊÈÅ ØØÀÌÀÍÛ ÂÂ ÂÂÈÃÂÀÌÀÕ ÏÏÎ ÏÏÐÅÐÈßÌ ÏÏÐß×ÓÒÑß?

Mario Party 7 (GC)
Â ñâîè ïðàâà ïîòèõîíêó âñòóïàåò îñåíü, à ýòî çíà÷èò, ÷òî óæå
ñîâñåì ñêîðî ñîñòîèòñÿ òðàäèöèîííàÿ âå÷åðèíêà ó Ìàðèî.
Íà ýòîò ðàç ðàçäóõàðèâøèåñÿ ðàçðàáîò÷èêè èäóò íà êðàéíèå
ìåðû � îäíîâðåìåííî çàñåñòü íà âåñü âå÷åð ó òåëåâèçîðà
ñìîãóò öåëûõ âîñåìü èãðîêîâ! Ïîä÷åðêèâàþ � îäíîâðåìåííî!
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Íîâàÿ èèãðà îîò NNamco èè WWayForward ÿÿâëÿåò ññîáîé
ñìåñü RRPG èè... ããîðèçîíòàëüíîãî øøóòåðà!

SIGMA STAR SAGA
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance
ÆÀÍÐ: action/RPG, shooter
çàðóáåæíûé ÈÇÄÀÒÅËÜ: CDV
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: WayForward
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 16 àâãóñòà 2005 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ: http://www.sigmastarsaga.com

ÂÂïîñëåäíåå ââðåìÿ ââñå ÷÷àùå
íàáëþäàåòñÿ ññìåøåíèå ææàí-
ðîâ. ÎÎñîáåííî ïïîïóëÿðíûìè

â ýýòîì îîòíîøåíèè îîêàçàëèñü ííûíå
çàòóõàþùèå JJRPG, ýýëåìåíòû êêîòî-
ðûõ ííå ëëåíÿòñÿ ççàèìñòâîâàòü ïïðî-
åêòû ññàìîé ððàçíîîáðàçíîé ææàíðî-
âîé ïïðèíàäëåæíîñòè. ÒÒàê, SSigma
Star SSaga, ííîâàÿ èèãðà îîò NNamco èè
WayForward, ÿÿâëÿåò ññîáîé ññìåñü
RPG èè... ããîðèçîíòàëüíîãî øøóòåðà.
Ñ ñþæåòîì, â îòëè÷èå îò ãåéìïëåÿ,
ðàçðàáîò÷èêè îðèãèíàëüíè÷àòü íå
ñòàëè � ÷åëîâå÷åñòâî âíîâü ïîä
óãðîçîé âòîðæåíèÿ èíîïëàíåòíûõ
âðàæèí, è äâîéíûå àãåíòû çàñûëà-
þòñÿ â òûë âðàãà ñ íàáîðîì ñåêðåò-
íûõ çàäàíèé. È òåì íå ìåíåå,
íåñìîòðÿ íà âñå ñþæåòíûå êëèøå,
äèàëîãàì è ïåðñîíàæàì óäåëåíî
ñàìîå ïðèñòàëüíîå âíèìàíèå: íå
èñêëþ÷åíî, ÷òî ñòîëü øòàìïîâàí-
íàÿ çàâÿçêà ðàçîâüåòñÿ â íå÷òî
äåéñòâèòåëüíî óâëåêàòåëüíîå.
Îòìåòèì, ÷òî íàì îáåùàþò íåëè-

íåéíîñòü (â êîòîðûé óæå ðàç) è
ìíîãî÷èñëåííûå êîíöîâêè � ïðè
áîëåå ÷åì 20 ÷àñàõ èãðû.
Äåéñòâèå Sigma Star Saga ïðîèñõî-
äèò íà øåñòè ðàçíûõ ïëàíåòàõ è,
íàäî ïîëàãàòü, ìåæäó íèìè.
Ëþáîïûòíî, ÷òî è ïåðñîíàæ, ïóòå-
øåñòâóþùèé ïî ÷óæèì ìèðàì, è
èñòðåáèòåëü, ïîëèâàþùèé îãíåì
âðàæåñêèé êîñìîôëîò, � îáà ïîëó-
÷àþò çà âûèãðàííûå áèòâû îïûò è
ðàçâèâàþòñÿ ïî íåëèíåéíîé ñèñòå-
ìå íà óñìîòðåíèå èãðîêà. ×òîáû
åùå ïðîçðà÷íåå íàìåêíóòü, ÷òî
èãðó ïðèÿòíåå ïðîõîäèòü íå îäèí
ðàç, à íåñêîëüêî, ðàçðàáîò÷èêè
âíåäðèëè ãåíåðàòîð ïðîèçâîëüíûõ
óðîâíåé â shooter-ñîñòàâëÿþùóþ
Sigma Star Saga, è ýòî ñóëèò
íåïëîõóþ replayability.
×òî æ, íàäî ïðèçíàòü, WayForward
óäàëîñü íàñ çàèíòðèãîâàòü. È ïóñòü
î åâðîïåéñêîì ðåëèçå ïîêà íè÷åãî
íå ñëûøíî, ìû ýòó íåîáû÷íóþ èãðó
æäåì. À âû? 

Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê td@miranime.net

ÃÐÀÔÈÊÀ ÂÂ SSIGMA SSTAR SSAGA
ÎÁÅÙÀÅÒ ÁÁÛÒÜ ÏÏÅÐÂÎÊËÀÑÑÍÎÉ!

RIVER KING: A WONDERFUL JOURNEY 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Natsume
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Marvelous Interactive
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.mmv-i.net/game/ps2/kawanushi/index.htm

ÎÎïÿòü ííå ññëîæèëàñü ïïîåçäêà
íà ïïðèðîäó? ÂÂ ññêîðîì ââðå-
ìåíè óó ââñåõ ââëàäåëüöåâ

PlayStation 22 èèñ÷åçíåò ííåîáõîäè-
ìîñòü ððûáà÷èòü, ññèäÿ óó ììåñòíîé
ðå÷êè-ââîíþ÷êè èè ïïîäêàðìëèâàÿ êêî-
ìàðîâ. ÍÍîâàÿ RRPG îîò ññîçäàòåëåé
Harvest MMoon ïïðîäîëæàåò ççíàìåíè-
òóþ ëëèíåéêó LLegend oof tthe RRiver KKing
îò NNatsume �� îîíà ääàñò ââàì ââîçìîæ-
íîñòü ïïîâûòÿãèâàòü ððûáêó èèç ïïðóäà
íà ììíîæåñòâå èèãðîâûõ ëëîêàöèé,
áóêâàëüíî êêèøàùèõ êêàê ââîäîåìà-
ìè, òòàê èè èèõ îîáèòàòåëÿìè.
Ãëàâíûé ãåðîé � ïàðåíü ïî èìåíè Áî-
êó, ðåøèë âî âðåìÿ ñâîèõ ëåòíèõ êàíè-
êóë çàíÿòüñÿ èçó÷åíèåì ðûá. Íàèáîëü-
øèé èíòåðåñ äëÿ íåãî ïðåäñòàâëÿåò
çàãàäî÷íàÿ ðûáà íóñè (÷òî â ïåðåâîäå
ñ ÿïîíñêîãî îáîçíà÷àåò «ãîñïîäèí»). Â
ñâîå âðåìÿ îòåö Áîêó òîæå áûë îäåð-
æèì èäååé ïîéìàòü íóñè, íî ñäàëñÿ è
òåïåðü ïðîâîäèò âðåìÿ, ññîðÿñü ñ æå-
íîé èç-çà òîãî, ÷òî òà îòâðàòèòåëüíî

ãîòîâèò. Ìëàäøàÿ ñåñòðà þíîãî ðûáî-
ëîâà òîæå çàìåøàíà â ýòîé èñòîðèè �
åé õî÷åòñÿ ïîäàðèòü ÷óäî-ðûáó íà
Äåíü ðîæäåíüÿ ñâîåìó ëþáèìîìó.
Áëàãî, Áîêó íå ïðèäåòñÿ çàíèìàòüñÿ
ñåìåéíûìè ðàçáîðêàìè. Åãî çàäà÷à �
ëîâèòü ðûáó â ëþáîì ïîïàâøåìñÿ ïî
äîðîãå âîäîåìå. Íî ýòî òîëüêî íà÷à-
ëî. Ó ãåðîÿ òåïåðü åñòü âîçìîæíîñòü
ãîòîâèòü è åñòü ïîéìàííóþ ðûáó. Ïî
ìåðå ïðîõîæäåíèÿ èãðû âû áóäåòå
ñîâåðøåíñòâîâàòü ñâîè êóëèíàðíûå
íàâûêè, ÷òî ïîçâîëèò âàì ãîòîâèòü
âñå áîëüøåå êîëè÷åñòâî áëþä.
Ïîìèìî ðûá â èãðå îæèäàåòñÿ ïðè-
ëè÷íûé ñïèñîê ëåñíûõ æèâîòíûõ,
êîòîðûõ Áîêó áóäåò îòìå÷àòü â ñâî-
åì äíåâíèêå þíîãî íàòóðàëèñòà.
Òàê ÷òî åñëè âàì íå õâàòèëî ðûáàëêè
â Breath of Fire III è Dark Chronicle,
River King: A Wonderful Journey íàâåð-
íÿêà ïðèäåòñÿ ïî âêóñó. Îñòàåòñÿ
òîëüêî æäàòü êîãäà êëþíåò� òî åñòü,
âûéäåò èãðà. 

Mushroom Cat mushroomcat@gameland.ru

«ËÀÂÊÀ ÆÆÈÂÎÉ ÐÐÛÁÛ.
ÏÐÈÅÌ ÒÒÎÂÀÐÀ ÍÍÀ ÐÐÅÀËÈÇÀÖÈÞ»



Suikoden Tactics (PS2)
Äàâíûì-äàâíî îæèäàåìóþ Suikoden Tactics ôàíàòû ñòàðîðå-
æèìíûõ ðîëåâûõ èãð óæå íå ðàç óñïåëè ïîõîðîíèòü è îïëà-
êàòü, íî âäðóã ïðîåêò íàïîìíèë î ñåáå è äàæå îáçàâåëñÿ äà-
òîé âûõîäà � 22 ñåíòÿáðÿ. Ïðàâäà, íåìíîãî ñìóùàåò, ÷òî â
ßïîíèè èãðà ïîÿâèòñÿ ïîä «íåéòðàëüíûì» èìåíåì Rhapsodia...

TRUE CRIME: NEW YORK CITY 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, Game Cube
ÆÀÍÐ: action/adventure
çàðóáåæíûé ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «ÑîôòÊëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Luxoflux, Inc.
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 1 íîÿáðÿ 2005 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ: http://truecrime2005.com

ÏÏðåñòóïíèêè �� îîíè êêàê òòàðà-
êàíû. ÂÂûâåäåøü èèõ ââñåìè
ïðàâäàìè èè ííåïðàâäàìè ââ

îäíîì ììåñòå �� ññðàçó ææå ïïîÿâëÿ-
þòñÿ ââ ääðóãîì, èè ââ ååùå ááîëüøèõ
êîëè÷åñòâàõ. ÏÏîñëå òòîãî êêàê
áðàâûé ààãåíò ÍÍèê ÊÊàíã óóñòðîèë
ìàôèè ââåñåëåíüêóþ ææèçíü ââ ððîä-
íîì ËËîñ-ÀÀíäæåëåñå, êêðèìèíàëü-
íûå ýýëåìåíòû ììàõíóëè ððóêîé ííà
ñîëíå÷íóþ ÊÊàëèôîðíèþ èè ððåøè-
ëè ïïåðåáðàòüñÿ ââ ÍÍüþ-ÉÉîðê. ÁÁåä-
íÿãè ääàæå ííå ääîãàäûâàëèñü, ÷÷òî
òàì èèõ ææäåò ííå ììåíåå òòåïëûé
ïðèåì...
Õîòÿ ïîïóëÿðíîñòü True Crime:
The Streets of LA íå èäåò íè â êàêîå
ñðàâíåíèå ñ ëàâðàìè ñëàâíîé ñå-
ðèè Grand Theft Auto, îíà âñå æå
îêàçàëàñü äîñòàòî÷íîé, ÷òîáû
èçäàòåëüñòâî Activision äàëî äîáðî
íà ñîçäàíèå ïðîäîëæåíèÿ. Íîâûé
ãîðîä, íîâûå ïóøêè, ñâåæåíüêèé
ïðåñòóïíûé ýëåìåíò, êîå-êàêèå îá-

íîâêè â èãðîâîì ïðîöåññå, ëîâêèé
÷åðíîêîæèé ãåðîé... ×òî åùå íóæíî
äëÿ êîììåð÷åñêîãî ñ÷àñòüÿ?
Î÷åðåäíîé áîðåö çà çàêîí è ïîðÿ-
äîê (ñàì, êñòàòè, áûâøèé ïðåñòóï-
íèê) ïî èìåíè Ìàðêóñ Ðèä ñòîëü æå
ðàâíîäóøåí ê áóêâå çàêîíà, êàê è
åãî ïðåäøåñòâåííèê. Îí ëþáèò
ìàøèíû, ìîòîöèêëû (ïðåèìóùåñò-
âåííî ÷óæèå) è ñòðåëüáó ñ äâóõ
ðóê. Êðîìå òîãî, âïîëíå óâåðåííî
÷óâñòâóåò ñåáÿ â ðóêîïàøíîì áîþ.
Áîëüøå î íåì íåèçâåñòíî ðîâíûì
ñ÷åòîì íè÷åãî, òàê êàê ñî âðåìåí
Å3, ãäå ðàçðàáîò÷èêè ïîêàçàëè íåñ-
êîëüêî âèäåîðîëèêîâ è ïîäåëèëèñü
êîå-êàêîé èíôîðìàöèåé (â îñíîâ-
íîì � îáåùàíèÿìè ñäåëàòü âñå
ëó÷øå, áîëüøå è êðàñèâåå), íîâîñ-
òåé î New York City íå ïîÿâëÿëîñü.
Ñëåäîâàòåëüíî, íàì ñ âàìè îñòàåò-
ñÿ òîëüêî æäàòü. Áëàãî, äî âûõîäà
èãðû âðåìåíè îñòàëîñü ñîâñåì
íåìíîãî. 

Red Cat ñhaosman@yandex.ru 

ÏÎÑËÅ ÓÓÑÏÅÕÀ GGRAND TTHEFT AAUTO: SSAN AANDREAS ÑÑÏÈÑÊÈ ÀÀÍÎÍÑÎÂ
ÁÓÊÂÀËÜÍÎ ÇÇÀÏÎËÎÍÈËÈ ÃÃÀÍÃÑÒÅÐÑÊÈÅ ÁÁÎÅÂÈÊÈ ÏÏÐÎ ××ÅÐÍÛÕ
ÁÐÀÒÜÅÂ. ××ÒÎ ÝÝÒÎ �� ÍÍÎÂÀß ÌÌÎÄÀ ÈÈËÈ ÎÎÁÛÊÍÎÂÅÍÍÀß ÀÀË×ÍÎÑÒÜ?
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ÃÀËÅÐÅß 

STAR WARS: EMPIRE AT WAR

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Petroglyph Games
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 7 ôåâðàëÿ 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.lucasarts.com/games/swempireatwar

Ñóäüáà
äàëåêîé-ääàëåêîé
ãàëàêòèêè ��
â ââàøèõ ððóêàõ!

Ïîñëå ïïîëíîãî
çàõâàòà ïïðàâ ííà
âñåëåííóþ LLotR
ó ÅÅÀ ððàçâÿçàíû
ðóêè. ÆÆäåì
íîâûõ ààíîíñîâ?

Lord of the Rings Battle
for Middle Earth II ýòî:

äâå ««íîâûå» ððàñû �� 
ýëüôû èè ããíîìû;
ìîðñêèå ññðàæåíèÿ;
ñîáûòèÿ èè ããåðîè, ííå
ïîïàâøèå ââ êêèíîòðèëîãèþ.

Star Wars: 
Empire at War ýòî:

ìàñøòàáíûå êêîñìè÷åñêèå
ñðàæåíèÿ;
áèòâû ííà ïïîâåðõíîñòè
ïëàíåò ññ ïïðèìåíåíèåì
ðàçíîîáðàçíîé òòåõíèêè;
âîçìîæíîñòü èèçìåíèòü õõîä
èñòîðèè èè ççàäàâèòü
âîññòàíèå ââ ççàðîäûøå.

LORD OF THE RINGS BATTLE FOR MIDDLE EARTH II

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Electronic Arts
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2006 ãîä

ÎÍËÀÉÍ:
www.bfme2.ea.com



ÃÀËÅÐÅß 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360
ÆÀÍÐ: RPG
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: From Software
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 31 äåêàáðÿ 2005 ãîäà (ßïîíèÿ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.fromsoftware.co.jp

Ìíîãîîáåùàþùàÿ
RPG îîò FFromSoft,
ïðèóðî÷åííàÿ êê
ÿïîíñêîìó ääåáþòó
Xbox 3360.

[eM] -eNCHANT arM- ýòî:
ñåêðåòíîå îîðóæèå MMicrosoft
â ááîðüáå ççà ÿÿïîíñêèé ððûíîê;
ïîääåðæêà ññåðâèñîâ 
Xbox LLive;
ïåðâàÿ RRPG ääëÿ XXbox 3360;
ðîëåâàÿ ââñåëåííàÿ îîò ïïðî-
äþñåðà OOtogi 22: IImmortal
Warriors èè MMetalwolf CChaos ��
Ìàñàíîðè ÒÒàêåóòè.

[EM] -ENCHANT ARM-
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Ðàçðàáîò÷èêè êèíóëè ïèñèøíèêàì êîñòü ôîð-
ìàëüíûõ óëó÷øåíèé, ðàñøèðåíèé è óãëóáëå-
íèé. Âïðî÷åì, çàÿâëåíî è «îáðàòíîå ïîðòèðî-
âàíèå» The Lost Chapters íà Xbox. Ïèíã? Ïîíã!

Ïðåçàáàâíûé áîåâèê âîò-âîò äîáå-
ðåòñÿ è äî GBA. Âîò ýòî ãðàôèêà!

ALIEN HOMINID

FABLE: THE LOST CHAPTERS

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance
ÆÀÍÐ: action
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Tuna
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2005 ãîäà (Åâðîïà)

ÎÍËÀÉÍ:
www.alienhominid.co.uk

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox
ÆÀÍÐ: adventure/RPG
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Lionhead Studios
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 20 ñåíòÿáðÿ 2005 ãîäà (PC-âåðñèÿ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.xbox.com/FableTLC

Îò ñîçäàòåëåé Pokemon Colosseum � íîâàÿ RPG
äëÿ ëþáèòåëåé òàñêàòü â êàðìàíàõ ìîíñòðîâ.
Ïîëòîðû òûñÿ÷è çâåðåíûøåé � íåìàëî, ïðàâäà?
Òàêèõ ìàñøòàáîâ ïîêåèãðû åùå íå çíàëè.

POKEMON XD: GALE OF DARKNESS

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube
ÆÀÍÐ: RPG
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Genius Sonority
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 3 îêòÿáðÿ 2005 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.geniussonority.co.jp

ÃÀËÅÐÅß 





0 � Âîîáùå íå èãðà. Âèñíåò íà âñåõ
êîìïüþòåðàõ (êîíñîëÿõ) ñðàçó ïîñëå
çàïóñêà, óáèâàåò çðåíèå ìåøàíèíîé
öâåòîâ íà ýêðàíå è èíôðàçâóêîì èç
äèíàìèêîâ. Òàêèå èãðû ìû íå õîòèì
âèäåòü â ïðîäàæå!

1.0-1.5 � Äåøåâûé ïðîåêò, êîòî-
ðûé áåäíûå ñòóäåíòû ñäåëàëè çà ïàðó óèê-
ýíäîâ. Ãðàôèêà óñòàðåëà íà äåñÿòü-äâàä-
öàòü ëåò, ñþæåò îòñóòñòâóåò, ãåéìïëåé
ïðèìèòèâåí. Íî ôîðìàëüíî èãðà ðàáîòà-
åò? Ðàáîòàåò!

2.0-2.5 � Ïîíà÷àëó ìîæåò êàçàòü-
ñÿ, ÷òî èãðà íåïëîõà, íî èëëþçèÿ ðàçâåèâà-
åòñÿ áûñòðî. Ïî âñåì ïàðàìåòðàì îòñòàåò
îò êîíêóðåíòîâ. Áåñïëàòíî ïîèãðàòü â ýòó
äèêîâèíêó åùå ìîæíî (îò áåçûñõîäíîñòè).

3.0-3.5 � Ïîòåíöèàëüíûé ñåðåä-
íÿ÷îê, îòáðîøåííûé íà îáî÷èíó ïðàçäíè-
êà æèçíè ãðóáûìè îøèáêàìè ðàçðàáîò÷è-
êîâ. Íàäåæäû íà îòíîñèòåëüíî ïðèëè÷-
íûé ãåéìïëåé îáìàíóòû, äàæå ñàìûå
ñêðîìíûå îáåùàíèÿ íå áûëè âûïîëíåíû.

4.0-4.5 � Òàêèå èãðû ðîáêî ïðèñò-
ðàèâàþòñÿ â õâîñò î÷åðåäè çà ëó÷øåé
æèçíüþ. Îáúåêòèâíî îíè íå î÷åíü-òî õîðî-
øè, íî âàøåãî âíèìàíèÿ âñå æå äîñòîéíû.
Ðàäè ïàðî÷êè èíòåðåñíûõ îñîáåííîñòåé
èíîãäà ìîæíî çàêðûòü ãëàçà íà âîïèþùèå
íåäîñòàòêè.

5.0-5.5 � Êðåïêèé ñåðåäíÿê, íå
ïðåòåíäóþùèé íà ÷òî-ëèáî ñåðüåçíîå. Â
îòñóòñòâèå áîëåå ñåðüåçíûõ èãð òîãî æå
æàíðà ìîæåò áûòü äàæå îáëàñêàí ãåé-

ìåðàìè. Åñëè æå êîíêóðåíöèÿ âûñîêà,
ÿðëûêà «ïîñðåäñòâåííî», ñêîðåå âñåãî,
íå èçáåæàòü. Ðàçâëå÷åíèå íà âå÷åð-
äðóãîé, ïåðñîíàëüíîå ìåñòî íà ïûëüíîé
ïîëêå ñ äèñêàìè.

6.0-6.5 � Õîðîøàÿ èãðà, êîòîðàÿ
äëÿ êîãî-òî ìîæåò ñòàòü è ëþáèìîé. Îäíà-
êî îòíîøåíèå ê íåé çà÷àñòóþ î÷åíü ðàç-
íîå. Ðàçðàáîò÷èêè ëèáî íåîæèäàííî ñîòâî-
ðèëè ÷óäî ïðè ìèíèìàëüíîì áþäæåòå, ëè-
áî áåçäàðíî ðàñòðàòèëè èçäàòåëüñêèå ìèë-
ëèîíû, íå ñóìåâ ñîçäàòü íàñòîÿùèé õèò.

7.0-7.5 � Æóðíàëèñòû è èãðîêè â
öåëîì äîâîëüíû. Ñîâðåìåííàÿ ãðàôèêà,
íåáåçûíòåðåñíûé ãåéìïëåé. Âñå, êàê è
áûëî ïðîàíîíñèðîâàíî, � íå áîëüøå, íî
è íå ìåíüøå. Èãðàé � íå õî÷ó! Îäíàêî æ
çâåçä ñ íåáà ïðîåêò íå õâàòàåò.

8.0-8.5 � Íàñòîÿùèé õèò. Äàëüíèé
ðåçåðâ ïðåòåíäåíòîâ íà çâàíèå «èãðû ãî-
äà». Îäíàêî êîíêóðåíòû íå äðåìëþò �
«âîñüìåðêó» çàðàáîòàòü ñïîñîáíû ìíî-
ãèå. Åñòü íåìàëî ñåðèàëîâ, åæåãîäíî îäà-
ðèâàþùèõ íàñ èãðàìè òàêîãî êëàññà.

9.0-9.5 � Ôëàãìàí ðîæäåñòâåíñ-
êîé ëèíåéêè èçäàòåëüñòâà. Íîâîå ñëîâî â
æàíðå. Ìû æäàëè ÷óäà, è îíî ñâåðøè-
ëîñü. Ïàðà íåäî÷åòîâ � íå ïîìåõà íàñòî-
ÿùåìó øåäåâðó!

10.0 � Óíèêàëüíàÿ ñèòóàöèÿ � ó èãðû
íåò íåäîñòàòêîâ. Îíà íå îáÿçàíà íðàâèòüñÿ
àáñîëþòíî âñåì, íî ñâîþ àóäèòîðèþ íåï-
ðåìåííî ïîâåðãíåò â ýêñòàç. Ñîâðåìåííî,
îðèãèíàëüíî, èìåííî òàê, êàê íóæíî è áåç
ïðåäàòåëüñêèõ îãîâîðîê «à âîò åñëè áû...».

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ 1  2     3     4 5 6     7     8     9 10
Ìû ââûñòàâëÿåì îîöåíêó ííà îîñíîâàíèè èèñêëþ÷èòåëüíî îîáúåêòèâíûõ ôôàêòîâ, 
à ííå ëëè÷íûõ ïïðèñòðàñòèé. ÂÂîò, ÷÷òî îîçíà÷àåò êêàæäàÿ èèç îîöåíîê:

Íàøà ííàãðàäà ííå ïïðèâÿçà-
íà êê îîöåíêàì èè ììîæåò ááûòü
îòäàíà èèãðå, ïïîëó÷èâøåé
ëþáîé ááàëë: îîò ííîëÿ ääî ääå-

ñÿòè ââêëþ÷èòåëüíî. ÝÝòî
íàø ððåäàêòîðñêèé ââûáîð,
íàøå ËËÈ×ÍÎÅ ïïðåäïî÷òå-
íèå. ÎÎáúåêòèâíîå ææå ììíå-

íèå ââûðàæåíî èèìåííî ââ
îöåíêàõ, ïïîñëå ññåðüåçíîãî
è ääåòàëüíîãî ççíàêîìñòâà ññ
àðòåôàêòîì.

«Ñòðàíà Èãð»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ

Àíàòîëèé Íîðåíêî ïîïðîñèë ìåíÿ íàïè-
ñàòü çàìåòêó äëÿ ñàìîãî ëó÷øåãî â ìè-
ðå æóðíàëà «Ñòðàíà Èãð». Îí ñêàçàë:
«Òîì, íàïèøè î òîì, ÷òî ñåé÷àñ àêòó-
àëüíî â èãðîâîé èíäóñòðèè». Òàê êàê îí
êëåâûé ÷óâàê, ÿ ñðàçó óñåëñÿ çà ïå÷àò-
íóþ ìàøèíêó. Äîðîãèå ÷èòàòåëè, äàâàé-
òå çàéìåìñÿ ïðåäñêàçàíèÿìè? À ÷åðåç
ïàðó ëåò ïîñìîòðèì, ïðàâ ëè áûë ÿ.
1. Íà íîâûõ èãðîâûõ êîíñîëÿõ ñòîè-
ìîñòü ðàçðàáîòêè î÷åíü âûñîêàÿ. Ñîç-
äàâàòü äåòàëèçèðîâàííûå è êðàñèâûå
ìèðû, ÷òîáû ïðîäåìîíñòðèðîâàòü âîç-
ìîæíîñòè ïëàòôîðìû, � çàäà÷à íåï-
ðîñòàÿ è ðåñóðñîåìêàÿ. Ïîñåìó èçäà-
òåëè áóäóò î÷åíü îñòîðîæíûìè è àêêó-
ðàòíûìè. Ýòî ïëîõî äëÿ èíäóñòðèè.
2. Íà íîâûõ êîíñîëÿõ áóäåò âîçìîæ-
íîñòü âûõîäà â Èíòåðíåò. Ó÷èòûâàÿ,
÷òî ñåé÷àñ ïîÿâëÿåòñÿ âñå áîëüøå òå-
ëåâèçîðîâ ñòàíäàðòà high definition,
Èíòåðíåò ïðîáåðåòñÿ â áîëüøèíñòâî
âàøèõ ãîñòèíûõ. Ìíîãèå êîìïàíèè
ïîñòàðàþòñÿ äåëàòü íà ýòî ñòàâêó. È
ìíîãèõ èç íèõ æäåò ïðîâàë.
3. PC-ðûíîê íàõîäèòñÿ â áîëüøîé çàä-
íèöå. ×åì áîëüøå ëþäåé ïîäêëþ÷àòñÿ
ê Èíòåðíåòó, òåì áûñòðåå îí îæèâåò.

4. Êòî-òî ñäåëàåò íîâóþ, ðåâîëþöèîí-
íóþ èãðó, îïðåäåëèâ íîâûé æàíð íà
áëèæàéøèå äâà ãîäà. Âðåìÿ ïðèøëî.
Ýòî ïðîèçîéäåò â îíëàéíîâîé ñôåðå.
5. Èíäóñòðèÿ íàõîäèòñÿ â ïÿòè ãîäàõ îò
ïåðåõîäà íà ãîëëèâóäñêóþ ìîäåëü � ñ
êîíòðàêòíîé ñèñòåìîé ïðîèçâîäñòâà.
Îñíîâíûì òîë÷êîì ê ýòîìó ñòàíåò ïî-
ÿâëåíèå GDU, Game Developer's Union
(Ñîþçà Èãðîâûõ Ðàçðàáîò÷èêîâ). Òà-
êîå ïîëîæåíèå âåùåé çàîñòðèò ãðàíü
ìåæäó íåçàâèñèìûìè è êîììåð÷åñêè-
ìè ïðîåêòàìè.
6. Ýòî òîëüêî ìíå êàæåòñÿ, ÷òî âåëèêî-
ëåïíûé äèçàéí Óèëëà Ðàéòà äëÿ ïðîåê-
òîâ Spore è The Sims ÿâëÿåòñÿ õîðîøî
îòïîëèðîâàííîé âåðñèåé òàêèõ õèòîâ,
êàê Evolution è Little Computer People äëÿ
Apple? (Åñëè ýòî òàê, òî íå äîæäóñü, ïî-
êà ïîÿâÿòñÿ ñîâðåìåííûå èíòåðïðåòà-
öèè Sneakers è Beer Run).
7. Êîìïàíèè áóäóò èçäàâàòü áîëüøå
êëåâûõ èãð, ÷åì ÿ ìîãó ôèçè÷åñêè èã-
ðàòü. Â ïðèíöèïå, ýòî ïðîèñõîäèò è
ñåé÷àñ, íî òåìïû òîëüêî óâåëè÷àòñÿ.
Ïî-ìîåìó, ïîëó÷èëîñü íåïëîõîå ïðî-
ðî÷åñòâî. Ïîñìîòðèì, ÷òî èç ýòîãî
ñáóäåòñÿ.

ÖÈÒÀÒÀ:

Êòî-òòî ññäåëàåò ííîâóþ, ððåâîëþöèîííóþ èèãðó, îîïðåäåëèâ
íîâûé ææàíð ííà ááëèæàéøèå ääâà ããîäà. ÂÂðåìÿ ïïðèøëî. ÝÝòî
ïðîèçîéäåò ââ îîíëàéíîâîé ññôåðå.

Òîì Õîëë (Tom Hall)

ÊÎÌÏÀÍÈß:
KKiinnggssIIssllee EEnntteerrttaaiinnmmeenntt

ÄÎËÆÍÎÑÒÜ:
ÊÊððååààòòèèââííûûéé ääèèððååêêòòîîðð

ÏÎÑËÓÆÍÎÉ ÑÏÈÑÎÊ:
CCoommmmaannddeerr KKeeeenn,, WWoollffeennsstteeiinn
33DD,, DDOOOOMM,, RRiissee ooff tthhee TTrriiaadd,,
AAnnaacchhrroonnooxx,, HHyyppeerrssppaaccee
DDeelliivveerryy BBooyy!!,, CCoonnggoo CCuubbee

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt,,
PPssyycchhoonnaauuttss,, BBoommbbeerrmmaann DDSS

ÕÎÁÁÈ:
ÔÔîîòòîîããððààôôèèÿÿ,, êêèèííîî,, ììóóççûûêêàà

Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî ÿ îá-
çàâåëñÿ êëèåíòîì
Ragnarok åùå íà Å3
2001 ãîäà, ñåñòü çà ýòó
âî ìíîãîì ïðèìå÷àòåëü-
íóþ èãðó ìíå óäàëîñü
òîëüêî íåäàâíî. Îêàçà-
ëîñü, îíà è ñåé÷àñ âñå
åùå ñïîñîáíà íàäîëãî
ïëåíèòü èãðîêîâ. Äàæå
íàø àðò-äèð íàêîíåö-òî
íà÷àë èãðàòü âìåñòå ñî
ñâîèì áðàòöåì. Íó è ÿ
òîæå ïîÿâëÿþñü â Cåòè
ïåðèîäè÷åñêè.

Ì.V.Ràçóìêèí
razum@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÃÃëëààââððååää
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

FFiinnaall FFaannttaassyy TTaaccttiiccss AAddvvaannccee
RRaaggnnaarrookk OOnnlliinnee

Â Ëåéïöèã ïðèâåçëè ïî-
ðÿäî÷íîå êîëè÷åñòâî
çíàìåíèòîñòåé. Áûë Þä-
çè Íàêà, êðåñòíûé ïàïî÷-
êà Ñîíèêà. Áûë Ýä Áóí,
èìÿ êîòîðîãî ïîÿâëÿåòñÿ
â òèòðàõ àæ ñàìûõ ïåð-
âûé Mortal Kombat. È Õè-
äåî Êîäçèìà áûë, êàæ-
äûé äåíü âûõîäèë íà
ñòåíä Konami. Â ñëåäóþ-
ùåì íîìåðå � ïàïàðàö-
öè-øîó «Ñîëíûøêî íàøå
Êîäçèìà íà ðàáîòå è íà
îòäûõå».

Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÇÇîîííòò-ïïààïïààððààööööèè
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

TThhee LLeeggeenndd ooff ZZeellddaa:: TTwwiilliigghhtt
PPrriinncceessss

GGrraannddiiaa IIIIII

ÌÛ � ýòî âîò

Ïðÿìàÿ ðå÷ü

ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÁËÀÃÎÄÀÐÈÒ
ÌÀÃÀÇÈÍ GAMEPOST.RU ÇÀ
ÏÐÅÄÎÑÒÀÂËÅÍÍÛÅ ÈÃÐÛ

Íàø Õèò-Ïàðàä

# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ
1 Guild Wars
2 Psychonauts
3 GTA: San Andreas
4 Battlefield 2
5 EverQuest II
6 World of Warcraft
7 Massive Assault: Ñåòåâûå âîéíû
8 Íî÷íîé Äîçîð
9 Áðèãàäà Å5: Íîâûé Àëüÿíñ
10 Bloodrayne 2

PC 

ÊÎÍÑÎËÈ 
# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ
1 Tekken 5 PS2
2 God of War PS2
3 Destroy All Humans! PS2, Xbox
4 Riviera: The Promised Land GBA
5 Killer 7 PS2, GC
6 Devil May Cry 3: Dante�s Awakening PS2
7 Metal Gear Solid 3: Snake Eater PS2
8 Gran Turismo 4 PS2
9 Jade Empire Xbox
10 Psychonauts PS2, Xbox

ÈÃÐÀ ÍÎÌÅÐÀ

ÏÏååððååää ââûûõõîîääîîìì ââòòîîððîîããîî ôôèèëëüüììàà îîááððààááîîòòêêàà
ííààññååëëååííèèÿÿ ââååääååòòññÿÿ ïïîî ââññååìì ôôððîîííòòààìì.. ÍÍîî ííààääîî
îîòòääààòòüü NNiivvaall IInntteerraaccttiivvee ääîîëëææííîîåå:: èèããððàà ««ÍÍîî÷÷ííîîéé
ÄÄîîççîîðð»» õõîîððîîøøàà èè ññààììàà ïïîî ññååááåå..

ÃÅÉÌÏËÅÉ:

ÎÎïïååððààòòèèââííèèêêèè-ÑÑââååòòëëûûåå ääîîëëææííûû
ïïððååääîîòòââððààòòèèòòüü ÷÷óóääîîââèèùùííóóþþ
êêààòòààññòòððîîôôóó.. ÈÈ ïïîîïïóóòòííîî óóííèè÷÷òòîîææèèòòüü
ïïààððóó ññîîòòååíí ÒÒååììííûûõõ......

ÃÐÀÔÈÊÀ:

ÔÔîîòòîîððååààëëèèññòòèè÷÷ííûûåå òòååêêññòòóóððûû ÌÌîîññêêââûû
èè êêððààññîî÷÷ííûûåå ññïïååööýýôôôôååêêòòûû ññêêððûûââààþþòò
ççàà ññîîááîîéé îîááââååòòøøààëëûûéé ääââèèææîîêê SSiilleenntt
SSttoorrmm..
ÎÁÙÅÅ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ:

ÏÏîîïïññàà êêààêê îîííàà ååññòòüü:: ïïððîîññòòààÿÿ,,
ççððååëëèèùùííààÿÿ èè ççààòòÿÿããèèââààþþùùààÿÿ..

Íàëè÷èå ýýòîãî ççíàêà ââ ññòàòüå
îçíà÷àåò, ÷÷òî ððåöåíçèðóåìàÿ
èãðà óó÷àñòâóåò ââ ïïàðòíåðñêîé
ïðîãðàììå NNVIDIA èè îîïòèìèçè-

ðóåòñÿ ïïîä ããðàôè÷åñêèå ïïðî-
öåññîðû ýýòîé êêîìïàíèè. ÒÒî
åñòü èèãðà ããàðàíòèðîâàííî ççà-
ïóñòèòñÿ ííà êêîìïüþòåðàõ, îîñ-

íàùåííûõ ââèäåîêàðòàìè ííà ááà-
çå ÷÷èïîâ GGeForce, èè ááóäåò ââûã-
ëÿäåòü èèìåííî òòàê, êêàê ççàäó-
ìûâàëè ððàçðàáîò÷èêè. 

Îáðàòèòå
ÂÍÈÌÀÍÈÅ

Äîëãî ÿ ñìîòðåë ñâûñî-
êà íà ëþäåé, ïðîâîäÿ-
ùèõ êàæäûé äåíü çà
îíëàéíîâûìè èãðàìè, �
ýòî, ìîë, íå äëÿ ìåíÿ...
äóðü êàêàÿ... â ÷åì
ñìûñë-òî? È ÷òî òå-
ïåðü? À òåïåðü áåãó
ïîñëå ðàáîòû äîìîé,
÷òîáû óñïåòü çà âå÷åð
ïðîêà÷àòü åùå ïàðó
ïðîöåíòîâ, çàðàáîòàòü
çåíè è äîáûòü êàêîé-
íèáóäü ïðåäìåòèê. Çà-
öåïèëî. À ÿ íå âåðèë... 

Àëèê aka Jmurik
alik@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÌÌåå÷÷ííèèêê 5522-3399 
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

RRaaggnnaarrookk OOnnlliinnee

Âðåí óåçæàåò â îòïóñê,
è ñëåäóþùèé âûïóñê
«ÑÈ» áóäåò äåëàòüñÿ
ïî÷òè ÷òî áåç íåãî.
«Ïî÷òè» � ïîòîìó ÷òî
åìó âñå æå ïðèäåòñÿ
âåðíóòüñÿ ÷óòü ðàíüøå
è ó÷àñòâîâàòü â òàèí-
ñòâåííîì ðèòóàëå ñäà÷è
íîìåðà. Èç âàæíûõ íî-
âîñòåé: ó Âðåíà ñìåíè-
ëàñü ëè÷íàÿ õóäîæíèöà,
åå ñòèëü âû ìîæåòå
îöåíèòü ïî êàðòèíêå
ñëåâà.

Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÌÌîîääííûûéé ççààììããëëààââððååää
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

RRaaggnnaarrookk OOnnlliinnee
GGeennjjii ((JJaapp))

Ïðèâåò âñåì!
Íîâûå ìåñòà, íîâûå ëè-
öà, íîâàÿ æèçíü. Êðóãî-
âîðîò ñîáûòèé, âñòðå÷
è çíàêîìñòâ, èíòåðåñ-
íåéøàÿ è ñëîæíàÿ ðà-
áîòà, íî ãëàâíîå � îã-
ðîìíàÿ îòâåòñòâåí-
íîñòü, ñâàëèâøàÿñÿ
âäðóã íà ïëå÷è. Åùå íå
çàêîí÷åí ìîé ïåðâûé
íîìåð, à óæå íàäî äå-
ëàòü ñëåäóþùèé. Äî íî-
âûõ âñòðå÷ íà ñòðàíè-
öàõ æóðíàëà!

Àëåêñàíäð Òðèôîíîâ
operf1@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÍÍîîââûûéé ððååääààêêòòîîðð PPCC-÷÷ààññòòèè
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

ÁÁððèèããààääàà ÅÅ55:: ÍÍîîââûûéé ÀÀëëüüÿÿííññ

Ïîèãðàâ â äåìêó GT
Legends, íà÷àë ñíîâà
ñîæàëåòü, ÷òî íå êóïèë
â ñâîå âðåìÿ òðåõïå-
äàëüíûé áëîê îò ACT-
Labs. Íå õâàòàåò çäåñü
äëÿ ïîëíîòû îùóùå-
íèé ñöåïëåíèÿ. È ñà-
ìîå îáèäíîå, ÷òî êîì-
ïàíèÿ ïåðåñòàëà åãî
ïðîèçâîäèòü. Ñäåëàë
äëÿ ñåáÿ âûâîä. Íðà-
âèòñÿ � ñðàçó ïîêóïàé,
íå÷åãî ýòè ðàçíîöâåò-
íûå áóìàæêè æàëåòü.

Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé
voron@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ËËþþááèèòòååëëüü ïïîîêêààòòààòòüüññÿÿ
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

GGTT LLeeggeennddss DDeemmoo
LLiivvee ffoorr SSppeeeedd 00..55

À âîò íå äàëåå ÷åì äâå
ìèíóòû íàçàä ðåäàêòîð
íàøåãî äèñêà Þðèé
Âîðîíîâ-Ëåâàíäîâñêèé
âäðóã âîçüìè äà è ñêà-
æè ÷åëîâå÷åñêèì ãîëî-
ñîì: «Àðòåì Êîíñòàíòè-
íîâè÷, ñêîðåå áåãèòå
ñþäà, ÿ âàì òàêîå ïîêà-
æó!» È ïîêàçàë! Äà òàê
ïîêàçàë, ÷òî âñå êîëëå-
ãè ñáåæàëèñü ñìîòðåòü.
Èùèòå ñâåæèé ðîëèê
Urban Reign íà DVD-
ïðèëîæåíèè ê æóðíàëó.

Àðòåì «cg» Øîðîõîâ
cg@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
««ßß ççííààþþ êêóóííãã-ôôóó!!»»
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

YYoosshhii��ss UUnniivveerrssaall GGrraavviittaattiioonn
DDyynnaassttyy WWaarrrriioorrss AAddvvaannccee

Ïðîøëî âñåãî 12 ÷àñîâ ñ
òîãî ìîìåíòà, êàê ÿ
âûøëà èç ïîåçäà «Ñàíêò
Ïåòåðáóðã � Ìîñêâà», à
ÿ óæå óñïåëà áåçóìíî
ñîñêó÷èòüñÿ ïî Ñåâåðíîé
ñòîëèöå. Ïî Íåâå, Ôèíñ-
êîìó çàëèâó, ïîðòâåéíó,
íîâûì çíàêîìûì� Ýòîò
ãîðîä ñîâåðøåííî íå òà-
êîé, êàêèì ÿ çàïîìíèëà
åãî â äåòñòâå. À ëó÷øèé
âèä íà íåãî îòêðûâàåòñÿ
÷åðåç ïëå÷î ëþáèìîãî
÷åëîâåêà.

Mushroom Cat
mushroomcat@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÌÌààëëååííüüêêîîåå ÑÑ÷÷ààññòòüüåå
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

PPrroojjeecctt RRuubb
ÈÈããððûû,, ââ êêîîòòîîððûûåå èèããððààþþòò

ëëþþääèè
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Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ
chen@gameland.ru

Â ííàø ââåê ììîëíèåíîñíûõ ññðåäñòâ êêîììóíèêàöèè ññî ññâåðõñâåòîâîé ññêîðîñòüþ ððàñïðîñòðàíÿåòñÿ ââñå ááîëüøå ííå ççíà-
íèå, àà ããëóïîñòü. ÄÄâåñòè ððàç ïïîâòîðåííàÿ ååðóíäà ïïîðîæäàåò êêóëüò. ÂÂîò ññêàæèòå, ääîñòàëà ëëè ââàñ ññèíþøíàÿ ëëÿãóøêà ïïî
ïðîçâèùó CCrazy FFrog? ÈÈ ííå ããîâîðèòå. ÍÍè ââ òòåëåâèçîðå, ííè ââ ÈÈíòåðíåòå ííå ïïðîäîõíóòü. ÈÈãðó ññîáðàëèñü ïïðî ííåå ääåëàòü
(õîðîøî õõîòü, ííå ôôèëüì îîò ÓÓâå ÁÁîëëà).  ÍÍî ííå ííàøå ýýòî ââñå, ííå ííàøå! ÍÍà ïïîëÿõ îîòå÷åñòâåííîãî ããåéìäåâà ääàâíî óóæå
âûðîñ ÷÷óäî-ôôðóêò, îîòâåò ââñåì ññèñÿñòûì ããðîáîêîïàòåëüíèöàì èè ïïèñÿñòûì ààìôèáèÿì.

ÄÅÍÜ ÃÍÎÌÀ

ÂÂîò ÷òî ãîâîðèò î íåì ñëîâàðü
òåðìèíîâ: «Íåîôèöèàëüíûé
ñèìâîë ðóññêîÿçû÷íîãî ãåéì-

äåâ-êîììüþíèòè. Êðîìå òîãî, îí íå
÷òî èíîå, êàê è åãî ñêðûòàÿ ñóòü, ãå-
íèàëüíàÿ è ïðîèçâîäÿùàÿ ôóðîð
èäåÿ â ñòðàííûõ è, âîçìîæíî, íåîá-
ðàáîòàííûõ, ñòàòè÷íûõ ôîðìàõ, ãäå
ôîðìà è èäåÿ ñâÿçàíû äðóã ñ äðóãîì
íåðàçäåëüíî è ïîñòîÿííî».
(http://www.gamedev.ru/terms/GNOME).
Íèçêîïîëèãîíàëüíàÿ òðåõìåðíàÿ ìî-
äåëü ñ öåëüíîëèòîé áîðîäîé, ðàñêè-
íóòûìè â ñòîðîíû ðóêàìè è âçãëÿ-
äîì ïðîãðàììèñòà, ïûòàþùåãîñÿ
âðó÷íóþ îòêðóòèòü áåñêîíå÷íûé
öèêë, ïîÿâèëàñü íà ôîðóìå
gamedev.ru 31 îêòÿáðÿ 2004 ãîäà. Íà
ïðèâåäåííîé ñõåìå áûëî âèäíî, ÷òî
â ñóìêó áîðîäàòîãî ãîëåìà íàãëóõî
âìóðîâàíà áóòûëî÷êà ñ êðàñíîé
æèäêîñòüþ. Ñëåäîì áûëà èçîáðàæå-
íà çàãàäî÷íàÿ íîðà ñ áàøåíêàìè â
ñåðî-êîðè÷íåâûõ òîíàõ � «ìåñòî, ãäå
îí æèâåò». «Çàöåíèòå ãíîìà», �
êðàòêî ãëàñèë çàãîëîâîê òåìû. Ãíîì
íåìåäëåííî ñòàë îáúåêòîì äðóæåñ-
êèõ èçäåâàòåëüñòâ, ïîñëå ÷åãî óäè-
âèòåëüíî áûñòðî îòîðâàëñÿ îò ñâîå-
ãî ñîçäàòåëÿ è ïðåâðàòèëñÿ â äîñòî-
ÿíèå ñîîáùåñòâà ðàçðàáîò÷èêîâ. 
Ïîñòåïåííî ïðîÿñíèëèñü íåêîòîðûå
äåòàëè ãåðîè÷åñêîãî îáðàçà. Ãíîì,
áåç ñîìíåíèÿ, æåíàò, íå èñêëþ÷åíî
è íàëè÷èå äåòèøåê. Íàïèòîê â áóòû-
ëî÷êå áûë èäåíòèôèöèðîâàí êàê ëå-
ãåíäàðíûé éàä (íå ïóòàòü ñ ÿäîì).
Éàä ýòîò Ãíîì ïüåò ñàì, à òàêæå
ïðåäëàãàåò âñåì àâòîðàì. Ñîîòâåò-
ñòâåííî, îáðàç Ãíîìà ñòàë ñèìâîëè-
÷åñêèì, ïðèîáðåòÿ òðîÿêîå çíà÷å-
íèå: ãåðîÿ íåêîé àáñòðàêòíîé èãðû,
ïîðîæäåíèÿ íå ìåíåå àáñòðàêòíîãî
êðèâîðóêîãî ðîññèéñêîãî èãðîäåëà è
ñòðîãîãî êðèòèêà. Ïîÿâèëàñü è îñî-
áàÿ íàãðàäà Gnome Award òðåõ ñòå-
ïåíåé çà çàñëóãè ïåðåä îòå÷åñòâåí-
íûì ãåéìäåâîì (óïîìÿíåì åäèí-
ñòâåííóþ èãðó-ëàóðåàòà õîòÿ áû ðà-
äè åå íàçâàíèÿ: «Ìåãà ÐÏÃ Âàì
Ïèðñèíã»).

Ñòèëü, â êîòîðîì âûïîëíåíà ìîäåëü
Ãíîìà, ñðàâíèâàþò ñ èêîíîïèñíûì. È
äåéñòâèòåëüíî, â ïðîñòîì îáðàçå íà-
øåãî ãåðîÿ åñòü ÷òî-òî èñòîå, êàíîíè-
÷åñêîå. Íåñìîòðÿ íà êàæóùóþñÿ íå-
óêëþæåñòü, Ãíîì � ïåðñîíàæ, áåçóñ-
ëîâíî, ïîëîæèòåëüíûé, çàðÿæàþùèé
ñâîåé ýíåðãèåé âñåõ ñîïðèêàñàþùèõ-
ñÿ ñ íèì. Êðåàòèâíûé çàðÿä ëþáèòå-
ëÿ éàäà ïîðàæàåò � òåìà, ïîñâÿùåí-
íàÿ åìó â ôîðóìå, ðàñòÿíóëàñü ïî÷òè
íà 100 ñòðàíèö, ñëåäû Ãíîìà áûëè
âûÿâëåíû â òâîðåíèÿõ äà Âèí÷è è
Âàí Ãîãà, î Ãíîìå ñíèìàþò ìóëüò-
ôèëüìû (ïðàâäà, ïîêà êîðîòêîìåò-
ðàæíûå) è ñîçäàþò èãðû. Â ïîñëåä-
íåå âðåìÿ â êîìïàíèè Ãíîìà áûëè
çàìå÷åíû òàêèå èçâåñòíûå äåÿòåëè
îòå÷åñòâåííîé èãðîâîé èíäóñòðèè,
êàê Àíäðåé «KranK» Êóçüìèí è Àëåê-
ñàíäð «Green» Ôåäîðîâ. 
Â ÷åì æå ñåêðåò ïîïóëÿðíîñòè ýòîãî
òîïîðíîãî, íà ïåðâûé âçãëÿä, ñîçäà-
íèÿ? Äà â òîì, ÷òî åãî âíåøíîñòü �
ýòî íàãëÿäíîå âîïëîùåíèå äóøè ðîñ-
ñèéñêîãî èãðîðàçðàáîò÷èêà. Ìàëîå
êîëè÷åñòâî ïîëèãîíîâ � íàìåê íà ëè-
øåíèÿ, ñâÿçàííûå ñ òÿæåëûì ìàòåðè-
àëüíûì ïîëîæåíèåì. Ò-îáðàçíóþ ïî-
çó ìîæíî òîëêîâàòü ïî-ðàçíîìó. Ýòî
è ïàðàôðàç ðàñïÿòèÿ � «Òÿæåëû
ñòðàäàíèÿ íàøè, ñêàæèòå ñïàñèáî,
÷òî ìû âîîáùå ðàáîòàåì â òàêèõ óñ-
ëîâèÿõ�»; è æåñò ðûáàêà � «Âî-îò
òàêóþ èãðó çàáàáàõàåì!»; è ïîæàòèå
ïëå÷àìè ïîñëå ðåëèçà � «Íó, ìû õî-
òåëè êàê ëó÷øå�» Êàê òàêèõ ðóãàòü,
åñëè ó íèõ óæå è òàê äëÿ ñåáÿ ïðèïà-
ñåí éàä? Âïðî÷åì, ãíîì ïüåò éàä è íå
óìèðàåò � òàêàÿ «îòðàâà» â ðîññèéñ-
êîé êóëüòóðå òàêæå èçâåñòíà è ëþáè-
ìà, â òîì ÷èñëå è äåâåëîïåðàìè. Øè-
ðîêî îòêðûòûå ãëàçà ñ ìàëåíüêèìè
çðà÷êàìè � ñèìâîë çëîé èðîíèè,
ïðåñëåäóþùåé ìíîãèõ íà÷èíàþùèõ
ðàçðàáîò÷èêîâ: êàê ÷àñòî èíûå àâòî-
ðû, êëîíèðóÿ èãðó, íå ìîãóò ïîíÿòü, â
÷åì åå ñîëü, è ïîâòîðÿþò íåçíà÷àùèå
ýëåìåíòû, îñòàâëÿÿ â ñòîðîíå êëþ÷å-
âûå! Íåðÿøëèâûå áîðîäà è ïðè÷åñêà
ñèìâîëèçèðóþò êàæóùèéñÿ ñóìáóð â

ìûñëÿõ ïðîãðàììèñòîâ è ãåéì-äèçàé-
íåðîâ, ÷üè ðå÷è íåïîíÿòíû íåïîñâÿ-
ùåííûì. Íî êàê ìîíîëèòíà ïî ñâîåé
ñóòè áîðîäà Ãíîìà, òàê è «ðàñòðåïàí-
íûå» ìûñëè êðåàòèâùèêîâ ãåéìäåâà
â êîíå÷íîì èòîãå ïðèâîäÿò ê ïîÿâëå-
íèþ çàâåðøåííîãî ïðîäóêòà. 
Æåëàíèå Ãíîìîâ-ðàçðàáîò÷èêîâ ñà-
ìîâûðàçèòüñÿ ïðèâîäèò ê ïîÿâëåíèþ,
íàïðèìåð, òàêèõ ïðîåêòîâ, êàê ñåðè-
àë «Õðàáðûå ãíîìû», ïîñëåäíþþ ñå-
ðèþ êîòîðîãî âçÿëà ïîä ñâîå êðûëî
ñàìà êîìïàíèÿ «Íèâàë». Â äðóãèõ
ïðîäóêòàõ ãíîìñêàÿ ñóùíîñòü çàïðÿ-
òàíà íåìíîãî ãëóáæå: òàê, â «Êîéî-
òàõ» Ãíîì ñêðûâàåòñÿ ïîä ëè÷èíîé
âëàäåëüöà àâòîáóñà Êàéëà. Àâòîáóñ �
ýòî, ðàçóìååòñÿ, «ìåñòî, ãäå îí æè-
âåò», à î ñâîåì ïðèñòðàñòèè ê éàäó
Êàéë êðè÷èò íà êàæäîì øàãó: «Äà ÿ,
çà áóòûëêó!» Â MetalHeart Ãíîìà ÿâíî
ñèìâîëèçèðóåò ìóæè÷îê ñ ëåéêîé,
ñáèâàþùèé ê ÷åðòó âåñü áàëàíñ èãðû
ñâîèì óìåíèåì ìíîãîêðàòíî àòàêî-
âàòü ïðîòèâíèêà, íå òðàòÿ î÷êîâ õî-
äà. Âíå ñîìíåíèÿ, â ëåå÷êå ýòîãî ãå-
ðîÿ íàõîäèòñÿ íåñêîí÷àåìûé çàïàñ
âîëøåáíîãî éàäà, êîòîðûì îí ìåä-
ëåííî, íî âåðíî èçâîäèò âñåõ ñâîèõ
ïðîòèâíèêîâ. Íàéòè îñòàëüíûõ ãíî-
ìîâ â ðóññêèõ èãðàõ âû ñìîæåòå è ñà-
ìè (êñòàòè, ïèøèòå, èíòåðåñíî, ÷òî
âû òàì íàêîïàåòå).
Çàðóáåæíûå ðàçðàáîò÷èêè òîæå ïû-
òàþòñÿ íàùóïàòü êâèíòýññåíöèþ ñâî-
åãî ðåìåñëà, íî ïîêà èì óäàëîñü
ëèøü âûäåëèòü ÷åòûðå ýëåìåíòà,
ïðèñóòñòâèå õîòÿ áû îäíîãî èç êîòî-
ðûõ ÿâëÿåòñÿ çàëîãîì óñïåøíîñòè
èãðû. Âîò îíè: íèíäçÿ, ïèðàòû, ðîáî-
òû è çîìáè. Êîíêóðñ, îáúÿâëåííûé
ñàéòîì gamedev.net, ïðåäëàãàåò
âñåì æåëàþùèì ñîçäàòü èãðó, ñî÷å-
òàþùóþ â ñåáå õîòÿ áû äâà èç ýòèõ
ýëåìåíòîâ (õîòÿ âåíöîì òâîðåíèÿ áó-
äåò, áåç ñîìíåíèÿ, ïðîåêò, ñîäåðæà-
ùèé âñå ÷åòûðå ñàêðàëüíûå ñóùíîñ-
òè). Èíòåðåñíî, ÷òî ïðèåì ðàáîò íà
êîíêóðñ çàêàí÷èâàåòñÿ 31 îêòÿáðÿ
2005 ãîäà. Â Ðîññèè ýòà äàòà íåîôè-
öèàëüíî îáúÿâëåíà äíåì Ãíîìà. 
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ÀÂÒÎÐÑÊÀß ÊÎËÎÍÊÀ

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.

ÄÎÌÀØÍÅÅ ×ÒÅÍÈÅ:

Òåìà ïðî Ãíîìà íà gamedev.ru:
http://www.gamedev.ru/forum/
?group=7&topic=231
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Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

Ãåéìåðñêîé ëëèòåðàòóðû ííàïèñàíî ííå òòàê óóæ èè ììàëî �� îîá îîäíîì èèç ååå òòèïè÷íûõ îîáðàç÷èêîâ, ««Áàéìåðå» ÞÞðèÿ ÍÍèêè-
òèíà, ÿÿ ððàññêàçûâàë ââ ññâîåé êêîëîíêå. ÂÂîò òòîëüêî ññòîèò îîçíàêîìèòüñÿ ññ ííåé ïïîäðîáíåå, êêàê ââ ããëàçà ííà÷èíàåò ááðîñàòü-
ñÿ ååå ïïîâåðõíîñòíîñòü èè ííåïðèòÿçàòåëüíîñòü. ÂÂ ññóùåñòâîâàíèè èèãîëîê ââ ññòîãå ññåíà ÿÿ, îîäíàêî, ððàçóáåäèòü ííèêîãî ííå
ïûòàþñü. ÈÈñòèíà êêóäà ïïå÷àëüíåå. ÂÂîçìîæíî, òòàêèå êêíèãè ïïðîñòî ííå ïïèøóò èè ííå ïïåðåâîäÿò ââ ÐÐîññèè, ïïîòîìó ÷÷òî
çäåñü îîíè ííå îî÷åíü-òòî ââîñòðåáîâàíû... 

ÃÅÉÌÅÐ Â ÇÀÇÅÐÊÀËÜÅ

ÍÍà äíÿõ íàø ïîñòîÿííûé ÷èòà-
òåëü, à òàêæå ñöåíàðèñò ìíîãèõ
êîìèêñîâ ê àâòîðñêèì êîëîí-

êàì, ãîñïîäèí Megazoid, âûäàë ìíå
äëÿ èçó÷åíèÿ ðîìàí «Lucky Wander
Boy» Ä. Á. Âàéñà (D. B. Weiss). Íà àíã-
ëèéñêîì, åñòåñòâåííî. Ãëàâíûé ãåðîé,
Àäàì Ïåííèìåí, ðîäèëñÿ è âûðîñ âî
âðåìåíà Çîëîòîãî âåêà âèäåîèãð. Åãî
ëè÷íîñòü ñëîæèëàñü ïîä âëèÿíèåì òåõ
êîíñîëåé è àðêàäíûõ àâòîìàòîâ, î êî-
òîðûõ ó íàñ çíàþò ëèøü ïîêëîííèêè
ðåòðî. Â äíè, êîãäà ñîâåòñêèå øêîëü-
íèêè åùå íîñèëè ïèîíåðñêèå ãàëñòóêè
è ïåëè ïåñíè ó êîñòðà â Àðòåêå, Àäàì
ïðîñàæèâàë æåòîí çà æåòîíîì â
Frogger èëè Pac-Man. Îí êðè÷àë íà ðî-
äèòåëåé, ïûòàâøèõñÿ îòòàùèòü åãî îò
Intellivision, çà äâà ãîäà äî òîãî, êàê â
Ñîþçå ê âëàñòè ïðèøåë Ãîðáà÷åâ. Èã-
ðû ñòàëè åãî óíèâåðñèòåòîì, ñòðàñòüþ,
ïîâîäîì äëÿ ñàìîñîâåðøåíñòâîâàíèÿ.
Êíèãó ìîæíî ëåãêî ðàçîáðàòü íà öèòà-
òû, íåêîòîðûå ëó÷øå è íå ïåðåâîäèòü.
Íàïðèìåð, âîò ýòó: «A geek is a person,
male or female, with an abiding, obses-
sive, self-effacing, even self-destroying
love for something besides status». Èëè
òàêóþ: «Èãðû ñòàëè äëÿ êîìïüþòåðîâ
òåì æå, ÷åì ïîðíîãðàôèÿ � äëÿ âèäåî-
ìàãíèòîôîíîâ». Äà è ïî÷òè âñå ôàêòû
âðîäå èñòîðèè çàõîðîíåíèÿ â ïóñòûíå
êàðòðèäæåé E.T. îò Atari â êíèãå íå
âçÿòû ñ ïîòîëêà.
Îäíàæäû Àäàìó â ãîëîâó ïðèøëà èäåÿ
ñîñòàâèòü ýíöèêëîïåäèþ ïî óñòàðåâ-
øèì ðàçâëå÷åíèÿì � ñèðå÷ü àðêàäíûì
è âèäåîèãðàì ïðîøëûõ ëåò. Êàæäàÿ
ñòàòüÿ â íåé � îòíþäü íå ðåöåíçèÿ, à
ïîïûòêà çàãëÿíóòü èãðå â äóøó, ðàñ-
ñìîòðåòü åå êàê ÷àñòü êóëüòóðíîãî íàñ-
ëåäèÿ ñîâðåìåííîé öèâèëèçàöèè.
«Êîãäà êîðàáëü â Asteroids äîëåòàåò äî
ãðàíèöû ýêðàíà, îí ïîÿâëÿåòñÿ ñ äðó-
ãîé ñòîðîíû ìãíîâåííî, òî åñòü ïðîñò-
ðàíñòâî èãðû çàìêíóòî. Îäíàêî, êîãäà
Pac-Man óõîäèò â îäèí èç áîêîâûõ òîí-
íåëåé, ïðîõîäèò öåëûõ ïîëñåêóíäû,
ïðåæäå ÷åì îí âîçíèêíåò ñ äðóãîé ñòî-
ðîíû. Åñëè ñ÷èòàòü ñêîðîñòü ïîñòîÿí-
íîé, ïîëó÷àåòñÿ, ÷òî äëèíà ýòîãî çàýê-

ðàííîãî ïðîñòðàíñòâà � îêîëî øåñòè
òî÷åê. Â Pac-Man ìû èìååì äåëî ñ ðå-
àëüíî ñóùåñòâóþùèì îáúåêòîì, êîòî-
ðûé íå ìîæåì îùóòèòü, óâèäåòü. ×òî
ïðîèñõîäèò òàì? Êàê íàñòîÿùàÿ ÷åð-
íàÿ äûðà, ýëåêòðîííî-ëó÷åâàÿ òðóáêà
òåëåâèçîðà õðàíèò â ñåáå òàéíû, î êî-
òîðûõ ìû ìîæåì ëèøü ãàäàòü. À âäðóã
ñóðîâûå çàêîíû ëàáèðèíòà íå äåéñòâó-
þò òàì, Pac-Man áðîäèò ïî òîííåëÿì,
çàïîëíåííûì âîëøåáíûìè òàáëåòêàìè
ïîä çàâÿçêó? Åñëè áû ìû òîëüêî ìîãëè
ïðîðâàòüñÿ òóäà»...
«Èçáðàííûé... ñïóñòèëñÿ â íàø ìèð,
÷òîáû íàâåñòè â íåì ïîðÿäîê. Êàê è â
ñëó÷àå ñ äðóãèìè ïîïóëÿðíûìè â XX
âåêå ïåðåëîæåíèÿìè ãíîñòè÷åñêîé ôè-
ëîñîôèè (íàïðèìåð, The Matrix), ñ ôè-
ãóðîé Ñïàñèòåëÿ â äàííîì ñëó÷àå
î÷åíü ëåãêî èäåíòèôèöèðîâàòü ñåáÿ.
Ýòî ìû äîëæíû ðàçðóøèòü ïëàíû
îáåçüÿíüåãî áîãà � ñðåäîòî÷èå çëà � è
äîñòàâèòü ïðåêðàñíóþ äåâóøêó Ïàóëè-
íó â ëó÷øèé ìèð. 
Ïðîáëåìà ñ Donkey Kong, îäíàêî, â
òîì, ÷òî äîáèòüñÿ öåëè íåâîçìîæíî. 20
àâãóñòà 2000 ãîäà Tim Sczerby íàáðàë
879200 î÷êîâ (ìàêñèìàëüíûé ðåçóëü-
òàò íà äàííûé ìîìåíò), è èãðà óáèëà
åãî íà 22-îì óðîâíå áåç îáúÿñíåíèé.
Òàê ÷òî âû íèêîãäà íå ñìîæåòå íàâåñ-
òè â ìèðå ïîðÿäîê. Êàê òîëüêî ãåðîé
äîáèðàåòñÿ äî âåðøèíû ýêðàíà, äî
ïëàòôîðìû, ãäå òîìèòñÿ äåâóøêà, ïî-
ÿâëÿåòñÿ îáåçüÿíà è óòàñêèâàåò åå
äàëüøå. Ïî÷åìó? Äà ïîòîìó ÷òî îíà �
íå íàñòîÿùàÿ äåâóøêà. Îíà � èäåÿ äå-
âóøêè, ïðèòâîðÿþùàÿñÿ æèâûì ñóùå-
ñòâîì, âíîñÿùàÿ â ðåàëüíîñòü âïå÷àò-
ëèòåëüíîãî Ìàðèî ïðèìàíêó, ëîæíóþ
öåëü. Îíà è îáåçüÿíèé áîã � íà îäíîé
ñòîðîíå. Áîëåå òîãî, îáåçüÿíà � ÷àñòü
äåâóøêè, à äåâóøêà � ÷àñòü îáåçüÿíû.
Îíè � äâå ñòîðîíû îäíîé èëëþçèè ïàä-
øåãî ìèðà, ãäå ìû æèâåì...»
Lucky Wander Boy ìîæíî ñðàâíèòü
ëèøü ñ îäíèì ïðîèçâåäåíèåì � «Ïðèí-
öåì Ãîñïëàíà» Âèêòîðà Ïåëåâèíà. È
ýòî î÷åíü ñèìïòîìàòè÷íî, âåäü ñ ðåä-
êèõ «àéáèýìîê» â ãîñó÷ðåæäåíèÿõ è
ïîøëè ðîññèéñêèå ãåéìåðû. Èìåííî

òîãäà, íà äîáðûõ äåñÿòü ëåò ïîçæå, ÷åì
çà æåëåçíûì çàíàâåñîì, ðîæäàëèñü
ïåðâûå ëåãåíäû, ïîÿâëÿëèñü íàñòîÿ-
ùèå ôàíàòû âèäåîèãð, êîòîðûå çà
ïðèêëþ÷åíèÿìè áåãàþùèõ ïî ýêðàíó
ôèãóðîê âèäåëè öåëûå ìèðû. 
Àäàì, êàê è ãåðîé Ïåëåâèíà, âîñïðèíè-
ìàåò ðåàëüíîñòü ñêâîçü ïðèçìó ñâîåãî
èãðîâîãî îïûòà. Èíîãäà âîçìîæíîñòü
âëèÿòü íà íàñòîÿùèé ìèð ñ ïîìîùüþ
äæîéïàäà îáðåòàåò âåñüìà íåîæèäàí-
íûå ôîðìû. Àäàì ëå÷èë ñâîþ áàáóøêó
îò ðàêà, ïðîõîäÿ ðàç çà ðàçîì ìèññèè
â èãðå Microsurgeon äëÿ Intellivision. È
ëèøü êîãäà êîíñîëü ñëîìàëàñü, áî-
ëåçíü âçÿëà ñâîå. Ìîæíî âñïîìíèòü î
íàðèñîâàííîì ëèñòå äåðåâà èç èçâåñò-
íîãî ðàññêàçà Î�Ãåíðè è ñàìîâíóøå-
íèè, îäíàêî êàæäûé, êòî ìíîãî èãðàë,
íàâåðíÿêà ïðèïîìíèò ÷òî-òî ïîäîáíîå.
Íàïðèìåð, âûøåóïîìÿíóòûé Megazoid
ðàññêàçûâàåò: «Îäíàæäû ÿ æàð îò ðà-
êåòû ïî÷óâñòâîâàë, êîãäà ïðÿìî â ëîá
âûñòðåëèëè â Doom â ìóëüòèïëååðå, è
åùå áûë îäèí ðàç ìîùíûé ýôôåêò,
êîãäà â «Ïðèíöå» íåîæèäàííî ðàçðó-
áèëî ïîïîëàì, ÿ âåñü òóäà óøåë, à ïî-
òîì òàê ðåçêî âûøåë è ñèäåë ïàðó ñå-
êóíä â ïîëíîé ïðîñòðàöèè». Ëè÷íî äëÿ
ìåíÿ ïðîåöèðîâàíèå ñèòóàöèè â ìèðå
âîêðóã íà ïàðòèþ â Galaxy Plus � ìèëîå
äåëî. Äëÿ Ïåííèìåíà Lucky Wander
Boy è ðåàëüíîñòü ñëèëèñü â åäèíîå öå-
ëîå, äàâ êíèãå ôèíàë â äóõå Neon
Genesis Evangelion.
Microsurgeon, êàê è ïî÷òè âñå óïîìèíà-
þùèåñÿ â êíèãå èãðû, ñóùåñòâóþò íà
ñàìîì äåëå. È äàæå âûìûñåë àâòîðà �
Lucky Wander Boy � íå ñòîëü óæ íåðåà-
ëèñòè÷åí. Êàê ãîâîðèò åãî ñîçäàòåëü-
íèöà, áîëüøàÿ ÷àñòü óñïåøíûõ èãð òî-
ãî âðåìåíè áûëè ñþððåàëèñòè÷íûìè è
áåññìûñëåííûìè, è îíà çàäàëàñü
öåëüþ ñäåëàòü íå÷òî àáñîëþòíî ñþð-
ðåàëèñòè÷íîå è ñîâåðøåííî áåññìûñ-
ëåííîå. Âîò òîëüêî ê ýòîìó ãåéìåðû,
óâû, ãîòîâû íå áûëè, ïðîåêò ïðîâàëèë-
ñÿ è ïðàêòè÷åñêè âñå àâòîìàòû ñ íèì
áûëè óíè÷òîæåíû. Êòî çíàåò, áûòü ìî-
æåò, â ñóìàòîõå êðèçèñà 1983 ãîäà è
âïðàâäó ïîòåðÿëàñü òàêàÿ èãðà? 

«Êíèãè íà àíãëèéñêîì ÿçûêå
ïîêóïàþòñÿ â ìàãàçèíå
http:/www.amazon.com èëè íà
àóêöèîíå http://www.ebay.com.
Èãðû äëÿ ñòàðûõ àðêàäíûõ àâòîìàòîâ
è âïðàâäó çàïóñêàþòñÿ íà ýìóëÿòîðå
MAME (http://www.mame.net),
îïèñàííîì â êíèãå.
Èñ÷åðïûâàþùàÿ ýíöèêëîïåäèÿ
ñòàðûõ èãð
http://www.gamefaqs.com ïëþñ
http://www.klov.org

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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Àâòîð:
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zontique@gameland.ru

ß ññèæó ííà ññåäüìîì ýýòàæå IIbis HHotel ííà ïïðåêðàñíîé óóëèöå ÁÁðþëü ââ ããîðîäå ËËåéïöèãå. ÓÓ ììåíÿ ççà ïïëå÷àìè ääâà ääíÿ ââûñ-
òàâêè GGames CConvention, ììèëëèîí ôôîòîãðàôèé ììèñòåðà ÕÕèäåî ÊÊîäçèìû, îîáàëäåííàÿ ïïðåçåíòàöèÿ DDark MMessiah oof
Might && MMagic, ññóìêà ïïðåññ-êêèòîâ, ììíîãî ïïîòíûõ ããåéìåðîâ èè ïïÿòü ïïðîïóùåííûõ ââñòðå÷. ÓÓ ììåíÿ ââïåðåäè ççíàêîìñòâî 
ñ ððàáîòàþùèìè ääåìî-ââåðñèÿìè TThe OOutfit èè SSaint�s RRow, ååäèíñòâåííûìè èèãðàáåëüíûìè ïïðîåêòàìè ññëåäóþùåãî ïïîêî-
ëåíèÿ ííà ââûñòàâêå, èèíòåðâüþ ïïî GGothic 33 èè ààâòîðñêàÿ êêîëîíêà... ××åðò. ßß ææå ååùå ííå ííàïèñàë ààâòîðñêóþ êêîëîíêó. 

ÎÄÍÀÆÄÛ Â ËÅÉÏÖÈÃÅ

ÁÁ óäóùåå íîìåðà îêàçàëîñü
ïîä óãðîçîé, åùå êîãäà êî
ìíå ïîïàëè äèñêè ñ ÿïîíñêîé

Grandia III � èãðîé, êîòîðàÿ íå ïûòà-
åòñÿ ïðûãíóòü âûøå ãîëîâû, ñäå-
ëàòü òðîéíîé òóëóï ñ ïåðåâîðîòîì è
îêàçàòüñÿ ëó÷øåé ðîëåâêîé íà ïëà-
íåòå. Íî âñå, ÷òî äåëàåò Grandia III,
îíà äåëàåò ïðàâèëüíî. Äî ïîñëåä-
íåãî äíÿ ïåðåä âûëåòîì â Ãåðìà-
íèþ ÿ èãðàë â «Ãðàíäèþ», ïðîõîäèë
÷åðòîâû êâåñòû, îáîðåâàë ñîòíè ðî-
çîâûõ ãîáëèíîâ è ïîìîãàë «äåâî÷êå
ýëüôèéñêîé íàðóæíîñòè» íàéòè
ñâîåãî áðàòèêà-çëîäåÿ â êîñòþìå
èç Xenosaga (ïî êðàéíåé ìåðå, ýòî
ìîÿ âåðñèÿ ñîáûòèé), � à òàê è íå
äîáðàëñÿ äàæå äî êîíöà ïåðâîãî
äèñêà. Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
òàêòè÷íî íàìåêàåò, ÷òîáû ÿ òóò ïî-
ìîë÷àë: ñêîðî, ìîë, «Ñòðàíà Èãð»
îïóáëèêóåò îãðîìíîå ïðåâüþ, îñíî-
âàííîå íà ÿïîíñêîé âåðñèè èãðû. À
âîò ïðåâüþ íåîãðîìíîå, â îäíî
ïðåäëîæåíèå: óäèâèòåëüíàÿ ãðàôè-
êà, ñèìïàòè÷íûå ãåðîè, íåñêó÷íàÿ
áîåâàÿ ñèñòåìà, ñëèøêîì áîëüøèå,
çàòÿíóòûå ïîäçåìåëüÿ è øàáëîí-
íûé ñþæåò. «Äåâÿòî÷êà», ÿ òàê äó-
ìàþ, à îêîí÷àòåëüíûé âåðäèêò îò
êàêîãî-íèáóäü ýêñïåðòà ïî ÿïîíñ-
êèì ðîëåâûì ïîÿâèòñÿ â ñëåäóþ-
ùèõ íîìåðàõ.

Ïåðåõîäèì ê áîëåå íàñóùíûì âîï-
ðîñàì. Ýòà êîëîíêà çàäóìûâàëàñü
êàê íåêàÿ çàòðàâî÷êà ïåðåä ñëåäó-
þùèì íîìåðîì. Èç íåãî âû óçíàå-
òå, êàê Ubisoft îáúÿâèëà Dark
Messiah of Might & Magic; íà êîãî
ïîõîæ Ïðèíö â òðåòüåé ÷àñòè Prince
of Persia; ÷òî ñêàçàë Õèäåî Êîäçèìà
ïðî Metal Gear Solid 4; ñêîëüêî íî-
âûõ òðåéëåðîâ ïîêàçàëè íà ïðåññ-
êîíôåðåíöèè Nintendo. Ñåãîäíÿ � î
òîì, êàê õîðîøî áûòü ðóññêèì ÷å-
ëîâåêîì â Ëåéïöèãå. Äåëî â òîì,
÷òî íà GC íèêòî íå ãîâîðèò ïî-ðóñ-
ñêè. Çäåñü äàæå ïî-àíãëèéñêè ðàç-
ãîâàðèâàåò ãäå-òî êàæäûé âòîðîé

ñòåíäèñò. Ìèëûå äåâî÷êè â ôèð-
ìåííûõ ìàå÷êàõ ïåðåãëÿäûâàþòñÿ,
õëîïàþò ðåñíè÷êàìè è ñïðàøèâàþò
äðóã äðóãà: «Ïðåññ ñèäè? Âàñ èñò
äàñ?». Ïîñëå òîãî, êàê â Àíãëèè âû-
ìåðëè âñå ïðèëè÷íûå èãðîâûå âûñ-
òàâêè, íåìåöêàÿ Games Convention
îñòàëàñü åäèíñòâåííîé áîëüøîé
âûñòàâêîé â Åâðîïå � âûñòàâêîé,
êóäà ñúåçæàþòñÿ êðóïíåéøèå êîì-
ïàíèè, ÷òîáû ïîêàçàòü ñàìûå àêòó-
àëüíûå èãðû. È âñå, ÷åðò ïîáåðè,
âñå ãîâîðÿò ïî-íåìåöêè. Ñ ýòîé
ïðîáëåìîé ìû ñòîëêíóëèñü â ïåð-
âûé æå äåíü, ïðèøåäøè íà ïðåññ-
êîíôåðåíöèþ Nintendo. Íà ñöåíó
âûøåë Áåðíä Ôàêåø, òîï-ìåíåäæåð
Nintendo Germany � è êàê äàâàé
øïàðèòü íà íåïîíÿòíîì ÿçûêå...
Ýòî ñêàíäàë. Åñëè òû íå âçÿë íàóø-
íèêè äëÿ ïåðåâîäà � íèêòî íå âèíî-
âàò. Àíãëîãîâîðÿùèõ æóðíàëèñòîâ â
àóäèòîðèè ìãíîâåííî ñòàëî âèäíî:
îíè çåâàëè, ïåðåãëÿäûâàëèñü, øó-
òèëè, ñêó÷àëè. Øîó îò Sony îêàçà-
ëîñü äàæå õóæå. Î÷åðåäíîé áåëûé
âîðîòíè÷îê áèòûå ïîëòîðà ÷àñà èç-
ëàãàë ñî ñöåíû íà äèâíîì ÿçûêå
áðóíãèëüä è áóòåðáðîäîâ, çà âñå
ýòî âðåìÿ ïîêàçàâøè îäèí èíòåðåñ-
íûé òðåéëåð è ñêàçàâøè ðîâíî îä-
íî ïðåäëîæåíèå î PlayStation 3
(ïîäðîáíîñòè � ÷åðåç äâå íåäåëè).
×åñòíåå âñåõ ïîñòóïèëà Konami, êî-
òîðàÿ ïåðåâîäèëà îòâåòû Õèäåî
Êîäçèìû ñíà÷àëà íà àíãëèéñêèé,
ïîòîì íà íåìåöêèé ÿçûê. Ñïàñèáî
èì çà ýòî áîëüøîå. 

ßçûêîâîé áàðüåð óäèâèòåëüíî òî÷íî
ïîä÷åðêèâàåò ïðîòèâîðå÷èÿ, ëåæà-
ùèå â îñíîâå Games Convention, �
æóðíàëèñòû óæå âèäÿò â íåé êðóï-
íåéøóþ åâðîïåéñêóþ âûñòàâêó, êóäà
ïðèåçæàþò çà ñåíñàöèÿìè è èí-
òåðâüþ ñ çâåçäíûìè ðàçðàáîò÷èêàì,
à èãðîâûå êîìïàíèè äî ñèõ ïîð óñò-
ðàèâàþò øîó äëÿ ìåñòíûõ ïîêóïàòå-
ëåé. È íåóäèâèòåëüíî, ÷òî ñåé÷àñ,
íà âòîðîé è òðåòèé äåíü âûñòàâêè,

íèêòî íîñó çà ïðåäåëû áèçíåñ-öåíò-
ðà íå êàæåò: ïî çàëàì øàòàþòñÿ
òîëïû òèíåéäæåðîâ, ãîòîâûõ îðàòü
«Àéí, öâàé, äðàé � ÀÒÀÐÈ!!!» çà
ïðèãîðøíþ ôèðìåííûõ áðåëêîâ. Åñ-
ëè Games Convention õî÷åò âûáèòü-
ñÿ â ëþäè, åé ñðî÷íî íóæíû ãðîìêèå
îáúÿâëåíèÿ. Sony, âìåñòî òîãî ÷òî-
áû òîëêàòü â íàðîä PSP, äîëæíà ïî-
êàçàòü íåñêîëüêî (õîòÿ áû ïàðî÷êó?)
next-gen òðåéëåðîâ. Ðàçðàáîò÷èêè è
èçäàòåëè äîëæíû ïðèâåçòè ñâåæèå
èãðû � êóäà ýòî ãîäèòñÿ: íà âûñòàâ-
êå îäíà íîâèíêà, è òà Dark Messiah
of Might & Magic îò Ubisoft. Âñå
äðóæíî çàáèâàþò ñâîè ñòåíäû íå-
ìåöêèìè äèäæåÿìè, òåëåâåäóùèìè
è äàæå ôóòáîëèñòàìè � âñå äëÿ
áþðãåðîâ. È íå õî÷åòñÿ ïðåäñêàçû-
âàòü Games Convention ìðà÷íîå áó-
äóùåå, à ïðèäåòñÿ: êàê íè êðóòè, åâ-
ðîïåéñêàÿ âûñòàâêà äîëæíà ïðîõî-
äèòü íà èíòåðíàöèîíàëüíîì àíã-
ëèéñêîì ÿçûêå, â Âåëèêîáðèòàíèè.
Àíãëè÷àíå, àó?

Íàêîíåö, íåîáõîäèìîå îáúÿñíåíèå
ê êîìèêñó. Êàê èçâåñòíî, ðóññêèì
î÷åíü âåñåëî åçäèòü ïî èíîñòðàí-
íûì âûñòàâêàì. Ìû ìîæåì áåç
îáèíÿêîâ îáñóæäàòü ìåæäó ñîáîé
óâèäåííîå íà ðóññêîì ÿçûêå è íå
áîÿòüñÿ, ÷òî íàñ ïîäñëóøàþò îáèä-
÷èâûå ðàçðàáîò÷èêè. Ìû, êîíå÷íî,
âîâñþ ýòèì ïîëüçóåìñÿ � âîñõèùà-
åìñÿ òðåòüèì (êëåâûì!) «Ïðèíöåì
Ïåðñèè» è ñ óæàñîì ñìîòðèì íà
òàê íàçûâàåìûå «èãðû ñëåäóþùåãî
ïîêîëåíèÿ» äëÿ Xbox 360. Saint�s
Row è The Outfit, êîòîðûå íàì ñåé-
÷àñ ïîêàçûâàåò THQ, âûãëÿäèò
óæàñíî. Èç ðóê âîí ïëîõî. Ñëèø-
êîì ñëàáî äàæå ïî ìåðêàì íûíåø-
íèõ PC-èãð. Ñåé÷àñ ÿ çàêðûâàþ
êðûøêó íîóòáóêà è åäó íà øåñòíàä-
öàòîì òðàìâàå â áèçíåñ-öåíòð íà
ñòåíä THQ: åùå ðàç ïîñìîòðåòü íà
äâå next-gen èãðû è ðàçîáðàòüñÿ
íàêîíåö ÷åãî îíè ñòîÿò. Äî âñòðå÷è
â ñëåäóþùåì íîìåðå.
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Î ÏÎËÜÇÅ ÃÐÎÌÊÈÕ ÈÌÅÍ

ÈÈ ãðû ïî êèíîëèöåíçèè íàì
äàâíî óæå íå â äèêîâèíêó.
×óòü ëè íå çà êàæäûì ñâåæå-

èñïå÷åííûì áëîêáàñòåðîì êàòèòñÿ
âäîãîíêó îäíîèìåííûé êîëîáîê «ïî
ìîòèâàì». Îò Ãîëëèâóäà æå óíàñëå-
äîâàíà äóðíàÿ ïðèâû÷êà âûäàâàòü
îòêðîâåííóþ õàëòóðó � ìîë, çðèòåëü
ðàäè çíàêîìîãî íàçâàíèÿ êóïèò, à
ïîòîì õîòü òðàâà íå ðàñòè. Íå áóäåì
íàçûâàòü èìåí, à îáðàòèìñÿ ê êàðòè-
íå, ñ êîòîðîé íà÷àëîñü «âîçðîæäå-
íèå îòå÷åñòâåííîãî êèíåìàòîãðàôà».
Ôèëüì «Íî÷íîé Äîçîð» ñîáðàë íåñ-
ëûõàííóþ êàññó, ðåçêî óâåëè÷èë òè-
ðàæè ã-íà Ëóêüÿíåíêî, íî, ÷òî ãëàâ-
íîå äëÿ íàñ, ïðîñòûõ ãåéìåðîâ, ê
ïðåìüåðå âòîðîé ÷àñòè îáçàâåëñÿ
òàêòè÷åñêîé èãðîé îò Nival Interactive.
Õîä, åñëè ïîäóìàòü, î÷åíü âåðíûé �
ðàñêðó÷åííàÿ âñåëåííàÿ, âîçìîæíîñòü
ïðèâëå÷ü ê îçâó÷êå äåéñòâèòåëüíî
ïðîôåññèîíàëüíûõ àêòåðîâ è õîðî-
øèõ ñöåíàðèñòîâ, ãîòîâûé äâèæîê îò
Silent Storm. Çîìáèðîâàííîå íàõðà-
ïèñòîé ðåêëàìîé íàñåëåíèå òîëïàìè
âàëèò â êèíîòåàòðû, à ïîòîì âèäèò íà
âèòðèíå äèñê ñî çíàêîìîé êàðòèíêîé.
×òî èç ýòîãî ñëåäóåò? Ïðîåêò äåëàëè
íàèáîëåå äîñòóïíûì äàæå äëÿ âåñüìà

äàëåêèõ îò èãð ëþäåé. Èç ýòîãî çàêî-
íîìåðíî ñëåäóþò âñå äîñòîèíñòâà,
ðàâíî êàê è íåäîñòàòêè. Ýòî íóæíî
÷åòêî ïîíèìàòü ïåðåä èíñòàëëÿöèåé, è
òîãäà íåñêîëüêî ÷àñîâ óäîâîëüñòâèÿ
âàì ãàðàíòèðîâàíû.

ÒÅÌÍÀß ÑÒÎÐÎÍÀ ÌÎÑÊÂÛ
Õîòÿ ñþæåò èãðû è ñâÿçàí ñî âòîðûì
ôèëüìîì, èñòîðèÿ ïîäàåòñÿ îòäåëü-
íàÿ, ñ ðåäêèìè ïîÿâëåíèÿìè ãëàâíûõ
äîçîðíûõ. Âîò âàì äàåò ÖÓ Ïðåñâåò-
ëûé Ãåñåð, íà ïàðó áîåâ ïðèñîåäèíÿ-
åòñÿ Òèãðåíîê, à, íà çàêóñêó, ïðîòè-
âîñòîèò ñàì Çàâóëîí. Ìîëîäîé ïàðåíü
Ñòàñ, íîâîîáðàùåííûé Ñâåòëûé
Èíîé, ïðîòèâ âîëè âòÿíóò â èíòðèãè
Äîçîðîâ, è, â ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ êíèãè,
òàê äî êîíöà è íå âèäèò âñåé êàðòèíû
ïðîèñõîäÿùåãî. Ìàëåíüêàÿ ïîáåäà
îáîðà÷èâàåòñÿ îãðîìíûìè óñòóïêàìè
ïðîòèâíèêó ÷óòü ïîçæå, íåîñòîðîæíî
ñêàçàííîå ñëîâî � áîëüøèìè íåïðèÿò-
íîñòÿìè. Ñþæåò äåðæèò â íàïðÿæåíèè
äî ñàìîãî ôèíàëà è èçîáèëóåò íåîæè-
äàííûìè ïîâîðîòàìè, ãðîìêèìè îòê-
ðûòèÿìè è ïðî÷èìè ïðèçíàêàìè õîðî-
øåãî ðîìàíà. Òåìíûé Ìåññèÿ, çàãà-
äî÷íàÿ äåâóøêà Àíÿ, Ñôåðû Ñèë è ïó-
òàþùàÿñÿ ïîä íîãàìè Èíêâèçèöèÿ
ñïëåòàþòñÿ â òóãîé êëóáîê ñîáûòèé è

ëèö íà ôîíå ìðà÷íûõ ïåéçàæåé íî÷-
íîé Ìîñêâû.
È ýòî åùå îäíî äîñòîèíñòâî � ïðîèñ-
õîäÿùåìó íà ýêðàíå âåðèøü. Çàãà-
æåííàÿ ñòàíöèÿ ìåòðî, äâîð «õðóùå-
áû» ñ óïðÿòàííûìè ïîä áðåçåíò ìà-
øèíàìè è äåòñêîé ïëîùàäêîé, àâòî-
áóñíàÿ îñòàíîâêà, ïóñòûííûé ïàðê ñ
ãîëûìè äåðåâüÿìè è ëåãêàÿ ïîçåìêà
(äåëî-òî ïðîèñõîäèò çèìîé). Äàæå íå
âåðèòñÿ ïîñëå ïàñòîðàëüíûõ ïåéçà-
æåé Silent Storm, ÷òî òîò æå äâèæîê
âûäàåò ñòîëü óíûëóþ êàðòèíêó. Ïîñ-
ëå áåññîííîé íî÷è, ïðîâåäåííîé çà
èãðîé, íà÷èíàåøü ñ ïîäîçðåíèåì
ïðèñìàòðèâàòüñÿ ê ïîñòàì ÄÏÑ è ëþ-
äÿì â òåìíûõ î÷êàõ, è âçäðàãèâàòü
ïðè êàæäîì îáúÿâëåíèè «Îñòîðîæ-
íî, äâåðè çàêðûâàþòñÿ!».

ÍÎ×ÍÎÉ ÄÎÇÎÐ TACTICS
Íî íå áóäåì çàáûâàòü, ÷òî ãåðîè âîâ-
ñå íå îáû÷íûå ìîñêâè÷è, à Èíûå, è
ñïîðû îíè ðåøàþò ïðè ïîìîùè ìà-
ãèè. Â îáùåì-òî, ñðàæåíèÿ � ýòî íà-
øå ãëàâíîå çàíÿòèå â ïðîìåæóòêàõ
ìåæäó äèàëîãàìè è ðîëèêàìè íà
äâèæêå. Òóò-òî è äàþò î ñåáå çíàòü
òàêòè÷åñêèå êîðíè � ðàóíäû, î÷êè
äåéñòâèÿ, ìàíåâðèðîâàíèå ïî ïîëþ
áîÿ. Çäåñü è ïðîÿâëÿþòñÿ ïîñëåä-
ñòâèÿ ðàñ÷åòà «íà äîìîõîçÿ-
åê»: ïîíèìàíèå ïðè-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nival Interactive
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P3 1ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìá)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nival.com/nightwatch_ru

Íî÷íîé Äîçîð

Íî÷íîé ÄîçîðÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Èãðà çàèíòåðåñóåò äàæå òåõ, êòî íå ÷èòàë êíè-
ãó è íå âèäåë ôèëüì, à ýòî ãîâîðèò î ìíîãîì.
Î÷åðåäíîé õèò îò Nival Interactive.

Ïëþñû:
Èíòåðåñíûå è çðåëèùíûå áîè, çàõâàòûâàþùèé ñþæåò è íåñêó÷íûå äèàëîãè, 
òî÷íîå ñëåäîâàíèå äóõó êíèãè, íîâûé âçãëÿä íà Ñóìðàê.

Ìèíóñû:
×ðåçìåðíàÿ óïðîùåííîñòü è «ñþñþêàíüå» ñ èãðîêîì, ëèíåéíîñòü, 
óñòàðåâøèé äâèæîê, ñïåöèôè÷åñêèé þìîð, îäíîîáðàçíîñòü.

8.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÏÎ ÂÂÛÐÀÆÅÍÈÞ ÎÎÄÍÎÃÎ ÈÈÇ ÃÃÅÐÎÅÂ,
«ÑÒÀÍÄÀÐÒÍÀß ÁÁÓÄÊÀ ÒÒÅÌÍÛÕ ÑÑÈË».

«ÄÀ ÏÏÐÅÁÓÄÅÒ ÑÑ ÂÂÀÌÈ ÑÑÈ�
ÒÜÔÓ, ÒÒÎ ÅÅÑÒÜ, ÑÑÂÅÒ!»

Êíèãà, ôôèëüì, êêàðòî÷íàÿ èèãðà. ÒÒåïåðü ââ ýýòîé ööåïî÷êå ïïîÿâèëîñü ííåäîñòàþùåå ççâåíî.

Àâòîð:
Àëåêñàíäð «operf1» Òðèôîíîâ 
operf1@gameland.ru
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ÏÅÐÅÂÅÐÒÛØÈ �� ÏÏÓØÅ×ÍÎÅ ÌÌßÑÎ, ÇÇÀ
ÑÏÈÍÀÌÈ ÊÊÎÒÎÐÛÕ ÌÌÀÃÈ ÒÒÂÎÐßÒ ××ÀÐÛ.



õîäèò ìãíîâåííî, íî çàòî íåò íóæäû
ìåíÿòü ïîçû, âûèñêèâàòü óêðûòèÿ
èëè ïîäîëãó öåëèòüñÿ â ïðàâóþ ðóêó.
Ê ïðîòèâíèêó ìîæíî ïðîñòî ïîäáå-
æàòü è äàòü ïî êóìïîëó èëè øàðàõ-
íóòü ìîëíèåé, íî âñå óñëîæíÿåò Ñóì-
ðàê. Ýòî èíàÿ ðåàëüíîñòü, â êîòîðîé
çàêëèíàíèÿ ñðàáàòûâàþò ñèëüíåå, à ó
ïåðñîíàæåé óâåëè÷èâàåòñÿ êîëè÷åñò-

âî î÷êîâ äåéñòâèÿ. Êðîìå òîãî, óøåä-
øåãî â Ñóìðàê íåëüçÿ äîñòàòü èç
îáû÷íîãî ìèðà, çàòî áåãëåö ìîæåò
ïàêîñòèòü, êàê äóøå óãîäíî. 
Íî çà âñå íàäî ïëàòèòü: êàæäûé õîä ó
ãåðîÿ îòíèìàåòñÿ ýíåðãèÿ (îíà æå
ìåñòíàÿ ìàíà), à çàòåì è çäîðîâüå.
Åñòü è îñîáåííîñòè � âîðîâñòâî ýíåð-
ãèè ó âðàãà, ñïîñîáíîñòü âàìïèðîâ

îòíèìàòü æèçíåííóþ ñèëó ó äðóãèõ,
èëè ïðèñíîïàìÿòíîå «Âñåì âûéòè èç
Ñóìðàêà!» (î÷åíü ìîùíîå çàêëèíà-
íèå, êñòàòè ãîâîðÿ). Èíûå îáâåøèâà-
þòñÿ çàùèòàìè è ïðîêëÿòèÿìè, ïîâû-
øàþò ìîùü ñîþçíèêîâ è ðàçáðàñûâà-
þòñÿ îãíåííûìè øàðàìè, èñïîëüçóþò
àìóëåòû, â õîä èäóò ôîíàðèêè è ëàì-
ïû äíåâíîãî ñâåòà. Íî ñàìîå óâëåêà-

òåëüíîå � çàêëèíàíèå «Òåëåêèíåç» è
ïîäîáíîå óìåíèå ó îáîðîòíåé. Âðàãà
îòøâûðèâàåò íà ïðèëè÷íîå ðàññòîÿ-
íèå, è ÷åì áîëüøå ïðåïÿòñòâèé îí
âñòðåòèò â ïîëåòå, òåì õóæå äëÿ íåãî.
Äåðåâüÿ, ñêàìåéêè, ëàðüêè è îêíà
ðàçëåòàþòñÿ âäðåáåçãè, è ïðèçåìëèâ-
øèñü â ãóùå ñîðàòíèêîâ, æåðòâà óñò-
ðàèâàåò ñëàâíóþ êó÷ó-ìàëó. Çðåëè-
ùå, íå íàäîåäàþùåå è ïî ñîòîìó ðà-
çó. Ðàçîáðàòüñÿ â ñèñòåìå ëåãêî, íî
âîò óìåëî èñïîëüçîâàòü åå ïðîòèâ õî-
òÿ áû ðàâíûõ ñèë âðàãà � òîíêàÿ íàó-
êà. Ïðÿìî êàê â ãî èëè õîðîøåé êîí-
ñîëüíîé RPG.

ËÈÍÈß ÏÀÐÒÈÈ
Òåì íå ìåíåå, ïðîèãðàòü î÷åíü ñëîæ-
íî: êîãäà êîìàíäà, ïî èäåå, âîò-âîò îò-
äàñò êîíöû â íåðàâíîì áîþ, «ïðèõî-
äèò ëåñíèê» â âèäå ñþæåòíîé ñöåíêè,
è ïðåêðàùàåò áàðäàê. Çàêàí÷èâàòü
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÐÐîîëëååââààÿÿ ññèèññòòååììàà

Êàæäûé èèç òòðåõ èèãðîâûõ êêëàññîâ ííà÷èíàåò êêàðüåðó ññ ííèçøåãî, ññåäüìîãî óóðîâíÿ, èè ððàç-
âèâàåòñÿ ääî ââûñøåé êêàòåãîðèè. ÊÊàæäûé óóðîâåíü ïïîáèò ííà ññòåïåíè, èè ïïðè ääîñòèæåíèè
î÷åðåäíîãî ýýòàïà ããåðîé ïïîëó÷àåò îîäíî ççàêëèíàíèå èèëè ññïîñîáíîñòü ííà ââûáîð. ÀÀ ççàòåì
êàæäîå èèç óóìåíèé óóëó÷øàåòñÿ ïïðè èèñïîëüçîâàíèè �� ïïîâûøàåòñÿ óóðîí, ññíèæàþòñÿ ççàò-
ðàòû îî÷êîâ ääåéñòâèÿ, ððàñòåò ääàëüíîñòü èè ððàäèóñ ïïîðàæåíèÿ. ÊÊîå-êêàêèå èèñïîëüçóþòñÿ
àâòîìàòè÷åñêè: ââîññòàíîâëåíèå ýýíåðãèè óó ÌÌàãîâ èèëè êêîíòðàòàêà ÏÏåðåâåðòûøåé. ÊÊà-
êèå-òòî èèìåòü îîáÿçàòåëüíî, ÷÷òî-òòî ííå èèñïîëüçóåøü ââîîáùå. ÂÂûáîð ââåñüìà îîáøèðåí, èè
çà ïïàðó ïïðîõîæäåíèé ììîæíî ññîçäàòü ääîñòàòî÷íî ððàçíûõ ããåðîåâ.

ÍÅÌÅÖÊÎ-ÔÔÀØÈÑÒÑÊÀß ÂÂÅÄÜÌÀ ÑÑÅÉ-
×ÀÑ ÏÏÎËÓ×ÈÒ ÎÎÃÍÅÍÍÛÌ ØØÀÐÎÌ.

×ÅÒÛÐÅÕÝÒÀÆÊÀ ÂÂÎÑÑÎÇÄÀÍÀ ÏÏÎË-
ÍÎÑÒÜÞ. ÆÆÈËÈÙÅ ÁÁÐÀÒÀ-ÃÃÅÉÌÅÐÀ.

«ÒÅËÅÊÈÍÅÇ» ÂÂ ÄÄÅÉÑÒÂÈÈ. ÒÒÅÌÍÛÉ ÐÐÀÇÍÎ-
ÑÈÒ ÃÃÎËÎÂÎÉ ÀÀÂÒÎÁÓÑÍÓÞ ÎÎÑÒÀÍÎÂÊÓ.

Â êêîíöå êêîíöîâ,
«Íî÷íîé ÄÄîçîð» ��
ïðîñòî õõîðîøàÿ 
èãðà ïïî ôôèëüìó, 
à ýýòî óóæå ííåìàëî.

«Áîé ñ òåíüþ»

«Äåìèóðãè 2»

ÏÐÎÙÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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áîé òàêèì îáðàçîì î÷åíü îáèäíî, êîã-
äà òåáÿ âûòàñêèâàþò çà øêèðêó äîá-
ðûå äèçàéíåðû. Íî ýòî áåäà âñåé èã-
ðû: çäîðîâåííûå êðàñíûå ñòðåëî÷êè
óêàçûâàþò, êóäà íàäî èäòè, à â òåõ
ìåñòàõ, ãäå ìîæíî îáîéòèñü áåç äðà-
êè, âàì îáÿçàòåëüíî äàäóò ïîäñêàçêó.
Ïî îêîí÷àíèè áèòâû çäîðîâüå è ýíåð-
ãèÿ òóò æå âîññòàíàâëèâàþòñÿ. ×åãî

óæ ãîâîðèòü îá îäíîì èíâåíòàðå íà
âñåõ è ñòðîãî ðåêîìåíäóåìûõ äëÿ âû-
áîðà çàêëèíàíèÿõ ïðè ïîâûøåíèè
óðîâíÿ. Íå ïîñëóøàåòåñü � ñàìè ñåáå
áóðàòèíû. Âçÿòü õîòÿ áû êëàññ ãëàâíî-
ãî ãåðîÿ: â òåîðèè, ìîæíî ñäåëàòü åãî
×àðîäååì, Ìàãîì èëè Ïåðåâåðòûøåì.
È âû, ïðåäâêóøàÿ ñëàäêèé âêóñ êðîâè
âðàãîâ íà êëûêàõ, ñòàíîâèòåñü äîáåð-

ìàíîì-îáîðîòíåì, íî òîëüêî ÷òîáû ïî-
òîì ïîëó÷èòü â êîìàíäó òèãðà, à çàòåì
è ïîëÿðíîãî âîëêà. 
Òàê ÷òî áûòü âàì ×àðîäååì � íå ñà-
ìûé ïëîõîé âûáîð, ê ñëîâó. Òîëüêî
ýòîò êóäåñíèê ïðåâðàùàåò âûïàäàþ-
ùèé èç âðàãîâ õëàì, òèïà î÷êîâ, ÷à-
ñîâ, ÿáëîê è äàæå êîìïàêò-äèñêîâ, â
ìîãóùåñòâåííûå àìóëåòû. Âîññòàíîâ-

ëåíèå çäîðîâüÿ è ýíåðãèè, ïîâûøåíèå
ñâîåé çàùèòû è ñíèæåíèå ÷óæîé, ñîç-
äàíèå êîïèè ïåðñîíàæà è óëó÷øåíèå
ôèçè÷åñêèõ ïàðàìåòðîâ � ñïèñîê
ìîæíî ïðîäîëæàòü äîëãî. ×àñòü òðî-
ôååâ, ïðàâäà, èñïîëüçóåò è Ìàã, íàï-
ðèìåð, æåâàòåëüíóþ ðåçèíêó äëÿ çàê-
ëèíàíèÿ «Çàìåäëåíèå». Îí æå � òÿæå-
ëàÿ àðòèëëåðèÿ îòðÿäà, ñ îãðîìíûì
àðñåíàëîì ñìåðòîíîñíûõ ñïåöýôôåê-
òîâ. Íó à ïðåäíàçíà÷åíèå Ïåðåâåðòû-
øà � ñäåðæèâàòü âðàãîâ è ïðè÷èíÿòü
òÿæêèå òåëåñíûå. Âñå òðè êëàññà âîñò-
ðåáîâàíû, è ïîáåäà äîñòèãàåòñÿ òîëü-
êî óìåëûì êîìáèíèðîâàíèåì ñïîñîá-
íîñòåé êàæäîãî ãåðîÿ.

ÄÍÅÂÍÛÅ ÄÎÇÎÐÍÛÅ � 
ÂÎËÊÈ ÏÎÇÎÐÍÛÅ!
Èíîãäà ìîæíî ñäåëàòü âûáîð â ðàçãî-
âîðå, ÷òî, âïðî÷åì, íå ñèëüíî âëèÿåò
íà ñþæåò. Î äèàëîãàõ ðàçãîâîð îñî-

Íî÷íîé ÄîçîðÎÁÇÎÐ

Äæåäàè íà òðîïå
âîéíû
Íåèçâåñòíî, ââ ÷÷üåì ââîñïà-
ëåííîì ââîîáðàæåíèè ððî-
äèëàñü èèäåÿ èèçîáðàçèòü
Æåçë ÑÑâåòà êêàê ëëþìèíåñ-
öåíòíóþ ëëàìïó, ííî ññîçäà-
òåëè èèãðû ññäåëàëè ííàìåê
íà ««Çâåçäíûå ÂÂîéíû» ååùå
áîëåå ÿÿâíûì. ÃÃåðîè ììàøóò
ëàìïàìè ííàëåâî èè ííàïðà-
âî, ««Äà ïïðåáóäåò ññ ââàìè
Ñâåò», èè ààóðû ïïåðñîíàæåé
ïðÿìèêîì èèç KKnights oof tthe
Old RRepublic 22.

È ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÍÍÅ ÎÎÁÎØËÎÑÜ
ÁÅÇ ÐÐÅÊËÀÌÛ!

ÁÐÎÄÈÒÜ ÏÏÎ ÇÇÀ×ÀÐÎÂÀÍÍÎÌÓ ËËÅÑÓ ÂÂÅÑÜÌÀ
ÓÒÎÌÈÒÅËÜÍÎ, ÍÍÎ ÂÂÛÃÎÄÍÎ ÄÄËß ÏÏÐÎÊÀ×ÊÈ.

ÄÎÁÐÎ ÎÎÁßÇÀÒÅËÜÍÎ ÏÏÎÁÅÄÈÒ ÇÇËÎ. ÏÏÎÑÒÀ-
ÂÈÒ ÍÍÀ ÊÊÎËÅÍÈ ÈÈ ÁÁÅÇÆÀËÎÑÒÍÎ ÄÄÎÁÜÅÒ.
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ÃÃëëîîññññààððèèéé

Èíûå �� ññóùåñòâà, êêîòîðûå ììîãóò ââõîäèòü
â ÑÑóìðàê èè ïïîëüçîâàòüñÿ ññèëîé, êêîòîðóþ
îí ääàåò. ÂÂ ççàâèñèìîñòè îîò ññïîñîáíîñòåé
è õõàðàêòåðà îîáëàäàþò ððàçëè÷íûìè ììàãè-
÷åñêèìè óóìåíèÿìè èè ääåëÿòñÿ ííà ÑÑâåòëûõ
è ÒÒåìíûõ.
Äîçîðû �� îîðãàíèçàöèè, ññëåäÿùèå ççà èèñ-
ïîëíåíèåì ïïîëîæåíèé ÄÄîãîâîðà.

Äîãîâîð �� ññîãëàøåíèå ììåæäó ÑÑâåòëûìè èè
Òåìíûìè, ïïðèçâàííîå ííå ääîïóñòèòü óóñèëå-
íèÿ îîäíîé èèç ññòîðîí. ÊÊàæäîå ììàãè÷åñêîå
âîçäåéñòâèå ííà ïïðîñòûõ ëëþäåé ïïîçâîëÿåò
ïðîòèâíèêó èèñïîëüçîâàòü ððàâíîå ïïî ññèëå
çàêëèíàíèå.
Èíêâèçèöèÿ �� òòðåòüÿ ññèëà ääëÿ ððåøåíèÿ
ñïîðíûõ èè ÷÷ðåçâû÷àéíûõ ññèòóàöèé.



áûé � ïèñàë èõ èçâåñòíûé þìîðèñò
Ëåîíèä Êàãàíîâ, ÷òî íàëîæèëî íà
òåêñòû çàìåòíûé îòïå÷àòîê. Â öåëîì
ñòèëü êíèãè âïîëíå âûäåðæàí, è ñëó-
øàòü ïåðåïàëêè ãåðîåâ èíòåðåñíî, íî
èíîãäà ñëó÷àþòñÿ ïåðåêîñû â ñòîðîíó
âûñïðåííîñòè èëè, íàîáîðîò, îòêðî-
âåííîãî ñòåáà. Øóòêè «íà ãðàíè ôî-
ëà», îòñûëêè ê êíèãå è ôèëüìó èëè

çâîíîê â êâàðòèðó Âëàäèìèðà Ìåíü-
øîâà: êòî-òî áóäåò õîõîòàòü, à êòî è
íåäîâîëüíî ïîìîðùèòñÿ.
Îáâåòøàëûé óæå äâèæîê Silent Storm
îñîáî íå ðåñòàâðèðîâàëè, äà è ïàëèò-
ðà èãðû íå ñòðåìèòñÿ ê ÿðêèì êðàñ-
êàì. Êàðòèíêà â èòîãå ïîëó÷àåòñÿ äî-
âîëüíî òóñêëàÿ, à ïðè âõîäå â Ñóìðàê
åùå è áåçîáðàçíî ðàçìûâàåòñÿ. Îò-

÷àñòè ïîëîæåíèå ñïàñàþò çàêëèíàíèÿ:
ìàã îêðóæàåò ñåáÿ êðèñòàëëè÷åñêîé
ñòåíîé, ïîðàæàåò âðàãîâ ëó÷îì ñâåòà,
øâûðÿåòñÿ îãíåì; âñåâîçìîæíûå çà-
ùèòû ïåðåëèâàþòñÿ âñåìè öâåòàìè
ðàäóãè, îñëåïèòåëüíûå âñïûøêè è ïû-
ëàþùèå àóðû çàïîëíÿþò ýêðàí, è, êàê
àïîôåîç,� ìåòåîðèòíûé äîæäü, ðàçíî-
ñÿùèé âåñü óðîâåíü âäðåáåçãè. Çðå-

ëèùíîñòè òàêîãî ðîäà î÷åíü íå õâàòà-
ëî ôèëüìó, ïîñìîòðèì, ÷òî èçìåíèòñÿ
â ïðîäîëæåíèè.
×òî â ñóõîì îñòàòêå? Ïðîåêò â ïåð-
âóþ î÷åðåäü áóäåò èíòåðåñåí öåëå-
âîé àóäèòîðèè (âåäü íà ýòî ïîòðà÷å-
íû âñå ñèëû). Äàæå åñëè ÷åëîâåê äî
ýòîãî èç èãð ïðîáîâàë èñêëþ÷èòåëü-
íî «Ñàïåðà», à ïðî ôèëüì ñëûøàë
òîëüêî èç ðåêëàìû, åìó âñå ïîêàæóò,
ðàññêàæóò è ðàçæóþò. À ïîòîì, ãëÿ-
äèøü, ïîíðàâèòñÿ, è îí ðåøèò ïîèñ-
êàòü ÷òî-òî ïîõîæåå. Âóàëÿ, íàøà
ñåêòà ïîïîëíèëàñü åùå îäíèì ÷ëå-
íîì. Íî ëåãêîñòü îñâîåíèÿ âñå-òàêè
íå ïåðåõîäèò â ïîëíûé ïðèìèòè-
âèçì, è ëþáèòåëÿì òàêòèêè ìîæåò
ãëÿíóòüñÿ ïðîñòàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà,
íî ñ ìíîæåñòâîì ïðèåìîâ è óëîâîê.
Â êîíöå êîíöîâ, «Íî÷íîé Äîçîð» �
ïðîñòî õîðîøàÿ èãðà ïî ôèëüìó, à
ýòî óæå íåìàëî. 
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ÎÎççââóó÷÷êêàà

Â NNival IInteractive îî÷åíü ññåðüåçíî ïïîäîøëè êê ïïåðåíîñó ïïîïóëÿðíîãî ôôèëüìà ââ èèãðó, èè,
÷òîáû óó ááóäóùèõ ïïîêóïàòåëåé ííå ââîçíèêàëî ííåíóæíûõ ââîïðîñîâ, ääëÿ îîçâó÷êè ããåðîåâ
ïðèãëàñèëè òòåõ ææå ññàìûõ ààêòåðîâ. ÓÓ÷èòûâàÿ ïïëà÷åâíîå ïïîëîæåíèå ääåë ââ ííàøåé èèãðî-
âîé èèíäóñòðèè ââ ýýòîé îîáëàñòè, ððåçóëüòàò ïïðèÿòíî óóäèâëÿåò. ÀÀííà ÑÑëþ ((Òèãðåíîê), ÂÂëà-
äèìèð ÌÌåíüøîâ ((Ãåñåð), ÃÃàëèíà ÒÒþíèíà ((Îëüãà), ÆÆàííà ÔÔðèñêå ((Àëèñà), ÂÂèêòîð ÂÂåðæ-
áèöêèé ((Çàâóëîí) ïïðèäàþò ïïåðñîíàæàì ííåîáõîäèìóþ óóáåäèòåëüíîñòü. ÍÍî èè ããëàâíûå
äåéñòâóþùèå ëëèöà òòîæå ííå ááåçìîëâíûå êêóêëû �� óó êêàæäîãî ÷÷ëåíà êêîìàíäû
ñâîé ÿÿðêèé õõàðàêòåð èè ììàíåðû, àà ïïðîòàãîíèñò ïïî-ííàñòîÿùåìó ððàçäðàæàåò. 

ÇÀÌÎÐÎÆÅÍÍÛÉ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊ ÍÍÅ ÎÎÏÀÑÅÍ,
ÍÎ ÈÈ ÓÓÐÎÍ ÏÏÎËÓ×ÀÅÒ ÌÌÈÍÈÌÀËÜÍÛÉ.

ÑÒÀÒÓß ÏÏÎÄÎÇÐÈÒÅËÜÍÎ ÏÏÎÕÎ-
ÆÀ ÍÍÀ ÄÄÅÌÎÍÀ ÈÈÇ HHOMM VV.

ÊËÀÑÑÈÊÀ: ÃÃËÀÂÍÛÉ ÇÇËÎÄÅÉ ÄÄÅËÈÒÑß
ÃÅÍÈÀËÜÍÛÌ ÏÏËÀÍÎÌ.
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ÎÃÎÐ×ÀÅÒ ÒÒÎ, ××ÒÎ ÈÈ ÓÓ ÒÒÅÌÍÛÕ,. ÈÈ ÓÓ
ÑÂÅÒËÛÕ ÎÎÄÍÈ ÈÈ ÒÒÅ ÆÆÅ ÇÇÀÊËÈÍÀÍÈß.



ÑÑ åðèÿ Jagged Alliance � òèïè÷-
íûé ïðèìåð èãð, ó êîòîðûõ
ñàìûå ïðåäàííûå ïîêëîííè-

êè, âîò òîëüêî ïîêëîííèêîâ ýòèõ ðàç-
äâà è îá÷åëñÿ. Î òàêèõ ïðîåêòàõ ïðè-
íÿòî ãîâîðèòü ñ ïðèäûõàíèåì è óïî-
äîáëÿòü èõ ñâÿòûì ìîùàì: óïàñè áî-
æå äîòðîíóòüñÿ ïàëüöåì è ÷òî-íèáóäü
íåíàðîêîì ñäâèíóòü! Çàðýæóò. È âñå
æ òàêè íàøè çåìëÿêè íå èç ðîáêîãî
äåñÿòêà. «Êîä Äîñòóïà: ÐÀÉ» è
«Îïåðàöèÿ Silent Storm» íàøëè ñâîèõ
èãðîêîâ. Òåïåðü íà íîâûé ëàä ëåãåí-
äó ïåðåñêàçûâàåò àìáèöèîçíàÿ ïèòå-
ðñêàÿ ñòóäèÿ «Àïåéðîí» â ïðîåêòå
«Áðèãàäà Å5: Íîâûé Àëüÿíñ».
Äàæå íàçâàíèå ãîâîðèò çà ñåáÿ: ðåáÿ-
òà î÷åíü õîòåëè ñäåëàòü òðåòüþ ÷àñòü

ñâîåé ëþáèìîé èãðû, è íå îñîáî ýòî
ñêðûâàþò. «Áàíàíîâàÿ ðåñïóáëèêà»,
ãðàæäàíñêàÿ âîéíà, íàåìíèêè è êàð-
òà, ðàçáèòàÿ íà ñåêòîðû. Ðîëåâàÿ ñèñ-
òåìà, â êîòîðîé óìåíèÿ è ôèçè÷åñêèå
ïàðàìåòðû ãåðîÿ íàðàùèâàþòñÿ òîëü-
êî äîëãîé ïðàêòèêîé. Íî îáâèíÿòü â
ïëàãèàòå � ãëóïî è íåçà÷åì. Ðàáîòà
ïðîäåëàíà áîëüøàÿ, è ïðèçíàéòåñü
ñåáå, åñëè äàæå äåéñòâèå ïåðåíåñëè
êóäà-íèáóäü â Àôðèêó, ìíîãîå ëè îò
ýòîãî èçìåíèëîñü?
Èòàê, Ïàëèíåðî, íåêîãäà áëàãîïî-
ëó÷íàÿ ñòðàíà, íûíå èçãëîäàíà ñìó-
òîé ïîñëå óáèéñòâà êîðîëåâñêîé
ñåìüè. Â áîðüáå çà âëàñòü ñîøëèñü
òðè ãðóïïèðîâêè: Íàöèîíàëüíî-Äå-
ìîêðàòè÷åñêèé Ôðîíò, ìÿòåæíûé

ãåíåðàë Òîðìåíñ è êîíòðàáàíäèñòû,
êîòîðûå èç-çà áåçäåéñòâèÿ ïðàâè-
òåëüñòâà ïîëíîñòüþ ïîä÷èíèëè ñå-
âåðî-âîñòî÷íûå ðåãèîíû. Êàê àêó-
ëû, ïî÷óÿâøèå êðîâü, â èñòåðçàí-
íóþ ñòðàíó ïîòÿíóëèñü íàåìíèêè
âñåõ ìàñòåé. Âû áîëüøå íå ñðàæàå-
òåñü ïðîòèâ çëîáíîãî äèêòàòîðà, à
ñàìè âûáèðàåòå ñòîðîíó êîíôëèêòà
è ïðè æåëàíèè ìîæåòå ñìåíèòü ðà-
áîòîäàòåëÿ. 
Ïîñëå çàáîéíîãî âñòóïèòåëüíîãî
ðîëèêà íà ýêðàíå ñîçäàíèÿ ãåðîÿ
âàñ âñòðå÷àþò íåñêîëüêî çàãîòîâîê
ñ ðàçíûìè õàðàêòåðèñòèêàìè: îò
õðóïêîé ôðàíöóæåíêè äî çäîðîâåí-
íîãî íåãðà. Ìîæíî âûáðàòü ñïåöèà-
ëèçàöèþ (ñíàéïåð, øòóðìîâèê, ìå-
äèê è ò.ï.) è ïðîéòè òåñò: ýòî íå
ñëèøêîì çàìåòíî ïîâëèÿåò íà íà-
âûêè áîéöà. Îñòàåòñÿ ëèøü ïðèìê-
íóòü ê êàêîé-íèáóäü ãðóïïèðîâêå è
íûðíóòü â èãðó.
Òîëüêî ñïåðâà ñòîèò òùàòåëüíî èçó-
÷èòü ðóêîâîäñòâî è ïðîéòè êóðñ ìî-
ëîäîãî áîéöà: èãðà íå ñëèøêîì äðó-
æåëþáíà ê íîâè÷êàì è ñêðûâàåò óé-
ìó âîçìîæíîñòåé, íà êîòîðûå íåëü-
çÿ íàòêíóòüñÿ äàæå ñëó÷àéíî. Â
ïåðâóþ î÷åðåäü ýòî îòíîñèòñÿ ê
ãîðäîñòè ðàçðàáîò÷èêîâ, áîåâîé
ñèñòåìå. Õî÷åøü � êàòàéñÿ ïî çåì-
ëå, âûñêàêèâàé èç-çà óãëà,
«ñòðåéôüñÿ», öåëüñÿ â õîòü â ñåðä-
öå, õîòü â ãëàç (÷òîá áðîíüêó íå ïî-
ïîðòèòü), íàáèâàé îáîéìû ðàçíûìè
òèïàìè ïàòðîíîâ. Áîè ïðîõîäÿò â
ðåàëüíîì âðåìåíè, íî èãðó âñåãäà
äîçâîëåíî ïðèîñòàíîâèòü è  ïðèêè-
íóòü âðåìåííûå çàòðàòû íà êàæäîå

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: squad-based strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Strategy First
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Apeiron
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC 

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P3 1ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(32 Ìá), 2 Ãáàéò HDD

ÎÍËÀÉÍ:
http://e5brigade.ru

Áðèãàäà Å5: Íîâûé Àëüÿíñ

Áðèãàäà Å5: Íîâûé ÀëüÿíñÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Áîè îòøëèôîâàíû äî áëåñêà, íî îíè íåâàæ-
íåöêè ëîæàòñÿ íà øåðîõîâàòûé ñþæåò. Ôàíà-
òû îñòàíóòñÿ äîâîëüíû. Îñòàëüíûì � ðàçâå
÷òî ïî æåëàíèþ.

Ïëþñû:
Èíòåðåñíàÿ áîåâàÿ è ðîëåâàÿ ñèñòåìà, íåëèíåéíîñòü, îáøèðíûé è äåòàëüíûé àðñåíàë,
îðèãèíàëüíûé ìóëüòèïëååð.

Ìèíóñû:
Óñòàðåâøèé è òîðìîçíîé äâèæîê, îáèëèå áàãîâ, ñêó÷íûå êâåñòû, ñëîæíîñòü îñâîåíèÿ
äëÿ íîâè÷êîâ, íåñïîäðó÷íûé èíòåðôåéñ è íîðîâèñòàÿ êàìåðà.

7.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÏÏîîëëîîââààÿÿ ääèèññêêððèèììèèííààööèèÿÿ

Òî, ÷÷òî ññëàáûé ïïîë ììåíåå ññèëåí èè ââûíîñ-
ëèâ, ïïðèíèìàåòñÿ êêàê ääàííîñòü, ííî ääëÿ ääå-
âóøåê ååùå èè ííå ííàøëîñü êêàñîê! ÏÏî ññëîâàì
ðàçðàáîò÷èêîâ, ýýòî ññâÿçàíî ññ òòðóäíîñòÿìè
ïðîðèñîâêè ììîäåëåé �� ïïðè÷åñêà òòîð÷àëà
áû ïïðÿìî ññêâîçü ññòàëü. ØØóòêè øøóòêàìè,
íî ýýòî ççäîðîâî îîñëîæíÿåò ææèçíü �� ïïîé-
ìàòü ïïóëþ ââ ëëîá òòóò ëëåã÷å ëëåãêîãî.

AI, ÂÂ ÖÖÅËÎÌ, ÎÎ×ÅÍÜ ÍÍÅÏËÎÕ, ÍÍÎ ÈÈÍÎÃÄÀ
ÑËÓ×ÀÞÒÑß ÊÊÀÇÓÑÛ ÒÒÈÏÀ ÃÃÐÀÍÀÒÛ, ÎÎÒÑ-
ÊÎ×ÈÂØÅÉ ÎÎÒ ÄÄÂÅÐÍÎÃÎ ÊÊÎÑßÊÀ.

È ÝÝÒÎ ÒÒÎÆÅ ÈÈÇ ÈÈÃÐÛ ��
ÅÑÒÜ ÂÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÜ
ÂÊËÞ×ÈÒÜ ÂÂÈÄ ÎÎÒ
ÏÅÐÂÎÃÎ ËËÈÖÀ.

Jagged AAlliance 33, ííàìíîãî ððàíüøå îîôèöèàëüíîãî ððåëèçà. 
Ñìîæåò ëëè ïïðàâîîáëàäàòåëü ääàòü ääîñòîéíûé îîòâåò?

Àâòîð:
Àëåêñàíäð «operf1» Òðèôîíîâ 
operf1@gameland.ru

«Îïåðàöèÿ Silent Storm» 

Fallout Tactics: Brotherhood of Steel

ÑËÎÆÍÅÅ, ×ÅÌ

ÍÅ ÒÀÊ ÊÐÀÑÈÂÎ, ÊÀÊ
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GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGEPC



äåéñòâèå ñ òî÷íîñòüþ äî ñîòîé ñå-
êóíäû. ×åì îïûòíåå ãåðîé, òåì ðåç-
âåé îí èçãîòîâèò îðóæèå ê ñòðåëüáå
è ïðîâîðíåé ïåðåçàðÿäèò åãî. Íó è
öåëêîñòü, êàê ãîâîðèòñÿ, òîæå ïîâû-
ñèòñÿ, ñàìî ñîáîé. 
Ïðèâû÷íîå ïðàâèëî «ïèñòîëåò � îðó-
æèå íåóäà÷íèêîâ» òóò äàåò ñëàáèíó �
âðàãà óñïîêîèò îäíà-åäèíñòâåííàÿ

ïóëÿ èç «Áåðåòòû»; ãëàâíîå, ÷òîá
ïðÿìî â ãîëîâó. Â áëèæíåì áîþ ìåë-
êîêàëèáåðíûå ñòâîëû íàèáîëåå
äåéñòâåííû, êàê è äîëæíî áûòü. Ðåà-
ëèçì, âîîáùå, «ïóíêòèê» ñîçäàòåëåé.
Ïîêà âû íå êóïèòå ðàçãðóçî÷íûé æè-
ëåò, ïàòðîíòàø è ðþêçàê, âñå, ÷åì
ðàñïîëàãàåò âàø íàåìíèê, � ýòî ïàðà
êàðìàíîâ äà ðóêè. Ñêëàäíîé ïðèêëàä

ó àâòîìàòà � íå äîáàâî÷íàÿ
õàðàêòåðèñòèêà â îïèñà-
íèè, à åäèíñòâåííûé
ñïîñîá çàïèõíóòü åãî â
âåùìåøîê.
Ìîäåëè îðóæèÿ
âûïîëíåíû ñ ëþ-
áîâüþ, íà íèõ
ìîæíî ðàçãëÿäåòü âñå ïðèöåëû, ôî-
íàðèêè, ïîäñòâîëüíûå ãðàíàòîìåòû
è äàæå ñêðåïëåííûå èçîëåíòîé ìà-
ãàçèíû. Ïðè ñòðåëüáå î÷åðåäÿìè
ñòâîëû ïåðåãðåâàþòñÿ, à øòûê-íîæ
âûðó÷èò, êîãäà êîí÷èòñÿ îáîéìà.
Ðàçíèöà ìåæäó îïûòíûì ãîëîâîðåçîì
è çåëåíûì ðåêðóòîì íå òîëüêî â íà-
âûêàõ, íî è â õëàäíîêðîâèè. Âíåçàïíî
âûñêî÷èâøèé èç-çà óãëà âðàã çàñòàâ-
ëÿåò íîâè÷êà õâàòàòüñÿ çà ñåðäöå è
ìàçàòü, ñòðåëÿÿ â óïîð, â òî âðåìÿ
êàê ïðîôåññèîíàë ñïîêîéíî ðàçðÿäèò
âñþ îáîéìó è ïðåçðèòåëüíî õìûêíåò.
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Áðèãàäà Å5: Íîâûé Àëüÿíñ ÎÁÇÎÐ

ÏÐÈ ÈÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈÈ
ÌÀØÈÍÛ ÎÎÒÐßÄÓ ÏÏÐÈÄÅÒÑß
ÒÐÀÒÈÒÜ ÍÍÀÌÍÎÃÎ ÌÌÅÍÜØÅ
ÂÐÅÌÅÍÈ ÍÍÀ ÑÑÎÍ.

ÀÑÑÎÐÒÈÌÅÍÒ ÂÂ ÌÌÀÃÀÇÈÍÀÕ ÎÎÁÍÎÂËßÅÒÑß ÏÏÎ ÌÌÅÐÅ
ÐÎÑÒÀ ÎÎÏÛÒÀ ÃÃÅÐÎß. ÑÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÅÍÍÎ, ÎÎÐÓÆÈÅ ÓÓËÓ×-
ØÀÅÒÑß ÓÓ ÂÂÑÅÕ ÆÆÈÒÅËÅÉ ÏÏÀËÈÍÅÐÎ. ÁÁÀËÀÍÑ-ÑÑ!

Â ÒÒÀÊÈÕ ÏÏÅÐÅÑÒÐÅËÊÀÕ ÑÑÀÌÎÅ
ÃËÀÂÍÎÅ � ÑÊÎÐÎÑÒÜ ÈÈÇÃÎÒÎÂÊÈ
ÎÐÓÆÈß, ÀÀ ÍÍÅ ÓÓÁÎÉÍÀß ÑÑÈËÀ.
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ÌÌóóëëüüòòèèïïëëååååðð

Èçþìèíêà ïïðîåêòà �� ýýòî ññåòåâàÿ èèãðà ààæ
â ííåñêîëüêèõ ððåæèìàõ. ÅÅñòü ììíîæåñòâî
êàðò ññ ççàðàíåå ççàäàííûìè êêîìàíäàìè
áîéöîâ, èè óó êêàæäîé ããðóïïû ååñòü ññâîé ««çà-
ïàñ ïïàóçû»: ââñÿêèé ððàç, êêîãäà ââû îîñòàíàâ-
ëèâàåòå ââðåìÿ, ññïåöèàëüíûé èèíäèêàòîð
íà÷èíàåò îîòñ÷åò, ïïîýòîìó ïïëàíèðîâàòü
ñâîè ääåéñòâèÿ ííóæíî îî÷åíü òòùàòåëüíî.



Ïîìèìî áîåâ, âïðî÷åì, åñòü è ãëî-
áàëüíûé ðåæèì. Ìåñòíîñòü ðàçáèòà
íà ñåêòîðû, ìåæäó êîòîðûìè ìîæíî
ïåðåìåùàòüñÿ ïåøêîì èëè íà ìà-
øèíå, è çà ãîðîäà è ñòðàòåãè÷åñêèå
îáúåêòû ïîñòîÿííî èäåò áîðüáà �
äàæå áåç âàøåãî ó÷àñòèÿ. Îñíîâíàÿ
çàäà÷à êîìàíäû � ðàñêðàñèòü ñåêòî-
ðû â ñâîé öâåò, à åñëè õâàòèò ñèëå-
íîê, ïðèáðàòü ê ðóêàì âñþ âëàñòü.
Ìîëîä÷èêîâ, ãîòîâûõ ñîñòàâèòü âàì
êîìïàíèþ, â ñòðàíå íàâàëîì, à âîò
íàíÿòü ìîæíî âñåãî ïÿòåðûõ.

Êðîìå áîåâ çà ñåêòîðû èìåþòñÿ ïî-
áî÷íûå êâåñòû, íî îíè â áîëüøèí-
ñòâå ñâîåì óäðó÷àþò. «À îòíåñè-êà,
ìèë ÷åëîâåê, ïîñûëî÷êó äëÿ çíàêîì-
öà ìîåãî», � ëþáèìàÿ ôðàçà NPC. È
äàåò íà âñå ïðî âñå íåäåëþ. Íàõâà-
òàâ ïî÷òîâûõ çàäàíèé â ðàçíûå ãî-
ðîäà, âû ñòàëêèâàåòåñü ñ æåñòîêèì
öåéòíîòîì: áîéöû íå âåðáëþäû, è íå
âûäåðæèâàþò ñóòî÷íûõ ïåðåõîäîâ,
íà äîðîãàõ çâåðñòâóþò áàíäèòû, à
îðóæèå âî âðåìÿ òàêèõ ìàðø-áðîñ-
êîâ çäîðîâî çàãðÿçíÿåòñÿ. 

Íî ñþæåò � íè÷òî íà ôîíå òåõíè÷åñ-
êîãî âîïëîùåíèÿ: áëåêëûå ôàñàäû
äîìîâ-êîðîáîê, ïóñòûå êîìíàòû,
áåñöåëüíî øëÿþùèåñÿ ïî óëèöàì ãî-
ðîæàíå è ñîëäàòû. Â êàæäîé èãðî-
âîé çîíå ìîæíî ïîãîâîðèòü òîëüêî ñ
2-3 ëþäüìè, êîòîðûå çàáëàãîâðå-
ìåííî îòìå÷åíû íà êàðòå. Èç-çà
ñëèøêîì ðüÿíîãî ñòðåìëåíèÿ ê áà-
ëàíñó â íà÷àëå èãðû âñå ïîãîëîâíî
âîîðóæåíû ïèñòîëåòèêàìè è â ìàãà-
çèíàõ íè÷åãî íå êóïèøü, à ïîäîáðàí-
íûå ñ òðóïîâ êðåäèòêè ñ êàæäûì ïî-
ïîëíåíèåì ñ÷åòà ïðèíîñÿò âñå ìåíü-
øå äåíåã. Ïåðñîíàæè èíîãäà ïëóòà-
þò â òðåõ ïîëèãîíàõ èëè ïðîâàëèâà-
þòñÿ ïîä çåìëþ, çàäàíèÿ âûäàþòñÿ
ñ îøèáêàìè, íàåìíèêè êóäà-òî òåðÿ-
þòñÿ, è íåêîòîðûå ìàíèïóëÿöèè â
èíòåðôåéñå ñäåëàíû ÷åðåç èçâåñò-

íîå ìåñòî. Íî áîëüøóþ ÷àñòü
ïðîáëåì ðåøàò çàïëàòêè, è ñòðåëÿ-
íûå òàêòèêè-ñòðàòåãè íàâåðíÿêà
îöåíÿò ïðîåêò ïî äîñòîèíñòâó. 

Áðèãàäà Å5: Íîâûé ÀëüÿíñÎÁÇÎÐ

Äåíü è íî÷ü
Êàæäûé óóðîâåíü �� ïïîäâå-
øåííûé ââ ïïðîñòðàíñòâå
êâàäðàòíûé êêóñîê ççåìëè,
íà ïïîâåðõíîñòè êêîòîðîãî
ðàñïîëîæåíû ääåðåâüÿ,
äîìà èè õõîëìû. ÅÅñëè ççàã-
ëÿíóòü ïïîä ííåãî, ããëàçàì
îòêðûâàåòñÿ ññþððåàëèñ-
òè÷åñêàÿ êêàðòèíà: ññîëíöå
è ëëóíà ««íå ââ ññâîå» ââðåìÿ
ñóòîê ïïðÿ÷óòñÿ èèìåííî òòó-
äà èè ïïîñòåïåííî ññìåùà-
þòñÿ ííàâåðõ. 

ÃÃððîîììêêîîåå èèììÿÿ ííàà îîááëëîîææêêåå

Øîí ËËèíã, èèìÿ êêîòîðîãî ããîðäî ââûíåñåíî
íà îîáëîæêó ääèñêà, ääåéñòâèòåëüíî ááûâøèé
ñöåíàðèñò ññåðèè JJagged AAlliance, ííî ååãî
ó÷àñòèå ââ ïïðîåêòå îîãðàíè÷åíî ííàïèñàíèåì
áèîãðàôèé ííàåìíèêîâ, èèõ ððåïëèê, èè ëëèøü
íåáîëüøîé ÷÷àñòè ññöåíàðèÿ. ÑÑîáñòâåííî,
ïîâòîðÿåòñÿ èèñòîðèÿ ññ SSilent SStorm �� õõî-
ðîøèé ððåêëàìíûé õõîä, ííå ááîëåå.

ÑÊÐÎÌÍÛÉ ÇÇÀÌÎÊ ÐÐÓÌÛÍÑÊÎÃÎ ÝÝÌÈÃÐÀÍÒÀ. ÏÏÐÈÑËÀÍÍÛÅ ÝÝÊÑÏÐÎÏ-
ÐÈÈÐÎÂÀÒÜ ÈÈÌÓÙÅÑÒÂÎ ××ÈÍÎÂÍÈÊÈ ÈÈÑ×ÅÇËÈ ÁÁÅÇ ÑÑËÅÄÀ�
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ÈÈííòòååððââüüþþ ññ ððààççððààááîîòò÷÷èèêêààììèè

?? Òåïåðü, êêîãäà èèãðà ââûïóùåíà,
êàêèå ÷÷óâñòâà ïïåðåïîëíÿþò êêî -
ìàíäó? 

Â îñíîâíîì îáëåã÷åíèå è ðàäîñòü,
÷òî, íåñìîòðÿ íà âñå íåäî÷åòû, èãðà
âûçûâàåò ïîëîæèòåëüíûå ýìîöèè ó
èãðîêîâ.

?? Îãëÿäûâàÿñü ííàçàä, 
÷òî õõîòåëîñü ááû èèçìåíèòü,  
÷åãî òòàê èè ííå 
ñäåëàëè?

Ïîëíîñòüþ ïåðåäåëàòü ñþæåò. Óëó÷-
øèòü ãðàôèêó, îçâó÷êó è 
ñåòåâûå ñöåíàðèè.

?? Êàêàÿ ÷÷àñòü èèãðû ââûçûâàåò
îñîáåííóþ ããîðäîñòü?

Áîåâàÿ ñèñòåìà è AI.

?? ×òî ââûçâàëî 
íàèáîëüøóþ ññëîæíîñòü 
âî ââðåìÿ 
ðàçðàáîòêè?

Íåîðãàíèçîâàííîñòü ïðîöåññà ðàç-
ðàáîòêè, ïëîõîå ïëàíèðîâàíèå, 
íåñáàëàíñèðîâàííûé êîëëåêòèâ.

?? Êàêîé ññàìûé ââàæíûé 
óðîê ââû ââûíåñëè èèç 
ïðîöåññà ññîçäàíèÿ 
ïðîåêòà?

Íåîáõîäèìî áîëåå âçâåøåííî 
è ïðîäóìàííî ïîäõîäèòü 
ê ïðîöåññó ôîðìèðîâàíèÿ êîìàíäû.

?? Êàêîâû ääàëüíåéøèå ïïëàíû 
ñòóäèè?

Â áëèæàéøåå âðåìÿ ìû áåçóñëîâíî
áóäåì çàíèìàòüñÿ ïîääåðæêîé E5. 
Äàëüíåéøèå æå òâîð÷åñêèå ïëàíû
êîìàíäû ïîêà îñòàâèì â òàéíå.

?? Ïîæåëàíèÿ 
÷èòàòåëÿì?

Ñ÷àñòüÿ, óäà÷è è, ñàìîå ãëàâíîå,
äîëãîòåðïåíèÿ ê íåäîñòàòêàì (è áà-
ãàì) äðóãèõ.

Âðàãà óóñïîêîèò îîäíà-ååäèíñòâåííàÿ ïïóëÿ
èç ««Áåðåòòû»; ããëàâíîå, ÷÷òîá ïïðÿìî 
â ããîëîâó.

ÏÅÐÅÑÒÐÅËÊÈ
ÂÍÓÒÐÈ ÇÇÄÀÍÈÉ

ÎÑÎÁÅÍÍÎ
ÄÐÀÌÀÒÈ×ÍÛ.





ÏÏ îñëå òÿæåëîãî ðåéñà ðîñ-
ñèéñêèé äàëüíîáîéùèê, ïîñ-
ìîòðåâ «Àíøëàã» è âûïèâ

ëèòð ïèâà, íåïðåìåííî çàïóñòèò íà
êîìïüþòåðå «Äàëüíîáîéùèêîâ». Åãî
àìåðèêàíñêèé êîëëåãà, äîåâ ÷èïñû,
âîçüìåò â ðóêè ãåéìïàä è áóäåò ðå-
çàòüñÿ â Big Mutha Truckers 2. 
Äëÿ òîãî ÷òîáû ïî äîñòîèíñòâó îöå-
íèòü ýòó èãðó, íóæíî èìåòü õîòÿ áû
îáùåå ïðåäñòàâëåíèå î òîì, ÷åì æè-
âóò àìåðèêàíñêèå äàëüíîáîéùèêè.
Èòàê, èñòèííûé ìàçàòðàêåð äîëæåí
áûòü ðîäîì èç Òåõàñà, ãîâîðèòü ñ ïî-
äîáàþùèì àêöåíòîì, ëþáèòü àçàðò-
íûå èãðû è â ëåãêóþ óïðàâëÿòüñÿ ñî
ñâîèì ìíîãîòîííûì ãðóçîâèêîì. 
Ãåðîè èãðû � êàê íà ïîäáîð. Ïûø-
íîãðóäàÿ Áîááè-Ñüþ, áðàâûé êîâáîé
Ðîêóñ, óãðþìûé Öåòóñ è òîëñòûé
íåáðèòûé Ýðë.  Ïåðåä íèìè ñòîèò
íåïðîñòàÿ çàäà÷à � âûçâîëèòü èç

òþðüìû ñâîþ ìàìàøó, áûâàëóþ âî-
äèëó. Äëÿ ýòîãî, êàê âîäèòñÿ, íàäî
ïîäêóïèòü ñóäåé è íàíÿòü ïðèëè÷íîãî
àäâîêàòà. Çàðàáàòûâàòü áóäåì, êàê
âû óæå ïîíÿëè, ïåðåâîçêîé ãðóçîâ.
Óïðàâëÿòü âîñåìíàäöàòèêîëåñíûì
ìîíñòðîì ñîâñåì íå ñëîæíî, ðåàëèñ-
òè÷íîé ôèçèêîé òóò è íå ïàõíåò. Çà-
òî ñáèâàòü ïðèöåïîì íàñòûðíûõ áàé-
êåðîâ è ëåãêîâûå àâòîìàøèíû � îä-
íî óäîâîëüñòâèå. Çà êàæäûé âçîð-

âàííûé ìîòîöèêë, ñáèòóþ òà÷êó è
ïîéìàííîãî èíîïëàíåòÿíèíà (!) áóäóò
íà÷èñëÿòüñÿ äîïîëíèòåëüíûå äåíüãè. 
×òîáû âàø âîäèëà íå ñêó÷àë â ïóòè, â
ãðóçîâèêå åñòü ïðèåìíèê ñ íåáîëüøîé
ïîäáîðêîé ðàäèîñòàíöèé (ðåïåðòóàð íå
áëåùåò ðàçíîîáðàçèåì, íî ïîëíîñòüþ
ñîîòâåòñòâóåò äóõó èãðû). Ê òîìó æå,
äîñòèãíóâ ïóíêòà íàçíà÷åíèÿ, äàëüíî-
áîéùèê ìîæåò ðàññëàáèòüñÿ â ìåñòíîì
áàðå è ïîäçàðàáîòàòü äåíüæàò, ïîèã-
ðàâ â àçàðòíûå èãðû (âûáîð êîòî-
ðûõ, êñòàòè, âåñüìà ðàçíîîáðàçåí).
Êñòàòè, ìåñòíûå áàðìåíû è áàðìåí-
øè, æåëàÿ ïîìî÷ü ìàìàøå Äæåêñîí,
ìîãóò ïîäêèíóòü âàì íåïëîõóþ ðàáî-
òåíêó. Òàê ÷òî ñëåäèòå çà íîâîñòÿìè.
Ïðèçíàòüñÿ ÷åñòíî, Big Mutha
Truckers 2 ïîäàðèë ìíå íåñêîëüêî
÷àñîâ õîðîøåãî îòäûõà. Ìîæåò, çà-
âåñòè òàêîé æå ñèìïàòè÷íûé ðîçî-
âûé ãðóçîâèê, êàê ó Áîááè-Ñüþ? 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, PC
ÆÀÍÐ: driving
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà» (PC)
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Eutechnyx
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.thq.com/BMT

Big Mutha Truckers 2: 
Truck Me Harder

Big Mutha Truckers 2: Truck Me HarderÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Big Mutha Truckers 2 � îòëè÷íàÿ èãðà íà ïàðó
âå÷åðîâ. Íî âðÿä ëè êîìó-íèáóäü çàõî÷åòñÿ
ïðîéòè åå äâàæäû.

Ïëþñû:
Íå íàïðÿãàþùèé ãåéìïëåé, ýëåìåíòàðíîå óïðàâëåíèå, ðàçâëåêàþùèå ìèíè-èãðû, 
ê îçâó÷êå ïåðñîíàæåé ïîäîøëè ñ äóøîé. Õîðîøèé þìîð.

Ìèíóñû:
Îòñóòñòâèå ìóëüòèïëååðà, íåêîòîðûå ìèññèè íåîïðàâäàííî ñëîæíûå, 
ãðóçîâèê ïîðîé íå ñëóøàåòñÿ ãåéìïàäà, èãðà ìîæåò áûñòðî íàäîåñòü.

6.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

TTrruucckk��ííèè ììååííÿÿ!!

Ïåðâàÿ èèãðà îî ññåìåéêå ääàëüíîáîéùèêîâ
âûøëà ââ 22003 ããîäó èè èèìåëà ííåîæèäàííî
áîëüøîé óóñïåõ ââ ÑÑØÀ ((áûëî ïïðîäàíî
îêîëî ììèëëèîíà êêîïèé). ÍÍàâåðíîå, èèìåí-
íî ýýòîò ôôàêò ïïîäâèãíóë êêîìïàíèþ ««Àêåë-
ëà» ëëîêàëèçîâàòü ååå ññèêâåë. ÏÏîñìîòðèì,
ïîíðàâÿòñÿ ëëè ííàøèì ââîäèëàì ààìåðèêà-
íñêèå ääîðîãè!

ÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ÌÌÈÑÑÈÈ ÏÏÐÈÄÅÒÑß ÂÂÛÏÎË-
ÍßÒÜ ÍÍÀ ËËÅÃÊÎÂÎÌ ÀÀÂÒÎÌÎÁÈËÅ.

ÂÎÒ ÍÍÀ ÝÝÒÎÌ ÌÌÎÍÑÒÐÅ ÅÅÇÄÈÒ
ÍÅÁÐÈÒÛÉ ÓÓÂÀËÅÍÜ ÝÝÐË.

ÑÁÈÂÀÉÒÅ ××ÓÆÈÅ ÌÌÀØÈÍÛ ÏÏÐÈÖÅ-
ÏÎÌ, ÈÈÍÀ×Å ÂÂÀØ  ÑÑÎÁÑÒÂÅÍÍÛÉ ÃÃÐÓ-
ÇÎÂÈÊ ÂÂÇËÅÒÈÒ ÍÍÀ ÂÂÎÇÄÓÕ!

Íàñòîÿùèé ììóæ÷èíà ääîëæåí ááûòü ããðóá, ññâèðåï, êêðèâîíîã èè ââîëîñàò. 
À ååùå îîí ääîëæåí ââîäèòü ããðóçîâèê.

Àâòîð:
Mushroom Cat
mushroomcat@gameland.ru
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GAMECUBE GBA N-GAGEPC PLAYSTATION 2 XBOX

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Big Mutha Truckers 

«Äàëüíîáîéùèêè 3»

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

ÍÅ ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Star Wars Episode III: Revenge of the Sith

Grim Fandango 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÅÅ, ×ÅÌ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 17  || ÑÅÍÒßÁÐÜ  || 2005

ÏÏîâîäîì äëÿ ïîäîáíîãî îïòè-
ìèçìà ÿâèëñÿ Another Code
(â ÑØÀ � Trace Memory) � ñà-

ìûé íàñòîÿùèé point-and-click êâåñò,
îòëè÷íî âîññîçäàííûé ñ ïîìîùüþ
èäåàëüíî ïîäõîäÿùèõ äëÿ ýòîãî
ñðåäñòâ Nintendo DS. Î÷åâèäíî, ÷òî
ñòèëóñ è òà÷ñêðèí ïðåêðàñíî èìèòè-
ðóþò ìàíèïóëÿòîð òèïà «ìûøü», à
òàêòèëüíîñòü, äâóõýêðàííîñòü è íàëè-
÷èå ìèêðîôîíà òàê è ïðîñÿòñÿ ïîó÷à-
ñòâîâàòü â òèïè÷íûõ äëÿ æàíðà ãîëî-
âîëîìêàõ. È âîò � ñàìà «áîëüøàÿ N»,
çàðó÷èâøèñü ïîääåðæêîé ìàëîèçâå-
ñòíîãî ðàçðàáîò÷èêà CING, âûïóñêàåò
ïåðâóþ òàêóþ èãðó. È ïåðâûé áëèí
îêàçûâàåòñÿ âïîëíå ñúåäîáíûì.

ÂÄÎÃÎÍÊÓ ÇÀ ÏÀÌßÒÜÞ
Ñëîâî «ïàìÿòü» íå çðÿ ôèãóðèðóåò â
íàçâàíèè èãðû: ñþæåò åå ïîñâÿùåí
èìåííî âîñïîìèíàíèÿì � óòåðÿííûì.
Äåéñòâèå ðàçâîðà÷èâàåòñÿ íà áåçëþä-
íîì îñòðîâå, êóäà ãëàâíàÿ ãåðîèíÿ,
Ýøëè Ðîáèíñ, ïðèåçæàåò â ïîèñêàõ

ñâîåãî îòöà, âïåðâûå çà îäèííàäöàòü
ëåò äàâøåãî î ñåáå çíàòü ïðèãëàøåíè-
åì íà îíûé îñòðîâîê. Âî âðåìÿ èçó÷å-
íèÿ ìåñòíîñòè îíà âñòðå÷àåò Äè, ïðèç-
ðàê ìàëü÷èêà, ïîãèáøåãî íà îñòðîâå
àæ ïîëâåêà íàçàä è íà÷èñòî ëèøåííî-
ãî ïàìÿòè î ïðîèçîøåäøåì. Âäâîåì
îíè èññëåäóþò îáøèðíûé îñîáíÿê, ïû-
òàÿñü ðàçãàäàòü òàéíû ïðîøëîãî Äè è
îòûñêàòü-òàêè îòöà Ýøëè.

«ÏÎÇÄÐÀÂËßÅÌ, 
ÂÛ ÍÀØËÈ ÊÎÊÎÑ!»
Ïðè òàêîé òðèâèàëüíîé
ôàáóëå è, ñîîòâåò-
ñòâåííî, ïðåäñêàçóå-
ìîì ðàçâèòèè ñþæåòà
Another Code îáëàäà-
åò äåéñòâèòåëüíî
êà÷åñòâåííûì
ãåéìïëååì. Èãðîê
óïðàâëÿåò Ýøëè ñ
ïîìîùüþ òà÷ñêðèíà
(ìîæíî è êíîïêàìè,
íî ïðè ðåøåíèè ãî-

ëîâîëîìîê óäîáíåå òàêè òðîãàòü DS
íèæå ïîÿñà), íà êîòîðîì äåìîíñòðè-
ðóåòñÿ âèä ñâåðõó íà ãåðîèíþ è ëî-
êàöèþ � âñå â ïîëíîì 3D. Íå ëþáÿ-
ùèõ âåçäåñóùèõ ïèêñåëåé òîâàðè-
ùåé ïðèçâàí ïîðàäîâàòü âåðõíèé ýê-
ðàí, îòîáðàæàþùèé ñòàòè÷íóþ îò-
ðåíäåðåííóþ êàðòèíêó àêòóàëüíîé
ëîêàöèè. Êàðòèíêó ýòó ìîæíî «ïå-
ðåáðîñèòü» íà òà÷ñêðèí � äëÿ òùà-
òåëüíîãî îáñëåäîâàíèÿ ñòèëóñîì íà
ïðåäìåò âñÿ÷åñêèõ èíòåðåñíîñòåé.
Ãîëîâîëîìêè, íåîòúåìëåìàÿ ÷åðòà
æàíðà, â Another Code îáðåëè íîâóþ
æèçíü. Ïðàêòè÷åñêè êàæäàÿ èç íèõ
òðåáóåò îðèãèíàëüíîãî, îòëè÷íîãî
îò äðóãèõ, ðåøåíèÿ, à íåêîòîðûå, óæ
ïîâåðüòå ìíå, çàñòàâÿò âàñ âîñõè-
òèòüñÿ ôàíòàçèåé ðàçðàáîò÷èêîâ.
Êâåñò òàêæå êðàéíå äðóæåëþáåí ê
èãðàþùåìó � ïðîèãðàòü çäåñü íå-
âîçìîæíî (âïðî÷åì, íåâíèìàòåëü-
íûõ æäåò «ïëîõàÿ êîíöîâêà»), à
ìåñòàìè äàæå âîçíèêàåò îùóùå-
íèå, ÷òî òåáÿ ïðîñòî-íàïðîñòî âåäóò
çà ðóêó, íå äàâàÿ ïîêèíóòü îïðåäå-
ëåííóþ ëîêàöèþ äî âûïîëíåíèÿ íà
íåé âñåõ íåîáõîäèìûõ äåéñòâèé.
Îäíàêî � èãðà óæàñíî êîðîòêà:
êâåñòîìàí ñî ñòàæåì åå çàïðîñòî
ïðîãëîòèò çà îäèí ïðèñåñò è äàæå
íå ïîäàâèòñÿ!

Ñ ÎÃËßÄÊÎÉ ÍÀ ÁÓÄÓÙÅÅ
Äà, ýòî � íå Grim Fandango. Çäåñü
íåò âûäàþùåãîñÿ ñþæåòà, íåò èñê-
ðîìåòíîãî þìîðà, íåò øåäåâðàëü-
íûõ äèàëîãîâ. Íî, òåì íå ìåíåå,
Another Code � ýòî ïðåöåäåíò. Ýòî
âåõà â èñòîðèè æàíðà, îòëè÷íî äå-
ìîíñòðèðóþùàÿ óìåñòíîñòü åãî íà
äàííîé ïëàòôîðìå. Îñòàëîñü òîëüêî
íàïîìíèòü Òèìó Øàôåðó î ñóùåñò-
âîâàíèè Nintendo DS. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: CING
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Nintendo DS

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.anothercode.com

Another Code: Two Memories 

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Êâåñò íà õýíäõåëäå? Õîðîøèé êâåñò íà õýíä-
õåëäå? Äà!

Ïëþñû:
Îòëè÷íàÿ «îáåðòêà» è êà÷åñòâåííàÿ íà÷èíêà � 
íå áåç èçþìèíêè!

Ìèíóñû:
Ïðåäñêàçóåìîñòü ñþæåòà è íåïðèëè÷íî 
ìàëàÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòü.

8.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Äàâíûì-ääàâíî ææèëè-ááûëè èè ââïîëíå ññåáå ïïðîöâåòàëè êêâåñòû. ÏÏîòîì ææàíð ïïðèøåë 
â óóïàäîê. ÍÍûíå îîí ââíîâü ññòàíîâèòñÿ ïïåðñïåêòèâíûì. ÍÍà NNintendo DDS.

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê
td@gameland.ru

PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX Niintendo DS N-GAGE

ÏÏååððååõõîîääÿÿ ííàà ëëèè÷÷ííîîññòòèè

Ïåðñîíàæåé ââ AAnother CCode ììàëî, ííî ççàòî ââñå îîíè �� ÿÿðêèå, ççàïî-
ìèíàþùèåñÿ, õõàðèçìàòè÷íûå. ××åãî ññòîÿò òòîëüêî ÝÝøëè èè ÄÄè �� ääåòè
äâóõ ððàçíûõ ýýïîõ, ââîëåé ññóäüáû îîêàçàâøèåñÿ ââìåñòå! ÄÄèàëîãè 
â AAnother CCode ççâåçä ññ ííåáà ííå õõâàòàþò, ííî ïïåðñîíàæåé õõàðàêòåðè-
çóþò îî÷åíü õõîðîøî. 

ÍÅÑÌÎÒÐß ÍÍÀ ÈÈËËÞÇÈÞ ÂÂÛÁÎÐÀ,
ÄÈÀËÎÃÈ ÀÀÁÑÎËÞÒÍÎ ËËÈÍÅÉÍÛ.

ÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ ÂÂÑÅ ÃÃÎËÎÂÎËÎÌ-
ÊÈ ÐÐÅØÀÞÒÑß ÍÍÀ ÒÒÀ×ÑÊÐÈÍÅ.

«ÎÒÊÓÄÀ ÇÇÄÅÑÜ ÎÎ×ÊÈ
ÒÅÒÓØÊÈ ÄÄÆÅÑÑÈÊÈ?»

ÑÅÉ×ÀÑ ÌÌÛ ÐÐÀÑÑÌÎÒÐÈÌ
ÝÒÎÒ ÑÑÒÎË ÏÏÎÁËÈÆÅ... ÎÒÒÈÑÍÓÒÜ ÓÓÃÎËÜÊÎÌ ÎÎÒÏÅ×ÀÒÎÊ ÒÒÅÊÑÒÀ

Ñ ÏÏÐÅÄÛÄÓÙÅÉ ÑÑÒÐÀÍÈÖÛ. ÊÊËÀÑÑÈÊÀ.

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò èíòåðíåò-ìàãàçèí
Ay-DVD (http://www.ay-ddvd.ru) çà ïîìîùü

â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ÁÁîìáåðìåí � ïåðñîíàæ î÷åíü
ñïåöèôè÷åñêèé. Åùå â ñåðåäè-
íå âîñüìèäåñÿòûõ îí òàê óñ-

ïåøíî çàðåêîìåíäîâàë ñåáÿ ïîäðûâ-
íèêîì-âèðòóîçîì, ÷òî äðóãèå ðîëè
åìó, êàçàëîñü áû, è íå íóæíû. Ñîðåâ-
íîâàòüñÿ â ïîäêëàäûâàíèè áîìá áûëî
íàñòîëüêî âåñåëî, ÷òî ìåãàõèòû, âðî-
äå Pac-Man, Battle City è Ice Climber,
èíîé ðàç îòõîäèëè íà âòîðîé ïëàí
(ñåãîäíÿ òàêèå îòñûëêè âïîëíå óìåñò-
íû � åñòü ëèíåéêà Classic NES Series
íà Game Boy Advance). Íî àâòîðàì
ñåðèàëà, Hudson Soft, ïîäàâàé íå
òîëüêî íàðîäíóþ ëþáîâü, íî è áàíê-
íîò çåëåíåíüêèõ � âñëåäñòâèå ÷åãî íå-
îäíîêðàòíî ïðåäïðèíèìàëèñü ïîïûòêè
«ðàñêðóòèòü» ãåðîÿ. Ê ñîæàëåíèþ, ñèÿ
êàìïàíèÿ íå îãðàíè÷èëàñü èãðîé
Bomberman Fantasy Race (1998 ãîä,
PS one) è òðîéêîé ïðîõîäíûõ àíèìå-
ñåðèàëîâ (Bomberman & Bidaman
Bakugaiden, Bomberman & Bidaman
Bakugaiden V è Bomberman Jetters).
Èíà÷å áû íà íàøåì ðàçäåëî÷íîì ñòî-

ëå íå îêàçàëîñü òðåõ ïàöèåíòîâ, ðî-
äîì èç îäíîãî ëàðöà: Áîìáåðìåíà-
òåííèñèñòà, Áîìáåðìåíà-áåéñáîëèñòà
è Áîìáåðìåíà-ãîëüôèñòà.
Â ïîìåùåíèè, ãäå êîä Bomberman
Hardball ïðèíÿë çàâåðøåííûé âèä,
êàê ïèòü äàòü íàõîäèëîñü ìíîãî ïîñ-
òîðîííèõ ïðåäìåòîâ, äëÿ ðàçðàáîòêè
èãð íå î÷åíü íóæíûõ. Âåùåé, íà êî-
òîðûõ áûëî íàïèñàíî: «GameCube»,
«Mario Golf: Toadstool Tour», «Mario
Power Tennis»... Âëèÿíèå ïðîäóêöèè
Nintendo çàìåòíî èçäàëåêà, îäíàêî
äàæå òàêèå îáðàçöû äëÿ ïîäðàæàíèÿ
íå ïîìîãëè «êîðîëþ áîìá» ñòàòü
ñïîðòñìåíîì-êðåïûøîì.
Ïî ÷àñòè óâëåêàòåëüíîñòè îäèíî÷íûé
ðåæèì èãðû íåäàëåêî óøåë îò äðåâíå-
ãî Pong: óæå ÷åðåç ïîë÷àñà ìÿ÷èêî-
äîëáàíèÿ õî÷åòñÿ íàæàòü Reset. Èã-
ðàòü âäâîåì � êóäà èíòåðåñíåå è, ÷òî
íåìàëîâàæíî, áåçîïàñíåå äëÿ íåðâîâ,
ïîñêîëüêó íåîòçûâ÷èâîå óïðàâëåíèå
èçðÿäíî ìåøàåò â îäèíî÷êó îòðàæàòü
àòàêè èñêóññòâåííîãî ñîïåðíèêà.

Bomberman Golf ñëó÷èëàñü íàèìåíåå
îòâðàùàþùåé, à ïðè îòñóòñòâèè àëü-
òåðíàòèâ (Hot Shots Golf Fore!, íàï-
ðèìåð) � è âîâñå ïîëåçíîé. Åñëè íå
çàìå÷àòü ìèíèìàëèñòñêóþ ãðàôèêó,
ïðèâûêíóòü ê íåîïðàâäàííî ðàçäóòî-
ìó èíòåðôåéñó è îòêëþ÷èòü íàçîé-
ëèâûé çâóê, ìîæíî äàæå ïîñâÿòèòü
ýòîìó õèòðîìó çàíÿòèþ âå÷åðîê-äðó-
ãîé. Íå çðÿ æå íàì ñìàñòåðèëè öå-
ëûõ íåñêîëüêî ïëîùàäîê!
Bomberman Baseball � ïîëíàÿ ïðî-
òèâîïîëîæíîñòü. ×òî ïîäåëàòü �
ðàçâå Hudson Soft âèíîâàòà, ÷òî
Mario Superstar Baseball åùå òîëüêî
ãîòîâèòñÿ ê âûõîäó, èç âèäåîðîëè-
êîâ ïî÷åðïíóòü íå÷åãî, à ïðîåêò
ñäàâàòü íàäî? Ïîäðîáíî îñòàíàâëè-
âàòüñÿ íà ýòîì ÷óäå íå ñòîèò � äîñ-
òàòî÷íî îòìåòèòü, ÷òî «ñîáðàëî»
îíî äàæå òå ãðàáëè, îò êîòîðûõ ëîâ-
êî óâåðíóëèñü Bomberman Tennis ñ
Bomberman Golf.
«È ýòî âñå?» Íåò, åùå åñòü õîðîøî
çíàêîìàÿ Bomberman Battle («ïîä-
ëèííèê», òàê ñêàçàòü), íî îíà òîæå
îáúåêòèâíî ñëàáà � â ñâåòå Saturn
Bomberman Fight!! (Saturn),
Bomberman Online (Dreamcast) è
Bomberman Generations (GameCube).
Òàêàÿ âîò ãðóñòíàÿ èñòîðèÿ. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: puzzle/sports
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Vellod Impex
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Hudson Soft
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.ubi.com/UK/Games/Info.aspx?pId=2888

Bomberman Hardball

Bomberman HardballÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Äàëåêî íå ëó÷øèé ïðåäñòàâèòåëü ëåãåíäàðíî-
ãî ñåðèàëà. Classic NES Series: Bomberman ïî-
ïðåæíåìó àêòóàëüíà, íå ñîìíåâàéòåñü.

Ïëþñû:
Òðàäèöèîííî ñèìïàòè÷íûé äèçàéí, ðàçíîîáðàçèå ñïîðòèâíûõ äèñöèïëèí, 
ñíîñíûé ìóëüòèïëååð, ñîõðàíåíà àòìîñôåðà ñåðèàëà è äóõ Bomberman.

Ìèíóñû:
Õèëåíüêàÿ ãðàôèêà, óòîìèòåëüíûé ãåéìïëåé, çàöèêëåííûé çâóê, 
íàãðîìîæäåííûå îïöèè, áåñòîëêîâàÿ Bomberman Living, ïîäëûé AI.

5.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

BBoommbbeerrmmaann LLiivviinngg

Ñàìûé ççàìåòíûé ïïóíêò ññòàðòîâîãî ììåíþ ��
è ááàíàëüíî ííåóäà÷íàÿ ççàäóìêà. ÂÂû õõîðî-
øî ññåáå ïïðåäñòàâëÿåòå ÁÁîìáåðìåíà ââ ððî-
ëè ««Òàìàãî÷è»? ÌÌû òòîæå ììîãëè ââîîáðà-
çèòü ïïîäîáíîå ððàçâå ÷÷òî ââ êêîøìàðíîì
ñíå. ÁÁóðíàÿ ôôàíòàçèÿ ââûäóìùèêîâ èèç
Hudson SSoft ââîèñòèíó ííå ççíàåò ããðàíèö.
Âñåì ïïðèãîòîâèòüñÿ êê ààòàêå ïïîêåìîíîâ!

ÊÀÐÒÎÍÍÛÕ ÒÒÅÍÍÈÑÍÛÕ ÁÁÎËÅËÜÙÈÊÎÂ ÂÂÈÄÍÎ
ÏËÎÕÎ. ÎÎÍÎ ÈÈ ÍÍÀ ÐÐÓÊÓ: ÏÏÐÎÙÅ ÈÈÇÎÁÐÀÆÀÒÜ ÌÌÀ-
ÐÀÒÎÂ ÑÑÀÔÈÍÛÕ ÈÈ ÅÅÂÃÅÍÈÅÂ ÊÊÀÔÅËÜÍÈÊÎÂÛÕ.

ÃÎËÜÔ �� ÈÈÃÐÀ ÈÈÑÊËÞ×ÈÒÅËÜÍÎ ÐÐÀÇÌÅÐÅÍ-
ÍÀß, ÑÑÏÅØÊÀ ÂÂ ÍÍÅÉ ÑÑÌÅÐÒÈ ÏÏÎÄÎÁÍÀ.

ÁÎÌÁÅÐÌÅÍÓ ÍÍÀÕËÎÁÓ×ÈËÈ ÊÊÅÏÊÓ, ÄÄÀËÈ ÁÁÈÒÓ 
È ÇÇÀÑÒÀÂÈËÈ ÆÆÄÀÒÜ ÏÏÎÄÀ×È. ÍÍÎ ÌÌÛ-ÒÒÎ ÇÇÍÀÅÌ:
ÂÇÐÛÂÀÒÜ ÎÎÍ ÕÕÎ×ÅÒ, ÀÀ ÍÍÅ ÏÏÎ ÌÌß×Ó ÏÏÈÔÀÃÎÐÈÒÜ!

Ïðÿìî ííå èèãðà, àà ííàãëÿäíîå ääîêàçàòåëüñòâî òòîãî, ÷÷òî ððîæäåííûé ââçðûâàòü 
ÿêøàòüñÿ ññ ììÿ÷îì ííå ììîæåò.

Àâòîð:
Spriggan 
spriggan@gameland.ru
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Bomberman Jetters 

Bomberman DS 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

PLAYSTATION 2

ÑÁÎÐÍÀß HHUDSON SSOFT ÏÏÎ ÊÊÎÍÑÎËÜÍÎÌÓ
ÒÐÎÅÁÎÐÜÞ ÏÏÎ ÂÂÀØÅÌÓ ÐÐÀÑÏÎÐßÆÅÍÈÞ
ÏÐÈÁÛËÀ!





ÏÏ ðåäëàãàþ � ñðàçó ñ ìåñòà â
êàðüåð. Íàâåðíîå, âñå ðàçãî-
âîðû, òèïà: «Âîò ðàíüøå ÷åð-

âè áûëè ïðèêîëüíûìè, à òåïåðü â
íèõ öåëèòüñÿ íåóäîáíî!» âàì ïîðÿä-
êîì íàäîåëè. Îíî è âåðíî, ñåé÷àñ
òîëüêî ëåíèâûé íå ïèíàåò òðåõìåð-
íûõ êîëü÷àòûõ, åäâà ïðèïîìíèâ îá
èõ ñóùåñòâîâàíèè. Ïîñåìó äàâàéòå
ñðàçó ðàññòàâèì âñå òî÷êè íàä «i» �
äà, íàì íå ïîíðàâèëàñü Worms 4:
Mayhem. È ñåé÷àñ îáúÿñíþ, ïî÷åìó.

ÝÊÑÊÓÐÑÈß Â ÏÐÎØËÎÅ
Åñëè ðîäíàÿ ïàìÿòü íå èçìåíÿåò,
äâà ãîäà íàçàä «ÑÈ», ðåöåíçèðóÿ
ïèîíåðñêóþ Worms 3D, óäèâëåííî
ïîäíèìàëà áðîâè è ñ íåêîåé ðî-
áîñòüþ êîíñòàòèðîâàëà, ÷òî, ìîë,
âñå ýòî... ý-ý-ý... î÷åíü íåîáû÷íî, íî
äàëåêî íå èäåàëüíî. «Íó äà ëàäíî!» �
ðåøèëè ìû òîãäà äà è ñïèñàëè âñå
íà «ïåðâûé áëèí». Ãîä íàçàä êîëëå-
ãà Çîíò òàêòè÷íî óìîë÷àë î ôàêòè-
÷åñêîì îòñóòñòâèè ïðîãðåññà (ïî÷òè
íè îäèí íåäîñòàòîê òàê è íå áûë
óñòðàíåí!) ðàçðàáîò÷èêîâ, â ðàáîòå
íàä Worms Forts: Under Siege! ñîñ-
ðåäîòî÷èâøèõñÿ íà âåñüìà ñîìíè-
òåëüíîé ñìåíå ãåíåðàëüíîé êîíöåï-
öèè ïðîåêòà (ïðîäàæè è ðåéòèíãè

èãðû ïîçæå ïîäòâåðäèëè íåïðèÿò-
íûå ñîìíåíèÿ). Ïåðâûå ïîäîçðåíèÿ
ïîÿâèëèñü óæå òîãäà... Ñåé÷àñ æå
ìû çàÿâëÿåì � Worms 4 íå îïðàâäà-
ëà âîçëîæåííûõ íàäåæä.
Ñóäèòå ñàìè: âñå ïðåññ-ðåëèçû ïåñò-
ðåëè îäíèì ëèøü ôàêòîì � îòêàçîì
îò ïðèçíàííîé ñàìèìè æå ðàçðàáîò-
÷èêàìè íåóäà÷íîé óäàðíîé ñòðîéêè
è îáîðîíû ñâåæåâûïå÷åííûõ çàìêîâ
è êðåïîñòåé. Íè ñëîâà îá èñïðàâëåí-
íîé êàìåðå, óäîáíîì óïðàâëåíèè
èëè êàðäèíàëüíî íîâîì äèçàéíå
êàðò. Øèø! Ëèøü âäîõíîâëåííàÿ
óðà-áðàâàäà: «Ìû îòîøëè îò çàìêîâ,
ìû îòîøëè îò çàìêîâ, áó-áó-áó, áó-
áó-áó...». Íàñêîðî ïðèêðó÷åííóþ âîç-
ìîæíîñòü ïîäîáðàòü êàæäîé êîëü÷à-
òîé åäèíèöå ëè÷íîãî ñîñòàâà óñû è
áàíòèêè ïî âêóñó âñåðüåç âîñïðè-
íÿòü íå ïîëó÷àåòñÿ: êîëè ïèðîã ïîä-
ãîðåë � óæå íå äî âèøåíêè.

ÊÎÃÄÀ ×ÓÄÎ ÓÌÈÐÀÅÒ
Team 17 èçâåñòíà êàê êîìàíäà ñëî-
âà. Äóðíîãî íå ñêàæåì, ñëîâî ñäåð-
æàëà íà öåëóþ òûñÿ÷ó ïðîöåíòîâ.
Êàê áóäòî è íå áûëî ýòèõ äâóõ ëåò,
êàê áóäòî è íå áûëî ñïðàâåäëèâûõ
ãíåâíûõ âûêðèêîâ, ïðåäàííûõ ñòàðî-
ìó, «äîòðèäýøíåìó» ñåðèàëó ôàíà-

òîâ â àäðåñ îêîíôóæåííûõ Team 17
è Sega (òîãäàøíèé èçäàòåëü). Ìû
îïÿòü èãðàåì â Worms 3D. Have fun.
Íå áóäó ãîëîñëîâíûì: «×åðâÿêè ïî-
ëó÷àò âîçìîæíîñòü âûÿñíÿòü îòíî-
øåíèÿ íà êàðòàõ, âûïîëíåííûõ â îä-
íîé èç òåì, ñðåäè êîòîðûõ äîèñòîðè-
÷åñêàÿ, ñðåäíåâåêîâàÿ è äàæå Äèêèé
Çàïàä». Ïîçâîëüòå, à ðàíüøå íå áû-
ëî?! «Ïîëÿ áèòâ ñòàëè åùå áîëüøå,
ãëîáàëüíûå ýôôåêòû ðàçðóøåíèÿ è
äåôîðìàöèè åùå áîëåå çðåëèùíû!»
Áëà-áëà-áëà... Áûñòðåå, âûøå, ñèëü-
íåå, íå èíà÷å. Äàëüøå � áîëüøå.
«Â îäíîïîëüçîâàòåëüñêîì ðåæèìå,
ïîìèìî ïîäíàäîåâøèõ çàäàíèé ïî
óíè÷òîæåíèþ ñîáðàòüåâ-êîëü÷àòûõ,
ïîÿâÿòñÿ íîâûå öåëè, íàïðèìåð, ïî-
èñê íåêîòîðûõ ïðåäìåòîâ èëè âîîðó-
æåíèé». ß âàñ óìîëÿþ � åùå â
Worms 3D ïîäîáíûå çàäàíèÿ â story-
mode áûëè íå â äèêîâèíêó! Ïðîäîë-
æàòü ìîæíî åùå ñòðàíèöû ÷åòûðå.
Íó ëàäíî, ïóñêàé áåç èííîâàöèé, íî-
âîââåäåíèé è ýâîëþöèè ïî Äàðâèíó.
Íî íåäîñòàòêè-òî èñïðàâèòü ñòîèëî?!
Âîçüìåì, íàïðèìåð, êàìåðó. Íå áó-
äåì ãîâîðèòü î òîì, ÷òî èç áàçóêè òå-
ïåðü íå îñîáî è ïîñòðåëÿåøü, à â ôà-
âîðå äðîáîâèêè è ñàìîíàâîäÿùèåñÿ
ðàêåòû. Ýòî è òàê äàâíî âñå çíàþò.
Âû ïðîáîâàëè ëåòàòü â òðåõ èçìåðå-
íèÿõ íà ðåàêòèâíîì ðàíöå? Ïîïðî-
áóéòå, óäîâîëüñòâèå íåçàáûâàåìîå.
Åäâà çàñòàâèâ ñâîåãî èíòåðàêòèâíî-
ãî äðóãà âçëåòåòü, ãåéìåð â òå÷åíèå
íåñêîëüêèõ ñåêóíä, îòâåäåííûõ íà
õîä, íà÷èíàåò âåñòè íàòóðàëüíûé
áîé ñ ïðàâûì àíàëîãîâûì ðû÷àãîì
(èëè áåäíîé ìûøêîé, åñëè âû ïîê-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action/tactic
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Codemasters
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ» (PS2), «Áóêà» (ÐÑ)
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Team 17
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
Pentium 1 ÃÃö, 256 RAM, 3D-óñêîðèòåëü

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.wormsmayhem.com

Worms 4: Mayhem

Worms 4: MayhemÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Åñëè âàì ïðèøëàñü ïî äóøå Worms 3D � áå-
ðèòå. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ðåêîìåíäóåì íîñ-
òàëüãèðîâàòü ïî Worms World Party.

Ïëþñû:
Èãðà íå ïîõîæà íà Forts Under Siege!. 
Íèêàêîãî áîëüøå ñòðîèòåëüñòâà!

Ìèíóñû:
Èãðà íå ïîõîæà íà «×åðâåé» 2D-ïîêîëåíèÿ. Çàòî îíà î÷åíü ïîõîæà íà Worms 3D.
Íîâûå èäåè Forts Under Siege! óáðàëè, à àëüòåðíàòèâó íå ïðåäëîæèëè.

6.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Âìíîãåðîì
Ê ññ÷àñòüþ, ííèêóäà ííå ääåë-
ñÿ ììóëüòèïëååð. ÍÍå ññêà-
æåì, ÷÷òî îîí ññòàë èèíòåðåñ-
íåå, ííî ççàòî õõîòü ïïîçâîëÿ-
åò ïïåðåòÿíóòü êêîìè÷åñêèå
áàòàëèè ííà ýýòó ññòîðîíó ýýê-
ðàíà �� ïïðîèãðûâàòü ííèêòî
íå ëëþáèò, èè ëëó÷øåãî ññïî-
ñîáà ââñïîìíèòü ääåòñòâî èè
ïîìóòóçèòü ääðóçåé ííå ïïðè-
äóìàòü. ÍÍî! ÒÒîëüêî ääëÿ
÷åòâåðûõ.

Â ÒÒÀÊÈÅ ÌÌÎÌÅÍÒÛ ÂÂÛ ÁÁÓÄÅÒÅ
ÏÐÎÊËÈÍÀÒÜ ÊÊÀÌÅÐÓ ÌÌÀÒÎÌ...

ÄÀ, ÏÏÐÈÖÅËÈÂÀÒÜÑß
ÏÎ-ÏÏÐÅÆÍÅÌÓ ÒÒßÆÅËÎ.

Ïðîãðåññ �� ääâèãàòåëü òòîðãîâëè. ÀÀ òòîðãîâëÿ, óóâû, ääâèãàòåëü ððåãðåññà. 
Ïî êêðàéíåé ììåðå, êêëèíè÷åñêîãî ççàñòîÿ �� òòî÷íî!

Àâòîð:
Àëåêñåé Ðóññîë 
vercetty@gameland.ru
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ëîííèê ÐÑ) íå íà æèçíü, à íà ñìåðòü.
Ñòîèò ÷óòü êðóòàíóòü � ÷åðâü óæå ëå-
òèò íå òóäà. À â îñîáî èíòåðåñíûõ
ñëó÷àÿõ, êîãäà çàñòàåò â âîçäóõå
«äåäëàéí» (èñòåêøåå íà õîä âðåìÿ), �
è ïîïðîñòó ïàäàåò. Äóìàåòå ÷òî-òî
èçìåíèëîñü? Ðàçóìååòñÿ, íåò!
À êàðòû?! Ýòè íèê÷åìíûå êàðòû?!
Óæ ñêîëüêî ðàç òâåðäèëè Team 17,
÷òî êàðòû åñòü îäèí èç ñàìûõ ãëàâ-
íûõ íåäîñòàòêîâ next-gen «×åðâåé».
×òî ïðàêòè÷åñêè íà âñåõ àðåíàõ ñó-
ùåñòâóþò ñåðüåçíûå ïðîáëåìû ñ áà-
ëàíñîì. ×òî òåïåðü ìíîãî ëåã÷å áðî-
ñèòü ïðîòèâíèêà â âîäó, ÷åì óáèâàòü
åãî «÷åðâèâûìè» ìåòîäàìè. ×òî èñ-
÷åçëà ãëóáèíà è ïðîñòîð â íåëåãêîì
ïðîöåññå áîÿ.
Â îáùåì, äàâàéòå âçãëÿíåì ïðàâäå â
ãëàçà: ñåðèàë Worms ïî÷òè óìåð.
Íåò, èãðû, êîíå÷íî, âûõîäèòü åùå
ìîãóò, äà è íàâåðíÿêà áóäóò, èáî êà-

êîé-íèêàêîé äîõîä ïðèíîñÿò, íî
ñêâîçü ïðèçìó êóëüòîâîãî (äà, ÿ íå
áîþñü òàêèõ ãðîìêèõ è ïàôîñíûõ
âûðàæåíèé!) ñåðèàëà åãî ðàññìàòðè-
âàòü óæå íåëüçÿ. Ïîçâîëþ íåáîëü-
øîå ëèðè÷åñêîå îòñòóïëåíèå. Ïîëó-
÷èâ îò ðåäàêòîðà îáçîð íà íîâûõ
«×åðâåé», ÿ èñêðåííå îáðàäîâàëñÿ.
Çà ïëå÷àìè íî÷íûå ñåòåâûå áàòàëèè
â äâóõìåðíóþ áðàòèþ, çàòåì áåññîí-
íûå íî÷è ñ áðàòîì çà ñòàðóøêîé
PS2 ñ Worms 3D è Worms: Forts
Under Siege! Äà, áûëî êàêîå-òî áåñ-
ïîêîéñòâî, ïîÿâèâøååñÿ ïîñëå àáñî-
ëþòíîãî îòñóòñòâèÿ êîíêðåòíûõ ôàê-
òîâ â ìíîãî÷èñëåííûõ îíëàéíîâûõ
ïðåâüþ, íî îíî áûñòðî ñìåíÿëîñü
ñëàäîñòíûì, òîìíûì ÷óâñòâîì

ïðåäñòîÿùåãî ÷óäà è íàõëûíóâøåé
ðàçîì íîñòàëüãèè...

ÂÌÅÑÒÎ ÏÎÑËÅÑËÎÂÈß
Òðàãåäèþ Worms ïåðåæèâàë î÷åíü
òÿæåëî. Íî÷üþ, ìó÷àÿñü îò áåññîííè-
öû, áåñêîíå÷íî äóìàë îá îäíîì èç
ñàìûõ ëþáèìûõ ñåðèàëîâ, ñòàðàëñÿ
âñïîìíèòü ÷òî-òî ïîõîæåå, ïðîâåñòè
êàêèå-òî ïàðàëëåëè... Åäèíñòâåííîå,
÷òî ïðèøëî íà óì, � Grand Theft Auto.
Ñåðèÿ, òàêæå ïåðåêî÷åâàâøàÿ èç
äâóõ èçìåðåíèé â òðè, íî, òåì íå ìå-
íåå, îñòàâøàÿñÿ íà ïëàâó â ñîâðåìåí-
íîì æåñòîêîì ìèðå. Äàâå÷à íà ôîðó-
ìå ñïîðèëè: GTA: San Andreas � çàñ-
òîé èëè ýâîëþöèÿ? ß îòâå÷ó � ýâîëþ-
öèÿ. Çàñòîé � ýòî Worms 4: Mayhem.

Òû, äîðîãîé ÷èòàòåëü, ìîæåøü çà-
ìåòèòü, ÷òî ñîáñòâåííî îá èãðå, åå
ñóòè, ãðàôèêå, çâóêå, ãåéìïëåå è
ïðî÷èõ íåîòúåìëåìûõ ñîñòàâëÿþ-
ùèõ íàïèñàíî î÷åíü ìàëî, åñëè íå
ñêàçàòü áîëüøå � íå íàïèñàíî ïî÷-
òè íè÷åãî. Íå ðàññòðàèâàéñÿ, äîðî-
ãîé ÷èòàòåëü, íà òâîåé óëèöå ïåðå-
âåðíóëñÿ òðàìâàé ñî ñãóùåíêîé:
äîñòàòî÷íî ëèøü îòêðûòü «ÑÈ» çà
íîìåðîì 23 (152) 2003 ãîäà. Òàì òû
íàéäåøü ðåöåíçèþ íà Worms 3D.
Óæ ïîâåðü, êàæäóþ ñòðî÷êó òîãî
ìàòåðèàëà ìîæíî ïðåñïîêîéíî ïå-
ðåïå÷àòàòü íà ýòè äâå ñòðàíèöû,
áëàãî èãðû íè÷åì íå îòëè÷àþòñÿ.
Çà ñèì îòêëàíÿþñü. Äî ñêîðûõ
âñòðå÷! 
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Worms 4: Mayhem ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

È ÂÂÑÅ-ÒÒÀÊÈ ÐÐÅÄÀÊÒÎÐ ÂÂÍÅØÍÎÑÒÈ ��
ÝÒÎ ××ÅÐÒÎÂÑÊÈ ÇÇÄÎÐÎÂÎ!

ÑÎÇÄÀÍÈÅ ÑÑÅÊÐÅÒÍÎÃÎ ÎÎÐÓÆÈß ÊÊÎÌÀÍÄÛ.
ÊÎÍÑÒÐÓÊÒÎÐ. ÍÍÈ×ÅÃÎ ÎÎÑÎÁÅÍÍÎÃÎ.

ÐÅÀÊÒÈÂÍÛÉ ÐÐÀÍÅÖ ÇÇÄÅÑÜ �� ÑÑÊÎÐÅÅ ÄÄËß ÃÃÀËÎ×ÊÈ: ÏÏÎÂÅÄÅÍÈÅ ÊÊÀÌÅÐÛ
È ÎÎÑÎÁÅÍÍÎÑÒÈ ÓÓÏÐÀÂËÅÍÈß ÎÎÒÁÈÂÀÞÒ ÂÂÑßÊÓÞ ÎÎÕÎÒÓ ÊÊ ÏÏÎËÅÒÀÌ.

Êàê ááóäòî èè ííå ááûëî ýýòèõ ääâóõ ëëåò �� ììû îîïÿòü èèãðàåì 
â WWorms 33D. HHave ffun.

Worms: Forts Under Siege! 

Worms World Party 

ÍÅ ÒÀÊ ÂÅÑÅËÎ, ÊÀÊ

ÏÐÎÙÅ, ×ÅÌ
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ÍÍîâàÿ ÷àñòü ðàäóåò ìîðåì
ïåðñîíàæåé � îò ìèñòåðà
Ñëýìà äî ìèñòåðà Ãðèììà.

Âñå ëþáèìöû ïóáëèêè íåìíîãî
ïðåîáðàçèëèñü è ïðèîäåëèñü, íå
îñòàëèñü áåç âíèìàíèÿ è òðàíñïî-
ðòíûå ñðåäñòâà � îíè îáðîñëè äå-
òàëÿìè, ìíîãèå îáðåëè íîâóþ ïîê-
ðàñêó è îáíîâèëè ñïåöýôôåêòû ñó-
ïåðîðóæèÿ.
À âîò èãðîâîé ïðîöåññ îñòàëñÿ ôàê-
òè÷åñêè áåç èçìåíåíèé. Ìû âñå òàê
æå êîëåñèì ïî óðîâíþ íà îäíîé èç
òà÷åê, ñîáèðàåì îðóæèå è áîíóñû,
ñòàðàÿñü, ÷òîáû íè÷åãî íå äîñòàëîñü
ñîïåðíèêàì � íè îäíîé ïðèïàðêè áó-
äóùèì òðóïàì! Íàáîð îðóæèÿ ñòàí-
äàðòíûé äëÿ ñåðèé Twisted Metal �
îðèãèíàëüíûé äëÿ êàæäîãî ïåðñîíà-
æà «ñóïåð» è îäèíàêîâûå äëÿ âñåõ
ðàêåòû-íàïàëìû-ìèíû. Íèêóäà íå
ïðîïàëè è ñïåöèàëüíûå àòàêè (ïðî-
âîäÿòñÿ, êîãäà âû íàáèðàåòå êîðîò-
êóþ êîìáèíàöèþ íà êðåñòîâèíå); ñà-
ìûå ïîëåçíûå � çàìîðîçêà, ñòðåëüáà
íàçàä è ñèëîâîé ùèò � íà ìåñòå, õî-
òÿ «êëàâèøíûé êîä» ñíîâà ñìåíèëñÿ.
Íî ãëàâíàÿ ïðåëåñòü Head-On, ýòî

äâåíàäöàòü îãðîìíûõ ïîëíîñòüþ
ðàçðóøàåìûõ óðîâíåé. Çäåñü ñíîâà
åñòü Ïàðèæ ñ åãî Ýéôåëåâîé áàø-
íåé, åñòü êðûøè Òîêèî è çàñíåæåí-
íàÿ Ìîñêâà. Î÷åíü ïîíðàâèëîñü Ìî-
íàêî, ãäå óãàäûâàåòñÿ «ôîðìóëü-
íàÿ» ïåòëÿ, ïî êîòîðîé øìûãàþò òó-
äà-ñþäà áîëèäû.
Èãðîâûõ ðåæèìîâ íåãóñòî � òðè
øòóêè îäèíî÷íûõ ïëþñ ìóëüòèïëå-
åð. Íè÷åì îñîáåííûì ñèíãë ïîõâàñ-
òàòü íå ìîæåò: êàê âñåãäà, îñíîâ-
íîé ðåæèì Story Mode, ãäå, êàê
âñåãäà, íàãðàäîé çà óñåðäèå ñòàíåò
íåâûíîñèìî ñëîæíûé áîññ, íåáîëü-
øîé ìóëüòèê è íîâûå èãðàáåëüíûå
ïåðñîíàæè. À âîò ìóëüòèïëååð ïðå-
ïîäíåñ-òàêè ñþðïðèçû. Ìàëî òîãî
÷òî â àâòîïîãðîìå ìîãóò ñîéòèñü äî
6 ÷åëîâåê, òàê åùå è êðîìå ïðÿìîé
ñâÿçè ïî wi-fi, ïîääåðæèâàåòñÿ èãðà
÷åðåç Èíòåðíåò. Âîò ýòî óæå ÷òî-òî!
Ïðåäñòàâëÿåòå � ïîìåðèòüñÿ ñèëà-
ìè ñ êàêèì-íèáóäü áóëêîåäîì
èç Ôðàíöèè èëè êàìèêàäçå èç
ßïîíèè! È íå íóæíî èñêàòü
ëè÷íûõ äðóçåé ñ PSP, íå
íóæíî çàñòàâëÿòü èõ ïîêó-

ïàòü Twisted Metal: Head-On è äîêà-
çûâàòü, ÷òî îíè íè÷åãî íå ïîíèìà-
þò â êîëáàñíûõ îáðåçêàõ. Âñå òå-
ïåðü ëåãêî è ïðîñòî.
È âñå áûëî áû ñîâñåì ñàõàðíî, åñ-
ëè áû íå óïðàâëåíèå. Âåäü ðàçäðà-
æàåò, êîãäà òû íå ìîæåøü ïóñòèòü
ìàøèíó â çàíîñ è, ïåðåìåùàÿñü
áîêîì, óãîñòèòü ñîïåðíèêà ïàðîé
ðàêåò. À åùå ðàçäðàæàåò, ÷òî ìà-
øèíû ñòîëü ðåçêî îñòàíàâëèâàþòñÿ
è ñòîëü ñòðåìèòåëüíî óñêîðÿþòñÿ,
÷òî ïîïàñòü â òåëåïîðò ñòàíîâèòñÿ
çàäà÷åé åäâà ëè íå íåâûïîëíèìîé.
Íóæíî ïîäúåõàòü ê òåëåïîðòó, à çà-
òåì, ïîïåðåìåííî òî îòïóñêàÿ, òî
âûæèìàÿ ãàç, ñëîâíî äâîå÷íèê â
àâòîøêîëå, ðûâêàìè ïîäúåçæàòü ê
íåìó è ìîëèòüñÿ, ÷òîáû óæ íà ýòîò-
òî ðàç íå ïðîñêî÷èòü ìèìî. À â ýòî
æå ñàìîå âðåìÿ êîìïüþòåðíûå ñî-
ïåðíèêè âëåòàþò â íåãî íà ïîëíîé

ñêîðîñòè, âàì â ïîäàðîê
ïîñûëàÿ ïàðó ðàêåò. Íó
ðàçâå ýòî äåëî, òîâàðèùè

ðàçðàáîò÷èêè? Áëàãî, â
ìóëüòèïëååðå íåò AI. À åñòü
íåñòàðåþùèé è íåóäåðæè-

ìûé, â íóæíûõ ïðîïîðöè-
ÿõ ïðèïðàâëåííûé øè-

çîôðåíèåé è àäñêèìè
êëîóíàìè � ýêøí íà
êîëåñàõ! 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PSP
ÆÀÍÐ: action/racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Incognito Inc.
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PSP

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.incognitostudio.com

Twisted Metal: Head-On

Twisted Metal: Head-OnÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Îäíà èç ñàìûõ ñòîÿùèõ ïîêóïîê äëÿ PSP íà
äàííûé ìîìåíò, îñîáåííî, åñëè âû ñîáèðàå-
òåñü óñòðàèâàòü ñåòåâûå áàòàëèè.

Ïëþñû:
Îòëè÷íàÿ ãðàôèêà, âåëèêîëåïíûå ïîëíîñòüþ ðàçðóøàåìûå àðåíû, 
ìíîæåñòâî ñòàðûõ çíàêîìûõ ïåðñîíàæåé, øèðîêèå ñåòåâûå âîçìîæíîñòè.

Ìèíóñû:
Íåïðèâû÷íîå ïîíà÷àëó óïðàâëåíèå, ñêó÷íîâàòûé ñèíãë è (êàê âñåãäà) 
íåâûíîñèìî ñëîæíûå áîññû; áûñòðî ïðèåäàåòñÿ.

8.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÏÏððååëëååññòòèè ööèèââèèëëèèççààööèèèè

Íåìíîãî îî ããðàôèêå èè ïïðî÷èõ òòåõíè-
÷åñêèõ ááëàãàõ. ÈÈãðà ââûãëÿäèò ïïðîñ-
òî øøèêàðíî. ÎÎòëè÷íûå ììîäåëè ììà-
øèí, îîãðîìíûå ððàçðóøàåìûå óóðîâ-
íè, ííåïëîõèå òòåêñòóðêè èè ââûñîêàÿ
÷àñòîòà êêàäðîâ ääåëàþò ííîâûé
Twisted MMetal îîäíîé èèç ññàìûõ êêðàñè-
âûõ èèãð ääëÿ PPSP ííà ääàííûé ììîìåíò.

ËÎÌÀÒÜ �� ÍÍÅ ÑÑÒÐÎÈÒÜ.
È ÊÊÐÀÑÈÂÎ, ÈÈ ÂÂÅÑÅËÎ!

ÃËÀÂÍÛÉ ÊÊÐÓØÈÒÅËÜ ÂÂÑÅÃÎ ÈÈ ÂÂÑÅß �� MMR. SSLAM ÊÊ ÂÂÀØÈÌ ÓÓÑËÓÃÀÌ. ÆÆÀËÜ ÒÒÎËÜÊÎ,
ÃËÀÂÍÎÃÎ ÁÁÎCÑÀ ÎÎÍ ÍÍÅ ÌÌÎÆÅÒ ÒÒÀÊ ÆÆÅ ÏÏÎÄÍßÒÜ ÈÈ ÇÇÀØÂÛÐÍÓÒÜ ÊÊÓÄÀ ÏÏÎÄÀËÜØÅ...

SWARM-ÐÐÀÊÅÒÛ. ÕÕÎÒÜ
ÎÄÍÀ ÒÒÎ×ÍÎ ÏÏÎÏÀÄÅÒ!

ÑÀÌÎÅ ÏÏÎËÅÇÍÎÅ ÎÎÐÓÆÈÅ ÏÏÎÑËÅ
«ÑÓÏÅÐÎÂ» �� ÑÑÀÌÎÍÀÂÎÄßÙÈÅÑß ÐÐÀÊÅÒÛ.

Âîò èè ääî PPSP ääîáðàëàñü êêîñòëÿâàÿ ëëàïà TTwisted MMetal... èè ýýòî îî÷åíü õõîðîøî, 
ÿ ááû ääàæå ññêàçàë, ççàìå÷àòåëüíî!

Àâòîð:
Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé 
voron@gameland.ru
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Twisted Metal: Black

Twisted Metal 2: World Tour

ÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ

ÈÍÒÅÐÅÑÍÅÅ, ×ÅÌ

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  





ÑÑ óùåñòâóåò ïðåäïîëîæåíèå,
÷òî ñêîðåå íàéäåòñÿ ÷åëîâåê,
êîòîðûé ñóìååò âîñêðåñèòü

Àéðèñ â Final Fantasy VII, ÷åì êîìïà-
íèÿ, ñïîñîáíàÿ ñòàáèëüíî äåëàòü ñî-
ëèäíûå «èãðû ïî ìîòèâàì». Êàê íè
ïå÷àëüíî, â íàøå âðåìÿ ýòî áîëåå
÷åì ñïðàâåäëèâî. Ïîêà The Godfather
è King Kong ñîáèðàþòñÿ èçìåíèòü ñè-
òóàöèþ, Charlie & the Chocolate
Factory ñ óëûáêîé èäåò êî äíó.
À íà÷àëîñü âñå ñ òîãî, ÷òî Óèëëè Óîí-
êà, âëàäåëåö ïðè÷óäëèâîé êîíäèòåðñ-
êîé ôàáðèêè, âëîæèë çîëîòûå áèëåòû
â ïÿòü óïàêîâîê ñ ïëèòêàìè øîêîëà-
äà. Ïîñëå ÷åãî, êîíå÷íî æå, îáúÿâèë î

íàãðàäå äëÿ íàøåäøèõ � ó ëþáîãî ðå-
áåíêà çàãîðÿòñÿ ãëàçà ïðè ìûñëè îá
ýêñêóðñèè ïî çàâîäó ñëàäîñòåé,
âñòðå÷å ñ ñàìèì Óèëëè è âîçìîæíîñ-
òè âûèãðàòü ïðèç. Óæ êàê íè áåäåí
ãëàâíûé ãåðîé, ïàðåíåê ×àðëè Áàêåò,
à íàøåë ñïîñîá âëèòüñÿ â ðÿäû èñêà-
òåëåé çàâåòíûõ êóïîíîâ � äîëãî ãî-
íÿëñÿ çà äåñÿòèäîëëàðîâîé êóïþðîé
è âñå-òàêè ïîéìàë åå. Ãîñïîæà Óäà÷à
íå èíà÷å êàê âîäèëà åãî çà ðó÷êó: îá-

ìåíÿâ äåíüãè íà øîêî-

ëàäêó, ×àðëè íàõîäèò îäèí èç áèëå-
òîâ! È âñå, íàâåðíîå, äîëæíî áûòü õî-
ðîøî, äà òîëüêî ðàäîñòü áûëà íåäîë-
ãîé � ýêñêóðñèÿ âäðóã ñòðåìèòåëüíî
ïåðåðàñòàåò â ïðèêëþ÷åíèå!
Áåçóñëîâíî, ñàìûé ïðèÿòíûé îòðå-
çîê èãðû � â íà÷àëå, êîãäà ×àðëè äî-
ãîíÿåò óëåòàþùèé äåíçíàê, êàòÿñü ñ
ãîðêè íà êðûøêå ìóñîðíîãî áàêà. Â
îáèòåëè æå Óèëëè Óîíêè ïðåäëàãà-
þòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî ñêó÷íûå, à òî è
âîâñå ðàçäðàæàþùèå çàíÿòèÿ �
ðàçáðàñûâàíèå êîíôåò, êîìàíäîâà-
íèå êàðëèêàìè Óìïà-Ëóìïà è ïðûæ-
êè ïî ïëàòôîðìàì, î÷åíü îñëîæíåí-
íûå òðàäèöèîííî ïëîõèìè êàìåðîé è
óïðàâëåíèåì. Íè÷åãî ñåáå ñïèñî÷åê
ðàäîñòåé, ïðàâäà?
Îäíî íåñîìíåííîå äîñòîèíñòâî ó
Charlie & the Chocolate Factory åñòü �
îíà ñèìïàòè÷íà, ïóñòü è íåìíîãî
ïðèòîðíà. Ìåñòî, â êîòîðîå õîòåëè
áû ïîïàñòü âñå äåòè, íå ïåñòðèò ìå-
øàíèíîé îòòåíêîâ, íå ñèÿåò ÿðêèìè
êðàñêàìè, íî ïðèâëåêàåò ñòðîãèì,
÷åòêèì ñòèëåì. Ïîä ñòàòü è ìîäåëè
ïåðñîíàæåé � îò÷àñòè óãëîâàòûå, íî
â öåëîì íåïëîõî äåòàëèçèðîâàííûå.
Íè÷òî íå ìåøàëî Charlie & the
Chocolate Factory îêàçàòüñÿ èãðî-
âûì ïåðåëîæåíèåì òâîðåíèÿ Ðî-
àëüäà Äàëÿ, êîòîðîå ïîëþáèëîñü
áû âñåì äåòÿì. Íî øàíñ â êîòîðûé
ðàç óïóùåí � ïåðåä íàìè ñíîâà
áþäæåòíàÿ ïîäåëêà. È ïðåñíàÿ �
íåñìîòðÿ íà âñþ ñâîþ ìíèìóþ øî-
êîëàäíîñòü. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube
ÆÀÍÐ: platform
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: 2K Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá» (PS2)
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: High Voltage Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.high-voltage.com

Charlie & the Chocolate
Factory

Charlie & the Chocolate FactoryÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïàëüöû óìàÿëèñü ïèñàòü, êëàâèøè óñòàëè íà-
æèìàòüñÿ, áóìàãà � è òà åëå òåðïèò. Íåóäà÷íàÿ.
Èãðà. Ïî. Ôèëüìó. Ñî âñåìè âûòåêàþùèìè.

Ìèíóñû:
Íåäîäåëàííîå óïðàâëåíèå, íå áîëåå «äîäåëàííàÿ» êàìåðà, îòâðàòèòåëüíàÿ ïëàòôîðìåí-
íàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ, íåïðîäóìàííûå ïàçëû, íåñáàëàíñèðîâàííûé ãåéìïëåé.

5.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ

SSttaarrrriinngg:: ÄÄææîîííííèè ÄÄååïïïï

Ôèëüì, ïïî ììîòèâàì êêîòîðîãî ññîòêàíà îîïèñû-
âàåìàÿ èèãðà, ññíÿò òòàëàíòëèâûì ððåæèññåðîì
Òèìîì ÁÁåðòîíîì, ÷÷òî ññêîðî ââûêàòèò ««Ìåðò-
âóþ ííåâåñòó». ÂÂòîðóþ ýýêðàíèçàöèþ êêíèãè ÐÐî-
àëüäà ÄÄàëÿ óóæå ääàâíî îîöåíèëî ááîëüøèíñòâî
êèíîìàíîâ ïïëàíåòû, ääî ííàøèõ ææå ïïàëåñòèí
ëåíòà ääîïëûâåò ëëèøü êê êêîíöó ààâãóñòà.

ÖÅÕÀ ÔÔÀÁÐÈÊÈ ÏÏÎÏÐÎÑÒÓ ÎÎÁÅÑÊÓÐÀÆÈÂÀÞÒ
ÑÂÎÈÌÈ ÊÊÎÍÑÒÐÓÊÖÈßÌÈ.

ÏÎÏÛÒÊÈ ÐÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÈÒÜ ÃÃÅÉÌÏËÅÉ
×ÀÙÅ ÂÂÑÅÃÎ ÇÇÀÊÀÍ×ÈÂÀÞÒÑß ÍÍÅÓÄÀ×ÅÉ.

«Ïðîñòî ññâåæèé êêóñîê ïïîñðåäñòâåííîñòè ïïî ççíàòíîé êêèíîëèöåíçèè. 
Ìîæíî ïïðîëèñòûâàòü» ((ïðåäóïðåæäåíèå).

Àâòîð:
Spriggan
spriggan@gameland.ru
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N-GAGEGAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Psychonauts 

Lemony Snicket�s A Series 
of Unfortunate Events 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÅ ÒÀÊ ÊÐÀÑÈÂÀ, ÊÀÊ

Ïëþñû:
Ïðèÿòíûé äèçàéí, âïîëíå ïðèëè÷íàÿ ãðàôèêà, 
íåïëîõèå ñþæåòíûå âñòàâêè, îòëè÷íîå íà÷àëî, çàáàâíàÿ îçâó÷êà.

GBAPC
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Dynasty Warriors Advance ÎÁÇÎÐ

ÂÂ ðåìåíà, êîãäà îäèí çà äðóãèì
äëÿ GBA âûõîäèëè «îòäåëü-
íûå» èãðû ñ ãðîìêèìè èìåíà-

ìè è èçâèíÿþùåéñÿ ïðèïèñêîé
«Advance» íà õâîñòå, äàâíî ïðîøëè.
Ìàññîâûé ïîðòàòèâíûé ðûíîê îòíî-
ñèòåëüíî îñâîåí, è èçäàòåëè äàâíî
ïðîòîðèëè ñàìóþ êîðîòêóþ òðîïó:
âîò óæå íåñêîëüêî ëåò êàê áûòóåò
ïîñòûäíîå ïðàâèëî � äåøåâëå (à ïî-
òîìó è âûãîäíåå) íå ñîçäàâàòü ñà-
ìîñòîÿòåëüíûé ïðîäóêò äëÿ GBA ñ
íóëÿ, à ïîðó÷àòü òðåòüèì ëèöàì ðàç-
ðàáîòêó ýòàêîãî Èâàíóøêè-äóðà÷êà,
íåëþáèìîãî ìëàäøåãî ñûíà, êîòî-
ðûé íà îäíîé ìàðêåòèíãîâîé âîëíå
ñî ñòàðøèìè áðàòüÿìè îòîáüåò çàò-
ðà÷åííûå (ìèçåðíûå, â îáùåì-òî)
äåíüãè, íåñìîòðÿ íà âñþ ñâîþ äåðå-
âåíñêóþ ïðîñòîòó. Èçâåñòíû, êîíå÷-
íî, èñòîðèè î òîì, êàê íåêîòîðûå òà-
êèå Âàíè, óïåðåâøèñü ñäóðó â òåì-
íûé ëåñ, âîçâðàùàëèñü ñ êîðîíîâàí-
íîé æàáîé çà ïàçóõîé, íî ÷àùå íåã-
ðàìîòíûõ ëàïîòíèêîâ, íå íàó÷åííûõ
èñêàòü þã ïî ìóðàâåéíèêàì, òàê
áîëüøå íèêòî è íå âèäåë.
È âîò â òàêîì ôýíòåçèéíîì ìèðå
íåæäàííî è íåãàäàííî î ñîçäàíèè
ñàìîñòîÿòåëüíîé Advance-èãðû â ëè-
íåéêå ñâîåãî ãëàâíîãî ñåðèàëà îáúÿ-
âèëà Koei, ðàçðàáîò÷èê ïóñòü íå ïåð-
âîé âåëè÷èíû, íî è íèêàê íå âòîðîé
ñâåæåñòè. Çëûå ÿçûêè, êîíå÷íî, ñêà-
æóò, ÷òî ýòî, ìîë, ãåíåðàëüíàÿ ðåïå-
òèöèÿ è ïðîáà ñèë ïåðåä ïîêîðåíèåì
PSP-ïðîñòîðîâ, íî, êàê âûÿñíÿåòñÿ,
íå òàê îíî âñå ïðîñòî. Ñêîðåå óæ,
óäî÷êà çàáðîøåíà â ïðóä àóäèòîðèè
Nintendo DS. ×åãî æäóò âëàäåëüöû
øàðïîâñêèõ ýêðàíîâ? � Ïîäîãíàííîé
ïîä 16:9 êîïèè îðèãèíàëà, êîíå÷íî.
À ÷åãî æäóò ñóìàñøåäøèå õîçÿåâà
«Íèíòåíäîñîáàê»? � Íîâîãî îðèãè-
íàëà. È âîò åãî-òî ÷åðòû ïðîñòóïàþò
âñå îò÷åòëèâåå ñ êàæäûì ÷àñîì èã-
ðû â Dynasty Warriors Advance.
×àñòî Koei íàçûâàþò «âòîðûì
Capcom», è âñå îñíîâàíèÿ äëÿ ýòîãî
åñòü: íè Kessen, íè Romance of Three
Kingdom è íè Dynasty Warriors åùå
íè ðàçó íå ëîìàëè ñîáñòâåííûõ òðà-

äèöèé, íå óäàðÿëèñü â ýêñïåðèìåí-
òû, ïðåäïî÷èòàÿ èíòåíñèâíîìó ðîñòó
ýêñòåíñèâíûé. Èíûìè ñëîâàìè, åäè-
íîæäû ïîñòðîèâ êðàñèâûé è óäîá-
íûé äîì, Koei íå ñíîñèò åãî êàæäûé
ãîä ðàäè âîçâåäåíèÿ íîâîãî, à ïîñ-
òåïåííî äîñòðàèâàåò, ðàç çà ðàçîì
ïðèìåðÿÿ òî íîâóþ êðàñêó, òî
ýëåãàíòíóþ òðóáó â òîí ìîäíûì ïî-
äîêîííèêàì... È òóò � õëîï! Dynasty
Warriors âäðóã îòðàñòèëà öåëûé ïàâ-
ëèíèé õâîñò íîâîââåäåíèé � îò òàê-
òè÷åñêîé ôàçû ñðàæåíèé äî ñîâñåì
íè íà ÷òî íå ïîõîæåé ñèñòåìû íàáî-
ðà îïûòà. Âçãëÿíèòå íà êàðòèíêè �
îòíûíå âñå ïåðåìåùåíèÿ ïî êàðòå
âûïîëíÿþòñÿ ïîøàãîâî, à äëÿ ñðà-
æåíèé ñ îòðÿäàìè ïðîòèâíèêà, äóý-
ëåé ñ åãî áîåâûìè îôèöåðàìè è ïî-
èñêà îáîçîâ ñ ïðîâèàíòîì îòâåäåíû
ôîêóñ-ëîêàöèè, ãäå ìû â ðåàëüíîì
âðåìåíè îòñòóêèâàåì äâóìÿ êëàâè-
øàìè ïðèâû÷íûå êîìáû, ïðîâîäèì
Musou-ïðèåìû, áëîêèðóåìñÿ è (à âîò
è íå÷òî íîâåíüêîå!) îïåðàòèâíî
ïîäêëþ÷àåì òå èëè èíûå çàðàáàòû-
âàåìûå íà ïîëå áîÿ ñïîñîáíîñòè.
Íî íå ïóãàéòåñü � âñå ëåêàëà ïðåæ-
íèå: âû íà ýòîé øàõìàòíîé äîñêå
âñåñîêðóøàþùèé ôåðçü, ÷üè ãëàâ-
íûå çàäà÷è � çàùèùàòü êîðîëÿ-âî-
åíà÷àëüíèêà (åãî ñìåðòü ÷àñòî ïðè-

ðàâíåíà ê ïîðàæåíèþ âñåé àðìèè) è
ãðîìèòü ôèãóðû ïðîòèâíèêà. Âñå
ïðî÷èå îôèöåðû è ãåíåðàëû âàøåãî
âîéñêà � íå áîëåå ÷åì ñóåòëèâûå
ïåøêè, âÿæóùèå íàñòóïëåíèå ÷óæîé
àðìèè èëè êàïëÿ çà êàïëåé ïðîáèâà-
þùèå åå îáîðîíó. Áåç âàøåãî ó÷àñ-
òèÿ âîéíà áûëà áû âÿëîé è ìåäëåí-
íîé, âû � òà ñîëîìèíêà, ÷òî ëîìàåò
ñïèíó âåðáëþäó, îò âàñ çàâèñèò èñ-
òîðèÿ Êèòàÿ. Ïðèìåðíî òàê, íî ñ
ïîïðàâêîé íà ýòó âíåçàïíóþ òàêòè÷-
íîñòü â ëèöå ðàçðàáîòêè ìàðøðóòà
ïåðåìåùåíèÿ ïî êàðòå, ñ ó÷åòîì
âûáðàííîé êîìàíäîâàíèåì ñòðàòå-
ãèè è äèíàìèêè ñèòóàöèè ïî õîäó
ñðàæåíèÿ. Çâó÷èò ñòðàøíîâàòî, íî
íà äåëå îçíà÷àåò ëèøü, ÷òî òåïåðü
âàì ïðèäåòñÿ ñëåäèòü çà âñåé êàðòè-
íîé áîÿ â öåëîì, ñëåãêà îòòÿãèâàÿ
âíèìàíèå îò ñîáñòâåííûõ âûëàçîê
çà ýêñïîé.
Ãðàôè÷åñêèé ìèíèìàëèçì (àáñîëþò-
íî îïðàâäàííûé) âðÿä ëè ñìóòèò òåõ
ïîêëîííèêîâ ñåðèè, êîòîðûå ïîèãðû-
âàþò â ïîðòàòèâíûå õèòû, à çðåëûé
ãåéìïëåé, õîðîøèé çâóê è óäîáíàÿ
ñèñòåìà ñåéâîâ íå ïîçâîëÿò îòìàõ-
íóòüñÿ îò Dynasty Warriors Advance �
êàê-íèêàê, íå óðåçàííûé ïîðò, à
âïîëíå ñàìîñòîÿòåëüíûé ïðîåêò.
È íå áåç èçþìèíêè. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance
ÆÀÍÐ: action/strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Koei
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Game Boy Advance

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nintendo-europe.com

Dynasty Warriors Advance
ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íå çðÿ Koei íàáèâàëà ðóêó íà ïðîåêòàõ äëÿ
ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ. Óäîáíûå ïîðòàòèâíûå
èãðû � òîâàð øòó÷íûé, òåì áîëåå � «ïåðåó-
÷åííûå» èç äðóãîé æàíðîâîé ñðåäû.

Ïëþñû:
Ñàì ôàêò òîãî, ÷òî ïîäîáíàÿ êîíöåïöèÿ ñòîëü çàáîòëèâî ïåðåêîäèðîâàíà â «ìàëûå
ôîðìû», � ãëàâíîå äîñòîèíñòâî èãðû. Îíà óäîáíà, îíà èíòåðåñíà, îíà óçíàâàåìà.

Ìèíóñû:
Ãäå ñëîíû? Ãäå êîíè? Ãäå ìîè ëóê è ñòðåëû? Ïðè àáñîëþòíî óäà÷íîì ïîäõîäå, 
èãðå åñòü êóäà ðàñòè � åñëè íå ââåðõ, òàê õîòü ïî ñòîðîíàì.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÏÏàà-àà-àà-ààïï!! ÍÍóó ïïóóññòòüü ññëëîîííèèêêèè ïïîîááååããààþþòò!!

Ïðè ââñåì óóâàæåíèè êê èèíèöèàòèâå KKoei ííåëüçÿ ííå îîòìåòèòü, ÷÷òî òòàêòè÷åñêàÿ ôôàçà ÷÷ðåçâû-
÷àéíî óóïðîùåíà, ääà èè ííå ââñå ««âèòàìèíû» îîðèãèíàëà ííàì ççäåñü ïïîçâîëåíû. ÃÃäå, ííàïðèìåð,
êàâàëåðèÿ? ÃÃäå ââûøêè ññ ëëó÷íèêàìè? ÃÃäå îîñàäà êêðåïîñòåé? ÃÃäå ááîëåå òòîíêèé èèíòåðôåéñ?
Âåðîÿòíî �� ííà NNintendo DDS. ÍÍå ççðÿ ææå ððàçðàáîò÷èê ïïðèáåðåã ññòîëüêî îî÷åâèäíûõ èè ëëåãêî
ðåàëèçóåìûõ ïïóòåé ññîâåðøåíñòâîâàíèÿ. ÄÄà èè ïïåðåâîäèòü ààóäèòîðèþ ííà ííîâûå ññòàíäàðòû
íóæíî ïïîñòåïåííî, ââèðòóîç ýýêñòåíñèâíûõ ììåð ïïîíèìàåò ýýòî êêàê ííèêòî ääðóãîé.

ÒÀÉÌÅÐ ÒÒÓÒ ÍÍÅÑÏÐÎÑÒÀ: ××ÅÌ
ÁÛÑÒÐÅÅ ÂÂÑÅÕ ÓÓÁÜÅÒÅ, ÒÒÅÌ ËËÓ×ØÅ.

Â ÑÑÕÂÀÒÊÀÕ ÑÑ ÎÎÔÈÖÅÐÀÌÈ
ÏÐÈÃÎÄßÒÑß MMUSOU-ÀÀÒÀÊÈ.

ÑÏÐÀÂÀ ÂÂÍÈÇÓ �� ÈÈÊÎÍÊÈ ÀÀÏÃÐÅÉ-
ÄÎÂ. ÊÊÎÏÈÌ ÏÏÐßÌÎ ÂÂÎ ÂÂÐÅÌß ÁÁÎß.

ÑÈÍÈÅ ÊÊÐÓÆÊÈ �� ÓÓÆÅ ÏÏÎÑÅÙÅÍÍÛÅ ÌÌÅÑÒÀ,
ÈÕ ÌÌÎÆÍÎ ÏÏÐÎÑÊÀÊÈÂÀÒÜ ÏÏÎ ÄÄÂÀ ÇÇÀ ÕÕÎÄ.
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Íó êêòî ááû ììîã ïïîäóìàòü! DDynasty WWarriors �� ííà êêðîøêå GGBA!

Àâòîð:
Àðòåì Øîðîõîâ 
cg@gameland.ru

PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX N-GAGE

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Dynasty Tactics (PS2) 

Dynasty Warriors 5 (PS2)

Â ÐÎÄÑÒÂÅ Ñ

ÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ

GBA



ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Delta Force: Xtreme 

Battlefield 2 

ÌÅÍÅÅ ÊÐÀÑÈÂÀ, ×ÅÌ

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

ÏÏ îâåçëî äðåâíèì âèêèíãàì:
ñíàðÿäèë êîðàáëü, äâèíóë
ñòåíêà íà ñòåíêó, ïîëó÷èë

ìîëîòîì ïî ðåïå � è â Âàëãàëëó.
Êðàñîòèùà! Óâû, ñîâðåìåííàÿ àð-
ìåéñêàÿ æèçíü ïîëíà ëèøåíèé.
Ïîä ñòàòü èì Soldner: Secret Wars è
add-on Marine Corps. Îáå èãðû èç-
áàâëåíû îò «èçëèøåñòâ», âðîäå
óäîáíîãî èíòåðôåéñà, ôèçè÷åñêîãî
äâèæêà, çíàêîìîãî ñ çàêîíàìè ôè-
çèêè, âðàçóìèòåëüíîãî AI è ìíîãèõ
äðóãèõ õàðàêòåðíûõ äëÿ òîëêîâîãî
FPS àòðèáóòîâ.
Ñþæåò ïîâåñòâóåò, ÷òî ê 2010 ãîäó
ñ ìåæäóíàðîäíûìè êîíôëèêòàìè
áóäåò ïîêîí÷åíî. Ëþáîå íåäîðàçó-
ìåíèå ðàçðåøèò ïàðî÷êà âçâîäîâ.
Âìåñòå ñ ìîáèëüíûìè ðàñ÷åòàìè
äåâåëîïåðû ïåðåíåñëè â Soldner:
Marine Corps âñå îñíîâíûå îñîáåí-
íîñòè îðèãèíàëà. Ãðàôèêà, óâû, íå
ïîõîðîøåëà: äîìà � ñëîâíî êàðòîí-
íûå êîðîáêè, à äåðåâüÿ � ïåðåðîñ-
øèå çóáî÷èñòêè. Ôèçè÷åñêèå çàêî-
íû, êàê è â ïåðâîé èãðå, íå ñîáëþ-
äàþòñÿ: çäîðîâåííûé òàíê íå â ñîñ-
òîÿíèè ñâàëèòü òîíåíüêîå äåðåâî, à
êâàäðàöèêë ñêîëüçèò íà ïîâîðîòàõ,
ñëîâíî êîðîâà íà ëüäó.
Ïî áîëüøîìó ñ÷åòó, â ïðîäîëæåíèè
âîîáùå íåò íè÷åãî íîâîãî. Ðàçâå ÷òî
äîáàâèëñÿ ìîðñêîé òðàíñïîðò: òåïåðü
ìîæíî ïëàâàòü è íà þðêèõ ñêóòåðàõ, è
íà òÿæåëûõ êàòåðàõ. Ïîÿâèëèñü äî-

ïîëíèòåëüíûå íàçåìíûå è âîçäóøíûå
áîåâûå åäèíèöû: õîòèòå � ñàäèòåñü çà
ðû÷àãè ãðîìàäíîãî òàíêà Leopard, õî-
òèòå � óïðàâëÿéòåñü ñ ìîëíèåíîñíûì
âåðòîëåòîì Tiger. Îäíîé òåõíèêîé,
âïðî÷åì, ðàçðàáîò÷èêè íå îãðàíè÷è-
ëèñü. Íà ñëóæáó ïðèçâàíû ðàçâåä÷èê-
ïàðàøþòèñò è âîäîëàç. Ïðîèçîøëî è
íåñêîëüêî êà÷åñòâåííûõ èçìåíåíèé:
îòíûíå, íàïðèìåð, âû âñåãäà çíàåòå,
ñêîëüêî ïàññàæèðñêèõ ìåñò â âàøåé
òåõíèêå çàíÿòî, à ñêîëüêî � ñâîáîäíî.

Íî âñå ýòî êàïëÿ â ìîðå. ×òîáû
ïîäïðàâèòü êîðÿâóþ Soldner: Secret
Wars, òðåáîâàëîñü ïðèëîæèòü áîëü-
øå óñèëèé. À ñîçäàòåëè äàæå íà
âðàçóìèòåëüíóþ äîáàâêó íå íàðàáî-
òàëè. Ñî âòîðûì Battlefield�îì ðàñøè-
ðåííûé Soldner íå ñðàâíèòñÿ. Âîò è
âåñü ñêàç. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: tactical shooter
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: JoWooD Productions
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: GFI / «Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Wings Simulations
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 32
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.4 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.russobit-m.ru/rus/games/soldnermc

Soldner: Ìîðñêàÿ ïåõîòà
(Soldner: Marine Corps)

Soldner: Ìîðñêàÿ ïåõîòà (Soldner: Marine Corps)ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íà÷àëè çà çäðàâèå, êîí÷èëè çà óïîêîé. Add-
on ñìàñòåðèëè ïî ïðèíöèïó «÷åì áîëüøå �
òåì ëó÷øå», à âûøëî ïî÷åìó-òî õóæå.

Ïëþñû:
Áîëüøîé âûáîð âîçäóøíîé, íàçåìíîé è ìîðñêîé òåõíèêè; âîçìîæíîñòü íåìíîãî 
ïîïëàâàòü ñ àêâàëàíãîì; îãðîìíåéøèå êàðòû.

Ìèíóñû:
Ñêðîìíàÿ ãðàôèêà; ñêâåðíûé ôèçè÷åñêèé äâèæîê; ïàðøèâåíüêèé çâóê; 
íåäîðàçâèòûé AI � îäíîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì ìîæíî îòïðàâëÿòü íà ñâàëêó.

5.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÏÏððèèêêëëþþ÷÷ååííèèÿÿ ââññååììèèððííîîããîî ïïààóó÷÷êêàà

Â MMarine CCorps ññåòåâûå ððåæèìû ííå
èçìåíèëèñü. ÊÊ ññîæàëåíèþ, ííåõâàòêà
ïðîòèâíèêîâ ÷÷óâñòâóåòñÿ ååùå îîñòðåå:
íèêòî, õõîòü óóáåé, ííå õõî÷åò èèãðàòü ââ
Soldner. ÈÈç ïïîëóñîòíè ääîñòóïíûõ ââ
Èíòåðíåòå ññåðâåðîâ, ïïîëüçîâàòåëåé
ìîæíî ííàéòè ííà ääâóõ-òòðåõ èèç ííèõ. ÝÝòî,
ñîáñòâåííî, ääèàãíîç!

ÝÊÈÏÈÐÎÂÊÀ ÁÁÎÉÖÀ �� ÍÍÀ ÂÂÀØÅÉ ÑÑÎÂÅÑ-
ÒÈ. ÌÌÎÆÍÎ, ÍÍÀÏÐÈÌÅÐ, ÎÎÒÏÐÀÂÈÒÜ ÀÀÊ-
ÂÀËÀÍÃÈÑÒÀ ÍÍÀ ÇÇÈÌÍÞÞ ÎÎÏÅÐÀÖÈÞ.

ÐÀÇÐÓØÅÍÍÛÅ ÇÇÄÀÍÈß ÎÎ×ÅÍÜ ÍÍÀÏÎÌÈ-
ÍÀÞÒ ÑÑÃÎÐÅÂØÈÅ ÑÑÏÈ×Å×ÍÛÅ ÊÊÎÐÎÁÊÈ.

ÍÀ ÏÏÎÄÎÁÍÛÕ ÌÌÈÍÈ-ÑÑÊËÀÄÀÕ ÌÌÎÆÍÎ
ÏÐÈÎÁÐÅÑÒÈ ÎÎÐÓÆÈÅ ÈÈ ÒÒÅÕÍÈÊÓ.

ÍÅÎÆÈÄÀÍÍÎÑÒÜ ÎÎ×ÅÍÜ ÂÂÀÆÍÀ. ÃÃËÀÂÍÎÅ �� ÍÍÅ ÇÇÀ-
ÁÛÒÜ ÊÊÓÏÈÒÜ ÏÏÀÐÀØÞÒ ÏÏÅÐÅÄ ÑÑÁÐÎÑÎÌ ÄÄÅÑÀÍÒÀ.

Àðìèÿ �� øøêîëà ææèçíè. ÂÂîåííûå ññ÷èòàþò, ÷÷òî îîòó÷èòüñÿ ââ ííåé ääîëæåí êêàæäûé. 
Ãåéìåðû ììîãóò ññäåëàòü ýýòî ççàî÷íî.

Àâòîð:
Restless 
restless@gameland.ru
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Ïëàñòèëèíîâàÿ Êàìà-Cóòðà, èëè ÕÕÕ-ëåïîòà ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

The Singles 

The Sims 2 

ÍÅÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

ÎÒÊÐÎÂÅÍÍÅÅ, ×ÅÌ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 17  || ÑÅÍÒßÁÐÜ  || 2005

ÏÏ î áîëüøîìó ñ÷åòó, «Ïëàñ-
òèëèíîâàÿ Êàìà-Ñóòðà» �
íå îáû÷íàÿ èãðà, à ñêîðåå

ñåêñ-ýíöèêëîïåäèÿ, ãëàâû êîòî-
ðîé ìû áóäåì îòêðûâàòü, ïîáåæ-
äàÿ â ðàçíîîáðàçíûõ ìèíè-èãðàõ.
Âñåãî èõ ÷åòûðå: òèð «Õîðîøî
ïîäñòðåëåííûé ñîïåðíèê», ðàçâè-
âàþùàÿ ãëàçîìåð è ðåàêöèþ çà-
áàâà «Óãàäàé ïîçó», ýðîòè÷åñêèé
àðêàíîèä � «Ñåçàì ðàçäåíüñÿ» è
âîçâðàòíî-ïîñòóïàòåëüíàÿ àðêàäà
«Ðàçìíîæåíèå â êâàäðàòå». ×åì
áîëüøå î÷êîâ íàáåðåòå, òåì
áîëüøå «îêîøåê» ñ ïîçàìè îòêðî-
åòñÿ íà ñòðàíè÷êå «Ïëàñòèëèíî-
âîé Êàìà-Ñóòðû». 
Â ïåðâîé ìèíè-èãðå âû áóäåòå
îòñòðåëèâàòü ñíóþùèõ ïî êðûøàì
ëþáîâíèêîâ, âî âòîðîé � ñêðåùè-
âàòü òåòîê è ìóæèêîâ, êîìáèíèðóÿ
èõ â çàâèñèìîñòè îò ïîçû. «Ðàçì-

íîæåíèå â êâàäðàòå» äàñò âàì
øàíñ âûñòóïèòü â ðîëè îòâàæíîãî
çàùèòíèêà ÿéöåêëåòêè, êîòîðîé òî
è äåëî äîñàæäàþò ñïåðìàòîçîèäû.
Íó à ÷òî òàêîå àðêàíîèä, äóìàþ,
íèêîìó îáúÿñíÿòü íå íàäî.
Íî êàêàÿ æå ïðàêòèêà áåç òåîðèè?
Â èãðå åñòü ñïåöèàëüíàÿ ñåêñ-ýí-
öèêëîïåäèÿ, â êîòîðîé ïîäðîáíî
ðàññêàçûâàåòñÿ î òîíêîñòÿõ âçàè-

ìîîòíîøåíèé ìóæ÷èíû è æåíùèíû
(êàê ôèçè÷åñêèõ, òàê è íðàâñòâåí-
íûõ). Åñëè âû äóìàåòå, ÷òî ýòî
ñêó÷íàÿ êíèæêà èç ñåðèè «Äîìàø-
íèé ïñèõîëîã», òî îøèáàåòåñü.
Òåêñòû äëÿ «Ïëàñòèëèíîâîé Êàìà-
Ñóòðû» ïèñàë íå êòî èíîé, êàê
Àëåêñ Ýêñëåð � àâòîð ìíîãèõ ðàçâ-
ëåêàòåëüíûõ èíòåðíåò-ïðîåêòîâ. Â
ýòîé ñàìîé ýíöèêëîïåäèè, ïîíÿò-
íîå äåëî, ïîïóëÿðíî ðàññêàçûâàåò-
ñÿ î æåíñêèõ òèïàæàõ è, íàïðèìåð,
î òîì, êàê çàíÿòüñÿ ñåêñîì â ëèô-
òå. Âïðî÷åì, íå ýòî ãëàâíîå. Âíè-
ìàòåëüíî îçíàêîìèâøèñü ñ èíòå-
ðàêòèâíîé êíèæêîé, âû ñìîæåòå
ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ýðîòè÷åñêîé
âèêòîðèíå, ïîáåäà â êîòîðîé îòê-
ðîåò äîñòóï ê ñàìûì îòêðîâåííûì
ïëàñòèëèíîâûì ïîçàì. Åñòü â èãðå
è ñïåöèàëüíûé åæåìåñÿ÷íèê ñåêñ-
ýíòóçèàñòà, â êîòîðûé çàíîñÿòñÿ
âñå äîñòóïíûå ñïîñîáû ñåêñóàëü-
íûõ óòåõ. Â íåì ñîçäàåòñÿ ýðîòè-
÷åñêîå ðàñïèñàíèå è îòîáðàæàþòñÿ
îöåíêè, êîòîðûå âû ïîñòàâèëè êàæ-
äîé ïîçå.
Â îáùåì, çàíÿòíàÿ èãðóøêà ïîëó÷è-
ëàñü. Íåïîøëàÿ («Ïîðó÷èê Ðæåâñêèé
ê ðàçðàáîòêå äîïóùåí íå áûë», � çà-
ÿâëÿþò ñîçäàòåëè) è çàáàâíàÿ. Íî
ïîíðàâèòñÿ, ïîíÿòíîå äåëî, íå âñåì. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: life sim
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ìåäèàõàóç»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: MixMedia Labs
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 600 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 
650 Ìáàéò HDD

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.ksutra.ru

Ïëàñòèëèíîâàÿ Êàìà-Cóòðà,
èëè ÕÕÕ-ëåïîòà

Ïëþñû:
Øóòêè áåç áîðîäû, âåñåëûå ìèíè-èãðû, ïîòåøíûå àíèìèðîâàííûå ïåðñîíàæè, 
ñâåæàÿ òðàêòîâêà «Êàìà-Ñóòðû».

Ìèíóñû:
Èãðà èíòåðåñíà ðîâíî äî òîãî ìîìåíòà, ïîêà âû íå îòêðîåòå (è, âîçìîæíî, 
íå îïðîáóåòå) âñå ïîçû. Äà è íå âñåì ïðèäåòñÿ ïî âêóñó «ïëàñòèëèíîâàÿ» ãðàôèêà.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

XXXXXX-ïïððååççååííòòààööèèÿÿ

Ñîòðóäíèêè êêîìïàíèè ««Ìåäèàõàóç» ííå ïïîñ-
òåñíÿëèñü ççàãîäÿ ïïðåçåíòîâàòü ññâîþ èèãðó ââ
ðåñòîðàíå ««Òðàêòèð ÁÁåðëîãà». ÓÓñòðîèëè
êîíêóðñû, ïïðîâåëè ââèêòîðèíû, àà ññïåöèàëü-
íî ïïðèãëàøåííûå ääåâóøêè DDiamond GGirls
ðàçâëåêëè ããîñòåé ýýðîòè÷åñêèìè òòàíöàìè.
Ïðåçåíòàöèÿ ïïîëó÷èëàñü ïïîä ññòàòü èèãðå ��
òàêàÿ ææå ððàçâåñåëàÿ èè ááåñøàáàøíàÿ.

ÑÈÄß×ÈÅ ÏÏÎÇÛ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ-
×ÈÊÈ ÏÏÐÅÄËÀÃÀÞÒ ÎÎÏÐÎÁÎ-
ÂÀÒÜ ÂÂ ÂÂÀÍÍÎÉ ÊÊÎÌÍÀÒÅ.

«ÑÒÐÀÍÀ ÈÈÃÐ» �� ÇÇÀ ÁÁÅÇÎÏÀÑÍÛÉ ÑÑÅÊÑ! ÒÒÀÊ
×ÒÎ ÂÂÑÅ ÄÄÐÓÆÍÎ ÑÑÏÀÑÀÅÌ ßßÉÖÅÊËÅÒÊÓ!

ÈÍÒÅÐÅÑÍÎ, ÎÎÒÊÓÄÀ ÏÏÀÄÀÞÒ ÂÂÑÅ ÝÝÒÈ ËËÞÁÎÂ-
ÍÈÊÈ? ÌÌÎÆÅÒ, ÎÎÍÈ ÏÏÛÒÀËÈÑÜ ÈÈÇÎÁÐÀÇÈÒÜ
ÍÀ ËËÞÑÒÐÅ ÏÏÎÇÓ ««ÍÅÁÎ ÍÍÀÄ ÊÊÈÒÀÅÌ»?

Ïåðåä ííàìè îî÷åðåäíîé ïïëîä ññåêñóàëüíîé ððåâîëþöèè �� 
èíòåðàêòèâíîå ððàçâëå÷åíèå ««ïðî ýýòî».

Àâòîð:
Mushroom Cat 
mushroomcat@gameland.ru

GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGEPC

ÄÀËÅÊÎ ÍÍÅ ÑÑÅÊÑ-
ÑÈÌÂÎËÛ, ÍÍÎ ÇÇÀÒÎ
ÊÀÊÈÅ ÑÑÈÌÏÀÒßÃÈ!

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ñåêñóàëüíî îçàáî÷åííàÿ èãðà â íåâèííîì
ïëàñòèëèíîâîì èñïîëíåíèè.

6.0



ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Crimsonland 

Alien Shooter 

ÒÎÐÌÎÇÍÅÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÈÈÇ ÐÀÏÎÐÒÀ ÍÀ×ÀËÜÍÈÊÓ 
ÂÒÎÐÎÃÎ ÎÒÄÅËÅÍÈß ÌÈËÈÖÈÈ
ÃÎÐÎÄÀ N
Äîêëàäûâàþ, ÷òî ñåãîäíÿ, 7 àâãóñ-
òà 2005 ãîäà, íà òåððèòîðèè ãîðî-
äñêîãî ìåìîðèàëüíîãî êîìïëåêñà
«Ëûñàÿ ãîðà» ñèëàìè ñïåöèàëüíî-
ãî ïîäðàçäåëåíèÿ ÎÌÎÍ áûëè çà-
äåðæàíû îñîáî îïàñíûå ïðåñòóï-
íèêè. Çàâëàäåâ àâòîìîáèëåì «ïè-
êàï» ìàðêè «Øåâðîëå-Íèâà» è
14,5-ìì òàíêîâûì ïóëåìåòîì
ÊÏÂÒ, îíè êîëåñèëè ïî òåððèòîðèè
êîìïëåêñà è ñ îñîáûì öèíèçìîì
ðàññòðåëèâàëè ïîñåòèòåëåé è
ïðåäñòàâèòåëåé îðãàíîâ ïðàâîïî-
ðÿäêà. Ëè÷íîñòü ïðåñòóïíèêîâ âû-
ÿñíÿåòñÿ. Ïðè äîïðîñå îäèí èç íèõ
îòêàçàëñÿ íàçâàòü ñâîå èìÿ, ïðåäñ-
òàâèâøèñü «ïðèøåëüöåì èç ïàðàë-
ëåëüíîãî èçìåðåíèÿ». Âòîðîé æå
íàçâàëñÿ Àíóáèñîì è íàñòîé÷èâî
ïîâòîðÿë: «Ìíå áû ìàñëèöà, äà â
æåñòÿíêó», à òàêæå óïîòðåáëÿë
ñëîâà èç íåöåíçóðíîãî ëåêñèêîíà.
Îñìîòð íàðêîëîãà ïîêàçàë, ÷òî îáà
íàõîäèëèñü â ñîñòîÿíèè òÿæåëîãî
àëêîãîëüíîãî îïüÿíåíèÿ.

Ïðè äàëüíåéøåì äîïðîñå çàäåðæàí-
íûå ïîêàçàëè, ÷òî íåäàâíèé ñëó÷àé
ìàññîâîãî óáèéñòâà ëèö áåç îïðåäå-
ëåííîãî ìåñòà æèòåëüñòâà íà ãîðî-
äñêîé ñâàëêå òîæå ÿâëÿåòñÿ äåëîì
èõ ðóê. «Ïðèøåëåö» óïîìèíàë ãèãàí-
òñêèõ êðûñ è ãîðèëë, çà êîòîðûõ, âè-
äèìî, ïðèíÿë áðîäÿ÷èõ ñîáàê è áîì-
æåé. Îí ïðèçíàëñÿ, ÷òî, óáèâàÿ áðî-
äÿã, çàáèðàë ó íèõ äåíüãè, êîòîðûå
áûëè íåîáõîäèìû åìó äëÿ ïîêóïêè
íîâîãî äâèãàòåëÿ. Îäíàêî ðåçóëüòà-
òû åãî íå óäîâëåòâîðèëè, è îí âìåñ-
òå ñ ñîîáùíèêîì ðåøèë ïîïûòàòü
ñ÷àñòüÿ íà ìåìîðèàëå.
Ïðè îñìîòðå àâòîìîáèëÿ â áàãàæíè-
êå áûëè îáíàðóæåíû: ëàçåðíàÿ óêàç-

êà êèòàéñêîãî ïðîèçâîäñòâà, ïîìïî-
âîå ðóæüå ÐÌÁ-93 è ñàìîäåëüíûå
âçðûâíûå óñòðîéñòâà. Èç ìàãíèòîëû
áûëà èçâëå÷åíà êàññåòà ñ çàïèñÿìè
ïîõîðîííûõ ìàðøåé. Ñóäÿ ïî ïîêàçà-
íèÿì ñâèäåòåëåé, äàííàÿ ìóçûêà äî-
íîñèëàñü èç àâòîìîáèëÿ â ìîìåíò
ñîâåðøåíèÿ ïðåñòóïëåíèÿ. Ýòî ïîç-
âîëÿåò ïðåäïîëîæèòü, ÷òî ìàøèíà
ÿâëÿåòñÿ ñîáñòâåííîñòüþ áþðî ðèòó-
àëüíûõ óñëóã, à îäèí èç çàäåðæàí-
íûõ � åãî ðàáîòíèêîì. Â íàñòîÿùèé
ìîìåíò äàííàÿ âåðñèÿ ïðîðàáàòûâà-
åòñÿ ñëåäñòâåííûì îòäåëîì.

ÈÇ ÄÎÊËÀÄÍÎÉ ÇÀÏÈÑÊÈ 
ÏÑÈÕÈÀÒÐÀ Ï. È. ÐÎÌÀÍÎÂÎÉ
Â áåñåäå ïàöèåíò À. ðàññêàçàë, ÷òî
ÿâëÿåòñÿ ïðèøåëüöåì èç ïàðàëëåëü-
íîãî ìèðà, ïðèáûâøèì ñþäà äëÿ ñáî-
ðà «àðòåôàêòîâ». Íà âîïðîñ, çà÷åì
åìó áûëî óíè÷òîæàòü ëþäåé, îí îáú-
ÿñíèë, ÷òî êàæäûé íîâûé «àðòåôàêò»
ïîÿâëÿåòñÿ ïîñëå îïðåäåëåííîãî êî-
ëè÷åñòâà óáèéñòâ. Âîñïðèÿòèå
äåéñòâèòåëüíîñòè àáñîëþòíî íåàäåê-
âàòíîå: ñîòðóäíèêîâ ìèëèöèè íàçûâà-
åò «ðîáîòàìè», ìåíÿ � «çîìáè», à ñâî-
åãî òîâàðèùà � «áîðòîâûì êîìïüþòå-
ðîì». Ïàöèåíò Á., âïðî÷åì, íå îòêàçû-
âàåòñÿ îò ýòîãî ïðîçâèùà è ïðèçíàåò,
÷òî ñîøåë ñ óìà, êîãäà åãî «ïðîöåñ-
ñîð» áûë ñîåäèíåí ñ ïðîöåññîðîì
êîñìè÷åñêîãî ðàçóìà «Àíóáèñ».
Äèàãíîç: ðóäèìåíòàðíûé ïàðàíîéÿëüíûé
ñèíäðîì ñ õðîíè÷åñêèì òå÷åíèåì. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Psycho Craft Studio
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 800 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.psychocraft.ru/road666

Äîðîãà ñìåðòè (Drive�n�Kill)

Äîðîãà ñìåðòè (Drive'n'Kill)ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Êëàññè÷åñêèé ãåéìïëåé èñïîð÷åí ìíîæåñò-
âîì ìåëêèõ íåäîñòàòêîâ. Åçäèì è ñòðåëÿåì. È
åçäèì. È ñòðåëÿåì. È...

Ïëþñû:
Âîçìîæíîñòü óëó÷øàòü ìàøèíó. 
Èíòåðåñíûå ìîäåëè âðàãîâ.

Ìèíóñû:
Îäíîîáðàçíûé èãðîâîé ïðîöåññ. Âûèãðûø âî ìíîãîì çàâèñèò îò âåçåíèÿ. 
Óíûëàÿ ìóçûêà è îòâðàòèòåëüíûå âîïëè «áîðòîâîãî êîìïüþòåðà».

5.5
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ÓÓ ììååííÿÿ ííååòò ððòòàà,, ííîî ÿÿ ïïîîððþþ ÷÷óóøøüü

Åñëè ââû ÷÷óâñòâóåòå, ÷÷òî ááåçóìèå ááîðòîâîãî êêîìïüþòåðà ííà-
÷èíàåò ïïåðåäàâàòüñÿ ââàì, ççàãëÿíèòå ííà ääèñê êê ýýòîìó ííîìåðó
«ÑÈ». ÌÌû ïïðèãîòîâèëè òòåðàïåâòè÷åñêèå ààóäèî- èè ââèäåîçà-
ïèñè, êêîòîðûå ïïîçâîëÿò ââàì ââåðíóòü ÿÿñíîñòü óóìà. ÈÈ ïïîìíè-
òå � ííå ññàäèòåñü ççà ððóëü ââ ííåòðåçâîì ââèäå!

ÐÈÑÓÍÎÊ, ÑÑÄÅËÀÍÍÛÉ ÏÏÀÖÈÅÍÒÎÌ.
ÇÅËÅÍÛÅ ÃÃÎÐÈËËÛ �� ßßÂÍÛÉ ÏÏÐÈÇ-
ÍÀÊ ÑÑÈÍÄÐÎÌÀ ÁÁÐÞÑÀ ÁÁÀÍÍÅÐÀ.

ÎÏÈÑÜ ÈÈÌÓÙÅÑÒÂÀ, ÍÍÀÉ-
ÄÅÍÍÎÃÎ ÂÂ ÑÑÀËÎÍÅ ÏÏÈÊÀÏÀ.

ÎÏÅÐÀÒÈÂÍÀß ÑÑÚÅÌÊÀ: ÏÏÐÅÑÒÓÏÍÈÊÈ ÐÐÀÑÏ-
ÐÀÂËßÞÒÑß ÑÑ ÃÃÐÓÏÏÎÉ ÝÝÊÑÊÓÐÑÀÍÒÎÂ.

Òîíêàÿ ããðàíü ììåæäó ««áåçóìíûì» èè ««äåáèëüíûì». 
Ïèêàïåðû-óóáèéöû èèç ïïàðàëëåëüíîãî ììèðà ííàêîíåö îîáóçäàíû.

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru
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Midnight Club 3: DUB Edition ÎÁÇÎÐ

ÕÕ îä áûë ïðàâèëüíûé � îïðîáî-
âàòü ïåðåä çàïóñêîì ãëàâíîãî
ïðîåêòà ìîùíîñòè êîíñîëè è

ïîäçàðàáîòàòü äåíåã íà åùå íå óñ-
ïåâøåì ñîéòè ñ óñò èãðîêîâ ñëîâå
Midnight Club.
Èãðà ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ïîäðîáíûé
ïîðò òðåòüåé ÷àñòè ñåðèàëà ñ äî-
ìàøíèõ êîíñîëåé. Ïðè÷åì ïîðòèðî-
âàíèå íàñòîëüêî ïðÿìîëèíåéíî, ÷òî
çäåñü âû íå íàéäåòå íè÷åãî íîâîãî �
íè íîâûõ ìàøèí, íè òðàññ, íè õîòÿ
áû äîðîæíîãî çíàêà â íåïîëîæåí-
íîì ìåñòå � âñå öåëèêîì è ïîë-
íîñòüþ, êàê â âåðñèÿõ äëÿ PS2 è
Xbox. Íà PSP åñòü âñå èãðîâûå ðå-
æèìû, âêëþ÷àÿ ìóëüòèïëååð, â êîòî-
ðîì ìîãóò âñòðåòèòüñÿ äî øåñòè âëà-
äåëüöåâ õýíäõåëäîâ. Åñòü âñå òðè
ãîðîäà è ïîëíûé íàáîð òà÷åê íà ïðî-
êà÷êó. Óïðàâëåíèå îñòàëîñü òàêèì
æå, êàê â ñòàðøåé âåðñèè, ïî ïîëíîé
ïðîãðàììå çàäåéñòâîâàí àíàëîãîâûé

ðû÷àæîê êîíñîëè è âñå øåñòü êíîïîê.
Íàäî âûðàçèòü áëàãîäàðíîñòü ðàçðà-
áîò÷èêàì, èãðàòü óäîáíî; çàíîñû, ïå-
ðåìåùåíèå âåñà íà ìîòîöèêëå èëè
àâòîìîáèëüíûå ïîêàòóøêè íà äâóõ
êîëåñàõ � âñå â âåðñèè äëÿ PSP äåëà-
åòñÿ ëåãêî è íåïðèíóæäåííî.
Ãðàôèêà. Íàâåðíîå, ãëàâíûé âîïðîñ,
êîòîðûé âîëíóåò âñåõ, � êàê ðàçðà-
áîò÷èêè ñìîãëè çàñòàâèòü òàêóþ ìà-
ëûøêó, êàê PSP, ïîêàçûâàòü îãðîì-
íûé ãîðîä, ñîõðàíèâ ñâîáîäó ïåðåä-
âèæåíèÿ ïî íåìó? Íà êàêèå æåðòâû
ïðèøëîñü ïîéòè? Ñ îäíîé ñòîðîíû, ñ
ýòîé çàäà÷åé îíè ñïðàâèëèñü íà ïÿ-
òåðêó, ñ äðóãîé � ïîäëîæèëè îãðîì-
íóþ ëîæêó äåãòÿ. Ãðàôèêà â èãðå îò-
ëè÷íàÿ. Îãðîìíûé, áëèñòàþùèé âû-
âåñêàìè è ñâåòîì îêîí ãîðîä, îí
ìåðöàåò, ñâåðêàåò è ñëåïèò ìíîãî-
÷èñëåííûìè ôàðàìè òðàôèêà. Èíîã-
äà ïîðàæàåøüñÿ, êàê â ïàìÿòü êîí-
ñîëè ìîæíî çàïèõíóòü âñå ýòî?! È

åñëè ñèëüíî íå ïðèãëÿäûâàòüñÿ,
ìîæíî ðåøèòü, ÷òî èãðà âûãëÿäèò
ïðàêòè÷åñêè òàê æå, êàê íà PS2. Íî
ïðè áëèæàéøåì ðàññìîòðåíèè ìà-
øèíû îêàçûâàþòñÿ íå òàêèìè äåòà-
ëèçîâàííûìè, òåêñòóðû ìåíåå ÷åòêè-
ìè, à îñâåùåíèå � íåíàñòîÿùèì. À
ñàìîå ãëàâíîå, ÷òî ïðè áîëüøîé
êîíöåíòðàöèè âñåâîçìîæíûõ ñïå-
öýôôåêòîâ èãðà íà÷èíàåò ïîäòîðìà-
æèâàòü, à ÷àñòîòà êàäðîâ ïàäàåò íè-
æå òðèäöàòè � íå ñìåðòåëüíî, íî âñå
æå ïðèÿòíîãî ìàëî. Åñòü è äðóãàÿ
áåäà � ïðîñòî óìîïîìðà÷èòåëüíîå
âðåìÿ çàãðóçêè óðîâíÿ. Ëþáàÿ ãîíêà
çàãðóæàåòñÿ ñåêóíä ïî 30-40! Ïîðîé
êàæåòñÿ, ÷òî ïîêà òóò âñå ãðóçèòñÿ,
ìîæíî óñïåòü è ÷àþ ïîïèòü, è â
êâàðòèðå óáðàòüñÿ, è åäâà ëè íå ñî-
áàêó âûãóëÿòü.
Íî âñå ðàâíî, îáùåå âïå÷àòëåíèå îò
èãðû ñòðîãî ïîëîæèòåëüíîå. Çäåñü
âñå òàê æå äèíàìè÷íî, ñèìïàòè÷íî,
à çà ðàñêðàñêîé è äîâîäêîé ìàøèíû
â ãàðàæå ìîæíî ïðîâåñòè ñóòêè íàï-
ðîëåò, ÿ äàæå ïàðó ðàç ñâîþ ñòàí-
öèþ ïðîïóñêàë â ìåòðî çà ýòèì çà-
íÿòèåì. Ïîýòîìó åñëè âû åùå íå èã-
ðàëè â Midnight Club 3: DUB Edition,
íî ÿâëÿåòåñü âëàäåëüöåì PSP, ïîêó-
ïàéòå ýòó èãðó áåç ïðîìåäëåíèé,
ïîâåðüòå, îíà òîãî ñòîèò! 

Midnight Club 3: 
DUB Edition

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïî÷òè èäåàëüíî ïåðåíåñåííàÿ â êàðìàííûé
ðàçìåð, ëó÷øàÿ àðêàäíàÿ ãîíêà ýòîãî ãîäà.

Ïëþñû:
Òðè îãðîìíûõ ãîðîäà, ïîëíàÿ ñâîáîäà ïåðåäâèæåíèÿ, áåçóìíàÿ äèíàìèêà ãîíîê, 
ìîðå ìàøèí è çàï÷àñòåé ê íèì.

Ìèíóñû:
Óáèéñòâåííî äîëãîå âðåìÿ çàãðóçîê, ÷àñòîòà êàäðîâ âðåìåíàìè ïàäàåò 
íèæå çàâåòíûõ òðèäöàòè.

7.5
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ÌÌÓÓÇÇÛÛÊÊÀÀËËÜÜÍÍÀÀßß ØØÊÊÀÀÒÒÓÓËËÊÊÀÀ

Âìåñòå ññ ããîðîäàìè, ììàøèíàìè, ççàï÷àñòÿìè èè ââèäåîðîëèêàìè ââ èèãðå îîñòàëñÿ èè ââåñü
ñàóíäòðåê. ÄÄà-ääà, ââñå òòî ììíîæåñòâî êêîìïîçèöèé ððàçëè÷íûõ ííàïðàâëåíèé, îîò ððîêà,
äî êêëóáíîãî òòðàíñà, ääà ååùå èè ââ îîòëè÷íîì êêà÷åñòâå, �� ââñå ííà ììåñòå, ááëàãî îîáúåì
UMD èèãðàþ÷è ïïîçâîëÿåò òòàêóþ ððîñêîøü.

Â ÑÑÒÀÒÈÊÅ ÎÎÒËÈ×Èß ÎÎÒ ÑÑÒÀÐØÅÉ
ÂÅÐÑÈÈ ÏÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ ÍÍÅÇÀÌÅÒÍÛ.

ÒÎËÜÊÎ ÒÒÎÃÄÀ, ÊÊÎÃÄÀ ÂÂÀÌ ÎÎÒÊÐÎÞÒÑß ÒÒÀÊÈÅ ÌÌÀØÈÍÛ, ÊÊÀÊ
MCLAREN FF1, ÂÂÛ ÑÑÌÎÆÅÒÅ ËËÈÖÅÇÐÅÒÜ ÍÍÀÑÒÎßÙÅÅ ÝÝÊÐÀÍÍÎÅ ÁÁÅÇÓÌÈÅ!
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Ïîêà ââñå ææäóò ïïîÿâëåíèÿ ííà PPSP ííîâîé GGTA, 
Rockstar ââûïóñòèëà ïïðîáíûé ïïðîäóêò �� ïïîðò MMidnight CClub 33: DDUB EEdition.

Àâòîð:
Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé 
voron@gameland.ru

PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA PSP

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Need for Speed: Underground Rivals (PSP)

Ridge Racer (PSP) 

ÍÅ ÒÀÊ ÊÐÀÑÈÂÎ, ÊÀÊ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Rockstar Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Rockstar San Diego 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PSP

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.rockstargames.com/midnightclub3



ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Supreme Ruler 2010 

«Äåíü Ïîáåäû II»

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

ÊÊ îãäà ñîçäàòåëè èãðû Great
Invasions ïðèêèäûâàëè, êàêè-
ìè ÷åòûðüìÿ íàðîäàìè áóäóò

óïðàâëÿòü èãðîêè, âûÿñíèëàñü îäíà
èíòåðåñíàÿ øòóêà: â âûáðàííûé ïå-
ðèîä (350�1066 ãã. îò Ð.Õ.) íèêàêàÿ
äåðæàâà, êðîìå Âèçàíòèéñêîé èì-
ïåðèè, íå çàäåðæèâàëàñü íà ìèðî-
âîé ñöåíå íàäîëãî. Ïîýòîìó êàæäî-
ìó èç ïðîòèâíèêîâ áûëà âûäàíà öå-
ëàÿ «ïà÷êà» íàðîäîâ, ðàçíàÿ äëÿ
êàæäîé ýïîõè.
Âîîáùå, èãðîâîé ïðîöåññ îñòàâëÿåò
îùóùåíèå ëåãêîé øèçîôðåíèè. Ìà-
ëî òîãî ÷òî ìû óïðàâëÿåì ñðàçó
íåñêîëüêèìè ïëåìåíàìè, ìû åùå è
ìîæåì âîçäåéñòâîâàòü íà ñâîèõ ñî-
ñåäåé, áóäòî èãðàÿ è çà íèõ, � íàï-
ðèìåð, ïîäíèìàòü áóíòû è ïîäñòðå-
êàòü äåçåðòèðîâ. Äëÿ ýòîãî ïðåä-
íàçíà÷åíû òàê íàçûâàåìûå «ñòðà-
òàãåìû» � ñâîåãî ðîäà «êàðòî÷êè
ñîáûòèé», êîòîðûå ìîæíî äîñòà-
âàòü èç ðóêàâà â ðàçíûõ ñèòóàöèÿõ,
÷òîáû îáëåã÷èòü æèçíü ñåáå è óñ-
ëîæíèòü âðàãó. Â èãðå ñóùåñòâóåò
÷åòûðå ðåæèìà � âîåííûé, ýêîíî-
ìè÷åñêèé, äèïëîìàòè÷åñêèé è ðåëè-
ãèîçíûé, � è â êàæäîì, åñòåñòâåííî,
ñâîé íàáîð ñòðàòàãåì. Îòâåðãíóòûå
Firaxis «ïîäëÿíêè» � îòðàâëåíèÿ,
ïîäæîãè è óáèéñòâà � çäåñü â õîäó.
Íå çðÿ æå åâðîïåéöû íàçûâàþò
Ñðåäíèå âåêà «òåìíûìè». Õîòÿ åñòü
è ìèðíûå «ôèøêè» � íàïðèìåð, êà-
íîíèçàöèÿ ñâÿòûõ è àãèîãðàôèÿ (ñè-

ðå÷ü ÆÇË, ïîäíèìàþùàÿ àâòîðèòåò
ýòèõ ñàìûõ Ë., åñëè çà äåëî âîçü-
ìåòñÿ õîðîøèé ïèñàòåëü).
Îñíîâàòåëüíûé ïîäõîä âèäåí âî
âñåì: îò ïîäáîðà ñòðàòàãåì äî èñòî-
ðè÷åñêè òî÷íûõ íàçâàíèé ïëåìåí è
ïðîâèíöèé. Èíîãäà, âïðî÷åì, íåïî-
íÿòíî, ïî÷åìó íåâîçìîæíî ñîâåð-
øèòü òî èëè èíîå äåéñòâèå: èç-çà
ñîáëþäåíèÿ èñòîðè÷åñêîé êîððåêò-
íîñòè, èç-çà (êõå-êõå) òóïîñòè èãðî-
êà, èëè èç-çà áàíàëüíîé îøèáêè â
èãðå. Ïðîãðàììíûé êîä îñòàâëÿåò

æåëàòü ëó÷øåãî: èãðà òîðìîçèò, âû-
ëåòàåò ïðè çàãðóçêå ñýéâîâ è ðàäóåò
ñîîáùåíèÿìè âðîäå «Âàøà ïëàìåí-
íàÿ ðå÷ü ïîäíèìàåò áîåâîé äóõ
âîéñêà íà 0 åäèíèö». Íî ïàò÷è ñïåø-
íî êóþòñÿ, è, ñêîðåå âñåãî, ðóññêàÿ
âåðñèÿ áóäåò áîëåå ñòàáèëüíà, ÷åì
àíãëèéñêàÿ v.1.0, ïî êîòîðîé è áûë
íàïèñàí ýòîò îáçîð. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nobilis
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Play Ten Interactive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Indie Games Productions
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.great-invasions.com

Great Invasions 
(«Ãåðîè èìïåðèé: Âåëèêèå çàâîåâàíèÿ»)

Great Invasions («Ãåðîè èìïåðèé. Âåëèêèå çàâîåâàíèÿ»)ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Áîëüøå, ÷åì ïðîñòî èíòåðàêòèâíîå ïîñîáèå
ïî èñòîðèè ñðåäíåâåêîâüÿ.

Ïëþñû:
Ñâåæèé ïîäõîä ê òåìå. Ïðèÿòíîå è èíôîðìàòèâíîå îôîðìëåíèå. 
Èñòîðè÷íîñòü.

Ìèíóñû:
Îáèëèå îøèáîê. 
Çàïóòàííàÿ èãðîâàÿ ìåõàíèêà.

6.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÀÀëëààääääèèíí èè ÞÞííèèêêññ ïïððîîòòèèââ ööååççààððÿÿ

Ñðåäíåâåêîâûå èèìåíà èè òòîïîíèìû
ìîãóò ççâó÷àòü îî÷åíü ííåîáû÷íî èèëè,
íàîáîðîò, îî÷åíü ççíàêîìî. ÒÒàê, îîäíî-
ãî èèç ììóñóëüìàíñêèõ ïïîëêîâîäöåâ
çîâóò ÀÀëàääèíîì, ïïðåäâîäèòåëÿ ïïèê-
òîâ �� ÞÞíèêñîì, àà ññåâåðî-ââîñòî÷íàÿ
ïðîâèíöèÿ ííàçûâàåòñÿ ÄÄîáðîãåÿ.
×üå, ïïðîñòèòå, ääîáðî?

ÂÀÂÈËÎÍßÍÅ ÏÏÅÐÅØËÈ ÂÂ ÌÌÀÇÄÀÈÇÌ. ÝÝÒÎ
ÏÎÊËÎÍÅÍÈÅ ÍÍÅ WWINDOWS 998, ÀÀ ÀÀÕÓÐÀ-ÌÌÀÇÄÅ.

«ÊÀÒÎËÈ×ÅÑÊÀß ÖÖÅÐÊÎÂÜ ÎÎÒÂÅÐÃËÀ ÏÏÐÅÄ-
ËÎÆÅÍÈÅ ÊÊÀÒÎËÈ×ÅÑÊÎÉ ÖÖÅÐÊÂÈ-11 ÎÎ ÏÏÅ-
ÐÅÕÎÄÅ ÂÂ ÍÍÎÂÓÞ ÂÂÅÐÓ». ÍÍÓÌÅÐÎÂÀÍÍÛÅ
ÖÅÐÊÂÈ �� ÝÝÒÎ ÊÊÐÓÒÎ. ÇÇÀÌßÒÈÍ ÎÎÒÄÛÕÀÅÒ.

ÂÈÇÓÀËÜÍÛÉ ÑÑÒÈËÜ ÈÈÃÐÛ ÁÁÅÇÓÏÐÅ×ÅÍ.
ÆÀËÜ, ××ÒÎ ÏÏÐÎÃÐÀÌÌÈÑÒÛ ÏÏÎÐÀÁÎÒÀËÈ
ÍÅ ÒÒÀÊ ÕÕÎÐÎØÎ, ÊÊÀÊ ÕÕÓÄÎÆÍÈÊÈ.

Â ÍÍÈÆÍÅÉ ××ÀÑÒÈ ÝÝÊÐÀÍÀ ÊÊÈÏÈÒ
ÁÈÒÂÀ. ÌÌÀËÅÍÜÊÈÅ ÇÇÀÊËÀÄÊÈ ��
ÄÎÑÒÓÏÍÛÅ ÑÑÒÐÀÒÀÃÅÌÛ.

Âåëèêèé ááèëüÿðä ííàðîäîâ �� èèãðà ííà ââûëåò. ÂÂåêà ááûëè òòàê ññåáå, ññðåäíèå.

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru
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ÊÎÍÊÓÐÑ
×òîáû ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ðîçûãðû-
øå øåñòè äèñêîâ, ïðåäñòàâëåííûõ
â «Äàéäæåñòå», âàì íåîáõîäèìî
ïðàâèëüíî îòâåòèòü íà äâà âîïðîñà.
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1. ÊÊààððèèááññêêèèéé êêððèèççèèññ
ððààççððààççèèëëññÿÿ èèçç-ççàà::
1. ßäåðíûõ ðàêåò íà Êóáå

2. Èñïàíñêîãî ôëîòà áëèç Ïîðò Ðîÿëÿ

3. Òàéôóíà â Ãîíäóðàñå

2. ««ÂÂòòîîððîîåå ççððååííèèåå»» 
èè ««òòððååòòèèéé ããëëààçç»» ïïððèèññóóùùèè::
1. ×åðíîáûëüñêèì çàéöàì

2. Òåëåïàòàì

3. Òåëåïóçèêàì

Îòâåòû ïðèñûëàéòå ïî ýëåêòðîííîé
ïî÷òå contest@gameland.ru èëè íà íàø
ïî÷òîâûé àäðåñ 101000, Ìîñêâà, Ãëàâ-
ïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð» äî 1
ñåíòÿáðÿ. Íå çàáóäüòå ñäåëàòü ïîìåòêó
«Äàéäæåñò, 15/2005» è óêàçàòü èìÿ,
ôàìèëèþ, îáðàòíûé àäðåñ ñ ïî÷òîâûì
èíäåêñîì.

ÐÐ àññêàçûâàòü î ñþæåòå ïðî-
äîëæåíèÿ � äåëî íåáëàãîäàð-
íîå. Ê ÷åìó ïîðòèòü âàì óäî-

âîëüñòâèå, òåì áîëåå ÷òî äëÿ âíåñå-
íèÿ õîòü êàêîé-òî ÿñíîñòè, ïðèäåòñÿ
èçâåñòè æóðíàë äî ïîñëåäíåé ñòðà-
íèöû. Âåäü çíàêîìûé íàì ìèð ðàç-
ðîññÿ â ïîëòîðà ðàçà, â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü � çà ñ÷åò ïîäçåìåëèé. Ïðî-
øåäøèå «Êíÿçÿ òüìû» ñìîãóò èñ-
ñëåäîâàòü èõ ïðåæíèìè ãåðîÿìè,
âñåõ ïðî÷èõ æäåò ïðèÿòíûé ñþðï-
ðèç � äâà íîâûõ ïåðñîíàæà. Êðûëà-
òûé ñóêêóá ìîæåò ïåðåâîïëîùàòüñÿ
â ðàçíîîáðàçíûõ äåìîíîâ, ïóçàòûé
ãíîì � îòñòðåëèâàòü âðàãîâ èç ìóø-
êåòà, à êîãäà ïîäðàñòåò, è èç íàñòî-
ÿùåé ïóøêè, çàêðåïëåííîé ó íåãî
íà ñïèíå. Âäîáàâîê äîïîëíåíèå ïå-
ðåâåäåíî òàê æå õîðîøî, êàê è îðè-
ãèíàë, ïîýòîìó âàì ïîêàæåòñÿ, ÷òî
âû äàæå íå ïîêèäàëè ñêàçî÷íûé
ìèð Àíêàðèè.

ÏÏîõîæå, àìíåçèÿ � ïðîôåññèî-
íàëüíîå çàáîëåâàíèå òåëåïà-
òîâ� èëè æå ðàçðàáîò÷èêîâ,

îò÷åãî-òî çàáûâøèõ î íå òàê äàâíî
âûøåäøåé Psi-Ops. Ê ñ÷àñòüþ, áà-
íàëüíàÿ çàâÿçêà âûëèâàåòñÿ â îòëè÷-
íûé ñþæåò î áîðüáå «àìåðèêàíñêîé
èíòåëëèãåíöèè» ñî çëîáíûìè ñèáèðñ-
êèìè ó÷åíûìè. Ïðàâäà, áîðîòüñÿ â
ïåðâóþ î÷åðåäü ïðèäåòñÿ íàì � ñ
êîøìàðíûì óïðàâëåíèåì è óæàñíîé
êàìåðîé. Âîò âàì è åùå îäíî õðîíè-
÷åñêîå çàáîëåâàíèå, íà ñåé ðàç � êîí-
ñîëüíûõ ïîðòîâ. ×òî ýòî çà òåëåïàò,
êîòîðîìó ñòîÿùèõ ïåðåä íèì âðàãîâ
ðàçãëÿäåòü íå âñåãäà óäàåòñÿ! Õîðîøî
õîòü îòìåííóþ ãðàôèêó äî íàñ äîíåñ-
ëè áåç çëîêà÷åñòâåííûõ èçìåíåíèé.
Áëàãîäàðÿ åé, à òàêæå äîáðîòíîé ðîñ-
ñèéñêîé îçâó÷êå, èãðà âñå æå îñòàâëÿ-
åò èñêëþ÷èòåëüíî ïðèÿòíûå âïå÷àòëå-
íèÿ. Íàó÷èòüñÿ áû åùå îáðàùàòüñÿ ñ
ýòèì íåïîñëóøíûì ïðèöåëîì�

ÊÊàæäàÿ èãðà ðàíî èëè ïîçäíî
îáðàñòàåò êëàññè÷åñêèì äî-
ïîëíåíèåì. È õîðîøî åùå, åñ-

ëè îäíèì. Ðàçðàáîò÷èêè èç G5
Software íå ñòàëè èçîáðåòàòü âåëîñè-
ïåä è ïîïðîñòó íàðèñîâàëè äþæèíó
íîâûõ êàðò, äîáàâèëè íåìíîãî íîâîé
áðîíåòåõíèêè, âêëþ÷àÿ îáðàç÷èêè
âðîäå 240-ìì ñàìîõîäíîãî ìèíîìå-
òà, è ïîäñëàñòèëè ïîëó÷åííóþ ñìåñü
ïàòðèîòè÷åñêèì ñþæåòîì. È, íàäî
ñêàçàòü, ó íèõ íåïëîõî ïîëó÷èëîñü.
Òåàòð âîåííûõ äåéñòâèé ïåðåíåññÿ â
Ñåâåðîàìåðèêàíñêèå Øòàòû, âíåçàï-
íî ñêîâàííûå âå÷íîé ìåðçëîòîé. È
ïóñòü áîëüøå ñîîáùèòü ïðî ýòîò add-
on íå÷åãî, öåíèòåëè îðèãèíàëà áóäóò
â âîñòîðãå. Äà è íå òîëüêî îíè � èãðà
íå òðåáóåò óñòàíîâêè «Êàðèáñêîãî
êðèçèñà», òàê ÷òî ýòî îòëè÷íàÿ âîç-
ìîæíîñòü äëÿ íåîôèòîâ íàêîíåö-òî
ïðîåõàòüñÿ íà ñîâåòñêîì òàíêå ïî
ðàçâàëèíàì Âàøèíãòîíà�

SECOND 
SIGHT 

ÊÀÐÈÁÑÊÈÉ ÊÐÈÇÈÑ: 
ËÅÄÍÈÊÎÂÛÉ ÏÎÕÎÄ

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Second Sight

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Codemasters
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Free Radical Design
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/second_sight

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Êàðèáñêèé êðèçèñ: Ëåäíèêîâûé ïîõîä

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: Strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: G5 Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: Äî 16

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 700 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/cmc_iceconquest

ÐÅÇÞÌÅ:

ÎÎ÷÷ååððååääííààÿÿ îîòòëëèè÷÷ííààÿÿ êêîîííññîîëëüüííààÿÿ èèããððàà,, 
èèççððÿÿääííîî ïïîîääïïîîðð÷÷ååííííààÿÿ ííååóóììååëëûûìì 
ïïîîððòòèèððîîââààííèèååìì..

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Sacred Underworld

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action / RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ascaron Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ascaron Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: Äî 16

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P3 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (16 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://eng.sacred-game.com

ÐÅÇÞÌÅ:

ÏÏððîî ïïååððââîîåå ïïîîëëííîîööååííííîîåå ääîîïïîîëëííååííèèåå êê
««ÊÊííÿÿççþþ òòüüììûû»» ììîîææííîî ññêêààççààòòüü òòîîëëüüêêîî îîääííîî::
««ÄÄîîææääààëëèèññüü!!»»

ÐÅÇÞÌÅ:

ÅÅùùåå îîääííàà ïïîîððööèèÿÿ ïïîîññòòúúÿÿääååððííîîããîî ññòòððààòòååããèè-
÷÷ååññêêîîããîî ááååññïïððååääååëëàà ííàà ççààòòååððòòîîìì ääîî 
ääûûðð ääââèèææêêåå..
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Ä îëãîâÿçûå ñîëäàòû, áåñïî-
ìîùíûå, «óêðàøåííûå» ïî-
ëîòíàìè ôëàãîâ òàíêè è

ïñåâäî-òàêòè÷åñêèé ãåéìïëåé, ïîðîé
ãðàíè÷àùèé ñ áàíàëüíûì «kill�em
all», � ñî âðåìåí íàñïåõ ñîñòðÿïàí-
íîãî «Äíÿ Ä» ïðàêòè÷åñêè íè÷åãî íå
èçìåíèëîñü. Ðàçâå òîëüêî ñèìïàòè÷-
íóþ òðàâêó ïîä íîãàìè ñìåíèë âåç-
äåñóùèé ñíåã, à êîíöåíòðàöèÿ âîéñê
íà êâàäðàòíûé ñàíòèìåòð êàðòû óâå-
ëè÷èëàñü âòðîå. Äà, â èãðå ñîõðàíè-
ëèñü äîñòîâåðíàÿ áðîíåòåõíèêà,
ïðàâäèâûå ðàäèóñû ñòðåëüáû è ãëà-
âåíñòâóþùàÿ ðîëü ïåõîòû (êàê-íè-
êàê ãîðû!). Íî àâòîðû, ïîõîæå, íå
çàõîòåëè ðàáîòàòü íàä îøèáêàìè,
ïåðå÷èñëÿòü êîòîðûå íåò íè ñèë, íè
ìåñòà. ×åãî ñòîèò òîëüêî îòñóòñòâèå
äåéñòâåííîé àðòèëëåðèè� Óâû, îò
çâàíèÿ «êëîíà» ïðîåêò íå ñïàñàåò
äàæå óäàðíûé òðóä ëîêàëèçàòîðîâ
èç Nival Interactive. 

ÀÐÄÅÍÍÛ 
1944 

ÊÓÇß: 
ÍÀ ÀÁÎÐÄÀÆ! BROTHERS IN ARMS: ROAD TO HILL 30 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
1944: Battle of the Bulge

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Digital Jesters
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ» / Nival Interactive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Monte Cristo Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/1944

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Êóçÿ: íà àáîðäàæ! 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PS2
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «ÌåäèàÕàóç»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: ITE Media, ApS
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: Äî 2

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
750 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.mediahouse.ru/products/hugo_canncruise

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Brothers in Arms: Road to Hill 30

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Buka Entertainment
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Gearbox Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: Äî 4

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.bia-game.ru

ÐÅÇÞÌÅ:

ÏÏîîææààëëóóéé,, òòîîëëüüêêîî ííààççââààííèèåå èè ççààññííååææååííííûûåå
ïïååééççààææèè îîòòëëèè÷÷ààþþòò èèããððóó îîòò åååå ïïððååääøøååññòòââååíí-
ííèèööûû �� ««ÄÄííÿÿ ÄÄ»»..

ÐÅÇÞÌÅ:

ÊÊóóççÿÿ,, êêààêê ââññååããääàà,, ííàà êêîîííåå�� ïïððîîññòòèèòòåå ííàà 
êêîîððààááëëåå.. ÎÎòòëëèè÷÷ííààÿÿ êêððààññîî÷÷ííààÿÿ èèããððàà ääëëÿÿ 
ääååòòååéé,, ââ òòîîìì ÷÷èèññëëåå èè ««ááîîëëüüøøèèõõ»»..

ÏÏ îïóëÿöèÿ èãð î íîðìàí-
äñêîé îïåðàöèè ñîþçíèêîâ
äîñòèãëà óãðîæàþùèõ ðàç-

ìåðîâ. Óñòàâøèå îò áåñêîíå÷íîãî
«êëîíèðîâàíèÿ» ðàçðàáîò÷èêè äàâ-
íî óæå çàáûëè î ðÿäîâîì Ðàéàíå
ñîòîâàðèùè è äðóæíî îáðàòèëè
âçîðû íà Âüåòíàì. À ìàñòåðà äî-
ïîëíåíèé ê Half-Life èç Gearbox
Software âîñïîëüçîâàëèñü ìîìåí-
òîì è, ó÷òÿ âñå îøèáêè ïðåäøåñò-
âåííèêîâ, ïîêàçàëè íàì Íîðìàí-
äèþ, êàêîé ìû åå åùå íå âèäåëè.
Çàáóäüòå î âñåîáúåìëþùèõ ñþæå-
òàõ � èñêëþ÷èòåëüíî ïåðâûå âî-
ñåìü äíåé îïåðàöèè, çàòî ïåðåäàíû
îíè ñ íåáûâàëîé äîñòîâåðíîñòüþ.
Ïîïðîùàéòåñü ñ òóñêëîé ïàëèòðîé
è áëåäíûìè òåêñòóðàìè, à-ëÿ Ñòè-
âåí Ñïèëáåðã. ßðêî-çåëåíàÿ ëèñòâà,
ðåæóùèé íî÷ü ñâåò ïðîæåêòîðîâ è
ôàíòàñòè÷åñêîé êðàñîòû íåáî íè-

÷óòü íå õóæå ïåðåäàþò àòìîñôåðó
íàñòîÿùåé âîéíû. À åùå áîëüøå åé
ñïîñîáñòâóåò óíèêàëüíûé êîìàíä-
íûé äóõ. Àìåðèêàíñêèå Ðýìáî è ñó-
ïåðìåíû íà ýòîò ðàç îñòàëèñü äî-
ìà, à ñûíû Ôàòåðëÿíäà âîâñå íå
ñîáèðàþòñÿ ëåçòü íà ðîæîí, äàáû
çðåëèùíî ïîãèáíóòü îò âàøåé ðóêè.
Âðàãîâ íóæíî ñíà÷àëà ïîäàâèòü îã-
íåì, îòäàâàÿ ïðàâèëüíûå ïðèêàçû
ñâîèì ïîäîïå÷íûì, à çàòåì îáîéòè
ñ òûëà, äëÿ ÷åãî âñåãäà ìîæíî âîñ-
ïîëüçîâàòüñÿ òðåõìåðíîé òàêòè÷åñ-
êîé êàðòîé. Äîáàâüòå ê ýòîìó êîê-
òåéëþ âêðàïëåíèÿ òðàãè÷åñêîãî ñþ-
æåòà, âåëèêîëåïíûé ïåðåâîä, äîñ-
òîéíûé õîðîøåé êèíîëåíòû, è ïîëó-
÷èòå ëó÷øèé íà ñåé äåíü øóòåð î
Âòîðîé ìèðîâîé. Ëó÷øèé, íî, âèäè-
ìî, äàëåêî íå ïîñëåäíèé. Âåäü
âîñüìüþ äíÿìè íîðìàíäñêàÿ îïåðà-
öèÿ íå èñ÷åðïûâàåòñÿ�

ÂÛÁÎÐ
ÐÅÄÀÊÖÈÈ

ÑÈ»
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ÐÅÇÞÌÅ:

ÈÈããððàà,, ïïððààêêòòèè÷÷ååññêêèè ññââîîááîîääííààÿÿ îîòò øøòòààììïïîîââ èè
ååùùåå ááîîëëåååå ççððååëëèèùùííààÿÿ,, ÷÷ååìì åååå ááååññ÷÷èèññëëååííííûûåå
ññîîááððààòòüüÿÿ..

ÂÂ ðÿä ëè äåòè îò 6 äî 10 ëåò ðå-
ãóëÿðíî ÷èòàþò ýòó ðóáðèêó,
çàòî ñòàðøåå ïîêîëåíèå íå

ìîæåò íå ïîìíèòü èíòåðàêòèâíóþ
òåëåïåðåäà÷ó î ïîõîæäåíèÿõ òðîëëÿ
Êóçè, â äåâè÷åñòâå � Hugo. Òàê ÷òî è
âçðîñëûì, íàâåðíîå, áóäåò èíòåðåñ-
íî, õîòÿ áû èç ëþáîïûòñòâà, íåìíî-
ãî ïîðóëèòü åãî øõóíîé. Äà è âåäåò
ñåáÿ íàø ãåðîé, ïðÿìî ñêàæåì, íå
ïî-äåòñêè. Óæå çà äâàäöàòü ìèíóò
ïëàâàíèÿ îí îòïðàâèò íà äíî íå
îäèí (è íå äåñÿòü) âðàæåñêèõ êîðàá-
ëåé, ëîâêî îðóäóÿ ïóøêîé êàëèáðà
ãóñåíè÷íîãî ìèíîìåòà. Ñîáñòâåííî,
ýòèì íàì è ïðåäñòîèò çàíèìàòüñÿ íà
ïðîòÿæåíèè âñåé èãðû, õîòÿ ïîáî÷-
íûå çàäàíèÿ, âðîäå ïîèñêà êàðòû,
âíîñÿò â íåå ðàçíîîáðàçèå. Â ëþáîì
ñëó÷àå, âñåãäà ïðèÿòíî óâèäåòü åùå
îäíó îòå÷åñòâåííóþ êîíñîëüíóþ ëî-
êàëèçàöèþ. Âîò óæ äåéñòâèòåëüíî,
âñå ëó÷øåå � äåòÿì.



1-18
ñåíòÿáðÿ
Øèðîêîìàñøòàáíûé
îíëàéí òóðíèð ñðåäè
ïîêëîííèêîâ èãðû 

Âûèãðàé

1812 !

Ïîäðîáíîñòè:
www.war1812.ru

1

Íàïîëåîí îïÿòü ó ñòåí Êðåìëÿ!

Âñå - â îïî
193 ãîäà ñïóñòÿ
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ñåíòÿáðÿ 

Ñàìûé íåîáû÷íûé
òóðíèð â èñòîðèè  

Âûèãðàé ïïîåçäêó ââ 

ÏÀÐÈÆ! 

Ìåñòî ïðîâåäåíèÿ � 
ìóçåé-ïàíîðàìà 

«Áîðîäèíñêàÿ áèòâà»

2

Îðãàíèçàòîðû: Ïàðòíåð:

2ìåãà-òóðíèðà
ïïîî èèããððåå::

îë÷åíèå!



ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ

Êîìïàíèÿ LG ðåøèëà áîðîòüñÿ çà ïîòðåáèòåëÿ
êëàññè÷åñêèì îáðàçîì � ïðåäëîæèòü åìó ìàê-
ñèìóì âîçìîæíîñòåé ïî ìèíèìàëüíîé öåíå. Â
ñâîé íîâûé òåëåôîí SB120 îíè óìóäðèëèñü
çàïèõàòü âñå ìûñëèìûå íà ñåãîäíÿøíèé äåíü
îïöèè. Ïðèåìíèê öèôðîâîãî òåëåâèäåíèÿ, 2-
ìåãàïèêñåëüíàÿ êàìåðà ñ àâòîôîêóñîì, ñïóò-
íèêîâûé GPS-ïðèåìíèê, MP3-ïëååð è QVGA-
ýêðàí ñ ðàçðåøåíèåì 320õ240 � âñå ýòî óìåñ-
òèëîñü â êîðïóñå êîìïàêòíîé «ðàñêëàäóøêè».
Ó àïïàðàòà äàæå èìååòñÿ ñïåöèàëüíàÿ íàñ-
òîëüíàÿ îïîðà, ïîçâîëÿþùàÿ ñìîòðåòü «òåëå-
âèçîð», íå äåðæà åãî â ðóêàõ. Íî ñàìîå èíòå-
ðåñíîå � îðèåíòèðîâî÷íàÿ ñòîèìîñòü ýòîãî ÷ó-
äî-ãàäæåòà. Êîìïàíèÿ LG ïëàíèðóåò ïðîäà-
âàòü ýòîò òåëåôîí ïî ñêðîìíîé öåíå â 400
äîëëàðîâ. Â òàêîì ñëó÷àå SB120, áåññïîðíî,
ñòàíåò ëó÷øèì êîìïðîìèññîì äëÿ ñðåäíåãî
êëàññà. Æàëü òîëüêî, ñ ìîáèëüíûì òåëåâèäå-
íèåì â Ðîññèè ïîêà ÷òî òóãî.

ÑÓÏÅÐÒÅËÅÔÎÍ ÎÒ LG

Àññîöèàöèÿ èçäàòå-
ëåé ðàçâëåêàòåëüíî-
ãî ïðîãðàììíîãî
îáåñïå÷åíèÿ ELSPA
ïðåäñòàâèëà î÷åðåä-
íîé îò÷åò î íàèáî-
ëåå ïîïóëÿðíûõ ìî-
áèëüíûõ èãðàõ. Ñòî-
èò îòìåòèòü, ÷òî çà
ïðîøåäøèé ìåñÿö
äåñÿòêà ëèäåðîâ ïðàêòè÷åñêè íå èçìåíèëàñü.

1) LMA Manager 2005 � èçäàòåëü JAMDAT
2) Tetris � èçäàòåëü IFone.
3) Who Wants To Be A Millionaire � èçäàòåëü
Macrospace.
4) Lemmings � èçäàòåëü IFone.
5) 3 IN 1 Arcade pub pack� èçäàòåëü AMS.
6) Pokermillion Texas hold em � èçäàòåëü Player
One.
7) Midnight pool � èçäàòåëü Gameloft.
8) Splinter Cell Chaos Theory � èçäàòåëü Gamelof.
9) Pub pool � èçäàòåëü Infospace.
10) Mini golf Castles � èçäàòåëü Digital Chocolate. 

ËÓ×ØÈÅ ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ

LG ïïðåäëàãàåò ññåðüåçíûé òòåëåôîí ççà ññìåøíûå ääåíüãè.

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru
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ÍÎÂÎÑÒÈ

×ÒÎÁÛ ÏÎËÓ×ÈÒÜ ÈÃÐÓ
ÎÒÏÐÀÂÜÒÅ ÍÀ ÓÊÀÇÀÍÍÛÉ ÊÎÐÎÒÊÈÉ ÍÎÌÅÐ (ÍÅÇÀÂÈÑÈÌÎ 
ÎÒ ÎÏÅÐÀÒÎÐÀ) SMS C ÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÓÞÙÈÌ ÅÉ ÊÎÄÎÌ.

Åùå îäèí ñòàðîæèë ñðå-
äè êîìïüþòåðíûõ èãð
íàøåë ñâîå âîïëîùåíèå
íà ìîáèëüíûõ òåëåôî-
íàõ. Íà äíÿõ êîìïàíèÿ
Funmobile ïðåäñòàâèëà
íîâûé ïðîåêò � Sim
Town. Êàê è ïðåæäå, íàì
ïðåäñòîèò ïîñòðîèòü ãî-
ðîä ñâîåé ìå÷òû è çàðà-
áîòàòü êàê ìîæíî áîëüøå âå÷íîçåëåíûõ áóìà-
æåê. Äëÿ ýòîãî íóæíî ñ óìîì âêëàäûâàòü äåíü-
ãè â ïðîèçâîäñòâî è ñëåäèòü, ÷òîáû ñ êâàäðàò-
íûõ ëèö íàøèõ ãðàæäàí íå ñõîäèëà äîâîëüíàÿ
óëûáêà. Ñëîâîì, ãåéìïëåé ñâîäèòñÿ ê ãðàìîò-
íîìó ðàçìåùåíèþ ïîñòðîåê, êîòîðûõ íàì îáå-
ùàþò âåëèêîå ìíîæåñòâî � îò øêîë è áîëüíèö
äî ïàðêîâ è ñòàäèîíîâ. Èãðà íå ïåðåíàñûùåíà
ñïåöýôôåêòàìè, íî äëÿ òàêèõ ïðîåêòîâ ãëàâ-
íîå � äåòàëèçàöèÿ. À óæ íàä ýòèì ñîçäàòåëè
ïîðàáîòàëè íà ñëàâó � ïî óëèöàì äàæå áåãàþò
ìàëåíüêèå ÷åëîâå÷êè, íåìíîãî îæèâëÿÿ ñòà-
òè÷íóþ êàðòèíêó. 

SIMCITY «ÏÎ-ÌÎÁÈËÜÍÎÌÓ»

ÍÜÞ-ÉÎÐÊ: ÍÎ×È,

ÏÎËÍÛÅ ÎÃÍß! �

2555

97436290096

Alcatel 756    

Motorola C380    

Motorola C650    

Motorola E398    

Motorola V180    

Motorola V220    

Motorola V3    

Motorola V300    

Motorola V500    

Motorola V600    

Motorola V620    

Motorola V80    

Nokia 3100    

Nokia 3200    

Nokia 3220    

Nokia 3230    

Nokia 3510i    

Nokia 5140    

Nokia 6020    

Nokia 6100    

Nokia 6220    

Nokia 6230    

Nokia 6230i    

Nokia 6260    

Nokia 6600    

Nokia 6610    

Nokia 6630    

Nokia 6670    

Nokia 7200    

Nokia 7210    

Nokia 7610    

Samsung D500    

Samsung E330    

Samsung E630    

Samsung E700    

Samsung E800    

Samsung E820    

Samsung X460    

Siemens C60    

Siemens C65    

Siemens CX65    

Siemens M55    

Siemens M65    

Siemens S55    

Siemens S65    

SonyEricsson K500    

SonyEricsson S700i    

SonyEricsson T610    

SonyEricsson T630    

SonyEricsson Z600    

ÝÊÑÒÐÅÌÀË-

ÌÎÒÎÊÐÎÑÑ FIM 2005

� 2333

97781370096

Nokia 3650    

Nokia 6600    

Nokia 7650    

Nokia N-Gage    

Nokia N-GageQD   

ÏÓØÅ×ÍÎÅ ÌßÑÎ �

2333

97781220096

Nokia 3600    

Nokia 3620    

Nokia 3650    

Nokia 3660    

Nokia 6260    

Nokia 6600    

Nokia 6620    

Nokia 6630    

Nokia 6670    

Nokia 7610    

Nokia 7650    

Nokia N-Gage    

Nokia N-GageQD   

ÏÎËÓÍÎ×ÍÛÉ

ÁÈËÜßÐÄ � 2555

97379330096

Alcatel 756    

Motorola C380    

Motorola C650    

Motorola E398    

Motorola V180    

Motorola V220    

Motorola V3    

Motorola V300    

Motorola V500    

Motorola V600    

Motorola V620    

Motorola V635    

Motorola V80    

Nokia 3100    

Nokia 3200    

Nokia 3220    

Nokia 3230    

Nokia 3510i    

Nokia 5140    

Nokia 6020    

Nokia 6100    

Nokia 6220    

Nokia 6230    

Nokia 6230i    

Nokia 6260    

Nokia 6600    

Nokia 6610    

Nokia 6630    

Nokia 6670    

Nokia 7200    

Nokia 7210    

Nokia 7610    

Nokia N-Gage    

Samsung D500    

Samsung E330    

Samsung E630    

Samsung E700    

Samsung E800    

Samsung E820    

Samsung X460    

Siemens C65    

Siemens CX65    

Siemens M65    

Siemens S65    

SonyEricsson K500    

SonyEricsson K750    

SonyEricsson S700i    

SonyEricsson T610    

SonyEricsson T630    

SonyEricsson Z600    

ALONSO RACING 2005

� 2333

97788920096

Alcatel 756    

Motorola C650    

Motorola V3    

Motorola V300    

Motorola V535    

Nokia 3100    

Nokia 3200    

Nokia 3220    

Nokia 3230    

Nokia 3510i    

Nokia 5140    

Nokia 6100    

Nokia 6220    

Nokia 6230    

Nokia 6600    

Nokia 6610    

Nokia 6630    

Nokia 6670    

Nokia 6680    

Nokia 7200    

Nokia 7210    

Nokia 7250i    

Nokia 7610    

Nokia 7650    

Nokia N-Gage    

Nokia N-GageQD    

Samsung D500    

Samsung E630    

Samsung E700    

Samsung E820    

Samsung Z130    

Siemens C65    

Siemens CX65    

Siemens M65    

Siemens S55    

Siemens S65    

SonyEricsson K300    

SonyEricsson K700i    

SonyEricsson V800    

SonyEricsson Z1010 

Ê ×ÅÐÒÓ ÍÀ ÐÎÃÀ �

2333

97435960096

Motorola V300    

Motorola V600    

Nokia 2650    

Nokia 3100    

Nokia 3120    

Nokia 3200    

Nokia 3220    

Nokia 3230    

Nokia 3300    

Nokia 3510i    

Nokia 3650    

Nokia 5100    

Nokia 6100    

Nokia 6200    

Nokia 6220    

Nokia 6225    

Nokia 6230    

Nokia 6260    

Nokia 6600    

Nokia 6610    

Nokia 6630    

Nokia 6650    

Nokia 6670    

Nokia 7200    

Nokia 7210    

Nokia 7250i    

Nokia 7650    

Nokia N-Gage    

Nokia N-GageQD    

SonyEricsson K700i   

ÁËÈÖÊÐÈÃ � 2555

97853220096

Motorola C650    

Motorola E398    

Motorola V220    

Motorola V300    

Motorola V500    

Motorola V600    

Nokia 3100    

Nokia 3200    

Nokia 3220    

Nokia 3230    

Nokia 5140    

Nokia 6100    

Nokia 6220    

Nokia 6230    

Nokia 6260    

Nokia 6600    

Nokia 6820    

Nokia 7200    

Nokia 7250i    

Nokia 7600    

Nokia 7610    

Nokia N-Gage    

Samsung C100    

Samsung D500    

Samsung E330    

Samsung E600    

Samsung E700    

Samsung X600    

Siemens C60    

Siemens C65    

Siemens CX65    

Siemens M55    

Siemens M65    

Siemens S65    

Siemens SX1    

SonyEricsson K500i    

SonyEricsson K700i    

SonyEricsson K750    

SonyEricsson T610    

SonyEricsson T630   

Âñå î ìîáèëüíûõ èãðàõ http://playmobile.ru/games
Ìû áëàãîäàðèì êîìïàíèþ «ÏëåéÌîáàéë» çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ðóáðèêè.
Ïîäðîáíàÿ èíñòðóêöèÿ ïî íàñòðîéêå WAP íàõîäèòñÿ íà äèñêå. 
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Ïàðåíü èç äàëåêîé Àëàáàìû ïðèåçæàåò â
Íüþ-Éîðê ïîêîðÿòü ìèð. Èëè äåâóøêà èç
òàåæíîé ãëóøè � èñêàòü ñ÷àñòüÿ â Ìîñê-
âå... Íå ñóòü. Ãëàâíîå, ÷òî çàáîòëèâî ñîá-
ðàííûõ ðîäèòåëÿìè äåíåã õâàòèò àêêóðàò
íà äâàäöàòü áóòûëî÷åê âîò ýòîãî ïèâà
èëè ïàðó âîí òåõ ìîäíûõ êðîññîâîê. Òàê
÷òî, êîëü ñêîðî ïîêîðåíèå «ãîðîäà-ÿáëî-
êà» íà÷èíàåòñÿ ñ íî÷íûõ äèñêîòåê, õîðî-
øî áû çàðàáîòàòü íà íèõ íåñêîëüêî áàê-
ñîâ... Ïîäîáðàâ ïðîòàãîíèñòó ïîäõîäÿ-
ùèé ïðèêèä (âêëþ÷àÿ ëèöî), ïðèäåòñÿ îï-
ðåäåëèòüñÿ, ÷åì áóäåì áðàòü ïðîòèâîïî-
ëîæíûé ïîë. Âïðî÷åì, êàê íè ðàñïðåäå-
ëÿé î÷êè ìåæäó êðàñîòîé, ÷óâñòâîì þìî-
ðà, çäîðîâüåì è êóëüòóðîé, âñå ðàâíî ïî-
ëó÷èòñÿ ñòðàøíåíüêèé õàìîâàòûé íåâåæ-
äà. ×òî æ, ïðèäåòñÿ ñàìîñîâåðøåíñòâî-
âàòüñÿ. Ïðîñíóâøèñü â ïîíåäåëüíèê â ïîë-

äåíü (õîðîøî â Íüþ-Éîðêå!), îòïðàâëÿåìñÿ
â êàôåòåðèé çàâîäèòü çíàêîìñòâà � àâîñü
è ðàáîòà ïîäâåðíåòñÿ. Áóäåò ðàáîòà � áó-
äóò äåíüãè. Ïîÿâÿòñÿ äåíüãè � ìîæíî è ïî
ìàãàçèíàì ïðîéòèñü. À óæ ïîòîì ñìåëî
ïóñêàòüñÿ âî âñå òÿæêèå «êëóáíîé» æèç-
íè... ×òîáû âñå ïîëó÷èëîñü êðàñèâî, ïðè-
äåòñÿ çàâîäèòü ìíîãî, î÷åíü ìíîãî äðó-
çåé. Òåì áîëåå ìàëî êîìó âû ïîíðàâè-
òåñü ñðàçó. Çàïàëè íà êðàñèâóþ äåâóø-
êó? Ìàðø êà÷àòü ìûøöû â ñïîðòçàë! Ðà-
áîòîäàòåëü ëþáèò êóëüòóðó? Áåãîì èçó-
÷àòü ãàçåòû! Õàðàêòåðèñòèêè èçìåíÿþòñÿ
ñî âðåìåíåì, äðóçüÿ ïðèõîäÿò è óõîäÿò. À
î çàðàáîòêå è âîâñå ãîâîðèòü íå÷åãî � íà
íåãî-òî êàê ðàç òðàòèòñÿ ìåíüøå âñåãî
âðåìåíè. Ðàáîòà â áàðå, íàïðèìåð,
ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ìèíè-èãðó ïî ñêîðî-
ñòíîìó ïîäñ÷åòó ñäà÷è. À â ÷åì öåëü?
Ïðîñòî äîáèòüñÿ óñïåõà â æèçíè � ïîäðó-
æèòüñÿ ñî âñåì ãîðîäîì, êóïèòü ìîäíûé
êîñòþì÷èê è íàáèòü åãî êàðìàíû áàíêíî-
òàìè. Ïîïðîáóéòå, âàì ïîíðàâèòñÿ! Òåì
áîëåå, êàê è âñå äåòèùà Gameloft, ìî-
áèëüíûé Íüþ-Éîðê íåîáû÷àéíî êðàñèâ è
ïðîñò â îñâîåíèè. 

ÍÜÞ-ÉÎÐÊ � ÍÎ×È, ÏÎËÍÛÅ ÎÃÍß!

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: gameloft
ÆÀÍÐ: strategy
ÎÖÅÍÊÀ: 5 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 5 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.gameloft.com

Ãîâîðÿ íà÷èñòîòó, ýòî � ëó÷øèé
áèëüÿðä äëÿ ìîáèëüíûõ òåëåôî-
íîâ. È òî÷êà. Ãëÿäÿ íà ýêðàí, ïî-
íåâîëå çàäàåøüñÿ âîïðîñîì � íå-
óæåëè äðóãèå ðàçðàáîò÷èêè äàæå
íå ìîãóò íîðìàëüíî íàðèñîâàòü
ñòîë? À â «Ïîëóíî÷íîì áèëüÿð-
äå» êðàñèâî âñå, íà÷èíàÿ ñ âû-
ïîëíåííûõ â ìàíãà-ñòèëå ïåðñî-
íàæåé è çàêàí÷èâàÿ îôîðìëåíè-
åì ìåíþ. Íè äàòü íè âçÿòü � ìà-

ëåíüêèé íî÷íîé êëóá âíóòðè âà-
øåãî òåëåôîíà. Âòîðîå îòëè÷èå
èãðû îò ïðî÷èõ åé ïîäîáíûõ � ðå-
àëèñòè÷íûå îïïîíåíòû. Îíè íå
«çàêîëà÷èâàþò» øàðû â ëóçû,
èíîãäà ñèìâîëè÷åñêè ïðîìàõèâà-
ÿñü, à ñîâåðøàþò ðàçíîîáðàçíûå
è âïîëíå ïðàâäîïîäîáíûå îøèá-
êè. Ñî âðåìåíåì âû äàæå ñìîæå-
òå ðàçëè÷àòü èõ ïî ñòèëþ èãðû.
Õîòÿ åùå ëó÷øå ñðàçèòüñÿ ñ äðó-
ãîì, ïåðåäàâàÿ òåëåôîí èç ðóê â
ðóêè. Óâû, äî ñåòåâûõ òåõíîëîãèé
«áèëüÿðäû» ïîêà íå äîøëè... Òâî-
ðèòü íà ñòîëå ìîæíî ïî÷òè âñå
÷òî äóøå óãîäíî, è ýòî ïîäòâåðæ-
äàåò íàëè÷èå «ôîêóñîâ», êîòî-
ðûå ïðèäåòñÿ èñïîëíÿòü ïîñëå

êàæäîãî ïîåäèíêà. Âûáðàâ íàï-
ðàâëåíèå, âû ìîæåòå óäàðèòü ïî
îäíîé èç ïÿòè òî÷åê íà ìÿ÷å, çàê-
ðóòèâ åãî â ëþáóþ ñòîðîíó. Ê ñî-
æàëåíèþ, ðîññèéñêèå îáûâàòåëè
áóäóò íåìíîãî ðàññòðîåíû, ñòîëê-
íóâøèñü ñ ïðàâèëàìè èãðû, òî÷-
íåå èõ äâóìÿ åäèíñòâåííûìè âà-
ðèàíòàìè � âîñüìåðêà (àìåðèêà-
íñêàÿ è àíãëèéñêàÿ) è äåâÿòêà.
Òàê ÷òî äîáðî ïîæàëîâàòü â ðå-
æèì îáó÷åíèÿ � çäåñü âàñ íàó÷àò
òàêîìó, ÷åãî âû è ÷åðåç ãîä íå
ñäåëàåòå íà íàñòîÿùåì ñòîëå.
Ñíà÷àëà ìîæíî ïîòðåíèðîâàòüñÿ
â îäèíî÷íûõ ìàò÷àõ, à óæ ïîòîì
îòïðàâëÿòüñÿ íà ïîëóíî÷íûé ìî-
áèëüíûé òóðíèð. 

ÏÎËÓÍÎ×ÍÛÉ ÁÈËÜßÐÄ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: gameloft
ÆÀÍÐ: sports
ÎÖÅÍÊÀ: 5
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 5 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.gameloft.com

Åñëè â êîìïüþòåðíîì èãðîñòðîå
ëåòî � ïåðèîä çàñòîÿ, òî ïðî ìî-
áèëüíóþ èíäóñòðèþ òàêîãî òî÷íî
íå ñêàæåøü. Êàê ìèíèìóì, òðè
ïðîåêòà â ðóáðèêå îïðåäåëåííî
ïðåòåíäóþò íà çâàíèå ëó÷øèõ â
æàíðå, è ýòîò � îäèí èç íèõ. Íåò,
âèäàëè ìû ãîíêè è ïîëó÷øå, íî ñ
«Ôîðìóëîé 1» íà òåëåôîíàõ êàê-
òî íå ñëîæèëîñü. À òóò óëûáàþ-
ùèéñÿ ñ ýêðàíà Ôåðíàíäî ïðåä-

ëàãàåò íàì âñå, î ÷åì ìû è íå
ìå÷òàëè. Ïðèìåíèòåëüíî ê òåëå-
ôîíàì ïîä ýòèì, ñàìî ñîáîé,
ïîäðàçóìåâàåòñÿ ãðàôèêà è ìíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì. Ïî
óðîâíþ äåòàëèçàöèè èãðà íå óñ-
òóïàåò ñâîåìó ýêñòðåìàëüíîìó
ñîáðàòó ïî æàíðó (÷èòàéòå íèæå)
è ïðè ýòîì çàìå÷àòåëüíî ðàáîòà-
åò íà áîëüøèíñòâå ìîäåëåé àïïà-
ðàòîâ. Ê ñîæàëåíèþ, ìóëüòèïëå-
åð ñèëüíî ñóæàåò ýòîò êðóã, íî
âëàäåëüöû äîðîãèõ òåëåôîíîâ
âñå æå ñìîãóò ñîéòèñü íà îäíîé
òðàññå â÷åòâåðîì. Ãîíî÷íûõ òðå-
êîâ çäåñü, êñòàòè, äåâÿòü, íî â
êîìïëåêòå ñ èãðîé âàñ îñ÷àñòëè-
âÿò òîëüêî òðåìÿ. Âñå îñòàëüíûå

ïðèäåòñÿ ñêà÷èâàòü ó ðàçðàáîò÷è-
êîâ çà ñâîè êðîâíûå. Òàêîãî ãîñ-
ïîäèíó Àëîíñî ìû ïðîñòèòü íå
ìîæåì. À âîò çà îòëè÷íóþ àíèìà-
öèþ è ïðîñòîå óïðàâëåíèå �
áîëüøîå åìó ÷åëîâå÷åñêîå ñïà-
ñèáî. Áîëèäû åäóò ïî-íàñòîÿùå-
ìó áûñòðî, íî, ñâîåâðåìåííî ðåà-
ãèðóÿ íà äîðîæíûå çíàêè, âû áåç
òðóäà ñìîæåòå âïèñûâàòüñÿ â ïî-
âîðîòû. Ïîñëå ïàðû ÷àñîâ òðåíè-
ðîâîê, êîíå÷íî. À äëÿ ïðîñòîòû
äåëà ìîæíî ñàìîìó íàñòðîèòü
áîëèä, ïîäêðóòèâ â íåì ïàðó «ãà-
åê». Òàê ÷òî äàæå îáäåëåííûì
ìóëüòèïëååðîì è áîëüøèìè ýêðà-
íàìè ãîíùèêàì ýòà èãðà ïðèäåò-
ñÿ ïî âêóñó. 

ALONSO RACING 2005

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: gaelco moviles
ÆÀÍÐ: racing
ÎÖÅÍÊÀ: 4

ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.gaelcomoviles.com
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Ïðîñòî óäèâèòåëüíî, ÷òî ïðè òàêîì çàñèëüå
äîïîëíåíèé è ìîäèôèêàöèé «Áëèöêðèã»
òîëüêî ñåé÷àñ âûøåë íà ìîáèëüíûé ðûíîê.
Òàê èëè èíà÷å, ôåõòóþùèå íà ñòâîëàõ òàí-
êè è áîè, ñìàõèâàþùèå íà ñðàæåíèå ìó-
ðàâüåâ, îñòàþòñÿ â ïðîøëîì. Óæå ÷åðåç
íåñêîëüêî ìèíóò ñîçäàåòñÿ îùóùåíèå, ÷òî
ýòî äàæå íå ëó÷øàÿ, à ïîïðîñòó åäèíñòâåí-
íàÿ âîåííî-èñòîðè÷åñêàÿ ñòðàòåãèÿ äëÿ òå-
ëåôîíîâ. Èãðà óçíàåòñÿ ñðàçó è áåçîøè-
áî÷íî � ãðàôèêà íå ïîðàæàåò ýôôåêòàìè,
íî ñìîòðèòñÿ âåëèêîëåïíî � âû ñ ëåã-
êîñòüþ ñìîæåòå ðàçëè÷àòü áîåâóþ òåõíèêó.
Òî æå êàñàåòñÿ è ìåõàíèêè áîÿ, âåäü âñå
ãåíèàëüíîå ïðîñòî.
Êàæäûé èç þíèòîâ îáëàäàåò óíèêàëüíîé
áðîíåé, ñêîðîñòüþ ïåðåäâèæåíèÿ è îãíå-
âîé ìîùüþ. À ãëàâíîå � ðàäèóñîì ñòðåëü-

áû. Ñêàæåòå, ýëåìåíòàðíî? Íî ïî÷åìó-òî
ðàíüøå ìû òàêîãî íå âèäåëè...
Äèçàéí óðîâíåé íå îòëè÷àåòñÿ èçëèøíåé
îðèãèíàëüíîñòüþ, íî îïÿòü æå ñîçäàåò çîëî-
òîé áàëàíñ. Ïåðåêðûòûå ïðîòèâîòàíêîâûìè
åæàìè äîðîãè, ïðîñòðåëèâàåìûå ñî âñåõ ñòî-
ðîí ìîñòû è ïîïðÿòàííûå â êóñòàõ ïóøêè �
èãðà âñå âðåìÿ äåðæèò âàñ â íàïðÿæåíèè è
ïîòîìó íèêîãäà íå íàäîåäàåò. Òåì áîëåå íà-
øè ïîäîïå÷íûå ïîñòåïåííî íàáèðàþò îïûò,
òàê ÷òî, ïîâåðüòå, ñîõðàíÿòüñÿ âû áóäåòå
åæåìèíóòíî. Çàâåðøàþò êàðòèíó ðàçíîîá-
ðàçíûå çàäàíèÿ � îò çàõâàòà è óäåðæàíèÿ
îáúåêòîâ äî ìèíèðîâàíèÿ ìîñòîâ è áàíàëü-
íîãî óíè÷òîæåíèÿ ïðîòèâíèêà. Ïðè ýòîì íà
îáó÷åíèå óéäåò íåñêîëüêî ìèíóò � óïðàâëå-
íèå â ïîõîäîâîì ðåæèìå íå ìîæåò âûçûâàòü
íàðåêàíèé, íóæíî ëèøü ïîäó÷èòü õàðàêòåðèñ-
òèêè ñâîèõ ïîäîïå÷íûõ.
Êàê è ëþáóþ «ïðàâèëüíóþ» ñòðàòåãèþ, èãðó
ìîæíî ïðîéòè íåñêîëüêî ðàç ïîäðÿä � íî-
âûé óðîâåíü ñëîæíîñòè îçíà÷àåò íîâóþ òàê-
òèêó. ×òî æ, òåïåðü ñòîèò îæèäàòü âûõîäà
äåñÿòêà äîïîëíåíèé è ê ìîáèëüíîé âåðñèè
«Áëèöêðèãà». Ñêîðåå áû... 

ÁËÈÖÊÐÈÃ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nival
ÆÀÍÐ: strategy
ÎÖÅÍÊÀ: 5
ÖÅÍÀ 5 äîëëàðîâ

ÎÍËÀÉÍ: http://www.nival.com/ru

Òå èç âåòåðàíîâ êîìïüþòåðíîãî
ôðîíòà, êòî åùå ïîìíèò îòâàæíóþ
÷åòâåðêó êàðàïóçîâ, êðîøàùèõ âðà-
ãîâ â íåïðîõîäèìûõ äæóíãëÿõ, áóäóò
ïðèÿòíî óäèâëåíû. «Ïóøå÷íîå ìÿñî»
è ïîðòîì-òî íå íàçîâåøü � âîò îíà,
òà ñàìàÿ Cannon Fodder. Îäèí â
îäèí. Áåðåì ïîä êîìàíäîâàíèå ñîò-
íþ âîèíñòâåííûõ ÷åëîâå÷êîâ è îòï-
ðàâëÿåìñÿ íà ïîèñêè çëîáíîãî äèê-
òàòîðà! Ïî÷åìó öåëàÿ ñîòíÿ, âåäü óï-
ðàâëÿåì-òî âçâîäîì? Ïîòîìó ÷òî ìÿ-
ñî... Ñîëäàòèêè æèâî áåãàþò ïî îã-
ðîìíûì êàðòàì, ìåòîäè÷íî îòñòðå-
ëèâàÿ ïðîòèâíèêîâ, èëè æå ñàìè ãå-

ðîè÷åñêè ãèáíóò ïîä ïóëÿìè � óæ êàê
ïîâåçåò. Äàáû êðîâàâîãî ôàðøà áû-
ëî áîëüøå, à ïîìîë ìåëü÷å, ê íàøèì
óñëóãàì ñêðîìíûé àðñåíàë èç àâòî-
ìàòîâ, ãðàíàò è áàçóê. Ìàëî? Ïîëó-
÷èòå òàíêè è àðòèëëåðèþ. À ãëàâíîå,
ìîáèëüíàÿ âåðñèÿ ñîõðàíèëà òó æå
âåñåëóþ è çàòÿãèâàþùóþ àòìîñôå-
ðó, ÷òî è îðèãèíàë. Òî æå ñàìîå
ìîæíî ñêàçàòü è î ãðàôèêå. Æàëü
ëèøü, ÷òî óïðàâëÿòü ñâîèìè áîéöàìè
áåç «ìûøêè» äåéñòâèòåëüíî òðóäíî-
âàòî. Òåì áîëåå âðàãè íè÷óòü íå ðà-
çó÷èëèñü ñòðåëÿòü çà ïðîøåäøèå
îäèííàäöàòü ëåò. 

ÏÓØÅ×ÍÎÅ ÌßÑÎ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: kuju wireless
ÆÀÍÐ: shooter
ÎÖÅÍÊÀ: 4 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.kujuwireless.com

Òîì Êàðíàêè îòïðàâëÿåòñÿ ïðÿìè-
êîì ê ÷åðòó íà ðîãà. Íî âîâñå íå
ãîðåòü â ãååííå îãíåííîé, à ýòè ñà-
ìûå ðîãà îáëàìûâàòü. Ìàðñèàíñ-
êèé äåñàíòíèê ñòûäëèâî êóðèò â
óãîëêå, ãëÿäÿ, êàê ãîñïîäèí â ãîëó-
áîì ñìîêèíãå îòñòðåëèâàåò óïû-
ðåé èç äâóñòâîëêè. Ìîðå êðîâè, ãî-
ðû ìÿñà è íåìíîãî ñàðêàçìà � ýòî
è íàçûâàåòñÿ íàñòîÿùèì òðýøåì!
Âûñîêèé òåìï èãðû ñëåãêà ðàçáàâ-
ëÿåòñÿ áåñõèòðîñòíûìè ãîëîâî-
ëîìêàìè ñ êëþ÷àìè, êîìè÷íûå
âóðäàëàêè ðàçâàëèâàþòñÿ íà äå-
ñÿòêè ÷àñòåé, à ïàëåö áåñïðåñòàí-
íî æìåò êíîïêó àòàêè. Íåñîâåð-
øåííàÿ ãðàôèêà ñ ëèõâîé êîìïåí-
ñèðóåòñÿ íåïëîõîé àíèìàöèåé è
ÿðêîé êàðòèíêîé, à îäíîîáðàçèå è
ñêîðîòå÷íîñòü èãðû � óðàãàííûì
ãåéìïëååì. Äëÿ ïîëíîãî ñ÷àñòüÿ
íåäîñòàåò òîëüêî áàçóêè è BFG. 

Ê ×ÅÐÒÓ ÍÀ ÐÎÃÀ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Morpheme Ltd
ÆÀÍÐ: shooter
ÎÖÅÍÊÀ: 5
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.morpheme.co.uk

Ïåðâûì äåëîì â ãëàçà áðîñàþò-
ñÿ íå çàõâàòûâàþùèå òðþêè, à
ïîòðÿñàþùàÿ äåòàëèçàöèÿ èãðû.
Äî ìåëî÷åé ïðîðèñîâàíî âñå �
îò ñàìèõ ìîòîöèêëîâ äî ðåêëàì-
íûõ ùèòîâ è ìåëàíõîëè÷íûõ
çðèòåëåé. Ïðè÷åì âñå ñåìü
ïðåäñòàâëåííûõ áàéêîâ äåéñòâè-
òåëüíî óíèêàëüíû. Ïóñêàé èãðå
íåìíîãî íåäîñòàåò äðàéâà, íî
íàêàë ñòðàñòåé îáåñïå÷åí. Ïðè-
âûêíóòü ê ñâîåìó æåëåçíîìó êî-
íþ, íàó÷èòüñÿ âûâåðÿòü êàæäûé
ïîâîðîò, çàâåñòè ïóáëèêó íåñ-
êîëüêèìè âèäàìè ñóìàñøåäøèõ
ïðûæêîâ � âû âðÿä ëè îòîðâå-
òåñü îò ãîíî÷íîãî òðåêà äî îêîí-
÷àíèÿ ÷åìïèîíàòà. Õîòÿ, íàäî
ïðèçíàòü, òðàññû ìîãëè áû áûòü
è ïîðàçíîîáðàçíåå. Êàê è äî
íåïðèëè÷èÿ êîðîòêèé ñïèñîê
ïîääåðæèâàåìûõ òåëåôîíîâ. 

ÝÊÑÒÐÅÌÀË-ÌÎÒÎÊÐÎÑÑ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: kuju wireless
ÆÀÍÐ: racing
ÎÖÅÍÊÀ: 5
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.kujuwireless.com/



Íå ííóæíî ââûõîäèòü 
èç ääîìà, ÷÷òîáû  
ñäåëàòü ççàêàç

Ïîêóïêó ììîæíî   
îïëàòèòü êêðåäèò-
íîé êêàðòîé

Èãðó ääîñòàâÿò 
â ääåíü ççàêàçà

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

*

JJuuiicceedd

$55.99

KKiilllleerr 77

$83.99

GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo::
SSaann AAnnddrreeaass 

$79.99

ÍÅ ÃÐÓÑÒÈ!
ÐÀÑÑÊÀÆÈ ÅÌÓ ×ÒO
â èèíòåðíåò ììàãàçèíå GGamePost

ÏÀÏÅ ËÅÍÜ ÈÄÒÈ Â ÌÀÃÀÇÈÍ?

* *

PlayStation 2 (Slim)
$175.99

GameCube
$139.99

Xbox
$279.99

*

*
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Ñîíèê
è åãî äðóçüÿ
ÌÌ íîãî âîäû óòåêëî ñ òåõ ïîð,

êàê Ñîíèê âïåðâûå ïîÿâèë-
ñÿ íà ýêðàíàõ òåëåâèçîðîâ.

Ñìåíÿëèñü ïîêîëåíèÿ êîíñîëåé è
ãåéìåðîâ, íî ñèíèé åæ îñòàâàëñÿ è
îñòàåòñÿ ëþáèìöåì ïóáëèêè. Äàæå
ñåé÷àñ, êîãäà Sega íå íóæäàåòñÿ áî-
ëåå â ìýñêîòå � ñèìâîëå ñâîèõ
ïðèñòàâîê, Ñîíèê íà ïàðó ñ Ìàðèî
èãðàåò âåñüìà âàæíóþ ðîëü � ñ íè-
ìè îòîæäåñòâëÿþòñÿ êîíñîëüíûå
ðàçâëå÷åíèÿ âîîáùå. Ïóñòü
PlayStation 2 ïîïóëÿðíåå, ÷åì
GameCube, à Dreamcast ìåðòâ óæå
íåñêîëüêî ëåò, âñå ðàâíî íè Ðýò÷åò
ñ Êëàíêîì, íè Äæåê ñ Äåêñòåðîì ïî
óçíàâàåìîñòè íå ìîãóò ñðàâíèòüñÿ ñ
ïàðîé âå÷íûõ ñîïåðíèêîâ. Îá èòàëü-
ÿíñêîì âîäîïðîâîä÷èêå ìû âàì îáÿ-

ÅÕÈÄÍÀ ÍÍÀÊËÇ ÑÑÍÀ×ÀËÀ
ÂÐÅÄÈË ÑÑÎÍÈÊÓ, ÍÍÎ ÇÇÀÒÅÌ
ÑÒÀË ÅÅÌÓ ÇÇÀÊÀÄÛ×ÍÛÌ
ÄÐÓÃÎÌ.

ÝÌÈ ÁÁÛËÀ ÁÁÛ
ÂÎÇËÞÁËÅÍÍÎÉ ÑÑÎÍÈÊÀ,

ÇÀÄÓÌÛÂÀÉÑß ÅÅÆÈÊ ÎÎ
ÂÇÀÈÌÎÎÒÍÎØÅÍÈßÕ

ÏÎËÎÂ.



ÃËÀÂÍÎÅ ÎÎÐÓÆÈÅ ÍÍÀÊËÇÀ �� ÊÊÓËÀÊÈ.
ÈÌÈ ÎÎÍ ÓÓÌÅÅÒ ÁÁÎËÜÍÎ ÁÁÈÒÜ. ÊÊÐÎÌÅ
ÒÎÃÎ, ÍÍÀÊËÇ ÑÑÏÎÑÎÁÅÍ ÏÏÎËÇÀÒÜ ÏÏÎ

ÑÒÅÍÀÌ.
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Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí 
wren@gameland.ru

Ìèëëèîí Ñîíèêîâ
Ïîìèìî ÷åòûðåõ îñíîâíûõ èãð
Sonic the Hedgehog, íà ñàìûõ ðàç-
íûõ ïëàòôîðìàõ óñïåë âûéòè äåñÿ-
òîê-äðóãîé äâóõìåðíûõ ïðîåêòîâ ñ
ó÷àñòèåì ñèíåãî åæà èëè åãî äðó-
çåé. Ñðåäè íèõ ÷àùå âñåãî âñòðå÷à-
þòñÿ êëàññè÷åñêèå ïðåäñòàâèòåëè
ñåðèàëà � Sonic & Tails è Sonic &
Tails 2 íà Game Gear, òðè ÷àñòè
Sonic Advance íà Game Boy Advance,
Sonic Pocket Adventure íà Neo Geo
Pocket Color, Sonic N íà N-Gage.
Âñòðå÷àþòñÿ ÷óòü áîëåå óíèêàëü-
íûå ïðîåêòû � Knuckles Chaotix íà
Sega 32 X ïðåäëàãàë óïðàâëåíèå
äâóìÿ ïåðñîíàæàìè ñðàçó, à Sonic
3D Blast: Flickies� Island ïåðåâåë
ãåéìïëåé Ñîíèêà â èçîìåòðèþ.

ÄÂÓÕÂÎÑÒÛÉ ËËÈÑ ÌÌÀÉËÇ ÏÏÎ
ÏÐÎÇÂÈÙÓ ÒÒÝÉËÇ.  ÓÓÌÅÅÒ 

ËÅÒÀÒÜ, 
ÍÎ ÍÍÅÄÀËÅÊÎ ÈÈ ÍÍÅÄÎËÃÎ.

ÇÀ ØØÒÓÐÂÀËÎÌ ÑÑÀÌÎËÅÒÀ
ÄÅËÀÅÒ ÝÝÒÎ ÊÊÓÄÀ ËËÓ×ØÅ.

ÑÎÍÈÊ ��  ÑÑÀÌÛÉ ÁÁÛÑÒÐÛÉ 
Â ÌÌÈÐÅ ÅÅÆ.
ÎÍ ÑÑÈÍÈÉ.

ÎÍ ÕÕÐÀÁÐÛÉ.
ÎÍ ÇÇÀÍÈÌÀÅÒÑß ÑÑÏÎÐÒÎÌ.

ÍÅ ÊÊÓÐÈÒ.
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çàòåëüíî êàê-íèáóäü ðàññêàæåì,
ñåé÷àñ æå ðå÷ü ïîéäåò î Ñîíèêå è
òîëüêî.

ÃÎÐß×ÈÉ ÑÒÀÐÒ
Ëþáîé ðàññêàç î åæå îáû÷íî íà÷è-
íàåòñÿ ñ 1991 ãîäà, êîãäà äåáþò
Sega Mega Drive â ÑØÀ îêàçàëñÿ óñ-
ïåøíûì èñêëþ÷èòåëüíî áëàãîäàðÿ
èãðå ñ õîðîøî çíàêîìûì íàçâàíèåì
Sonic the Hedgehog. Ïî áîëüøîìó
ñ÷åòó, òîãäà èñòîðèÿ åæà ìîãëà è çà-
êîí÷èòüñÿ, è ìû î íåì âñïîìèíàëè
áû ðàçâå ëèøü â ðàìêàõ ðóáðèêè
«Ðåòðî». Êîìó ñåé÷àñ èíòåðåñíû òà-
êèå ïëàòôîðìåðû, êàê Ristar èëè
Boogerman? Íî ñëó÷èëîñü òàê, ÷òî
Sega ïîñòðîèëà âîêðóã Sonic the
Hedgehog âåñüìà óäà÷íûé ðåêëàì-
íûé ìèô. Äåëî â òîì, ÷òî êîíêóðèðó-
þùàÿ êîíñîëü, Super Nintendo, òåõ-

íè÷åñêè áûëà áîëåå ñîâåðøåííîé,
íî åå öåíòðàëüíûé ïðîöåññîð èìåë
ìåíüøóþ òàêòîâóþ ÷àñòîòó. Íåòðóä-
íî áûëî ïîäòîëêíóòü îñíîâíóþ ìàñ-
ñó ãåéìåðîâ ê ìûñëè î òîì, ÷òî «íà
Mega Drive ãðàôèêà ÷óòü õóæå, íî çà-
òî îíà áûñòðåå». Èìåííî ïîòîìó, ÷òî
«ïðîöåññîð áûñòðåå». Âåðíîñòü ñèõ
ðàññóæäåíèé ìû îöåíèâàòü íå áó-
äåì, íî ñ òåì æå óñïåõîì Sega ìîã-
ëà ñäåëàòü àêöåíò, íàïðèìåð, íà áî-
ëåå âûñîêîì ðàçðåøåíèè (320x240
ïðîòèâ 256x224). Ýòîãî, îäíàêî, íå
ñëó÷èëîñü. È íàãëÿäíîé èëëþñòðàöè-
åé «ñêîðîñòè êîíñîëè» êàê ðàç è ñòà-
ëà èãðà Sonic the Hedgehog, à çàòåì
è åå ñèêâåëû. Äîñòàòî÷íî áûëî îä-
íîãî âçãëÿäà, ÷òîáû ñäåëàòü âûâîä:
äà, â Donkey Kong Country ãðàôèêà
ñîâåðøåííåå, íî ãåðîè áåãàþò â äâà
ðàçà ìåäëåííåå. Âàæíî ïîíèìàòü,

÷òî ïåðâûé Sonic the Hedgehog, à åñ-
ëè ñîâñåì ÷åñòíî, òî è âòîðîé, ïî
ãðàôèêå áûëè äîñòàòî÷íî ñëàáûìè �
íå çðÿ æå èõ ñ ëåãêîñòüþ ïîðòèðîâà-
ëè íà 8-áèòíóþ Game Gear (è, ñîîò-
âåòñòâåííî, Master System). Íî ïîêà
Nintendo ðàñêà÷èâàëàñü, óñïåë âûé-
òè Sonic the Hedgehog 3, êîòîðûé
áûë è áûñòð, è íåîáûêíîâåííî êðà-
ñèâ.
Óïðàâëåíèå â êëàññè÷åñêèõ èãðàõ
ñåðèè Sonic the Hedgehog ïðîñòî äî
ãåíèàëüíîñòè. Èñïîëüçóåòñÿ âñåãî
îäíà êíîïêà ïëþñ ñòðåëêè äæîéñòè-
êà. Äîñòàòî÷íî íàæàòü «âïðàâî» è
äåðæàòü, ÷òîáû ãåðîé ðàçîãíàëñÿ äî
óìîïîìðà÷èòåëüíîé ñêîðîñòè, íà
êîòîðîé ìîæíî äàæå ñ ëåãêîñòüþ
âõîäèòü â ìåðòâûå ïåòëè, ùåäðî
ðàçáðîñàííûå äèçàéíåðàìè óðîâ-
íåé. Îñíîâíàÿ êíîïêà îòâå÷àåò çà

ïðûæîê, âî âðåìÿ êîòîðîãî åæèê àâ-
òîìàòè÷åñêè ñâîðà÷èâàåòñÿ â êëó-
áîê. Â òàêîì ñîñòîÿíèè åìó äîñòà-
òî÷íî ïðèêîñíóòüñÿ ê âðàãó (åãî íå-
çàùèùåííîé ÷àñòè), ÷òîáû òîò ïî-
ãèá. Ïðèñåâ (ñòðåëêà «âíèç») è íåñ-
êîëüêî ðàç íàæàâ ýòó æå êíîïêó,
ìîæíî íàêîïèòü ñèëû, ÷òîáû ñòàð-
òîâàòü ñðàçó ñ áîëüøîé ñêîðîñòüþ,
äà åùå è «â êëóáêå». Âîò, ñîáñòâåí-
íî, è âñå. Óðîâíè îáû÷íî èçîáèëóþò
âñïîìîãàòåëüíûìè ýëåìåíòàìè �
ïðóæèíàìè, ðàçãîííûìè áëîêàìè,
ïóøêàìè, � ÷åðò çíàåò ÷åì. Âñå ýòî
÷àùå ïîìîãàåò ãåðîþ, ÷åì ìåøàåò,
ìàêñèìàëüíî áûñòðî äîáðàòüñÿ äî
êîíöà óðîâíÿ, ëèáî èññëåäîâàòü âñå
åãî çàêîóëêè â ïîèñêàõ ïðèçîâ. Â
áîëåå ïîçäíèõ èãðàõ ó Ñîíèêà ïîÿ-
âèëàñü âîçìîæíîñòü «îáìàõèâàòüñÿ
êîëþ÷êàìè» (â ïðûæêå íàæàòü åùå

Òåõíîëîãèÿ Lock-on
Åñëè ñîñòàâèòü ñïèñîê «20 ëåãåíä ìèðà âèäåîèãð», èìåÿ â âèäó íå ìèôû, íå
ëþäåé, à ðåàëüíûå, íî íåèçâåñòíûå øèðîêîé ïóáëèêå ôàêòû, ïåðåäàâàâøèåñÿ
îò ãåéìåðà ê ãåéìåðó èçóñòíî, òî âîçìîæíîñòü ñîåäèíåíèÿ êàðòðèäæåé Sonic the
Hedgehog 3 è Sonic & Knuckles íå ïîïàëà áû â íåãî ïî îäíîé ïðîñòîé ïðè÷èíå:
ëåãàëüíûé S&K è ñîïðîâîæäàâøàÿ åãî äîêóìåíòàöèÿ íå áûëè äîñòóïíû ëèøü
ðîññèéñêèì ãåéìåðàì, íå çàïàäíûì. Ìû áûëè âûíóæäåíû äîãàäûâàòüñÿ î òîì,
êàê îíî ìîãëî áû áûòü, èñïîëüçóÿ ðåäàêòîðû óðîâíåé â îáåèõ èãðàõ è èññëåäóÿ
âñå çàêîóëêè óðîâíåé. Êàê ïðîáèòü êàìíè, ïðåãðàæäàþùèå äîðîãó â ïåðâîé çîíå
Sonic the Hedgehog 3? Îêàçûâàåòñÿ, íà ýòî ñïîñîáåí ëèøü Íàêëç, èãðàòü çà
êîòîðîãî, óâû, çäåñü íåëüçÿ. Sonic & Knuckles ìîæíî ïîäêëþ÷àòü è, êàçàëîñü
áû, ê íåïðèñïîñîáëåííîìó äëÿ ýòîãî Sonic the Hedgehog 2 (ïðåäñòàâüòå ñåáå �
ðàçðåøàò ëàçàòü ïî ñòåíàì Íàêçëîì!) è äàæå ïåðâîé ÷àñòè (îòêðûâàåòñÿ, óâû,
ëèøü áåñêîíå÷íàÿ ìèíè-èãðà). Â êàðòðèäæ Sonic & Knuckles ìîæíî âòûêàòü è
äðóãèå èãðû, íî îá ýòîì âàì ëó÷øå ðàññêàæåò http://www.gamefaqs.com. ß æå
ñîîáùó îá îäíîé ñîâåðøåííî çàáàâíîé âåùè. Äîïóñòèì, ó âàñ äîìà ëåæàò ROM-
ôàéëû äâóõ èãð. Êàê èõ «âîòêíóòü» äðóã â äðóãà? Î÷åíü ïðîñòî � ñêîïèðîâàòü
îäèí ôàéë â êîíåö äðóãîãî (íå â òåêñòîâîì ðåäàêòîðå, åñòåñòâåííî). Âóÿëÿ!

Ýããìåí èëè Ðîáîòíèê? 
ß íàìåðåííî íå âäàþñü â ïîäðîáíîñòè
ñþæåòà èãð ñåðèè, èáî îí ðîâíûì
ñ÷åòîì íèêîãî íå èíòåðåñóåò. Äðóãîå
äåëî � ãëàâíûé çëîäåé, âñåì èçâåñò-
íûé êàê äîêòîð Ðîáîòíèê. Èìåííî îí
ìå÷òàåò ñîáðàòü âñå èçóìðóäû õàîñà è
ñîâåðøèòü ñ èõ ïîìîùüþ íå÷òî ñòðàø-
íîå. ×òî èíòåðåñíî, â ÿïîíñêèõ âåðñèÿõ
ãåðîÿ òðàäèöèîííî çîâóò Ýããìåíîì (Dr.
Eggman), îäíàêî íà Çàïàäå ïî íåêèì
ïðè÷èíàì (âèäèìî, ïðîáëåìû ñ êîïè-
ðàéòàìè) âïëîòü äî Sonic
Adventure èñïîëüçîâàëè
èñêëþ÷èòåëüíî èìÿ Ðîáîò-
íèê (Dr. Robotnic). À â Sonic
Adventure 2 äàæå â Ñòðàíå âîñ-
õîäÿùåãî ñîëíöà íà÷àëè ïðèìåíÿòü
îáà èìåíè ãåðîÿ. Òåïåðü
Ýããìåíîì çîâåò Ðîáîòíè-
êà Ñîíèê, êîãäà õî÷åò
äîáðîãî äîêòîðà îáèäåòü.
Ãîâîðÿò, ÷òî ïðîòîòèïîì Ýã-
ãìåíà-Ðîáîòíèêà ñòàë íå êòî
èíîé, êàê Òåîäîð Ðóçâåëüò, 26-îé ïðå-
çèäåíò ÑØÀ. Åãî êðóãëîå ëèöî è íåî-
áûêíîâåííî ïûøíûå óñû â ñâîå âðå-
ìÿ âäîõíîâèëè íåìàëî êàðèêàòóðèñ-
òîâ. Ïîõîæèé ïåðñîíàæ òàêæå
âñòðå÷àåòñÿ â àíèìå-ëåíòå
«Ëåòàþùèé çàìîê Ëàïóòà»
îò Studio Ghibli.

Â SSONIC HHEROES
ÒÐÎÈÖÀ ÎÎÑÍÎÂÍÛÕ
ÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ
ÂÛÑÒÓÏÀÅÒ ÅÅÄÈÍÎÉ
ÊÎÌÀÍÄÎÉ.
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ðàç âîëøåáíóþ êíîïêó), äîáàâèëèñü
ýëåìåíòû âðîäå ùèòîâ � îãíåííûõ,
âîäÿíûõ, ýëåêòðè÷åñêèõ, � íî âñå
ýòî íå áîëüíî-òî ïîâëèÿëî íà îñíî-
âû ãåéìïëåÿ. Æìåì âïðàâî � áå-
æèì. Íå õâàòàåò ñêîðîñòè � ðàçãî-
íÿåìñÿ. Âèäèì öåííûé ïðèç � òîð-
ìîçèì, èùåì ñïîñîá äîáðàòüñÿ äî
íåãî.

ÝÔÔÅÊÒ ÃËÓÁÈÍÛ
Â ÷åì ñåêðåò óñïåõà èãðû? Âñå
î÷åíü ïðîñòî. Ïîìíèòå «Øðåêà»,
ôðàçó «Ogres have layers»? «Ñîíèê»
ñòîëü æå ìíîãîñëîåí, ñêîëü è çåëå-
íûé îãð-ëþäîåä, � êóäà íè òêíè. Íà÷-
íåì ñ òîãî, ÷òî ðàçíàÿ ñêîðîñòü
ñêðîëëèíãà ïåðåäíåãî è íåñêîëüêèõ
çàäíèõ ïëàíîâ ñîçäàâàëà ýôôåêò
îáúåìíîñòè. Íà ïåðâîì ýòàïå (âåð-
íåå, â ïåðâîé «çîíå», åñëè ïîëüçî-

âàòüñÿ òåðìèíîëîãèåé èãðû) Sonic
the Hedgehog 3 âñòðå÷àëàñü ñþæåò-
íàÿ ñöåíà, êîãäà äæóíãëè íà ôîíå
ïðîíîñèëèñü ìèìî ãåðîÿ, êàê ìåòå-
îð, � îòëè÷íûé ñïîñîá ïîääåðæàíèÿ
âûøåóïîìÿíóòîãî ðåêëàìíîãî ìèôà
íà ïëàâó. Äàëåå ñëåäóåò íàïîìíèòü,
÷òî ìèð Sonic the Hedgehog îòíþäü
íå ÿâëÿåòñÿ ïëîñêèì � êðóãîâåðòè
ìåðòâûõ ïåòåëü è äëèííûõ êàðíèçîâ
ìîãóò ïåðåñåêàòüñÿ ñ àëüòåðíàòèâ-
íûìè ïóòÿìè, íî Ñîíèêó íå ïîçâîëå-
íî ïåðåìåùàòüñÿ ìåæäó íèìè îáû÷-
íûì ïðûæêîì. Îíè ñóùåñòâóþò êàê
áóäòî â èíîé ïëîñêîñòè, â ïàðàë-
ëåëüíîì ìèðå, è äëÿ ïåðåõîäà â íå-
ãî íå òðåáîâàëîñü íàæèìàòü ñïåö-
êíîïêó (êàê â Donald Duck starring
Maui Mallard) � íåîáõîäèìî áûëî
íàéòè îñîáûé ïóòü òóäà. Åùå îäèí
ñåêðåò Sonic the Hedgehog áûë â

ïîëíîé ìåðå îöåíåí ëèøü âî âðåìå-
íà 128-áèòíûõ êîíñîëåé. Ìîé êîëëå-
ãà, Ñåðãåé Ïîíîìàðåíêî, ïîðàæåí-
íûé êðàñîòîé «ïëÿæíîãî» óðîâíÿ
Sonic Adventure, ñíà÷àëà ïðîíåññÿ
ïî íåìó íà ïîëíîé ñêîðîñòè, íàêðó-
÷èâàÿ ìåðòâûå ïåòëè, ñîâåðøàÿ ãî-
ëîâîêðóæèòåëüíûå ïðûæêè � íåïðå-
ìåííî íå â îêåàí, à íà ñëåäóþùóþ
ïëàòôîðìó ñ «ðàçãîíÿëêîé» � è óáå-
ãàÿ â ôèíàëå îò ðàçáóøåâàâøåãîñÿ
ìîðñêîãî çâåðÿ. À çàòåì ðåøèë îñ-
òàíîâèòüñÿ è èññëåäîâàòü ìèð âîê-
ðóã. Çíàåòå, êàê äà÷íèê, âîçâðàùà-
ÿñü â ãîðîä íà ìàøèíå, ìîæåò ïðè-
òîðìîçèòü íà øîññå â ñîâåðøåííî
ñëó÷àéíîì ìåñòå è îòïðàâèòüñÿ â
ëåñ ñîáèðàòü ãðèáû. Âîò òîëüêî â
racing-ñèìóëÿòîðàõ íèêîãäà è íèãäå
íåëüçÿ îñòàíîâèòüñÿ íà òðàññå, âûé-
òè è îáíàðóæèòü, ÷òî ìèð âîêðóã � íå

êàðòîííàÿ äåêîðàöèÿ, õîðîøî ñìîò-
ðÿùàÿñÿ ëèøü èç êàáèíû ñïîðò-êàðà,
à íàñòîÿùèé ëàíäøàôò ñ êó÷åé ìè-
ëûõ ìåëêèõ äåòàëåé, äåëàþùèõ åãî
æèâûì. Ïðåäñòàâëÿÿ äâà àëüòåðíà-
òèâíûõ âàðèàíòà ïðîõîæäåíèÿ � íà
âðåìÿ (äâå ìèíóòû, ìèíóòà, êòî
ìåíüøå?!) è íà ñîáðàííûå ñåêðåòû
(íàéäèòå ÷åòûðå âõîäà â áîíóñ-óðîâ-
íè â ïåðâîé çîíå Sonic the Hedgehog
3!), äèçàéíåðû èãð ñåðèè óñëîæíèëè
ñåáå çàäà÷ó â äâà, â ÷åòûðå ðàçà.
Íèêîãäà íå ïðèõîäèëà èì â ãîëîâó
ïðîñòàÿ ìûñëü: «çà÷åì ïàðèòüñÿ, âñå
ðàâíî íèêòî ýòî íå óâèäèò?!» È
äåéñòâèòåëüíî � ïóñòü íåîñîçíàííî,
íî ãåéìåð ìîæåò îòëè÷èòü ïóñòîé
ìèð îò áîãàòîãî íà äåòàëè, ìíîãî-
ìåðíûé îò ïðîñòîãî êàê ïðîáêà, è íà
ðåøåíèå î ïîêóïêå ýòî âëèÿåò íå â
ïîñëåäíþþ î÷åðåäü.

Ñàìûé ëó÷øèé â ìèðå
Îäíà èç íàèáîëåå âàæíûõ è óíèêàëüíûõ èííîâàöèé â Sonic the Hedgehog � èäåÿ
Ñóïåðñîíèêà. ×òîáû ïðåâðàòèòüñÿ â íåãî, ãåðîþ íóæíî ñîáðàòü ñåìü âîëøåáíûõ
èçóìðóäîâ. Ñóïåðñîíèê íåóÿçâèì è ïûëàåò îãíåì � åìó íå íóæíî ñâîðà÷èâàòüñÿ
â êëóáîê, ÷òîáû óíè÷òîæàòü âðàãîâ, íå ñòðàøàò åãî è êîëþ÷êè. Óìåðåòü ìîæåò
ëèøü îò óäóøüÿ â âîäå, ëèáî ïàäåíèÿ â ïðîïàñòü. Íåòðóäíî äîãàäàòüñÿ, ÷òî îäî-
ëåòü èãðó â òàêîì ñëó÷àå ïðîùå íåêóäà, îäíàêî ÷òîáû ñòàòü «ñóïåð», íåîáõîäè-
ìî ïîòðàòèòü äåñÿòêè ÷àñîâ íà èçó÷åíèå èãðû � èëè (â çàâèñèìîñòè îò èãðû) ïî-
èñê ñåêðåòíûõ ìåñò, îòêðûâàþùèõ äîðîãó ê áîíóñ-óðîâíÿì, èëè òðåíèðîâêó â èõ
ïðîõîæäåíèè. È âñå æå íåîáûêíîâåííîå óäîâîëüñòâèå îò ïîëó÷åííûõ âîçìîæíîñ-
òåé ñ ëèõâîé ïåðåêðûâàåò ëþáûå íåóäîáñòâà. Â äðóãèõ ïëàòôîðìåðàõ, äà è âîîá-
ùå èãðàõ, ÷òî-òî ïîäîáíîå âñòðå÷àåòñÿ, íî ëèøü â ôîðìå ïðèçîâ «íà âðåìÿ», ëè-
áî ÷èòîâ. Ïåðâîå � ñòàíäàðòíûé ýëåìåíò ãåéìïëåÿ (âðåìåííîå áåññìåðòèå åñòü â
Sonic the Hedgehog), âòîðîå � ïîïðîñòó íå÷åñòíî è íåèíòåðåñíî. 
Ñóïåðñîíèê � îäèí èç ñòîëïîâ íåîáûêíîâåííî âûñîêîé õàðàêòåðèñòèêè replaya-
bility èãð ñåðèè, îñîáåííî ñòàðûõ. Â òå äàëåêèå ãîäû, íåñìîòðÿ íà íàëè÷èå ñåé-
âà, èõ âïîëíå ìîæíî áûëî íà÷èíàòü õîòü êàæäûé äåíü çàíîâî, òðàòÿ íåñêîëüêî
÷àñîâ íà ïîëíîå ïðîõîæäåíèå. È âñåãäà îíî áûëî õîòü ÷óòî÷êó, íî óíèêàëüíûì.
Íè îäèí ñîâðåìåííûé 20-÷àñîâîé ïëàòôîðìåð íå ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ ýòèì � ñêî-
ðåå, åãî çàáðîñÿò, íå äîéäÿ äàæå äî ñåðåäèíû.

Åæîâàÿ ìóçûêà
Ñåðèàë Sonic the Hedgehog
âñåãäà áûë çíàìåíèò ñâîåé
ìóçûêîé. Â íîÿáðå 1990 ãî-
äà ïîïóëÿðíîé â ßïîíèè
ãðóïïå Dreams Come True
áûëî ïîðó÷åíî îðãàíèçîâàòü
òóð â ïîääåðæêó íîâîé èãðû
îò Sega. À îäèí èç åå ó÷àñò-
íèêîâ, Ìàñàòî Íàêàìóðà,
ñî÷èíèë ìóçûêó ê íåé. Âî-
êàë âïåðâûå ïîÿâèëñÿ â
Sonic the Hedgehog CD íà
Sega Mega CD, ïåñíþ èñïîë-
íÿëà ïåâèöà Êýéêî Óòîêó.

ÍÀ ÑÑÎÍÈÊÅ ÅÅÑÒÜ ÄÄÂÀ ÏÏÐÅÄÌÅÒÀ
ÎÄÅÆÄÛ �� ÏÏÅÐ×ÀÒÊÈ ÈÈ ÁÁÎÒÈÍÊÈ.

ÊÐÎËÈÊ ÊÊÐÈÌ �� ÎÎÄÈÍ ÈÈÇ
ÌÍÎÆÅÑÒÂÀ ÍÍÎÂÛÕ, ÍÍÈÊÎÌÓ ÍÍÅ

ÍÓÆÍÛÕ ÃÃÅÐÎÅÂ ÑÑÅÐÈÀËÀ.



Ñîíèê è åãî äðóçüÿÑÏÅÖ

140 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 17  || ÑÅÍÒßÁÐÜ  || 2005

Èäåì äàëüøå. Âñïîìíèòå î êîëüöàõ
� äà-äà, òåõ ñàìûõ çîëîòûõ êîëüöàõ
Ñîíèêà. Â ïëàòôîðìåðàõ ïðèíÿòî
÷òî-òî ñîáèðàòü, è ìîæíî ñ÷åñòü èõ
áàíàëüíîé âàðèàöèåé íà òåìó ìî-
íåòîê Ìàðèî, íî ýòî íå âïîëíå òàê.
Êîíå÷íî, åñòü êëàññè÷åñêàÿ ôîðìó-
ëà: «100 êîëåö � æèçíü» � êàëüêà ñ
ôîðìóëû «100 ìîðêîâîê � æèçíü»
è äåñÿòêîâ äðóãèõ. Íî êîëüöà â
Sonic the Hedgehog � ýòî åùå è
æèçíåííàÿ ýíåðãèÿ; îäèí ïðîìàõ, è
òåðÿþòñÿ ñðàçó âñå. Ñêîëüêî ïîé-
ìàåøü, ñòîëüêî è âåðíåòñÿ. Íàñ-
êîëüêî îðèãèíàëüíåå, ñëîæíåå, èí-
òåðåñíåå ýòà çàäóìêà, ÷åì ïðîâå-
ðåííàÿ âðåìåíåì è äîæèâøàÿ äî
íàøèõ äíåé èäåÿ ëèíåéêè ýíåðãèè!
Ëèøü ãðèáû ñ ìîíåòêàìè â Super
Mario ìîæíî ñ÷åñòü äîñòîéíîé
çàìåíîé. Â îáîèõ ñëó÷àÿõ ìû èìå-
åì äåëî íå ñ ïîäðàæàíèåì ðåàëü-

íîñòè, à ïîñòðîåíèåì åå àëüòåðíà-
òèâû. Óñëîâíîñòü ïðîèñõîäÿùåãî
ëèøü íà ïåðâûé âçãëÿä ïðèäàåò èã-
ðàì îáëèê äåòñêèõ, íî ìèëëèîííûå
ïðîäàæè îáåñïå÷èëè èì ñòàòóñ
«äëÿ âñåé ñåìüè». Ïðîñòîòà èäåè,
äîñòóïíîñòü äëÿ ìàññîâîãî ãåéìåðà
è ïñèõîäåëè÷íîñòü ïðîèñõîäÿùåãî
ñîçäàëè âîêðóã Ñîíèêà ñ Ìàðèî
íàñòîÿùèé êóëüò... Âïðî÷åì, çàêîí-
÷èì ñ êîëüöàìè. Ñîáðàâ îïðåäå-
ëåííîå èõ êîëè÷åñòâî, ìîæíî áûëî
ïîëó÷èòü äîñòóï ê áîíóñ-óðîâíÿì (ó
áëèæàéøåãî ñåéâ-ïîéíòà â Sonic
the Hedgehog 3, â êîíöå ýòàïà â
ðàííèõ èãðàõ). À òàì è äî Ñóïåðñî-
íèêà íåäàëåêî. Òîæå î÷åíü ñèìâî-
ëè÷íûé ïåðñîíàæ, êñòàòè.

ÝÂÎËÞÖÈß
Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü âî âñåì, ïðîâå-
ðåííûå ñòàðûå ðåöåïòû è äîêàçàâ-

øèå ñâîþ ïðîôïðèãîäíîñòü íîâûå, �
â òàêîì êëþ÷å øëî ðàçâèòèå Sonic
the Hedgehog. Ýêñïåðèìåíòû ñ ïàð-
íûì ïðîõîæäåíèåì ýòàïîâ â Sonic
the Hedgehog 3 è Knuckles Chaotix,
êîìàíäíûì (òðè ãåðîÿ ñðàçó) â
Segasonic the Hedgehog (1993, àðêà-
äû) ïîâëåêëè çà ñîáîé ñîçäàíèå
Sonic Heroes. Èäåÿ îá îñâîáîæäåíèè
çâåðþøåê, çàêëþ÷åííûõ âíóòðè ðî-
áîòîâ-ìîíñòðîâ, êðàñíîé íèòüþ ïðî-
õîäèò ÷åðåç âñå èãðû ñåðèè; íàïðè-
ìåð, â Sonic 3D Blast: Flickies� Island
èõ êîëëåêöèîíèðîâàíèå � êëþ÷ ê
ïðîõîæäåíèþ óðîâíåé.
Sonic the Hedgehog � ïîæàëóé, åäèí-
ñòâåííûé êëàññè÷åñêèé ñåðèàë, íå
èñïûòûâàâøèé íèêàêèõ çàòðóäíåíèé
ñ ïåðåíîñîì â òðè èçìåðåíèÿ. Åùå â
ðàííèõ èãðàõ ñåðèè ïîÿâèëèñü ïñåâ-
äîòðåõìåðíûå òðóáû � áîíóñíûå
óðîâíè, à Sonic 3D Blast: Flickies�

Island, õîòü è èñïîëüçîâàë îáû÷íóþ
èçîìåòðèþ, íà òåõ æå áîíóñ-óðîâíÿõ
ïðåäëîæèë ïðèìèòèâíóþ ïîëèãîí-
íóþ ãðàôèêó. Èç âñåãî ýòîãî è âû-
ðîñëî âåëèêîëåïèå Sonic Adventure �
èãðû, ñîõðàíèâøåé äóõ ñòàðûõ «Ñî-
íèêîâ», è ïîäíÿâøåé ñåðèàë íà íî-
âûé óðîâåíü.
Âîò òîëüêî ëþáîé ïîêëîííèê ñåðèà-
ëà ñêàæåò âàì, ÷òî ëó÷øèå èãðû ñå-
ðèè � âòîðàÿ, òðåòüÿ è, ïîæàëóé,
Sonic & Knuckles. Ïåðâàÿ, ïðè âñåì ê
íåé óâàæåíèè, íåäîñòàòî÷íî êðàñè-
âà, Sonic 3D Blast: Flickies� Island áåä-
íà íà ñåêðåòû, à èãðû íà ïîðòàòèâ-
íûõ êîíñîëÿõ ñëèøêîì ñìàõèâàþò
íà ðåìèêñû Sonic the Hedgehog 2 �
îíè õîðîøè, íî îðèãèíàë ëó÷øå. Ïî-
÷åìó æå òðåõìåðíûé Sonic Adventure
íå óäîñòîèëñÿ òîé æå ñëàâû, ÷òî è
Super Mario 64? Ñóäüáà ñåðèàëà
Sonic the Hedgehog îïðåäåëÿëàñü òå-

Àíèìå è ìóëüòôèëüìû
Â 1993 âûøåë ïåðâûé ìóëüòñåðèàë, ïîñâÿùåííûé Ñîíèêó è åãî äðóçüÿì. Ãåðîÿ-
ìè «The Adventures of Sonic the Hedgehog» ñòàëè Sonic the Hedgehog è Miles
«Tails» Prower, áîðþùèåñÿ ïðîòèâ çëîãî ãåíèÿ ïî èìåíè Dr. Robotnik è åãî ïîä-
ðó÷íûõ (Scratch, Grounder, è Coconuts). Âñåãî âûøëî 65 ñåðèé, à òàêæå ñïåöè-
àëüíûé ðîæäåñòâåíñêèé âûïóñê Sonic Christmas Blast. Â òîì æå ãîäó íà òåëåêà-
íàëå ABC áûë çàïóùåí äðóãîé ñåðèàë, Sonic the Hedgehog, ïðîñóùåñòâîâàøèé
äâà ãîäà (ïàðà ñåçîíîâ ïî 13 ýïèçîäîâ êàæäûé).
Â 1996 ãîäó â ßïîíèè áûëè âûïóùåíû äâà OVA àíèìå Sonic the Hedgehog îò Taki
Corporation. Çà ïðîöåññîì ñîçäàíèÿ ïðèñìàòðèâàë ëè÷íî Þäçè Íàêà èç Sonic
Team. Ñîíèê, Òýéëç è Íàêëç ïûòàþòñÿ îñòàíîâèòü äîêòîðà Ðîáîòíèêà è åãî çëî-
âåùåå ñîçäàíèå � Æåëåçíîãî Ñîíèêà. Â ñåíòÿáðå 1999 ãîäà ýòè äâà ýïèçîäà
ñêëåèëè â ïîëíîìåòðàæíóþ ëåíòó, êîòîðàÿ áûëà èçäàíà â ÑØÀ ïîä íàçâàíèåì
Sonic the Hedgehog: the Movie.
Âåðíóëèñü ê Ñîíèêó â 2003, êîãäà íà ÿïîíñêîì òåëåâèäåíèè ñòàëè êðóòèòü ñåðè-
àë Sonic X (78 ýïèçîäîâ). Âïåðâûå ýêðàííûå ãåðîè ñòàëè ñîîòâåòñòâîâàòü òîìó,
÷òî ãåéìåðû âèäåëè â èãðàõ, � çäåñü ïðèñóòñòâîâàëè Íàêëç, Ýìè, Òýéëç, Ýããìåí,
Òåíü, Ðóæ è Êðèì. Ñþæåò ïåðåñåêàåòñÿ ñ Sonic Adventure 1 è 2, à òàêæå Sonic
Heroes è Sonic Battle.

Ðîæäåíèå çâåðÿ
Â àïðåëå 1990 ãîäà â Sega ïðîâîäèëñÿ êîíêóðñ íà ñîçäàíèå íîâîãî ïåðñîíàæà,
êîòîðûé ìîã áû ïðîäåìîíñòðèðîâàòü ìîùü Mega Drive è ñòàòü åå ñèìâîëîì. Â
ôèíàë âûøëè äâà æèâîòíûõ � áðîíåíîñåö è åæ. Âûèãðàë Ñîíèê, è êîìàíäå èç
15 ÷åëîâåê, îòíîñÿùèõñÿ ê ïîäðàçäåëåíèþ Sega AM8, äàëè çàäàíèå ñäåëàòü
èãðó ñ åãî ó÷àñòèåì. Ïîçæå åå ñîçäàòåëè îêðåñòèëè ñåáÿ «Sonic Team».
Îôèöèàëüíûì äíåì ðîæäåíèÿ Ñîíèêà ñ÷èòàåòñÿ 23 èþíÿ 1991 ãîäà. Îòåö
Ñîíèêà � Þäçè Íàêà � äî ñèõ ïîð ðàáîòàåò â Sega è ðóêîâîäèò Sonic Team. Â
îôèñå ñòóäèè, ïîíÿòíîå äåëî, óñòàíîâëåíà ñòàòóÿ ñèíåãî åæà.

ÍÀ×ÈÍÀß ÑÑ SSONIC
ADVENTURE, ÑÑÎÍÈÊ
ÍÅÑÊÎËÜÊÎ
ÏÎÂÇÐÎÑËÅË ÈÈ ÑÑÒÀË
ÑËÓØÀÒÜ ÌÌÎÄÍÓÞ
ÌÓÇÛÊÓ.
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ìè ñàìûìè ìåíåäæåðàìè, êîòîðûå
ïîõîðîíèëè ñíà÷àëà êîíñîëü Sega
Saturn, à çàòåì è Sega Dreamcast,
òîëüêî è âñåãî. Îòêàçàâøèñü âûïóñ-
òèòü èãðó ñåðèè íà Saturn, îíè ïðåð-
âàëè ýâîëþöèîííóþ öåïî÷êó � èç-çà
ýòîãî, âîçìîæíî, Sonic Adventure íå
îêàçàëñÿ èäåàëåí, ñìóòèëè óìû
ôàí-áàçû. Ãåíèàëüíûé Nights: Into
Dreams Þäçè Íàêå ñëåäîâàëî äå-
ëàòü íå âìåñòî 32-áèòíîãî «Ñîíèêà»,
à â ïàðó ê íåìó.

ÂÇÃËßÄ Â ÁÓÄÓÙÅÅ
Sonic Adventure áûë î÷åíü õîðîø �
áåçóïðå÷íûå «òðàäèöèîííûå óðîâ-
íè», õîðîøî âûäåðæàííûå ñþæåò-
íûå ñöåíêè, çàáàâíûå adventure-
ýëåìåíòû. Çàáàâíûå, íî èçáûòî÷-
íûå. Èõ áûëî ñëèøêîì ìíîãî. Òàñ-
êàòü ïðåäìåòû èç òî÷êè «À» â òî÷êó
«Á» ñ òåì, ÷òîáû çàðàáîòàòü íîâûé

ïðèåì äëÿ Ñîíèêà, � áðåä. Áîëòàòü ñ
êó÷åé NPC, ïåðåìåùàòüñÿ ñ óðîâíÿ
íà óðîâåíü è îáðàòíî � êòî æ òàê äå-
ëàåò ïëàòôîðìåð? Sonic Adventure 2
èçáàâèëñÿ îò adventure-ýëåìåíòîâ,
íî óñèëèë äðóãîé íåäîñòàòîê èãðû:
ñëèøêîì áîëüøîå âíèìàíèå áûëî
óäåëåíî âòîðîñòåïåííûì ïåðñîíà-
æàì. Ñîãëàñèòåñü ñî ìíîé: ãåéìå-
ðàì àáñîëþòíî íàïëåâàòü íà âñåõ
ãåðîåâ, êðîìå ñàìîãî åæèêà. Íó õî-
ðîøî, Òåéëç, à çàòåì è Íàêëç ïðè-
ìåëüêàëèñü äîñòàòî÷íî, ÷òîáû èìè
õîòåëîñü âðåìÿ îò âðåìåíè óïðàâ-
ëÿòü. Ïîñìîòðåòü èíîãäà íà Ýìè â
ñþæåòíûõ ñöåíêàõ � òîæå íè÷åãî.
×óâñòâóÿ, ÷òî åìó íàâÿçûâàþò ñîíì
ñêàçî÷íûå çâåðóøåê, ãåéìåð ìîæåò
òîëüêî ïëþíóòü è îòïðàâèòüñÿ çà
ñòàðûì Mega Drive è êàðòðèäæåì
Sonic the Hedgehog 2, ãäå êðîìå
Òåéëçà è äîêòîðà Ðîáîòíèêà è íåò

íèêîãî.
×òî ÿ ìîãó ñêàçàòü î Sonic Heroes?
Åñëè ïîìíèòå, «ÑÈ» â ñâîå âðåìÿ
ðàçãðîìèëà èãðó, íî îíà èñêëþ÷è-
òåëüíî õîðîøî ïðîäàëàñü è ôàêòè-
÷åñêè âûòàùèëà èç ÿìû (õîðîøî, ïî-
ìîãëà âûòàùèòü) ñîáñòâåííîå èçäà-
òåëüñòâî. Ïî÷åìó? Ìîæíî âûáðàòü
êîìàíäó èç òðåõ êëàññè÷åñêèõ ãåðî-
åâ è ïðîèãíîðèðîâàòü äåâÿòåðûõ
ïðèáëóäíûõ êîòÿò � ðàç. Óðîâíè ïîâ-
òîðÿþò öåëèêîì è ïîëíîñòüþ èäåè
Sonic Adventure � õîðîøèå èäåè, ÿ
èìåþ â âèäó, � äâà. Sonic Heroes
âûøëà íà âñåõ ñîâðåìåííûõ ïëàò-
ôîðìàõ � òðè. Äðóãîå äåëî, ÷òî â
òðåòèé ðàç ýêñïëóàòèðîâàòü òî, ÷òî
áûëî ìîäíî è ñâåæî â 1999 ãîäó, �
âóëüãàðíî è ïîïàõèâàåò êàïêîìîâ-
ùèíîé. 
Â ýòîì êëþ÷å Shadow the
Hedgehog � äåéñòâèòåëüíî «òåì-

íàÿ ñòîðîíà» Sonic the Hedgehog.
Ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî â ýòîé èãðå
ñîáðàíû âñå ýëåìåíòû, íå ÿâëÿþ-
ùèåñÿ ýâîëþöèåé êëàññèêè. Ýòî
åùå è ïðÿìîé êîíêóðåíò Ratchet &
Clank ñîòîâàðèùè (ñ ãðàôèêîé,
ïðàâäà, êóäà õóæå, ÷åì â ïîñëåäíèõ
÷àñòÿõ ïëàòôîðìåðîâ îò Sony). ×åì
çàêîí÷èòñÿ ýòîò ôèíàëüíûé ýêñïå-
ðèìåíò ðåâèçèîíèñòîâ îò Sonic
Team, ìû óçíàåì ÷óòü ïîçæå. Êàê
áû ýòî íå îêàçàëñÿ âòîðîé Knuckles
Chaotix...
Ê ñ÷àñòüþ, ÷òî áû íè ñëó÷èëîñü, íàì
âñå ðàâíî äîñòàíåòñÿ íîâûé êëàññè-
÷åñêèé Sonic � ðå÷ü èäåò î Sonic Rush
íà Nintendo DS. Ïðèñòàâêè ñëåäóþ-
ùåãî ïîêîëåíèÿ òàêæå íå îáîéäóòñÿ
áåç èãðû ñåðèè � òåõíîëîãè÷åñêàÿ
äåìêà îäíîé èç íèõ (Xbox 360) áûëà
ïîêàçàíà íà E3 2005. Ñîíèê áóäåò
æèòü âå÷íî? Ïîõîæå íà òî. 

Êîìèêñû
Â 1992 ãîäó ìàíãà Sonic the Hedgehog âïåðâûå ïîÿâèëàñü íà ñòðàíèöàõ ÿïîíñêî-
ãî äåòñêîãî æóðíàëà Shogaku Yonensei. Ñîãëàñíî çàìûñëó ñöåíàðèñòà Êýíäçè Òå-
ðàäû è õóäîæíèêà Ñàíãî Ìîðèìîòî, ãëàâíûì ãåðîåì çäåñü ñòàë ìîëîäîé åæèê
Íèêè, êîòîðûé óìååò ïðåâðàùàòüñÿ â ñóïåðãåðîÿ Ñîíèêà. Âìåñòå ñî ñâîèì äðó-
ãîì Òýéëçîì îí áîðåòñÿ ñ äîêòîðîì Ðîáîòíèêîì. Ñðåäè äðóçåé Íèêêè åñòü äåâóø-
êà ïî èìåíè Ýìè � ïðîòîòèï ðîçîâîé åæèõè Ýìè Ðîóç, à òàêæå ×àðìè Áè, ïîñëó-
æèâøàÿ ïðîîáðàçîì ×àðìè èç Knuckles Chaotix.
Â 1993 ãîäó êîìïàíèÿ Archie Comics íà÷àëà èçäàâàòü ñâîþ ñåðèþ êîìèêñîâ
«Sonic the Hedgehog» â ÑØÀ. Â íåé ôèãóðèðóåò ñîâåðøåííî íîâûé íàáîð äðóçåé
Ñîíèêà, êîòîðûå íàçûâàþò ñåáÿ êîìàíäîé «áîðöîâ çà ñâîáîäó» (Freedom
Fighters). Äî ñèõ ïîð êàæäûé ìåñÿö âûõîäÿò íîâûå âûïóñêè.
Åùå îäèí îôèöèàëüíûé êîìèêñ � «Sonic the Comic» îò Fleetway Comics, âûõîäèâ-
øèé â Âåëèêîáðèòàíèè è äðóãèõ åâðîïåéñêèõ ñòðàíàõ. Èíòåðåñíî, ÷òî â ðàííèõ
âûïóñêàõ âñòðå÷àëèñü ïåðñîíàæè èç äðóãèõ èãð îò Sega � âðîäå Golden Axe è
Streets of Rage (Bare Knuckle). Ñàìûé ñâåæèé âûïóñê Sonic the Comic äàòèðóåòñÿ
äâóõòûñÿ÷íûì ãîäîì.

Sonic X-Treme
Â ìàå 1996 ãîäà Sega of America àíîíñèðîâàëà ïðîåêò, êîòîðûé áûë îáÿçàí
ñïàñòè Sega Saturn è ïîìåðèòüñÿ ñèëàìè ñ Super Mario 64. Îí òàê è íå óâèäåë
ñâåò, îêàçàâøèñü çàëîæíèêîì ïîäêîâåðíîé áîðüáû ìåæäó Sega of Japan è Sega
of America. Êàê è Knuckles Chaotix, èãðà ðàçðàáàòûâàëàñü àìåðèêàíöàìè, ïðè÷åì
âûïóñòèòü åå ïëàíèðîâàëîñü íà ãîòîâÿùåéñÿ ê âûõîäó êàðòðèäæíîé 32-áèòíîé
ñèñòåìå � ïðÿìîì êîíêóðåíòå Nintendo 64. Îäíàêî Sega of Japan èìåëà ñîáñòâåí-
íóþ ïðîãðàììó ïî ðàçðàáîòêå êîíñîëè ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ � Saturn, ïîýòîìó
ïðîåêò Sega of America áûë çàðóáëåí íà êîðíþ.
Ðàçðàáîòêà Sonic X-Treme äëÿ Saturn ñòàðòîâàëà â ñàìîì íà÷àëå 1996 ãîäà, è ê
Ðîæäåñòâó îí äîëæåí áûë áûòü ãîòîâ. Ïðåäïîëàãàëîñü èñïîëüçîâàòü ãðàôè÷åñ-
êèé äâèæîê Nights: Into Dreams, íàä êîòîðûì â òî æå âðåìÿ â ßïîíèè êîðïåë Þä-
çè Íàêà. Àìåðèêàíñêîå ïîäðàçäåëåíèå ïîëó÷èëî òåõíîëîãèþ îò Sonic Team è
ïðèíÿëîñü çà åå èçó÷åíèå. Ãðîì ãðÿíóë âíåçàïíî. Þäçè Íàêà ïîòðåáîâàë îòîá-
ðàòü äâèæîê, ïðèãðîçèâ óâîëèòüñÿ èç Sega â ïðîòèâíîì ñëó÷àå. Åñòåñòâåííî, ïå-
ðå÷èòü åìó íèêòî íå ñòàë.
Àìåðèêàíöàì ïðèøëîñü ñîçäàòü ñâîé äâèæîê äëÿ Sonic X-Treme. Âíóòðè êîìàí-
äû èõ ñäåëàëè äàæå äâà � äëÿ îáû÷íûõ óðîâíåé è äëÿ áèòâ ñ áîññàìè íà îáøèð-
íûõ òðåõìåðíûõ àðåíàõ. Èãðà ïëàíîìåðíî âûõîäèëà íà ôèíèøíóþ ïðÿìóþ, êîã-
äà îïÿòü âìåøàëîñü íà÷àëüñòâî èç Sega of Japan. Ãðàôèêà íà îáû÷íûõ óðîâíÿõ
áûëà ïðèçíàíà íåêðàñèâîé, è ïðîãðàììèñòàì âûäàëè çàäàíèå ïåðåâåñòè èõ íà
âòîðîé âàðèàíò äâèæêà. Ñäåëàòü ýòî â ñðîê íå óäàëîñü, è â ðåçóëüòàòå ïðîåêò
áûë ïîëíîñòüþ îòìåíåí.
Äàæå ïîñëå ýòîãî ðàáîòà íàä Sonic X-Treme âåëàñü â âåðñèè äëÿ PÑ, íî áîññû
ïîäðàçäåëåíèÿ, çàíèìàþùåãîñÿ êîìïüþòåðíûìè èãðàìè, íå çàõîòåëè ôèíàíñè-
ðîâàòü ïðîåêò. Òàê è ïîãèá î÷åíü âàæíûé ïðîåêò, êîòîðûé ìîã áû ñòàòü ìîñòè-
êîì ìåæäó Soic & Knuckles è Sonic Adventure.

ÈÍÒÅÐÅÑÍÎ, ××ÒÎ ÈÈÃÐÛ ÑÑ ÓÓ×ÀÑÒÈÅÌ ÑÑÎÍÈÊÀ
ÂÛÕÎÄÈËÈ ÄÄÀÆÅ ÍÍÀ NNES ÈÈ SSNES, ÍÍÎ ÝÝÒÎ ÁÁÛËÈ
ÏÈÐÀÒÑÊÈÅ ÏÏÅÐÅÄÅËÊÈ ÑÑÎÂÅÐØÅÍÍÎ ÄÄÐÓÃÈÕ

ÏÐÎÅÊÒÎÂ. ÎÎ ÍÍÈÕ ÄÄÀÆÅ ÐÐÀÑÑÊÀÇÛÂÀÒÜ ÍÍÅ
ÕÎ×ÅÒÑß.
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DR RROBOTNIC�S MMEAN BBEAN MMACHINE (MD) KNUCKLES CCHAOTIX (SEGA 332X) SONIC 33D BLAST: FLICKIES� ISLAND (MD) SONIC AADVANCE 33 (GBA)

SONIC TTHE HHEDGEHOG ((MD) SONIC TTHE HHEDGEHOG 33 (MD)

SONIC TTHE HHEDGEHOG 22 (MD)

SONIC && KKNUCKLES ((MD)
&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&

SONIC BBATTLE ((GBA)

SONIC RRUSH ((DS)SONIC RR ((PC)SONIC CCD ((PC)

SONIC CCHAOS ((GG) TAILS AADVENTURES (GG) SONIC LLABYRINTH ((GG) SONIC DDRIFT 22 (GG)
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SONIC AADVANCE ((GBA)

SONIC AADVENTURE DDX DDIRECTOR'S CCUT (PC)

SONIC HHEROES ((GC) SONIC SSHUFFLE ((DC) SONIC MMEGA CCOLLECTION PPLUS ((XBOX)

SONIC JJAM (SAT)

SEGASONIC TTHE HHEDGEHOG ((ARCADE)

SHADOW TTHE HHEDGEHOG ((PS2)

SONIC AADVENTURE 22 BBATTLE ((GC)

SONIC TTHE HHEDGEHOG (MOBILE)SONIC AADVANCE 22 (GBA)



ÐÐàäè êðàñíîãî ñëîâöà ïðèø-
ëîñü ñîâðàòü: íà ñàìîì äå-
ëå êíîïêè åñòü. Ýòî «âïðà-

âî», «âëåâî» è «ñòàðò», êîòîðûå
ðàáîòàþò òîëüêî â èãðîâûõ ìåíþ.
Â àâòîìàò ParaPara Paradise
âñòðîåíî ïÿòü èíôðàêðàñíûõ äàò-
÷èêîâ: îäèí ñïåðåäè, äâà ÷óòü
ïðàâåå/ëåâåå è åùå äâà ïî áîêàì.
Èãðàþùèé âñòàåò íà ïëàòôîðìó
àâòîìàòà è îêàçûâàåòñÿ â ïîëó-
êîëüöå ïÿòè èíôðàêðàñíûõ ëó÷åé,
èäóùèõ ñâåðõó âíèç. Ïðîòÿíóâ ðó-
êó, âû ïåðåêðûâàåòå íóæíûé äàò-
÷èê � àâòîìàò ôèêñèðóåò ïîïàäà-
íèå. Ïî ýêðàíó ïîëçóò âñå òå æå
ñòðåëî÷êè, êîòîðûå òåïåðü ïîêà-
çûâàþò, â êàêîì ïîðÿäêå íóæíî
êàñàòüñÿ èíôðàêðàñíûõ ëó÷åé.
Ñêó÷íûé ãåéìåð, îðèåíòèðîâàí-
íûé íà ðåçóëüòàò, ìîæåò ñòîÿòü è
ìàõàòü ðóêàìè, ñëîâíî âåíòèëÿòîð
ëîïàñòÿìè, è èäåàëüíî ïðîõîäèòü
ëþáóþ ïåñíþ. Íî íàñòîÿùàÿ
ParaPara � ñîâñåì äðóãàÿ.
Òàê íàçûâàåìûå «òåõè», êîòîðûå
ñòàðàþòñÿ íàáðàòü êàê ìîæíî
áîëüøå î÷êîâ íà êàæäîé ïåñíå, �
îäíà ñòîðîíà ìåäàëè. Èõ èäåéíûå
ïðîòèâíèêè � «ôðèñòàéëåðû», äëÿ
êîòîðûõ ParaPara Paradise � ïî-
âîä ñîáðàòüñÿ, àêòèâíî îòäîõíóòü

ARCADE

Â ïïðîøëîì ííîìåðå ììû îîïóáëèêîâàëè ïïåðâóþ ããëàâó èèñòîðèè îî òòàíöåâàëüíîé ððåâîëþöèè. ÂÂîçâðàùàåìñÿ êê òòåìå. 
Íåñìîòðÿ ííà ììèðîâóþ ïïîïóëÿðíîñòü DDance DDance RRevolution, ââ ÐÐîññèè ááåìàíè-ääâèæåíèå ââîçíèêëî ááëàãîäàðÿ ääðóãîé
ìàøèíå, àà èèìåííî PParaPara PParadise îîò KKonami. ÏÏðèíöèï èèãðû �� òòîò ææå: òòàíöóþùèé ääîëæåí ââ òòàêò èèñïîëíèòü ïïðåäëà-
ãàåìóþ ïïîñëåäîâàòåëüíîñòü ääâèæåíèé. ÒÒîëüêî ââ PParaPara PParadise ííåò ««ïàíåëåê» ââ ïïîëó. ÂÂ ííåé ââîîáùå ííåò êêíîïîê.

1 ÎÁÛ×ÍÎÅ ÄÄÅËÎ: ÎÎÄÈÍ ÏÏËßØÅÒ, ÎÎÑÒÀËÜÍÛÅ ÑÑÒÎßÒ ÐÐßÄÎÌ ÈÈ ÃÃÎÒÎÂßÒÑß. ÎÎÏÅÐÀÒÎÐÛ ÀÀÐÊÀÄÛ ÓÓÆÅ ÏÏÐÈÂÛÊËÈ, ÍÍÅ ÎÎÁÐÀÙÀÞÒ ÂÂÍÈÌÀÍÈß. 2  ÎÄÈÍ ÈÈÇ ÏÏÐÅÄÂÎÄÈÒÅËÅÉ ««ÁÅÌÀÔÈÈ», ÊÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ ««ÇÎÉ» ÃÃÐÓØÀ, ËËÞÁÅÇÍÎ ÑÑÎÃËÀÑÈËÑß ÏÏÎÊÀÇÀÒÜ ÍÍÀÌ

ÊËÀÑÑ.  3 ÒÀÍÖÓÉ, ÏÏÎÊÀ ÌÌÎËÎÄÎÉ! ÄÄÅÂÓØÊÈ ÎÎÁÎÆÀÞÒ PPARAPARA PPARADISE ÅÅÙÅ ÁÁÎËÜØÅ, ××ÅÌ DDDR.  4 ÐßÄÎÌ ÑÑ ÒÒÀÍÖÌÀØÈÍÎÉ ÑÑÒÎÈÒ ÓÓÆÅ ÂÂÎÑÏÅÒÛÉ ÍÍÀÌÈ FF-ZZERO AAX, ××ÓÒÜ ÂÂ ÎÎÒÄÀËÅÍÈÈ �� DDANCE DDANCE RREVOLUTION EEXTREME.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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ParaPara Paradise

1

2 3 4



è ïîòàíöåâàòü ïîä êëàññíóþ ìóçû-
êó. Ôðèñòàéëåðû íå ñòàðàþòñÿ âû-
øèáèòü èç ìàøèíû ìàêñèìàëüíûé
ðåéòèíã èëè çàíÿòü ïåðâîå ìåñòî â
çàëå ðåêîðäîâ; èì èíòåðåñíåå õî-
ðîøî òàíöåâàòü íà ðàäîñòü ñåáå è
îêðóæàþùèì. Íî è ýòè ëþäè � íå
ýòàëîííûå «ïàðàëèñòû». Ñòèëü òàí-
öà ParaPara ÿïîíöû ïðèäóìàëè äî-
âîëüíî äàâíî, è äëÿ êàæäîé ïåñíè
â àâòîìàòå åñòü ñâîÿ, âñåì èçâåñò-
íàÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü äâèæåíèé.
Êðîìå òîãî, âî âòîðîé âåðñèè (âòî-
ðîì «ìèêñå») ParaPara Paradise
ñòðåëêè áåãóò ïî ýêðàíó, à òðåõìåð-
íàÿ äåâ÷îíêà â òî æå âðåìÿ ïîêà-
çûâàåò, êàê íàäî òàíöåâàòü ïðà-
âèëüíóþ ParaPara. È âñÿ ïðåëåñòü
òàíöà, ïî ìíåíèþ ÿïîíöåâ, â òîì,
÷òîáû îãðîìíîé òîëïîé ñèíõðîííî
ñáàöàòü Ale Japan íà êàêîé-íèáóäü
ïëîùàäè. Íàøè ôðèñòàéëåðû ñ
ýòèì íå ñîãëàñíû, èì èíòåðåñíåå
èìïðîâèçèðîâàòü, ïðèäóìûâàòü
ñâîè äâèæåíèÿ, ÷åì óíûëî ïîâòî-
ðÿòü çà äåâî÷êàìè èç îáó÷àþùèõ
ðîëèêîâ. Êñòàòè, äëÿ òàíöåâ
ParaPara ãîäèòñÿ òîëüêî îïðåäå-
ëåííàÿ ìóçûêà, è ýòî � Åâðîáèò.
Åâðîáèò ìàëî èçâåñòåí çà ïðåäåëà-
ìè ßïîíèè, åãî íå êðóòÿò ïî ðàäèî
è íå ñòàâÿò íà äèñêîòåêàõ. Â ßïî-

íèè, òåì íå ìåíåå, îí íå òåðÿåò ïî-
ïóëÿðíîñòè óæå äîáðûå äåñÿòü ëåò.
Ñáîðíèêè Super Eurobeat âûõîäÿò
ðåãóëÿðíî, è ïîñëåäíèé íà ñåãîä-
íÿøíèé äåíü � çà íîìåðîì 161; ñà-
ìûå ïîïóëÿðíûå ïîï-èñïîëíèòåëè
(Àþìè Õàìàñàêè, Dream, Every Little
Thing, Globe, Move) ñ÷èòàþò ñâîèì
äîëãîì çàïèñàòü ïàðó-òðîéêó åâðî-
áèò-ðåìèêñîâ; ñàóíäòðåê ïîïóëÿð-
íîãî ãîíî÷íîãî àíèìå â ÷åòûðåõ ñå-
çîíàõ Initial D íàïîëîâèíó ñîñòîèò
èç åâðîáèòà; â ñîâñåì ñâåæåì àíè-
ìå Ichigo 100% â ýíäèíãå çâó÷èò Ike
Ike îò Hinoi Team � îïÿòü åâðîáèò!
Ñàìûé ïðîñòîé ñïîñîá ïîçíàòü
ýòîò ñòèëü ìóçûêè � îòûñêàòü áëè-
æàéøèé òàíöåâàëüíûé àâòîìàò è
ïîñëóøàòü ñàìîìó (èëè ïîñìîòðåòü
ðîëèêè íà íàøåì DVD): âñå çâóêî-
âûå äîðîæêè âñåõ àâòîìàòîâ
ParaPara Paradise ïîëíîñòüþ ñîñòî-
ÿò èç åâðîáèòà, êîòîðûé òàê ïðè-
øåëñÿ ïî äóøå ðîññèéñêèì ïëÿñó-
íàì. Àâòîìàòîâ ìàëî, à òàíöóåò íà
íèõ äîâîëüíî ìíîãî ëþäåé è ñåé-
÷àñ, çàéäÿ â àðêàäó, ÷àñòî âñòðå÷à-
åøü åäèíîìûøëåííèêîâ, êîòîðûå
ëþáÿò ParaPara, ñ óäîâîëüñòâèåì
âñå îáúÿñíÿò íîâè÷êó è ñ ðàñïðîñ-
òåðòûìè îáúÿòèÿìè ïðèìóò â «Áå-
ìàôèþ». Âëèâàéòåñü. 
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ARCADE
ÑÑêêîîððåååå ââ ííîîììååðð!!

Â ýýòîò ððàç ììû ððåøèëè ïïîñâÿòèòü ööå-
ëóþ ââðåçêó ããëàâíîìó ððîññèéñêîìó
ñàéòó ääëÿ ëëþáèòåëåé ÁÁåìàíè-èèãð.
Ïîñâÿùàåì. ÑÑòðàíè÷êà ««Áåìà-
ôèè» �� ýýòî ííå òòîëüêî ììåñòî ääëÿ îîáìåíà
îïûòîì èè ññîñòÿçàíèÿ ââ êêîëè÷åñòâå ííàáðàííûõ
î÷êîâ, ííî òòàê ææå: àà) ïïîñîáèå ««êàê ññîáðàòü êêîâðèê
äëÿ DDDR èèç ïïîäðó÷íûõ ììàòåðèàëîâ»; 
á) ññáîðíèê ñññûëîê ííà ññàéòû, êêîòîðûå ääîëæåí
çíàòü êêàæäûé; ââ) îîò÷åòû îî ïïðîâåäåííûõ ÷÷åìïèî-
íàòàõ; ãã) ááàçà ääàííûõ îî êêàæäîì îîáíàðóæåííîì ââ
Ðîññèè òòàíöåâàëüíîì ààâòîìàòå; ää) îîáùåîáðàçî-
âàòåëüíûé FFAQ ääëÿ òòåõ, êêòî ííå ââ òòåìå; 
å) ññïèñêè ïïåñåí èè ïïîñëåäîâàòåëüíîñòè ññòðåëîê
èç ññàìûõ ððàñïðîñòðàíåííûõ ììàøèí.
Âñå ýýòè ÷÷óäåñà õõðàíÿòñÿ ïïî ààäðåñó
http://bemafia.ru. ÍÍå ïïðîïóñòèòå!

5 ÃËÀÂÍÎÅ �� ÍÍÅ ÓÓÄÀÐßÒÜÑß ÐÐÓÊÀÌÈ ÎÎ ÊÊÀÐÊÀÑ ÌÌÀØÈÍÛ. ÝÝÒÎ ÎÎ×ÅÍÜ ÎÎÃÎÐ×ÈÒÅËÜÍÎ ÈÈ ÍÍÅÌÍÎÃÎ ÁÁÎËÜÍÎ.  6 ÒÐÅÕÌÅÐÍÀß ÄÄÅÂÎ×ÊÀ ÍÍÀ ÝÝÊÐÀÍÅ ÏÏÎÊÀÇÛÂÀÅÒ, ÊÊÀÊ ÍÍÀÄÎ ÏÏÐÀÂÈËÜÍÎ ÒÒÀÍÖÅÂÀÒÜ. ÓÓ×ÈÒÅÑÜ!  7 ÒÐÞÊ ÎÎÒ ÇÇÍÀÒÎÊÎÂ: ÅÅÑËÈ ÂÂ ÌÌÅÍÞ ÂÂÛÁÎÐÀ

ÏÅÑÍÈ ÇÇÀÆÀÒÜ ÑÑÒÐÅËÊÈ ««ÂÏÐÀÂÎ» ÈÈ ««ÂËÅÂÎ» ÎÎÄÍÎÂÐÅÌÅÍÍÎ, ÍÍÀ ÝÝÊÐÀÍÅ ÏÏÎßÂÈÒÑß ÌÌÅÍÞ ÍÍÀÑÒÐÎÅÊ.  8 ÌÅÄËÅÍÍÎ, ÍÎ ÂÂÅÐÍÎ ÍÍÀ ÀÀÂÒÎÌÀÒÀÕ ÍÍÀ×ÈÍÀÞÒ ÏÏÎßÂËßÒÜÑß ÐÐÓÑÑÊÈÅ ÈÈÍÑÒÐÓÊÖÈÈ. ÓÓÐÀ.
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ÕÎ×Ó!

Àâòîìàòîâ PParaPara PParadise ââ ÐÐîñ-
ñèè ççíà÷èòåëüíî ììåíüøå, ÷÷åì ááî-
ëåå ääîñòóïíûõ DDance DDance
Revolution. ÍÍàì èèçâåñòíî îîá îîäíîì
Êàçàíè èè òòðåõ ââ ÌÌîñêâå. ÍÍàïðèìåð,
â ííàøåé ëëþáèìîé ààðêàäå ííà ÊÊàëó-
æñêîé, ããäå ììû óóæå ííå ððàç ááûâàëè.
Çäåñü ììîæíî èèãðàòü ââ PParaPara
Paradise 22nd MMix èè DDance DDance
Revolution EExtreme, VVirtua CCop 33 èè
The HHouse oof tthe DDead IIII, OOutRun 22
è TTime CCrisis 33. ÀÀðêàäà ííàõîäèòñÿ
íà òòðåòüåì ýýòàæå ÒÒÖ ««Êàëóæñêèé»,
ðÿäîì ññî ññòàíöèåé ììåòðî ÊÊàëóæñ-
êàÿ. ÖÖåíà ææåòîíà �� 330 ððóáëåé.

5

6 7 8



Çäðàâñòâóéòå, 
ñ ââàìè ððóáðèêà
«Êèáåðñïîðò» 
è ååå ââåäóùèé
Polosatiy. ÊÊîãäà
âû ááóäåòå ëëèñ-
òàòü ýýòîò ííîìåð
æóðíàëà, óóæå ççà-
âåðøàòñÿ îîòå÷å-
ñòâåííûå îîòáî-
ðî÷íûå ííà WWorld
Cyber GGames 2005
(ðåïîðòàæ �� 
â ññëåäóþùåé
«Ñòðàíå ÈÈãð»). 
À ââ ññåãîäíÿøíåì
âûïóñêå ììû ððàñ-
ñêàæåì îî ððåãèî-
íàëüíûõ êêâàëè-
ôèêàöèÿõ, ïïðî-
õîäÿùèõ ïïî ââñåé
Ðîññèè. ÒÒàêæå 
â ââûïóñêå: ððå-
çóëüòàòû EEurope
Quakers: 11st
invite ttour èè CCAL
Invite CCounter-
Strike 114, ààíîíñ
World ee-SSport
Games SSeason 33.
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Ðåãèîíàëüíûå îîòáîðî÷íûå 
WCG RRussia 22005

Âåäóùèé ðóáðèêè:
Ðîìàí Òàðàñåíêî 
polosatiy@gameland.ru

ÑÑ 4 ïî 7 àâãóñòà â ñòîëè÷íûõ
êëóáàõ Vika Web è Playground
ïðîøëè ãîðîäñêèå îòáîðî÷íûå

íà World Cyber Games 2005 Russian
Preliminary. Â ýòîì ãîäó íîìèíàöèè
áûëè ïðåäñòàâëåíû òàêèì îáðàçîì,
÷òî øóòåð â ñïèñêå îñòàëñÿ âñåãî
îäèí (Counter-Strike), îäíàêî èìåííî
îí ñîáðàë íàèáîëüøåå êîëè÷åñòâî
ãåéìåðîâ. Ïî÷òè 40 êîìàíä ïîäòÿíó-
ëèñü â 10 óòðà ê ðåãèñòðàöèîííîé
ñòîéêå èíòåðíåò-öåíòðà, ÷òîáû ðàçûã-
ðàòü òðè ïóòåâêè íà ðîññèéñêèé Áîëü-
øîé Ôèíàë. Îðãàíèçàòîðû ïðåäâàðè-
òåëüíî ïîñåÿëè ÷åòûðåõ ôàâîðèòîâ:
Virtus.Pro, CSKA, Begrip è RuSh3D,
÷òîáû îíè íå âñòðåòèëèñü äðóã ñ äðó-
ãîì ðàíüøå âðåìåíè. Íåñêîëüêî ñëîâ
î ñîñòàâàõ êîìàíä-ó÷àñòíèö. VP ïîñëå
ïîáåäû íà Kiev Cyber Show (ñìîòðèòå
âðåçêó) íåîæèäàííî ðàñïðîùàëèñü ñ
Sally (Viktor F.) � íà åãî ìåñòî ïðèøåë
Hooch. Áûâøèé «âèðòóñ» ïðèñîåäè-
íèëñÿ ê îáðàçîâàííîìó íåäàâíî êëàíó
CSKA, çà êîòîðûé âûñòóïàþò Brhr,
Flatra, Ex è Zloba. Òàêèì îáðàçîì, íå-
ðàçëó÷íûå ñîðàòíèêè è, ìåæäó ïðî-
÷èì, òðèóìôàòîðû ÷åìïèîíàòà ìèðà
ACON5, îêàçàëèñü ïî ðàçíûå ñòîðîíû
áàððèêàä. Ïðàâäà, ñûãðàòü èì äðóã
ïðîòèâ äðóãà íà WCG Moscow íå äî-
âåëîñü � åñëè áîéöû Öåíòðàëüíîãî
Ñïîðòèâíîãî Êëóáà Àðìèè ðàñïðàâè-
ëèñü ñî âñåìè ïðîòèâíèêàìè, òî
Virtus.Pro â 1/2 ïëåé-îôô óñòóïèëè

COUNTER-STRIKE 5X5:
1 ìåñòî � CSKA � $600 è êâîòà íà ôèíàë;
2-3 ìåñòà � forZe è Virtus.pro � ïî $300 è êâî-
òå íà ôèíàë.

Îòâàæèëàñü ííà óó÷àñòèå ââ îîòáîðî÷íûõ èè
ëó÷øàÿ ææåíñêàÿ êêîìàíäà MMegapolis, ïïðàâ-
äà ííè ââ îîäíîì ììàò÷å ïïðîòèâ ïïàðíåé òòàê èè
íå ññäþæèëà. ÍÍà ääèñêå êê ææóðíàëó èèùèòå
êîëëåêöèþ ääåìî-ççàïèñåé ññ òòóðíèðà. 

NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2:
1 ìåñòî � mouz|Cave;
2 ìåñòî � HELLoRush;
3 ìåñòî � RSRxVanix;
4 ìåñòî � RSRliveRSR;
5 ìåñòî � FlashDD.

Ðåêîðäû òòðàññ:
Observatory � mouz|Cave (3:48.53);
Dockside � mouz|Cave (5:43.12);
Smokestack � mouz|Cave (6:26.38);
Grandview station � RSRxVanix (6:54.42);
Phoenix Steel � HELLoRush (7:37.23).

Ëó÷øåìó ââèðòóàëüíîìó ããîíùèêó
Turboletik�ó îîòáîðî÷íûå ïïðîõîäèòü ííå
ïðèøëîñü, ííà ïïðàâàõ ÷÷åìïèîíà ïïðîøëîãî
ãîäà.

FIFA SOCCER 2005:
1 ìåñòî � Armanius.3D;
2 ìåñòî � Nnuk;
3 ìåñòî � Malish.

STARCRAFT: BROODWAR 1X1:
Êâîòû âûèãðàëè iG.Escape, Notforu[S2],
(orky)Asmodey, MiG.Oops è R^MCA.

WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE 1X1:
Êâîòû âûèãðàëè Deadman, Flash è Abver.

Â ÷÷èñëå ííåóäà÷íèêîâ îîêàçàëèñü AArmor,
Koshey èè SSwen, àà ççíàìåíèòûé CCaravaggio
ïðèñîåäèíèòñÿ-òòàêè êê ììîñêîâñêîé òòðîéêå
ïðèçåðîâ ííà ôôèíàëå RRussian PPreliminary,
êàê îîáëàäàòåëü ««çîëîòà» WWCG 22004.

COUNTER-STRIKE 5X5:
Êâîòû âûèãðàëè x4team, Evrikas 5 è AcrticA.

STARCRAFT: BROODWAR 1X1:
Êâîòû âûèãðàëè Pomidor[S2], Profy[S2] è
uR.BRAT_OK.

WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE 1X1:
Êâîòû âûèãðàëè M19*Miker (Ýëüô), LuckDuck
(Îðäà) è [DT]es4x.bo (Íåæèòü), à ñ÷èòàâøèåñÿ
ôàâîðèòàìè IT.Karma è Orangeman êâàëèôè-
êàöèþ íå ïðîøëè.

WARHAMMER 40K: DOWN OF WAR:
Êâîòû âûèãðàëè Kostya, RUW_Dance è íåîä-
íîêðàòíûé ïîáåäèòåëü êðóïíûõ òóðíèðîâ ïî
Warcraft III: TFT � pipS.

COUNTER-STRIKE 5X5:
Êâîòû âûèãðàëè [mega] è spD.

STARCRAFT: BROODWAR 1X1:
Êâîòû âûèãðàëè Antonio è 3D.Demich.

WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE 1X1:
Êâîòó âûèãðàë Nicker.

Ðåçóëüòàòû 
WCG 2005, Ìîñêâà:

Ðåçóëüòàòû WCG 2005,
Ñàíêò-Ïåòåðáóðã:

Ðåçóëüòàòû WCG 2005,
Åêàòåðèíáóðã:

ÇÐÈÒÅËÜÑÊÀß 
ÇÎÍÀ ÂÂ VVIKA WWEB.

ABVER �� ÅÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÛÉ ÈÈÃÐÎÊ 
ÇÀ ÍÍÅÆÈÒÜ ÑÑÐÅÄÈ ÏÏÐÈÇÅÐÎÂ WWCIII.

ÁÎËÅËÜÙÈÊÈ ÀÀÊÒÈÂÍÎ ÎÎÁÑÓÆ-
ÄÀËÈ ÓÓÕÎÄ SSALLY ÈÈÇ VVIRTUS.PRO.



ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÍÍàà ííààøøååìì CCDD
Àíãëèéñêàÿ èè ððóññêàÿ ââåðñèè ïïàò÷à 11.18 ääëÿ WWarcraft IIII: RReign oof CChaos èè TThe FFrozen TThrone, êêîëëåêöèÿ
ðîëèêîâ CCounter-SStrike ññ WWorld CCyber GGames MMoscow 22005 èè RRendezvous LLAN, ääåìî-ççàïèñè QQuake IIII Arena ññ
Europe QQuakers: 11st iinvite ttour, ððèïëåè ññ WWC3L ##8, BBattle.Net GGlobal TTourney III, àà òòàêæå ïïîïóëÿðíûé ääåìî-ïïëååð
Seismovision 22.27.

ñâîèì èçâå÷íûì âðàãàì èç forZe. Âîîáùå,
óâëåêàòåëüíî íàáëþäàòü ñî ñòîðîíû çà èõ
ïðîòèâîáîðñòâîì. Íà ðîññèéñêîé êâàëèôè-
êàöèè ê ESWC 2005 óâåðåííî îäåðæàëè âåðõ
«Ôîðçû», à íà Áîëüøîì Ôèíàëå âî Ôðàíöèè
èõ ñîïåðíèêè âçÿëè ðåâàíø ñî ñ÷åòîì 16:3.

Ìû íå óäèâèìñÿ, åñëè íà WCG Russian
Preliminary æðåáèé ñíîâà ñâåäåò ýòè êîìàí-
äû. Âåäü èìåííî îíè, à òàêæå CSKA, îòïðà-
çäíîâàâøàÿ ïåðâóþ ïîáåäó, áóäóò çàùèùàòü
÷åñòü Ìîñêâû íà ñàìîì ïðåñòèæíîì ðîñ-
ñèéñêîì òóðíèðå. 
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××òî äåëàòü, åñëè ïîëîâèíó æèçíè ãåéìåð ïðî-
âîäèò â ïóòè? Îòâåò ïðîñò � íóæåí íîóòáóê,
ïðè÷åì ñ ïðîèçâîäèòåëüíûì ãðàôè÷åñêèì

àäàïòåðîì. Íåïëîõèì âûáîðîì ìîæåò ñòàòü íîâèí-
êà îò ASUS ñ èíäåêñîì W2V. Ýòîò ìîáèëüíûé
êîìïüþòåð âûãëÿäèò î÷åíü ñòèëüíî: ÷åðíûé öâåò è
ñåðåáðèñòûå âñòàâêè � âðîäå áû îáûêíîâåííîå ñî-
÷åòàíèå, íî â èñïîëíåíèè ASUS'à ëýïòîï ïîëó÷èëñÿ
íàñòîÿùèì ïðîèçâåäåíèåì èñêóññòâà. Âíèìàíèå
äèçàéíåðîâ ASUS ê äåòàëÿì ïðîäîëæàåò ïî-õîðî-
øåìó óäèâëÿòü. Êðîìå òîãî, êîìáèíàöèÿ àëþìèíè-
åâûõ è óãëåïëàñòèêîâûõ äåòàëåé äåëàåò íîóòáóê
çàìåòíî ïðî÷íåå è íàäåæíåå.
Äèñïëåé ASUS W2V âåëèêîëåïåí � 17" TFT-ìàòðè-
öà ñî «ñòåêëÿííûì» ïîêðûòèåì, êîòîðîå ïðèäàåò
èçîáðàæåíèþ íàñûùåííûå è ãëóáîêèå öâåòà. Ê òî-
ìó æå îíà øèðîêîôîðìàòíàÿ (16:10) è ìîæåò ðàáî-
òàòü íà äâóõ ðàçðåøåíèÿõ � WXGA è WSXGA+
(1280x800 è 1680x1050). Çâóê òàêæå íå ïîäêà÷àë �
ñðàçó ÷åòûðå äèíàìèêà è ñàáâóôåð, ðàáîòàþùèå
«ïîä ðóêîâîäñòâîì» 8-êàíàëüíîãî àóäèîêîíòðîëëå-
ðà Intel High Definition Audio, ïðåêðàñíî çàðåêîìåí-
äîâàâøåãî ñåáÿ â íàøèõ òåñòèðîâàíèÿõ. Êîëè÷åñò-
âî è ðàçíîîáðàçèå ðàçúåìîâ íà êîðïóñå íîóòáóêà
ñîîòâåòñòâóåò ñàìîìó ñîâðåìåííîìó óðîâíþ:
4xUSB2.0, Mic-in (Mono), Line-in, Headphone-
out/SPDIF, Audio/Video-in, RF-in (ÒÂ), IEEE1394,
PCMCIA Type II, IrDA, VGA è TV-Out. Êðîìå òîãî, ó
ASUS W2V åñòü êàðäðèäåð, óìåþùèé ÷èòàòü ôîð-
ìàòû SD, MMC, MS è MS Pro. Ñåòåâûå âîçìîæíîñ-
òè ó íîóòáóêà ðåàëèçîâàíû â âèäå âñòðîåííûõ
àäàïòåðà Wi-Fi Intel PRO/Wireless 2200BG, ãèãàáèò-
íîãî LAN-êîíòðîëëåðà, ìîäåìà, à òàêæå ìîäóëÿ
Bluetooth. Íîóòáóê îñíàùàåòñÿ HDD îáúåìîì äî 80
Ãáàéò è ïèøóùèì DVD-ðåêîðäåðîì. Íåñìîòðÿ íà
áîëüøîé ýêðàí, âåñ ìîáèëüíîãî êîìïüþòåðà âïîë-
íå ïðèåìëåì � 3.4 êã, à ïðîðàáîòàòü íà âñòðîåííîì
àêêóìóëÿòîðå òàêîé «ìîíñòð» ñìîæåò äî 2 ÷àñîâ.
ASUS W2V «ïîòÿíåò» ïðàêòè÷åñêè âñå ñîâðåìåí-
íûå èãðû è ïðèëîæåíèÿ � ìîùíûé ïðîöåññîð Intel
Pentium M 770 (2.13 ÃÃö), ïîääåðæêà äî 2 Ãáàéò
DDR2 533 (PC2-4300) è ãðàôè÷åñêàÿ ñèñòåìà ATI
Mobility X700 (128 Ìáàéò). Ïî ðåçóëüòàòàì òåñòà â
áåí÷ìàðêàõ 3DMark03 è 3DMark05 íîóòáóê íàáðàë
5795 è 2457 áàëëîâ ñîîòâåòñòâåííî. Äëÿ ñðàâíå-
íèÿ � «íàñòîëüíûé» ATI Radeon 9800 Pro âûäàåò â
3DMark05 ïðèáëèçèòåëüíî 2500. 

«Èãðîâîé» íîóòáóê ASUS W2V

ÂÂûûááîîðð
ÏÏîîëëîîññààòòîîããîî

ВЫБОР

П О Л О
С А Т О Г О

WWCCGG 22000066 �� ââ ÈÈòòààëëèèèè!!

3 ààâãóñòà ïïðåäñòàâèòåëè øøòàá-êêâàðòèðû WWorld CCyber
Games ïïðèîòêðûëè ççàâåñó òòàéíû ííàä ããîðîäîì, ããäå
ñîñòîÿòñÿ ññîñòÿçàíèÿ ââ ññëåäóþùåì ããîäó. ÂÂ êêîíêóðñå
ó÷àñòâîâàëè ÌÌîíöà ((Èòàëèÿ), ÑÑèäíåé ((Àâñòðàëèÿ),
Êàíêóí ((Ìåêñèêà) èè ØØàíõàé ((Êèòàé). ÃÃëàâíûå êêðèòå-
ðèè îîòáîðà: ððàñïîëîæåíèå, èèíôðàñòðóêòóðà, ððåêëàì-
íûå ââîçìîæíîñòè. ÂÂ êêîíöå êêîíöîâ îîðãàíèçàòîðû ññäå-
ëàëè ââûáîð ââ ïïîëüçó ÅÅâðîïû. ÁÁîëåå òòîãî, ììåñòîì ïïðî-

âåäåíèÿ ÷÷åìïèîíàòà ññòàíåò AAutodromo NNazionale
Monza �� ààâòîäðîì, ííà êêîòîðîì óóñòðàèâàþòñÿ ççàåçäû
Ôîðìóëû-11. ÒÒàêàÿ èèçþìèíêà ççäîðîâî ïïîäñëàñòèò
æèçíü ããåéìåðîâ, òòàê êêàê ääàæå ññàìûå êêðóïíûå êêèáåðñ-
ïîðòèâíûå ììåðîïðèÿòèÿ îîáû÷íî ððàñïîëàãàþòñÿ ââ ááèç-
íåñ-ööåíòðàõ, ââ ððàìêàõ ââûñòàâîê, àà òòî èè ââîâñå ââ êêîìïü-
þòåðíûõ êêëóáàõ. ÀÀ èèãðàòü ïïî ññîñåäñòâó ññ ëëó÷øèìè ïïè-
ëîòàìè ììèðà ïïî ããîíêàì �� ääåéñòâèòåëüíî ííåîáû÷íî èè
èíòåðåñíî. ÎÎñìåëèìñÿ ïïðåäëîæèòü, ÷÷òî èèìåííî ýýòîò
ôàêòîð èè ññòàë ððåøàþùèì ïïðè ââûáîðå ããîðîäà.

KKiieevv CCyybbeerr SShhooww
Â êêîíöå èèþëÿ ññàìàÿ òòèòóëîâàííàÿ ððîññèéñêàÿ CCS-êêîìàí-
äà VVirtus.Pro ïïîñåòèëà ÊÊèåâ ääëÿ óó÷àñòèÿ ââ KKiev CCyber
Show. ÏÏî ççàäóìêå îîðãàíèçàòîðîâ, ««Âèðòóñàì» ïïðåäñòîÿëî
ïîî÷åðåäíî ññðàçèòüñÿ ññ øøåñòüþ ññèëüíåéøèìè óóêðàèíñ-
êèìè êêëàíàìè: ddefdumps, eengage, AAmazing GGaming, nnPk,
pro100 èè eeXplosive. ÁÁîè ïïðîõîäèëè ââ îîäíîé èèç ëëó÷øèõ ïïè-
âîâàðåí ããîðîäà, ïïîýòîìó îîòñòðåëÿâøèìñÿ ããåéìåðàì ññêó-
÷àòü ííå ïïðèõîäèëîñü. ÈÈ õõîòÿ óóñëîâèÿ óó ããîñòåé ááûëè ííå ññà-
õàðíûå ((èõ ññîïåðíèêè ììîãëè ííà ññâîå óóñìîòðåíèå ââûáðàòü
êàðòó ïïåðåä ììàò÷åì), îîíè ïïîêàçàëè ññåáÿ ááîëåå ÷÷åì ääîñòîéíî. ÂÂûèãðàâ ïïÿòü ááèòâ ïïîäðÿä, VVP, êêîòîðûå èèç-
ðÿäíî ïïîäóñòàëè ççà ääåíü, ïïî-ííàñòîÿùåìó ïïîïîòåëè ëëèøü ññ AAmazing GGaming ííà dde_dust2. ÎÎòëè÷íî ííà÷àâ ççà
«òåððîðîâ» ((10:5), ììîñêâè÷è ííåìíîãî ññäàëè ââ ááîþ ççà ««êîíòðîâ», ííî ââñå ææå èèõ ááîãàòûé îîïûò ïïîìîã èèì ññâåñ-
òè ââñòðå÷ó êê ííè÷üåé èè ââåðíóòüñÿ ääîìîé ííåïîáåæäåííûìè.

VIRTUS.PRO ÍÍÅ ÏÏÐÎÈÃÐÀËÈ 
Â ÊÊÈÅÂÅ ÍÍÈ ÎÎÄÍÎÃÎ ÌÌÀÒ×À. Ñ ÒÒÀÊÈÌ ««ÑÏÓÒÍÈÊÎÌ»,

ÊÀÊ AASUS WW2V, ÍÍÅ
ÇÀÑÊÓ×ÀÅØÜ ÂÂ ÄÄÎÐÎÃÅ.

ÍÀ×ÀËÈÑÜ ÁÁÈÒÂÛ
COUNTER-SSTRIKE 55X5.

ÄÅÍÈÑ ««BULL3T» ÑÑÀÌÎÕÈÍ �� 
ÃËÀÂÍÛÉ ÏÏÎ WWCG RRUSSIAN PPRELIMINARY.
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

77 àâãóñòà íà ïðîñòîðàõ Èíòåðíåòà ñîñòîÿëñÿ
ïðåñòèæíûé äóýëüíûé òóðíèð ïî Quake III
Arena, íà êîòîðûé îðãàíèçàòîðû ïðèãëàñè-

ëè ñèëüíåéøèõ áîéöîâ, èãðàþùèõ â Ñåòè. Íàøó
ñòðàíó ïðåäñòàâëÿëè áðàòüÿ-áëèçíåöû rC-Leon è
rC-Dept èç Ñàíêò-Ïåòåðáóðãà, à òàêæå ìîñêâè÷
Rush3D-Makaveli. Ñðåäè îñòàëüíûõ ó÷àñòíèêîâ
áûëè íåìöû, øâåäû, àíãëè÷àíå, èñïàíöû...
Îòå÷åñòâåííûå áîéöû äåáþòèðîâàëè íà óðà, óñ-
ïåøíî ìèíîâàâ ïåðâûé òóð. À âîò âî âòîðîì îñòó-
ïèëñÿ Leon, ñëèâ Avek�ó èç Ïîëüøè. Ïîñëå 1/2
ïëåé-îôô êîìïàíèþ ëóçåðàì ñîñòàâèë åùå îäèí
ðîññèÿíèí � Makaveli, íå ñîâëàäàâøèé ñ Dept�îì.
Ïîñëåäíèé èìåë îòëè÷íûé øàíñ çàíÿòü ïåðâîå
ìåñòî � â î÷íîé ñòû÷êå âèííåðîâ ïðîòèâ Àâåêà
äåëî äîøëî äî «çîëîòîãî» ìàò÷à (pro-q3tourney4
«âçÿë» åâðîïååö, à hub3aeroq3 � ïèòåðåö). Ñóäü-
áà âñòðå÷è ðåøàëàñü íà òðåòüåé êàðòå, ztn3tour-
ney1 � ïî èñòå÷åíèè îòâåäåííûõ 15 ìèíóò ñ÷åò
áûë íè÷åéíûì, à â overtime óäà÷à óëûáíóëàñü ïî-
ëÿêó. Â ñåòêå ïðîèãðàâøèõ òåì âðåìåíåì ðàçãî-
ðåëàñü íåøóòî÷íàÿ áîðüáà çà âûõîä â ôèíàë. Íà
ñòàäèè, ãäå ëþáàÿ îøèáêà ìîãëà ñòàòü ðîêîâîé,
êðåï÷å íåðâû îêàçàëèñü ó Makaveli � îí îäèí çà
äðóãèì ðàçäåëàëñÿ ñ Shagrath�îì, hell4nd�îì è
Dept�îì. Íå ïî çóáàì îêàçàëñÿ ëèøü ñóìåâøèé
èçðÿäíî íàñîëèòü ðîññèÿíàì Avek. Ñ÷åòà èòîãî-
âûõ äóýëåé � íà 40:12 íà hub3aeroq3 è 21:10 íà
pro-q3dm6 íå â ïîëüçó ìîñêâè÷à.

Íà ýýòîì ððóáðèêà ««Êèáåðñïîðò» ççàêàí÷èâàåòñÿ. ÏÏðèñûëàéòå ââàøó êêðèòèêó èè ïïîæåëàíèÿ ííà ýýëåêòðîííûé ààäðåñ
polosatiy@gameland.ru, ÿÿ ññ óóäîâîëüñòâèåì îîòâå÷ó ííà ââñå ïïèñüìà. ××èòàéòå ââ ññëåäóþùåì ííîìåðå: ððåïîðòàæ ññ WWorld
Cyber GGames 22005 RRussian PPreliminary, ððàçáîð ïïîëåòîâ AASUS SSummer CCup èè ððåçóëüòàòû QQuakeCon 110.

CAL IInvite 114
çàâåðøåí

ÌÌû ïðèâûêëè, ÷òî çà ìîùíóþ âèäåîêàðòó
íàäî ïëàòèòü ïîâûøåííûì øóìîì èç-çà
ïîñòîÿííî ðàáîòàþùåãî êóëåðà. Îäíàêî

åñëè ïðîÿâèòü èçîáðåòàòåëüíîñòü, òî ïðîáëåìà ðå-
øàåòñÿ è ñ ïîìîùüþ ïàññèâíîãî ðàäèàòîðà.
Ñóòü òåõíîëîãèè ASUS SilentCool î÷åíü ïðîñòà: âè-
äåîêàðòó íàäî îñíàñòèòü âûíîñíûì áëîêîì îõ-
ëàæäåíèÿ! Íà ìîäåëè Extreme N6600GT Silencer
îäèí ðàäèàòîð, ðàñïîëîæåííûé ïàðàëëåëüíî ïëà-
òå óñêîðèòåëÿ, ñîåäèíåí ñî âòîðûì ñ ïîìîùüþ
ñïåöèàëüíîãî øàðíèðà, êîòîðûé ïîçâîëÿåò ñîõðà-
íèòü òåïëîâóþ ýôôåêòèâíîñòü ñîïðÿæåíèÿ. Ãëàâ-
íóþ ðîëü â òàêîé êîíñòðóêöèè èãðàåò ïîâîðîòíûé
ìîäóëü, ñïîñîáíûé ìåíÿòü ñâîå ïîëîæåíèå â ïðå-
äåëàõ 90 ãðàäóñîâ â ïëîñêîñòè, ïåðïåíäèêóëÿðíîé
âèäåîêàðòå. Âëàäåëüöó îñòàåòñÿ ëèøü  ïîñìîò-
ðåòü «îòêóäà âåòåð äóåò» â êîðïóñå ñâîåãî êîìïü-
þòåðà è íàñòðîèòü äâèæóùèéñÿ ýëåìåíò íàèáîëåå
ýôôåêòèâíûì îáðàçîì ñ òî÷êè çðåíèÿ òåïëîîòäà-
÷è. Íàïðèìåð, ìîäóëü ìîæíî ðàçìåñòèòü òî÷íî
íàä ïðîöåññîðíûì êóëåðîì èëè æå, åñëè áîêîâàÿ
ñòåíêà êîðïóñà îñíàùåíà âûòÿæíûì âåíòèëÿòî-
ðîì, � ïîäñòðîèòü ïîâîðîòíûé áëîê ïîä åãî âîçäó-
õîäóâ. Ñòîèò çàìåòèòü, ÷òî îáà ðàäèàòîðà ñîñòîÿò
èç ìåäè è îñóùåñòâëÿþò òåïëîîáìåí ìåæäó ñîáîé
ïî òåïëîâîé òðóáêå. 
Ïîâîðîòíàÿ ñèñòåìà ASUS Silent Cool íå òîëüêî
áåñøóìíà, íî è ïîçâîëÿåò ñíèçèòü òåìïåðàòóðó
GPU íà 40îC ïî ñðàâíåíèþ ñ àíàëîãè÷íûìè ðåøå-
íèÿìè. Ñî âðåìåíåì ñèñòåìû SilentCool áóäóò
êîìïëåêòîâàòüñÿ åùå îäíèì âûíîñíûì ðàäèàòî-
ðîì. Îí áóäåò ðàçìåùåí íà òåïëîïðîâîäíîé òðóá-
êå, èäóùåé îò öåíòðà îñíîâíîãî áëîêà îõëàæäåíèÿ
ïàðàëëåëüíî ïîâåðõíîñòè âèäåîïëàòû. Ñ òðåìÿ ðà-
äèàòîðàìè òåìïåðàòóðà GPU ñíèçèòñÿ åùå íà 6îC.
Ïåðâàÿ êàðòà ñ ñèñòåìîé SilentCool � ASUS Extreme
N6600GT Silencer (íà ôîòî) � ïîñòðîåíà íà áàçå
ïðîöåññîðà NVIDIA GeForce 6600GT. ßäðî è ïàìÿòü
ðàáîòàþò íà ÷àñòîòàõ 500 è 1000 (2x500) ÌÃö ñîîò-
âåòñòâåííî, à ïëàòà ñîâìåñòèìà ñ òåõíîëîãèåé SLI,
÷òî ïîçâîëèò â äàëüíåéøåì çíà÷èòåëüíî óâåëè÷èòü
«áåñøóìíóþ» ìîùü êîìïüþòåðà. Àäàïòåð òàêæå
ïîääåðæèâàåò âñå «êèáåðñïîðòèâíûå» òåõíîëîãèè
îò ASUS, êîòîðûå óïðîùàþò îáùåíèå è ïåðåãîâî-
ðû ïî ñåòè âî âðåìÿ âèðòóàëüíûõ ñðàæåíèé, à òàê-
æå ïîìîãàþò çàïèñûâàòü èãðîâûå ðîëèêè è âåñòè
òðàíñëÿöèè (Game Live Face, Game Live Show,
VideoSecurity Online, OnScreenDisplay (OSD) è
GameReplay). 

Íîâàòîðñêàÿ òåõíîëîãèÿ
ASUS SilentCool

ÂÂûûááîîðð îîïïûûòòííûûõõ
ããååééììååððîîââ

ÑÑîâñåì íåäàâíî îòãðåìåëè áàòàëèè Electronic
Sports World Cup 2005, à íîâîèñïå÷åííûì ÷åì-
ïèîíàì, compLexity, óæå ïðèøëîñü çàùèùàòü

ñâîé òèòóë. Äåëî â òîì, ÷òî ñðàçó ïîñëå çàâåðøåíèÿ
ESWC ñîñòîÿëñÿ çàêëþ÷èòåëüíûé ìàò÷ àìåðèêàíñêîé
ðåãóëÿðíîé ëèãè CAL Invite ïî Counter-Strike, â êîòîðîì
âñòðåòèëèñü coL è Team 3D. È õîòÿ ïåðåä ôèíàëîì
ñîñòàâû îáîèõ êëàíîâ èçìåíèëèñü (â coL âìåñòî
Sunman�à ïðèøåë Exodus, à â 3D âñòóïèëè Method è
Shaguar, îáà � áûâøèå áîéöû NoA), ïî ïðàâèëàì ëèãè
çàìåíû íå äîïóñêàëèñü. Â ðåçóëüòàòå ïåðâîå ìåñòî
CAL Invite 14 êîìàíäû ðàçûãðàëè ñòàðûìè ïÿòåðêàìè.
Ñðàæåíèå ïðîõîäèëî íà êàðòå de_inferno, è îáëàäàòå-
ëè Êóáêà ìèðà â óïîðíîé áîðüáå îäîëåëè ñâîèõ ñîïåð-
íèêîâ ñî ñ÷åòîì 16:13. Íà äèñêå ê æóðíàëó âû íàéäåòå
äåìî-çàïèñü ýòîãî ìàò÷à. 

ÓÓ ñòðîèòåëè êðóïíûõ êèáåðñïîðòèâíûõ ñîðåâ-
íîâàíèé World e-Sport Games ñîîáùèëè î
ïîäãîòîâêå ê òðåòüåìó ñåçîíó ñîñòÿçàíèé, êî-

òîðûå ðàñòÿíóòñÿ íà äâà ìåñÿöà (ñ 9 îêòÿáðÿ ïî 4 äå-
êàáðÿ) è ñîñòîÿòñÿ â Þæíîé Êîðåå. Ê ñîæàëåíèþ, äà-
òà ïðîâåäåíèÿ ñîâïàäàåò ñ íîÿáðüñêèì World Cyber
Games 2005, è ýòî ëèøàåò ãåéìåðîâ âîçìîæíîñòè
ó÷àñòâîâàòü â îáîèõ ÷åìïèîíàòàõ. Îáùèé ïðèçîâîé
ôîíä WEG 3 ñîñòàâèò 140 òûñÿ÷ äîëëàðîâ � çà íåãî
ñðàçÿòñÿ áîëåå 60 áîéöîâ â äâóõ íîìèíàöèÿõ. Îòáî-
ðî÷íûå ê òóðíèðó ïðîéäóò â ïÿòè ãîðîäàõ ìèðà (Ïå-
êèí, Ëîñ-Àíäæåëåñ, Òîðîíòî, Ñåóë è Ñòîêãîëüì), ïðè-
÷åì îðãàíèçàòîðû îñòàâèëè çà ñîáîé ïðàâî íåïîñðå-
äñòâåííîãî âûáîðà òåõ, êòî ñìîæåò çàïèñàòüñÿ íà
êâàëèôèêàöèþ. Ãàðàíòèðîâàííîå ìåñòî â òóðíèðíîé
ñåòêå ïîëó÷èëè òîëüêî ïðèçåðû ïðîøëîãî ñåçîíà:
ýòî êîìàíäû BeGrip (Øâåöèÿ) è Catch-Gamer (Íîðâå-
ãèÿ) ïî Counter-Strike, à òàêæå äóýëÿíòû â Warcraft III:
The Frozen Throne � MooN, GoStop (îáà � Þæíàÿ Êî-
ðåÿ) è mTw-WinneR (Ëèòâà). 

1 ìåñòî � h_av3k (Ïîëüøà);
2 ìåñòî � Rush3D�Makaveli (Ðîññèÿ);
3 ìåñòî � rC-Dept (Ðîññèÿ);
4 ìåñòî � hell4nd (Íîðâåãèÿ).

Íà ääèñêå êê ææóðíàëó ââàñ ææäóò ññàìûå èèíòåðåñíûå
ðîëèêè ññ òòóðíèðà.

Ðåçóëüòàòû Europe Quakers:
1st invite tour

ÍÎÂÀß ÑÑÈÑÒÅÌÀ ÎÎÕËÀÆÄÅÍÈß
ASUS SSILENT CCOOL ÏÏÎÇÂÎËßÅÒ
ÑÍÈÇÈÒÜ ÒÒÅÌÏÅÐÀÒÓÐÓ
ÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÎÃÎ ßßÄÐÀ
ÍÀ 440ÎÑ!

Europe
Quakers: 1st 
invite ttour

AV3K ((ÑËÅÂÀ) ÏÏÐÈÍÈÌÀÅÒ ÏÏÎÇÄÐÀÂ-
ËÅÍÈß ÎÎÒ ÎÎÐÃÀÍÈÇÀÒÎÐÀ ÒÒÓÐÍÈÐÀ.

Àíîíñ 
WEG SSeason 33
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ÎÍËÀÉÍ
ÑÏÀÌ �� ÍÍÅ ÑÑÌÅÐÒÅËÅÍ?..
24 èþëÿ â ñâîåé êâàðòèðå áûë íàé-
äåí ìåðòâûì Âàðäàí Êóøíèð � ñà-
ìûé èçâåñòíûé ñïàìåð Ðîññèè, ÿâ-
ëÿþùèéñÿ ïî ñîâìåñòèòåëüñòâó âëà-
äåëüöåì «Öåíòðà àìåðèêàíñêîãî
àíãëèéñêîãî». Äóìàåòñÿ, êàæäûé èç
íàñ ïîëó÷àë (à ìîæåò, è äî ñèõ ïîð
ïîëó÷àåò) íàçîéëèâûå ñîîáùåíèÿ â
ICQ èëè íà e-mail ñ ïðåäëîæåíèåì
áûñòðî èçó÷èòü ðàçãîâîðíûé àíã-
ëèéñêèé, âåäü òàêèõ ïîñëàíèé ãîñïî-
äèí Êóøíèð ðàññûëàë äî 25 ìèëëèî-
íîâ â ñóòêè.
Âïðî÷åì, ïî âåðñèè Ìîñêîâñêîãî
óãîëîâíîãî ðîçûñêà (ÌÓÐ), ñïàìåðà
óáèëè îòíþäü íå çà ðàññûëêó ðåêëà-
ìû. Çà ïàðó äíåé äî ñìåðòè Âàðäàí
ïîçíàêîìèëñÿ â êëóáå «Ãîëîäíàÿ Óò-
êà» ñ äåâóøêîé è êàê ðàç â íî÷ü íà
âîñêðåñåíüå ïðèãëàñèë åå ñ äâóìÿ
ïîäðóãàìè ê ñåáå äîìîé. Óâû, âìåñ-
òî ïðåäïîëàãàåìîãî âåñåëüÿ êðàñà-
âèöû ñîâåðøèëè íåõîðîøèé ïîñòó-
ïîê � ïîäñûïàëè â áîêàë Êóøíèðà
ñèëüíîäåéñòâóþùèé ïðåïàðàò, íî,
êàê îêàçàëîñü � â íåäîñòàòî÷íîì êî-
ëè÷åñòâå. È êîãäà äåâóøêè óæå îòê-
ðûâàëè äâåðü ñîîáùíèêàì, Âàðäàí
î÷íóëñÿ. Çàâÿçàëàñü äðàêà, æåðòâîé
êîòîðîé è ñòàë ëåãåíäàðíûé ñïàìåð.
Ïðåäâàðèòåëüíûå âûâîäû ìèëèöèè,
ê ñ÷àñòüþ, îòâîäÿò ïîäîçðåíèÿ îò
áîðöîâ ñî ñïàìîì, êîòîðûå â çàïàëå
ïîçàïðîøëîãîäíåé êàìïàíèè ïðîòèâ
«Öåíòðà àìåðèêàíñêîãî àíãëèéñêî-
ãî» íå ðàç ãðîçèëèñü ñâåñòè ñ÷åòû ñ
Âàðäàíîì Êóøíèðîì è äàæå ïóáëè-
êîâàëè â Èíòåðíåòå åãî ïàñïîðòíûå
äàííûå è äîìàøíèé àäðåñ.

ÏÅÐÂÎÅ FFLASH-ÒÒÅËÅÂÈÄÅÍÈÅ
Â èþëå â íàøåì ñåãìåíòå Ãëîáàëü-
íîé ñåòè ñîñòîÿëàñü çàáàâíàÿ ïðåìü-
åðà � íà÷àëîñü âåùàíèå ïåðâîãî ðîñ-
ñèéñêîãî ôëýø-òåëåâèäåíèÿ (http://
telesa.ru). Ôèëüìîâ è ñïîðòèâíûõ
òðàíñëÿöèé òóò ïîêà íåò, à âîò ïîä-
áîðêà ñàìûõ èíòåðåñíûõ íîâîñòåé
äíÿ è ðåêëàìíûå ðîëèêè óæå â íàëè-
÷èè. Íà÷èíàíèå ïîääåðæàíî ïîëüçî-
âàòåëÿìè � çà ïåðâûé ìåñÿö ñåòåâûå
òåëåçðèòåëè «âêëþ÷àëè òåëåâèçîð»
îêîëî 82 òûñÿ÷ ðàç è ïðîñìîòðåëè
ïî÷òè ïîëìèëëèîíà ñþæåòîâ.
Èñïîëüçîâàíèå òåõíîëîãèè Flash â
ñåòåâîì «òåëåâåùàíèè» ñóëèò ðÿä
ïðåèìóùåñòâ, íàïðèìåð, ïî ñðàâ-
íåíèþ ñ îáû÷íûì ïîòîêîâûì âè-
äåî ïîòðåáëÿåòñÿ ãîðàçäî ìåíüøå
òðàôèêà. Íåìàëîâàæíî è òî, ÷òî
êàæäûé æåëàþùèé ìîæåò óñòàíî-
âèòü òåëåâèçîð ê ñåáå íà ñàéò, äëÿ
ýòîãî äîñòàòî÷íî ëèøü ñêîïèðî-
âàòü íà ñòðàíè÷êó íåáîëüøîé êó-
ñîê html-êîäà.

Êîíå÷íî, íûíåøíåãî ïîëüçîâàòåëÿ
Ñåòè òðóäíî óäèâèòü, îäíàêî ïåðåäà-
÷è ôëýø-òåëåâèäåíèÿ íå ðàç çàñòà-
âÿò åãî óëûáíóòüñÿ. ×òî óæå íåïëîõî!

ÐÎÑÑÈßÍ ÂÂ ÑÑÅÒÈ ÂÂÑÅ ÁÁÎËÜØÅ
Èíòåðíåò â Ðîññèè ïðîäîëæàåò
ðàçâèâàòüñÿ, è çà ïðîøåäøèé ãîä
÷èñëî îòå÷åñòâåííûõ èíòåðíåò÷è-
êîâ âîçðîñëî ïðèìåðíî íà 1 ìèë-
ëèîí ÷åëîâåê. Ñîãëàñíî ïðîâåäåí-
íûì êîìïàíèåé Romir Monitoring
(http://www. rrmh.ru) èññëåäîâàíèÿì,
áîëüøèíñòâî èç íàñ çàõîäèò â
Ñåòü íå÷àñòî � âñåãî ëèøü ïàðó
ðàç â íåäåëþ. Åñòåñòâåííî, íàè-
áîëüøåå ÷èñëî ïîëüçîâàòåëåé
(îêîëî 40%) ïðîæèâàåò â Ìîñêâå è
Ìîñêîâñêîé îáëàñòè. Ïðè ýòîì
îêîëî 63% îòå÷åñòâåííûõ èíòåð-
íåò÷èêîâ èìåþò äîìàøíèé êîìïü-
þòåð, îäíàêî ðåãóëÿðíî âûõîäèò â
Èíòåðíåò èç äîìà ëèøü 45%.
Ìóæ÷èí ñðåäè ðîññèéñêèõ ïîëüçîâà-
òåëåé Âñåìèðíîé ïàóòèíû áîëüøå,
÷åì æåíùèí, íî íåçíà÷èòåëüíî �
56% ïðîòèâ 44%. Ïî ýòîìó ïîêàçà-
òåëþ ìû áëèæå ê ÑØÀ, â êîòîðûõ
öàðèò «ìàòðèàðõàò», ÷åì ê Âåëèêîá-
ðèòàíèè, ãäå ìóæ÷èíû â Ñåòè ïðåîá-
ëàäàþò � èõ òàì áîëåå 90%.
Êñòàòè, îñíîâà íàñåëåíèÿ Ðóíåòà
(39%) � ìîëîäåæü â âîçðàñòå îò 18
äî 24 ëåò.

ÑÎÂÐÅÌÅÍÍÛÉ ÏÏÎÈÑÊ
Ïî ðåçóëüòàòàì èññëåäîâàíèÿ, ïðî-
âåäåííîãî êîìïàíèåé WordTracker
(http://www.wordtracker.com), áûë
ñîñòàâëåí Òîï-10 ïîïóëÿðíûõ ïîèñ-
êîâûõ çàïðîñîâ îáû÷íîãî èþëüñêî-
ãî äíÿ, íå íàïîëíåííîãî êàòàêëèç-
ìàìè è êàêèìè-ëèáî çíàìåíàòåëü-
íûìè ñîáûòèÿìè. Íà ïåðâîì ìåñòå
ðàñïîëîæèëàñü Jessica Simpson, çà
íåé èäåò «òåçêà» Jessica Alba, íà
òðåòüåé ïîçèöèè � music lyrics, ÷åò-
âåðòîå è ïÿòîå ìåñòî îïÿòü çà äå-
âóøêàìè � Daniela Hantuchova è
Paris Hilton. Íàèñêàâøèñü äî ïîëíî-
ãî óäîâëåòâîðåíèÿ êðàñàâèö è ìó-
çûêè, íàðîä äîáèðàåòñÿ è äî èãð:
íà øåñòîì è ñåäüìîì ìåñòàõ �
playstation 2 cheats è xbox cheats,
ñîîòâåòñòâåííî. Íà âîñüìîì ìåñ-
òå � jokes, à äåâÿòàÿ è äåñÿòàÿ ïî-
çèöèÿ çà googletestad è google.
Ñàìîå èíòåðåñíîå â òîì, ÷òî äàæå
åñëè âûéòè çà ïðåäåëû Òîï-10, òî
íè÷åãî íîâîãî ìû íå óâèäèì �
ëþäè ïî-ïðåæíåìó èíòåðåñóþòñÿ
ñåêñàïèëüíûìè äåâóøêàìè è ðàçâ-
ëå÷åíèÿìè. Íàïðàøèâàåòñÿ íåõèò-
ðûé âûâîä � ðÿäîâîìó ïîëüçîâàòå-
ëþ â ãëîáàëüíîé Ñåòè âàæíû ëèøü
ñåêñ è èãðû...

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

«Èãðà ââ ääóðàêà» 55.3

http://www.durbeccel.newmail.ru

Íîâàÿ âåðñèÿ ñàìîãî ïðîäâèíóòîãî «Äóðà-
êà» òåïåðü âêëþ÷àåò «Áîëüøîãî» (èãðà äâó-
ìÿ êîëîäàìè), «Òðåøêó», «Ñàïåðà», «Ëî-
òî», à òàêæå åùå áîëåå 70 èãð è ïàñüÿíñîâ.
Ïî-ïðåæíåìó âîçìîæíû ñåòåâàÿ èãðà, ãèá-
êèå íàñòðîéêè è èçìåíåíèÿ ïðàâèë.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 2620 Êáàéò

San AAndreas TTeleport 

http://denull.narod.ru

Âåñüìà óäîáíàÿ óòèëèòà äëÿ èçìåíåíèÿ êî-
îðäèíàò èãðîêà â Grand Theft Auto: San
Andreas. Èìååò çàìåíÿåìóþ âñòðîåííóþ
êàðòó, íà êîòîðîé ïðîñòî óêàçûâàåì íóæ-
íóþ òî÷êó èëè ïåðåõîäèì â íóæíîå ìåñòî,
èñïîëüçóÿ ãîðÿ÷èå êëàâèøè.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 396 Êáàéò

View AAs IImage 11.0 

http://denull.narod.ru

Óòèëèòà ïðîñìîòðà ôàéëîâ íåèçâåñòíîãî
òèïà, íàïðèìåð, èãðîâûõ. Ïðåæäå ÷åì èñ-
êàòü ñïåöèàëèçèðîâàííûé ðàñïàêîâùèê,
êîòîðîãî, âîçìîæíî, íåò, ïîïðîáóéòå VAI.
Åñëè âñå ïîëó÷èòñÿ, òî âû ñìîæåòå èçâëå÷ü
íóæíóþ ãðàôèêó.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 204 Êáàéò

...90% àìåðèêàíñêèõ
ïîäðîñòêîâ ïîñòîÿííî
ïîëüçóþòñÿ Èíòåðíåòîì,
ïðè÷åì ïîëîâèíà èç
íèõ � åæåäíåâíî. 81%
òèíýéäæåðîâ ïîñòîÿííî
ðàçâëåêàþòñÿ îíëàéíî-
âûìè èãðàìè, 76% ÷èòà-
þò â Ñåòè íîâîñòè, 43%
äåëàþò ïîêóïêè, à 31%
ïîëó÷àþò èíôîðìàöèþ
î çäîðîâüå.

...Â Êèòàå âïåðâûå âû-
äàíà ãîñóäàðñòâåííàÿ
ëèöåíçèÿ êëèíèêå äëÿ
ëå÷åíèÿ èíòåðíåò-çà-
âèñèìîñòè. Ëå÷åíèå
ïðîäîëæàåòñÿ 10-15
äíåé è ñòîèò íåäåøå-
âî. Îäèí äåíü ïðåáû-
âàíèÿ â êëèíèêå îáõî-
äèòñÿ â $48, â òî âðå-
ìÿ êàê ñðåäíèé íå-
äåëüíûé äîõîä æèòåëÿ
Êèòàÿ ñîñòàâëÿåò îêî-
ëî $20.

...Ñîçäàíû óñòðîéñòâà,
ïîçâîëÿþùèå ñìîòðåòü
ñïóòíèêîâîå ÒÂ è ïîëü-
çîâàòüñÿ Èíòåðíåòîì â
àâòîìîáèëå, ïîåçäå èëè
ñàìîëåòå. Ðàçìåðàìè
ðåñèâåð íå êðóïíåå ñïè-
÷å÷íîãî êîðîáêà, ñòîè-
ìîñòü óñòðîéñòâà äëÿ
ïðèåìà ñïóòíèêîâîãî ÒÂ
îöåíèâàåòñÿ â $2000,
äëÿ Èíòåðíåòà � $1500.

...Íàñòîëüíàÿ èãðà
«Ìîíîïîëèÿ» îòìåòèëà
70-ëåòèå. Çà ýòî âðåìÿ
ëèøü íà çàêîííûõ îñ-
íîâàíèÿõ (áåç ó÷åòà ïè-
ðàòñêèõ ïîääåëîê) áû-
ëî âûïóùåíî áîëåå 200
ìëí. êîìïëåêòîâ èãðû
â 80-òè ñòðàíàõ ìèðà.
Ñàìûé äîëãèé ìàò÷ â
«Ìîíîïîëèþ» ïðîäîë-
æàëñÿ áîëåå 70-òè
äíåé.

...Ñðåäíåñòàòèñòè÷åñ-
êèé àìåðèêàíåö ìîæåò
ðàññ÷èòûâàòü íà 75 ëåò
æèçíè, àìåðèêàíêà �
íà 80, øâåéöàðåö ìî-
æåò ïðîæèòü äî 78-òè
ëåò, øâåéöàðêà � äî
83-õ. Äëÿ Óêðàèíû
ýòîò ïîêàçàòåëü ðàâåí
62 è 73, â Ðîññèè, ñî-
îòâåòñòâåííî, 58 è 72,
â Áåëîðóññèè � 63 è
75, à â Êàçàõñòàíå
ëèøü 56 è 67.

...Ìåíåå ñóòîê ïîòðåáî-
âàëîñü õàêåðàì, ÷òîáû
âûëîæèòü â Ñåòü óòèëè-
òó, ïîçâîëÿþùóþ âëà-
äåëüöàì ïèðàòñêèõ êî-
ïèé Windows îáõîäèòü

ÂÑÅ >

Èíòåðíåò èè ÒÒÂ ââ îîäíîì ôôëàêîíå

Íîâàÿ òòåõíîëîãèÿ ôôèíñêîé òòåëåêîìïàíèè TTeleste
äëÿ îîðãàíèçàöèè ääîñòóïà ââ ÈÈíòåðíåò ïïî îîáû÷íî-
ìó òòåëåâèçèîííîìó êêàáåëþ ïïîçâîëÿåò ääîñòè÷ü
ñêîðîñòè 1100 ÌÌáèò/ñ. ÝÝòî ïïðèìåðíî ââ 550 ððàç
áûñòðåå, ÷÷åì ïïðè ííûíåøíèõ ïïîäêëþ÷åíèÿõ ññ èèñ-
ïîëüçîâàíèåì ÒÒÂ-ññåòåé, èè ññðàâíèìî ññ ääîðîãèìè
îïòîâîëîêîííûìè ëëèíèÿìè. ÏÏî îîöåíêàì ýýêñïåð-
òîâ, ääëÿ ««òåëå-ÈÈíòåðíåòà» îîáùàÿ ññòîèìîñòü
ïîäêëþ÷åíèÿ èè êêàáåëüíîãî ììîäåìà ííå ïïðåâûñèò

$60-2200, ÷÷òî,
ó÷èòûâàÿ ííå-
áûâàëóþ
ñêîðîñòü,
ïîçâîëèò
ýòîìó ââèäó
äîñòóïà ííà
ðàâíûõ êêîí-
êóðèðîâàòü ññ
òåõíîëîãèåé
ADSL.

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 17  || ÑÅÍÒßÁÐÜ  || 2005

ÑÈ://ÍÎÂÎÑÒÈ.ÎÍËÀÉÍ/194/ÑÅÐÃÅÉ_ÄÎËÈÍÑÊÈÉ~/DOLSER@GAMELAND.RU/ÑÒÀÍÈÑËÀÂ_ÏÎËÎÇÞÊ~/ORION@GAMELAND.RU/



151

ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ

ÈÍÒÅÐÍÅÒ-ÇÇÀÂÈÑÈÌÎÑÒÜ 
ÕÓÆÅ ÍÍÀÐÊÎÌÀÍÈÈ
Ê ñîæàëåíèþ, ê ñòîëü ïå÷àëüíîìó
âûâîäó ïðèøëè îòå÷åñòâåííûå ó÷å-
íûå ïñèõèàòðû � «èíòåðíåò-çàâèñè-
ìûìè» ó íàñ ñåãîäíÿ ÿâëÿþòñÿ 6-
10% ïîëüçîâàòåëåé, è â ðîññèéñêèõ
êëèíèêàõ óæå ïÿòûé ãîä ëå÷àò òàêèõ
ïàöèåíòîâ ñ ïîìîùüþ ïñèõîòðîïíûõ
ñðåäñòâ è êàïåëüíèö.
Ïðîáëåìà èíòåðíåò-íàðêîìàíèè
îñòðî ñòîèò íå òîëüêî â íàøåé
ñòðàíå, íî è âî âñåì ìèðå. Ëþäè
èçëèøíå ìíîãî âðåìåíè ïðîâîäÿò ó
ýêðàíîâ ìîíèòîðîâ çà èãðàìè è îá-
ùåíèåì, ÷òî íà ïåðâûõ ïîðàõ ïðè-
âîäèò ê íàðóøåíèÿì ñíà. Çàòåì ÷å-
ëîâåê ñòàíîâèòñÿ áîëåå çàìêíó-
òûì, ó÷àùàþòñÿ íåðâíûå ðàññòðîé-
ñòâà, ïîÿâëÿþòñÿ è äðóãèå íåçäîðî-
âûå ïðèçíàêè.
Ëþäè â áåëûõ õàëàòàõ óâåðåíû: «åñ-
ëè âîçíèêàåò íàâÿç÷èâîå æåëàíèå
âîéòè â Èíòåðíåò, íàõîäÿñü offline,
ñîïðîâîæäàåìîå íåâîçìîæ-
íîñòüþ âûéòè èç Èíòåðíåòà, áó-
äó÷è online», òî âû áîëüíû. Îá-
ðàòèòå âíèìàíèå � äëÿ ôîðìè-
ðîâàíèÿ òðàäèöèîííûõ âèäîâ
çàâèñèìîñòè (íàðêîìàíèÿ, àëêî-
ãîëèçì) ÿêîáû òðåáóþòñÿ ãîäû,
íî äëÿ èíòåðíåò-çàâèñèìîñòè
ýòîò ñðîê áóäòî áû êóäà ìåíü-
øå. Ïî äàííûì èññëåäîâàòåëåé,
25% áîëüíûõ ïðèîáðåëè çàâè-
ñèìîñòü â òå÷åíèå ïîëóãîäà
ïîñëå íà÷àëà ðàáîòû â Èíòåð-
íåòå, 58% � â òå÷åíèå âòîðîãî

ïîëóãîäèÿ, à 17% � âñêîðå ïî ïðî-
øåñòâèè îäíîãî ãîäà.

ÏÐÅÌÈß ÐÐÓÍÅÒÀ
3 àâãóñòà íà÷àëàñü ðåãèñòðàöèÿ ïðå-
òåíäåíòîâ íà ñîèñêàíèå «Ïðåìèè
Ðóíåòà � 2005» (http://www.premi-
aruneta.ru), îôèöèàëüíîé íàãðàäû
Ôåäåðàëüíîãî àãåíòñòâà ïî ïå÷àòè è
ìàññîâûì êîììóíèêàöèÿì Ðîññèè.
Ïðåìèÿ âðó÷àåòñÿ âñåãî âî âòîðîé
ðàç, è â ïðîøëîì, 2004-îì ãîäó, ëó÷-
øèì ðàçâëåêàòåëüíûì ïðîåêòîì Ðó-
íåòà (ïî ìíåíèþ æþðè) ñòàë «Áîéöî-
âñêèé êëóá».
Â ýòîì ãîäó óñòðîèòåëè ðàñøèðèëè
êàòàëîã íîìèíàöèé «Ïðåìèè Ðóíå-
òà», íî ñîõðàíèëè ãëàâíóþ îñîáåí-
íîñòü êîíêóðñà � îäíîâðåìåííî ñ
ïðîôåññèîíàëüíûì ïðîâîäèòñÿ è
íàðîäíîå ãîëîñîâàíèå. Ãîä íàçàä
ìíåíèå íàðîäà îòëè÷àëîñü îò ìíå-

íèÿ æþðè � ëó÷øèì ðàçâëåêà-
òåëüíûì «íàðîäíûì» ïðîåê-
òîì ñòàëè «Àíåêäîòû èç
Ðîññèè», à «Áîéöîâñêèé
êëóá» çàíÿë ïî÷åòíîå âòîðîå

ìåñòî. Áèáëèîòåêó Ìîøêîâà,
ñòóäèþ «Ìóëüò.ðó» è ñåðâèñ

Subscribe.ru ïîëüçîâàòåëè Ðóíåòà
ïîñòàâèëè íà 3-5 ìåñòà.
Íàðîäíîå ãîëîñîâàíèå â ðàìêàõ
«Ïðåìèè Ðóíåòà � 2005» íà÷àëîñü
15 àâãóñòà, à åãî èòîãè áóäóò ïîäâå-
äåíû 30 ñåíòÿáðÿ íà ïðåññ-êîíôå-
ðåíöèè â ÈÒÀÐ-ÒÀÑÑ. Èíòåðåñíî,
èçìåíÿòñÿ ëè íàøè ïðåäïî÷òåíèÿ
â ýòîì ãîäó?.. 

ñèñòåìó îíëàéíîâîé
ïðîâåðêè ïîäëèííîñòè
ïðè ñêà÷èâàíèè ïàò÷åé ñ
îôèöèàëüíîãî ñàéòà
Microsoft.

...Ïî ñðåäíèì îöåíêàì,
â Èíòåðíåòå öèðêóëèðó-
åò 55-65 òûñÿ÷ ðàçëè÷-
íûõ âèðóñîâ, êîòîðûå
ñîçäàþò 10-12 òûñÿ÷
ïðîãðàììèñòîâ. Êàê
ïðàâèëî, ýòî ìóæ÷èíû
â âîçðàñòå 19-35 ëåò.

...Èçðàèëüñêîé êîìïà-
íèåé Blue Security ðàç-
ðàáîòàíà òåõíîëîãèÿ,
ïîçâîëÿþùàÿ âû÷èñ-
ëÿòü ñàéòû, óñëóãè êî-
òîðûõ ïðåäëàãàþò
ñïàìåðû, è çàòåì âìåñ-
òî çàêàçîâ ïîñûëàòü íà
ýòè ñàéòû ìàññèðîâàí-
íûå æàëîáû, ÷òî âåäåò
ê ïåðåãðóçêå è îòêàçàì
â ðàáîòå îáîðóäîâàíèÿ
íåäîáðîñîâåñòíûõ ðåê-
ëàìîäàòåëåé.

...Ñðåäíèé îôèñíûé
ñëóæàùèé òðàòèò íå
ìåíåå 2 ÷àñîâ ðàáî÷åãî
âðåìåíè íà äåëà, íå
ñâÿçàííûå ñ ïðîèçâîä-
ñòâåííûìè îáÿçàííîñ-
òÿìè. Ëþáèìûå ñïîñî-
áû óáèòü âðåìÿ: ñåð-
ôèíã â Èíòåðíåòå
(ïðåäïî÷èòàþò 45%),
òðåï ñ ñîñëóæèâöàìè
(23%) è ëè÷íûå äåëà
(7%). Ñâîå ïîâåäåíèå
ðàáîòíèêè ñêëîííû
îáúÿñíÿòü òåì, ÷òî ó
íèõ íåò äîñòàòî÷íîãî
ôðîíòà ðàáîò (33%),
íèçêîé çàðïëàòîé
(23%) è ïàãóáíûì âëè-
ÿíèåì ñîñëóæèâöåâ
(15%).

...Åñëè äâà ÷åëîâåêà ïî-
ëó÷àþò îäíó è òó æå òÿ-
æåëóþ òðàâìó, òî ÷åëî-
âåê, ñòðàäàþùèé îæè-
ðåíèåì, óìèðàåò â 32%
ñëó÷àåâ, à ÷åëîâåê ñ
íîðìàëüíûì âåñîì �
â 16%. Äåëî â òîì, ÷òî
ó òðàâìèðîâàííûõ ïîë-
íûõ ëþäåé âíóòðåííèå
îðãàíû îòêàçûâàþò â
÷åòûðå ðàçà ÷àùå, ÷åì
ó ëþäåé ñ íîðìàëüíûì
âåñîì.

ÂÑÅ >

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

SCARABAY 22.7 

http://www.alnichas.info 

Ìåíåäæåð ïàðîëåé, êîòîðûé ñîõðàíèò, çà-
øèôðóåò è ïðîñòûì ïåðåòàñêèâàíèåì ìû-
øè ââåäåò â ëþáûå ôîðìû ñåêðåòíûå äàí-
íûå (ëîãèí, ïàðîëü è äð.). Èìååò âñòðîåí-
íûé ãåíåðàòîð ñëó÷àéíûõ ïàðîëåé, ñ ñàéòà
ìîæíî çàãðóçèòü ðóñèôèêàòîð.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 829 Êáàéò

X-DDATA 11.0 

http://progi-dena.narod.ru

Äëÿ ëþáèòåëåé ñåêðåòíè÷àòü � òî, ÷òî íà-
äî! Óòèëèòà íå òðåáóåò èíñòàëëÿöèè, ìàëà
ïî ðàçìåðó è ïðè ýòîì ïðåäëàãàåò ïîëüçî-
âàòåëþ 4 òèïà øèôðîâàíèÿ ôàéëîâ. Äîñòà-
òî÷íî ââåñòè èëè çàãðóçèòü òåêñò è íàæàòü
êíîïêó «Çàøèôðîâàòü».

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 230 Êáàéò

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

«Èíòåðíåò.ðó»

(http://www.internet.ru),

«Âåáïëàíåòà»

(http://www.webplanet.ru),

KM.ru 

(http://www.km.ru),

Washington Profile

(http://www.washprofile.org),

«Èçâåñòèÿ Íàóêè»

(http://www.inauka.ru)

Ìèíè-èãðû Íàø âûáîð

Ãîâîðÿò, ó÷åíûå îáíàðóæèëè, ÷òî ðÿäîâîãî èíòåðíåò÷èêà èíòåðåñóþò ëèøü äâå âåùè � èãðû è ñåêñ. Òàê ýòî èëè íåò? Òðóäíî ñêàçàòü. Èãðû òî÷-
íî íåîáõîäèìû, à âèðòóàëüíûé ñåêñ êîìó íóæåí-òî?.. Íî, «íà âñÿêèé ïîæàðíûé», â ñåãîäíÿøíåé ïîäáîðêå ýðîòèêå îòâåäåíî çàìåòíîå ìåñòî...

PLEASURE ISLAND 

http://online.gameguru.ru/games/
pleasure_island

Ïðîôèëàêòèêà ÑÏÈÄà òîæå ìîæåò
áûòü èãðîé! Âûáèðàåì ïåðñîíàæà
è èäåì ñîáèðàòü íóæíûå êàæäîìó
ìîëîäîìó ÷åëîâåêó ïðèíàäëåæ-
íîñòè äëÿ áåçîïàñíîãî ñåêñà. Îò
öâåòîâ è óïàêîâîê ñ ïðåçåðâàòèâà-
ìè ïîëó÷àåì áîíóñû, à ëåòàþùèå
ðàçâåðíóòûå ïðåçåðâàòèâû äàþò
áåññìåðòèå íà 5-6 ñåêóíä.

GANGURO GIRL 

http://www.2flashgames.com/
f/f-97.htm

×òî-òî âðîäå ðîëåâîé èãðû â ñòè-
ëå ëåãêîãî õåíòàÿ � âàì ïðåäñòî-
èò ïîçíàêîìèòüñÿ ñ äåâóøêîé è
ñîáëàçíèòü åå â ãîñòèíèöå. Ñäå-
ëàòü ýòî íàäî â îòâåäåííûé ñðîê,
÷òî íåïðîñòî. Âåäü ïåðñîíàæó
ïðåäñòîèò çàðàáîòàòü äåíüãè íà
ïîäàðêè, ñòàòü îáðàçîâàííûì, íà-
ó÷èòüñÿ íðàâèòüñÿ äàìàì.

DRAGON WARRIOR 

http://www.gryonline.org/akcja/
zoom.php?gra=529

Î÷åíü êðàñî÷íàÿ è øóìíàÿ àðêà-
äà, â êîòîðîé ãåðîé ïðîêëàäûâàåò
ïóòü ñêâîçü ïîë÷èùà ìîíñòðîâ.
Åñòü îáû÷íûå è ñïåöèàëüíûå óäà-
ðû, òàêæå íà÷èñëÿþòñÿ áîíóñû çà
ñáîð îãíåííûõ øàðîâ. Äëÿ ïåðå-
õîäà íà êàæäûé ñëåäóþùèé óðî-
âåíü íàäî íàéòè òîòåì, êîòîðûé
íàäåëÿåò îñîáûìè óìåíèÿìè.

RUSSIAN AFFAIRS 

http://www.theflashgames.com/
russian_affairs-swf.html

Ôëýø-àðêàäà ïðî ðóññêþ äåéñòâè-
òåëüíîñòü, òàëàíòëèâî ñäåëàííàÿ...
àâñòðàëèéñêèì ïðîãðàììèñòîì.
×òî æ, âîçìîæíî, òàì, çà îêåàíà-
ìè, òàê è ïðåäñòàâëÿþò æèçíü â
Ðîññèè � ïåðåñòðåëêè, ïîäîçðè-
òåëüíûå òèïû, ãðÿçü è âå÷íàÿ
áîðüáà. Íî êàê áû òî íè áûëî,
ïðîõîäèòü RA î÷åíü èíòåðåñíî!..

ÔÔÀÀÊÊÒÒ Ðåêëàìà â Èíòåðíåòå, êîòîðàÿ íàì
êàæåòñÿ ñòîëü íàçîéëèâîé, � ýòî âñå-
ãî 0.9% ðåêëàìíîãî ðûíêà Ðîññèè.
Ëèäèðóåò æå òåëåâèäåíèå � íà íåãî â
íàøåé ñòðàíå ïðèõîäèòñÿ 48.3% âñå-
ãî îáúåìà ðåêëàìû.
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ÀÀ âèàñèìóëÿòîðû � îñîáûé èã-
ðîâîé æàíð, â êîòîðîì âñå
ïîä÷èíåíî èìåííî «Ñèìóëÿ-

öèè» ñ ñàìîé áîëüøîé áóêâû. Íî,
îêàçûâàåòñÿ, ýòî åùå íå âñå. Ìàëî
êòî èç ðÿäîâûõ èíòåðíåò÷èêîâ äîãà-
äûâàåòñÿ èëè çíàåò, ÷òî â Ñåòè ñó-
ùåñòâóåò íàñòîÿùåå àâèàöèîííîå
çàçåðêàëüå, ãäå ôàíàòîâ âèðòóàëü-
íûõ ïîëåòîâ æäåò îñîáûé âèðòóàëü-
íûé ìèð ñ íàèâîçìîæíåéøåé äîñòî-
âåðíîñòüþ âñåãî � ñàìîëåòîâ, äèñ-
ïåò÷åðñêèõ ñëóæá, àýðîïîðòîâ è ò.ï.
Ïðîíèêíóòü â «ëåòíîå çàçåðêàëüå»
íåïðîñòî. Äà, ýòî èãðà, íî ÷òîá íàñ-
ëàäèòüñÿ åþ ïî-íàñòîÿùåìó, íåäîñ-
òàòî÷íî èìåòü äîñòóï â Èíòåðíåò è
óñòàíîâèòü ïàðî÷êó ïðîãðàìì. Ñòàòü
ñâîèì â ìíîãî÷èñëåííîì ñîîáùåñò-
âå âèðòóàëüíûõ àñîâ èëè àâèàäèñ-
ïåò÷åðîâ ìîæíî, íî ëèøü èçó÷èâ íå-
ìàëî ðåàëüíûõ äîêóìåíòîâ, çàðåãè-
ñòðèðîâàâ ëè÷íóþ àâèàêîìïàíèþ è
âûïîëíèâ ðÿä ôîðìàëüíîñòåé. Íåï-
ðîñòî? Äà, íî îíî òîãî ñòîèò. Âèðòó-
àëüíàÿ àâèàöèÿ � ýòî ñîâåðøåííî
íåâåðîÿòíîå ðàçâëå÷åíèå!

Èãðà èëè ðàáîòà?
Âû ëåòàëè íà ñàìîëåòå? Âîëíóþùèé
ìîìåíò âçëåòà èëè ïîñàäêè, à ìåæäó
íèìè � íåñêîëüêî ÷àñîâ ïîëíåéøåé
ñêóêè (ãàçåòû, îáåä, ñîí). Åñëè âû íå
ïàññàæèð, à ïèëîò âèðòóàëüíîãî ñà-
ìîëåòà, òî âðåìÿ ïðîéäåò ÷óòü âåñå-
ëåå, íî íå íàìíîãî. Âçëåò-ïîñàäêà,
âçëåò-ïîñàäêà è äîëãèé ãîðèçîíòàëü-
íûé ïîëåò, âî âðåìÿ êîòîðîãî ìîæíî

ñìåëî îòîéòè îò êîìïüþòåðà èëè ïå-
ðåáðîñèòüñÿ ñëîâå÷êîì ñ äèñïåò÷å-
ðîì. Äîáàâüòå ê ýòîìó ñâåðõñëîæíîå
óïðàâëåíèå, êàêèå-òî çàÿâêè íà ïî-
ëåò è ïðî÷èå íèêîìó íå íóæíûå ïðå-
ïîíû. Êàæåòñÿ, îò òàêîé ñåòåâîé «èã-
ðû», áåç âûñòðåëîâ, êðîâè è ïîáåä,
ïîëó÷èòü óäîâîëüñòâèå íåâîçìîæíî.
Íî âåäü â Ñåòè çàðåãèñòðèðîâàíû
ñîòíè âèðòóàëüíûõ àâèàêîìïàíèé,
òûñÿ÷è ïèëîòîâ è äèñïåò÷åðîâ, çà
ïëå÷àìè êîòîðûõ ìèëëèîíû íàëå-
òàííûõ ÷àñîâ è ïðîâåäåííûõ ðåéñîâ.
Íåóæåëè âñå îíè � íåíîðìàëüíûå?
Íàâåðíîå, íåò. Ïðåäñòàâüòå, ðåéñ
ïðîõîäèò ñòðîãî ïî ðàñïèñàíèþ, âàì
äàþò ñâîäêó ðåàëüíîé ïîãîäû (îãî,
ñîâñåì êàê çà îêíîì � äîæäü è íèç-
êàÿ îáëà÷íîñòü!), âîçäóøíîå ñóäíî
âåäåò ðåàëüíûé äèñïåò÷åð � òàêîé
æå îò÷àÿííûé ïðèâåðæåíåö àâèà-
öèè. Ê òîìó æå ïîñàäêà � â íàñòîÿ-
ùåì Äîìîäåäîâî, ãäå âû ïðèçåìëÿ-
ëèñü ýòèì ëåòîì, âîçâðàùàÿñü èç
Òóðöèè íà ñòàðè÷êå ÒÓ-154. Ñìîæå-
òå ïðîâåñòè ïîëåò ëó÷øå øòàòíîãî
ïèëîòà? Íå çàòðÿñóòñÿ ëè ïîäæèëêè,
íå ïîäâåäåò ëè äèñïåò÷åð? Ñïðàâè-
òåñü ëè ñ óïðàâëåíèåì ãðîìàäíîé
ìàøèíîé?
Óõ, â îáùåì, òîò åùå àäðåíàëèí...

Ñ ÷åãî íà÷àòü?
Ñðàçó ïðåäóïðåäèì, êîðîáêîé ñ êîì-
ìåð÷åñêèì ñèìóëÿòîðîì íå îòäå-
ëàòüñÿ � â íåé íåò íè ðîäíîé «Òóø-
êè», íè îáëàñòíûõ è ðàéîííûõ àýðî-
ïîðòîâ íàøåé áîëüøîé ñòðàíû. Ïè-

ëîòó-ëþáèòåëþ íóæíî ðàçäîáûòü
åùå íåìàëî ïðîãðàììíîãî äîáðà è
ïðîéòè ÷åðåç ðÿä îíëàéíîâûõ ðåãè-
ñòðàöèé äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîëåòû â
ðîññèéñêèå àýðîïîðòû ñòàëè âîç-
ìîæíû.
Íî îñíîâà âñåãî � àâèàñèìóëÿòîð.
×òî æå âûáðàòü? Íîâè÷êó ñòîèò íà-
÷àòü ñ Microsoft Flight Simulator
(http://www.microsoft.com/games/flight-
simulator) � ïðèçíàííîãî ëèäåðà
ãðàæäàíñêèõ àâèàñèìóëÿòîðîâ. Ñâå-
æàÿ âåðñèÿ � ýòî Flight Simulator
2004: Century of Flight, íî äëÿ âèðòó-
àëüíûõ ïîëåòîâ ñîâñåì íå îáÿçà-
òåëüíî èìåòü ñàìóþ ïîñëåäíþþ âåð-
ñèþ MSFS. Ñîéäåò MSFS 2002 èëè
äàæå 2000 � ïî òåõíè÷åñêèì õàðàêòå-
ðèñòèêàì «ñòàðûå» âåðñèè ëèøü
÷óòü-÷óòü óñòóïàþò íîâåéøåé, çàòî
ðàçäîáûòü èõ íåñëîæíî, ïðîãóëÿé-
òåñü ïî ññûëêàì, ÷òî äàíû íà âðåçêå.
Âíèìàíèå: ó MSFS åñòü «áîåâîé»
ðîäñòâåííèê � Combat Flight
Simulator (http://www.microsoft.com/
games/combatfs), íå ïåðåïóòàéòå �
ýòî ñîâñåì äðóãàÿ èãðà.
Ïî ïîïóëÿðíîñòè è êà÷åñòâó (êðîìå
ãðàôèêè) ñ ëèäåðîì ìîæåò ïîòÿãàòüñÿ
X-Plane (http://www.x-pplane.com).
Â åãî àêòèâå äî ïîëóñîòíè ñàìîëåòîâ,
ïðàâäîïîäîáèå ôèçè÷åñêîé ìîäåëè,
ïîëåòû ïî âñåìó ìèðó, êó÷à àýðîïîð-
òîâ è òàê äàëåå. Äëÿ îñòðîòû âîñïðè-
ÿòèÿ âîçìîæíû îòêàçû â ðàáîòå îáî-
ðóäîâàíèÿ ñàìîëåòà â õîäå ïîëåòà.
Äîñòîéíà óïîìèíàíèÿ è ñåðèÿ Fly!,
íî, íåñìîòðÿ íà ôîòîðåàëèñòè÷íóþ
ãðàôèêó, ýòî óäîâîëüñòâèå íå äëÿ
íà÷èíàþùèõ.

Ïî÷åì Âíóêîâî â MSFS?
Âñå àâèàñèìóëÿòîðû ïîçâîëÿþò ãèá-
êî ìåíÿòü íàñòðîéêè, äîáàâëÿòü ìî-
äåëè, èñïîëüçîâàòü ïëàãèíû. Ýòèì

îõîòíî ïîëüçóþòñÿ ìíîãî÷èñëåííûå
«ñèììåðû», äîïîëíÿÿ êîììåð÷åñêèå
ñèìóëÿòîðû íîâûìè ìîäåëÿìè ñàìî-
ëåòîâ è àýðîïîðòîâ, êàðòàìè, âêëþ-
÷àÿ ðîññèéñêèå.
Äâå òðåòè òàêèõ ïðîåêòîâ ïîêà îñíî-
âàíû íà Microsoft Flight Simulator
2002, ïîòèõîíüêó ìèãðèðóÿ íà MSFS
2004. Ïðè÷èíà ïðîñòà. MSFS � ýòî,
ïî ñóòè, «êîíñòðóêòîð», â êîòîðûé
ëþáîé æåëàþùèé ìîæåò äîáàâèòü
ìîäåëü ñàìîëåòà, ïåðåäåëàòü ñóùå-
ñòâóþùèé àýðîïîðò, óñòàíîâèòü íî-
âûé ãîðîä.
Äëÿ ýòîãî ê èãðå ïðèëàãàåòñÿ áåñï-
ëàòíûé êîìïëåêò ìîäåëèðîâàíèÿ
Gmax, ñäåëàííûé íà ÿäðå ïðîôåññè-
îíàëüíîé 3D Studio Max. Äîïîëíè-
òåëüíî èìååòñÿ êîíâåðòåð òåêñòóð
Imagetool è ïëàãèí, ïîçâîëÿþùèé
ýêñïîðòèðîâàòü ïîëüçîâàòåëüñêèå
ìîäåëè â èãðó. À ñàìûì ïðîäâèíó-
òûì ñèììåðàì àäðåñóåòñÿ ïîëíî-
öåííûé Developers Kit. Òàê ÷òî åñëè
åñòü âðåìÿ, æåëàíèå è ïîíèìàíèå
ïðåäìåòà, òî âàì ïî ñèëàì ñîçäàòü
ñîáñòâåííûé ñàìîëåò, ïîëåòàòü íà
íåì è ïðåäëîæèòü äðóãèì.
Íà ýòîì ìîæíî è çàðàáîòàòü. Ñòîè-
ìîñòü ìîäåëè ñàìîëåòà, â çàâèñè-
ìîñòè îò ñòåïåíè ïðîðàáîòêè è «íà-
÷èíêè» êîëåáëåòñÿ îò $10 äî $80, íî
÷àùå âñåãî ïðîñÿò $25-40. Îòäåëü-
íûé áèçíåñ � íàáîðû «ëèâðåé»
(ðàñêðàñîê ñàìîëåòà ëîãîòèïàìè è
ôèðìåííûìè öâåòîâûìè ñõåìàìè
àâèàêîìïàíèé), ÷òî òàêæå ïðèíîñèò
íåïëîõîé äîõîä, ñòîèìîñòü îäíîé
ëèâðåè ìîæåò äîñòèãàòü $10. Èíîãäà
ëèâðåè èäóò îïòîì, ñêàæåì 50 ðàñê-
ðàñîê, ïî $20 çà êîìïëåêò.
Åñëè õîòèòå ïîñìîòðåòü, êàê ðàçâèâà-
åòñÿ òàêîãî ðîäà áèçíåñ, òî çàãëÿíè-
òå íà ñàéò îòå÷åñòâåííîé IGFly group
(http://www.igfly.com). Add-on «Òó-154»,
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ÎÍËÀÉÍÎÂÛÉ ««ÌÀÃÀÇÈÍ» IIGFLY, ÏÏÐÅÄËÀÃÀÞÙÈÉ ÂÂÈÐÒÓÀËÜÍÓÞ ÐÐÎÑÑÈÉÑÊÓÞ ÀÀÂÈÀÖÈÞ, �� ÄÄÎÂÎËÜÍÎ ÐÐÅÄÊÈÉ ÏÏÐÈÌÅÐ ÒÒÎÃÎ,
ÊÀÊ ÈÈÇ ÕÕÎÁÁÈ ÌÌÎÆÅÒ ÂÂÛÐÀÑÒÈ ÓÓÑÏÅØÍÎÅ ÊÊÎÌÌÅÐ×ÅÑÊÎÅ ÏÏÐÅÄÏÐÈßÒÈÅ.

Ïîëåòû ââ ÐÐóíåòå

«Ñîîáùåñòâî ëëþáèòåëåé
àâèàñèìóëÿòîðîâ»
http://www.avsim.ru
Îáÿçàòåëüíî ííà÷íèòå ççíàêîìñòâî
ñ ââèðòóàëüíîé ààâèàöèåé ññ ýýòîãî
ñàéòà. ÁÁîëüøèíñòâî ííóæíûõ ííî-
âè÷êó ôôàéëîâ, ññîâåòîâ èè ââèäåîìà-
òåðèàëîâ óóæå ææäóò ååãî òòóò. ÐÐàâíî
êàê èè ììíîãî÷èñëåííîå èè ääîáðîæå-
ëàòåëüíîå ííàñåëåíèå òòåìàòè÷åñ-
êîãî ôôîðóìà.

VATSIM RRussia
http://vatrus.net.ru
Ðîññèéñêîå ààâòîðèçîâàííîå ïïîä-
ðàçäåëåíèå ììåæäóíàðîäíîé ääèñ-
ïåò÷åðñêîé ññëóæáû VVATSIM
Europe. ÍÍàøè ääèñïåò÷åðû îîáåñ-
ïå÷èâàþò ââèðòóàëüíûå ïïîëåòû
äëÿ ââñåõ ññòðàí ÑÑÍÃ. ÂÂñÿ ííóæíàÿ
ïèëîòó ääîêóìåíòàöèÿ, ââêëþ÷àÿ
çàÿâêè ííà ïïîëåò, èèìååòñÿ ííà
ýòîì ññàéòå.



ÑÒÀÒÜÈ

ñöåíàðèé ïîëåòà «Ìîñêâà», àýðîïîðò
«Äîìîäåäîâî» � ýòè ðàçðàáîòêè ñäå-
ëàíû ðîññèéñêèìè ýíòóçèàñòàìè, èõ
îõîòíî ïîêóïàþò èíîñòðàííûå è îòå-
÷åñòâåííûå ñèììåðû.
Íî íå òîðîïèòåñü ðàäîâàòüñÿ è ïîòè-
ðàòü ðóêè! Áåññ÷åòíîå êîëè÷åñòâî
òåêñòóð (ëèâðåé) è ìîäåëåé âûëîæå-
íî íà ëþáèòåëüñêèõ ñàéòàõ äëÿ ñâî-
áîäíîé çàãðóçêè.

Êòî ðàçðåøèò ïîëåò?
Ïîðÿäîê â âèðòóàëüíîì íåáå îáåñïå-
÷èâàåòñÿ ñàìèìè àâèàëþáèòåëÿìè.
×òîáû ýòî ïðîâåðèòü, ïîïðîáóéòå
çàâåñòè ñîáñòâåííóþ àâèàêîìïà-
íèþ � åå íåìåäëåííî çàðåãèñòðèðó-
þò, ïðèñâîÿò óíèêàëüíûé êîä, ïðè-
ìóò çàÿâêó íà ÷àðòåð èëè ïðåäëîæàò
«ðåãóëÿðíûé» ðåéñ, îáåñïå÷àò ñâîä-
êàìè ïîãîäû è ñîïðîâîæäåíèåì âî
âðåìÿ ïîëåòà.
Õîòèòå ïîõîçÿéíè÷àòü â âèðòóàëü-
íîì íåáå? Òîãäà ñòàíüòå äèñïåò÷å-
ðîì, õîòü ýòî è íåïðîñòî. Ïðèäåòñÿ
çóáðèòü àâèàêîìàíäû, ìåñòíîñòü â
ðåãèîíå îòâåòñòâåííîñòè, ïðîéòè àò-
òåñòàöèþ â îäíîé èç ãëîáàëüíûõ

äèñïåò÷åðñêèõ ñëóæá. À åùå �
ïðåäñòàâèòü ãàðàíòèè, ÷òî, çàñòóïèâ
íà ñìåíó, íå áðîñèòå åå êàê ìèíè-
ìóì ïîë÷àñà, íå ïîìåøàåòå äðóãèì
äèñïåò÷åðàì è ò.ï. Ïðîéäåòå èñïû-
òàíèÿ � è âàñ äîïóñòÿò ê óïðàâëåíèþ
âîçäóøíûì äâèæåíèåì, ÷òî, íåñîì-
íåííî, ñòàíåò ñàìûì íåîáû÷íûì
ðàçâëå÷åíèåì â Ñåòè.
Ãëîáàëüíûõ äèñïåò÷åðñêèõ ñëóæá
íåìíîãî: ëèáåðàëüíàÿ International
Virtual Aviation Organization
(http://www.ivao.org), ìîëîäàÿ
Flightproject International
(http://www.flightproject.net), ñàìàÿ
ñòðîãàÿ è àâòîðèòåòíàÿ VATSIM
(Virtual Air Traffic Simulation Network).
Ïîñëåäíÿÿ óæå 4 ãîäà èìååò ðîñ-
ñèéñêóþ «äî÷êó» � VATSIM Russia.
Êàæäàÿ äèñïåò÷åðñêàÿ ñëóæáà èñ-
ïîëüçóåò ñîáñòâåííîå ïðîãðàììíîå
îáåñïå÷åíèå, ýìóëèðóþùåå äèñïåò÷å-
ðñêèé ïóëüò è ñîâìåñòèìîå ñ îñíîâíû-
ìè òèïàìè àâèàñèìóëÿòîðîâ. Ó VAT-
SIM ýòî ProController è Squawkbox.
Ïåðâûé � ýòî ñîáñòâåííî àïïàðàòóðà
äèñïåò÷åðñêîé, à Squawkbox «ñîñòû-
êîâûâàåò» ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèå

ñåññèè àâèàñèìóëÿòîðîâ ñ ñåòüþ VAT-
SIM, îáåñïå÷èâàÿ êîíòðîëü è îáìåí
èíôîðìàöèåé ìåæäó ïèëîòàìè è äèñ-
ïåò÷åðàìè â òåêñòîâîì è ãîëîñîâîì
ðåæèìå. Ýòèìè äâóìÿ óòèëèòàìè ïå-

ðå÷åíü íóæíûõ ïðîãðàìì íå èñ÷åðïû-
âàåòñÿ, åñòü åùå è êëèåíòû äëÿ ãîëî-
ñîâîãî îáùåíèÿ, ñèíõðîíèçàòîðû ðàç-
íûõ âåðñèé ñèìîâ, äðóãèå âñïîìîãà-
òåëüíûå ïðîãðàììêè. 
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stevenwww@mail.ru: Òàêîé âîïðîñ:
õîòèì ñ äðóãîì ïîèãðàòü â UT2003
ñïîñîáîì «modem-to-modem». Æè-
âåì ìû â îäíîì ãîðîäå, ïîýòîìó,
êàê ÿ ñëûøàë, ýòî âîçìîæíî. Âîò
òîëüêî çàãâîçäêà: ÿ çíàþ, êàê âñå
íàñòðîèòü äëÿ Windows 98, à âîò
êàê ýòî ñäåëàòü â Windows XP?
Âèòàëèé...
Î: Äàâíûì-äàâíî, â 23(128) íîìåðå
«ÑÈ» ìû óæå ïîäðîáíî îòâåòèëè íà
ýòîò âîïðîñ, íî, ïîõîæå, òðóäíîñòè
åùå íå èñ÷åçëè. ×òî æ, ñîåäèíèòüñÿ
äëÿ èãðû â ÕÐ ãîðàçäî ïðîùå, íåæå-
ëè â Windows 98. Ïåðâûé øàã � ñîç-
äàíèå «Óäàëåííîãî ñîåäèíåíèÿ». Â
«Ïóñê» -> «Ïîäêëþ÷åíèå» -> «Îòîá-
ðàçèòü âñå ïîäêëþ÷åíèÿ» æìåì
«Ñîçäàíèå íîâîãî ïîäêëþ÷åíèÿ»
(èùåì â ìåíþ «Ñåòåâûå çàäà÷è»).
Òåïåðü ðåøàåì, êòî ñòàíåò «ñåðâå-
ðîì», à êòî «çâîíàðåì». Äëÿ ïåðâî-
ãî âûáèðàåì «Óñòàíîâèòü ïðÿìîå
ïîäêëþ÷åíèå ê äðóãîìó êîìïüþòå-
ðó» (ïîñëå çàïóñêà ìàñòåðà íîâûõ
ïîäêëþ÷åíèé íàæìèòå «Äàëåå» è â
ñëåäóþùåì îêîøêå âûáåðèòå ïîñ-
ëåäíèé ïóíêò). Îïÿòü «Äàëåå». Â
ñëåäóþùåì îêíå êëèêàåì íàïðîòèâ
îïöèè «Ïðèíèìàòü âõîäÿùèå ïîäê-
ëþ÷åíèÿ» -> «Äàëåå». Â ñïèñêå óñò-
ðîéñòâ (ñëåäóþùèé øàã) ñòàâèì ãà-
ëî÷êó âîçëå ìîäåìà è îïÿòü æìåì
«Äàëåå». Âèðòóàëüíûå ïîäêëþ÷åíèÿ
íàì íè ê ÷åìó, ïîñåìó âûáèðàåì îï-
öèþ «Çàïðåòèòü âèðòóàëüíûå ïîäê-
ëþ÷åíèÿ». Äàëåå ïðåäñòîèò óêàçàòü
ïîëüçîâàòåëåé, êîòîðûì ðàçðåøåíî
ïîäêëþ÷àòüñÿ ê âàøåìó êîìïüþòåðó.
Íà ïðåäîñòàâëåííûé ñïèñîê âíèìà-
íèÿ íå îáðàùàéòå è æìèòå «Äîáà-
âèòü». Â ïîÿâèâøåìñÿ îêíå óêàçûâà-
åì èìÿ ïîëüçîâàòåëÿ è ïàðîëü (íå
ìåíåå 8 ñèìâîëîâ). Ýòè äàííûå âû
äîëæíû ñîîáùèòü ñâîåìó äðóãó.

Ïîäòâåðæäàåì âûáîð, êëèêíóâ «Îê»,
ïîìå÷àåì ãàëî÷êîé ñîçäàííîãî
ïîëüçîâàòåëÿ è æìåì «Äàëåå». Ñëå-
äóþùåå ìåíþ � áåç èçìåíåíèé. Â
ïîñëåäíåì îêíå òêíåì íà «Ãîòîâî».
Òåïåðü ýñòàôåòíàÿ ïàëî÷êà ïåðåõî-
äèò ê äðóãó, êîòîðûé òîæå ñîçäàåò
íîâîå ïîäêëþ÷åíèå. Ïîðÿäîê
äåéñòâèé òàêîé: «Ïîäêëþ÷èòü ê Èí-
òåðíåòó» -> «Äàëåå» -> «Óñòàíîâèòü
ïîäêëþ÷åíèå âðó÷íóþ» -> «Äàëåå» -
> «×åðåç îáû÷íûé ìîäåì» -> «Äà-
ëåå». Òåïåðü íóæíî ââåñòè íîìåð
òåëåôîíà «ñåðâåðà» è äàííûå, ïðå-
äîñòàâëåííûå âàìè. È «Ãîòîâî»! Ëå-
çåì â ñâîéñòâà ñîçäàííîãî ñîåäèíå-
íèÿ è â çàêëàäêå «Ïàðàìåòðû» óáè-
ðàåì ãàëî÷êó ñ îïöèè «Çàïðàøèâàòü
èìÿ, ïàðîëü, ñåðòèôèêàò è ò.ä.». Ïðè
äîçâîíå áóäåò ïðîâåðåíà ïðàâèëü-
íîñòü ëîãèíà è ïàðîëÿ, ýòî â ïîðÿä-
êå âåùåé. Íî ðàíî ðàññëàáëÿòüñÿ!
Ñèíõðîííî ñ äðóãîì âõîäèòå â ñâîé-
ñòâà ñîçäàííûõ ñîåäèíåíèé è ïåðå-
äèñëîöèðóåòåñü â çàêëàäêó «Ñåòü».
Âûäåëÿåòå ïóíêò «Ïðîòîêîë Èíòåð-
íåòà (TCP/IP)» è íàæèìàåòå «Ñâîé-
ñòâà». Â ïîÿâèâøåìñÿ îêíå âûáèðà-
åòå îïöèþ «Èñïîëüçîâàòü ñëåäóþ-
ùèé IP-àäðåñ» è ââîäèòå êàæäûé
ÑÂÎÉ IP (124.0.0.1 è 124.0.0.2 ñîîò-
âåòñòâåííî, ëèáî, åñëè ó âàñ åñòü
ïîñòîÿííûé àäðåñ, âûäàííûé ïðî-
âàéäåðîì, òî ââîäèòå åãî). Òåïåðü
«Ñåðâåð» ñïîêîéíî îæèäàåò ïîäê-
ëþ÷åíèÿ, à «çâîíàðü» îòêðûâàåò ñî-
åäèíåíèå è æìåò «Âûçîâ». Ïîñëå
30-60 ñåêóíä, åñëè âñå ñäåëàíî ïðà-
âèëüíî, âû îêàçûâàåòåñü â ñåòè «íà
äâîèõ». Òåïåðü çàïóñêàåòå â ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêîì ðåæèìå èãðó
(UT2003 èëè ïîäîáíóþ åé), è âàø
äðóã äîëæåí åå óâèäåòü.

sanya@bk.ru: Ïðè ïîïûòêå âûéòè â
Èíòåðíåò ïî äîìàøíåé LAN, ÿ ïîëó-
÷àþ îòêàç â òàêîì âèäå: ïîäêëþ÷å-
íèå åñòü, à òðàôèê � ÷òî âõîäÿùèé,
÷òî âûõîäÿùèé � íîëü, è íå ðàáîòà-
åò îáíîâëåíèå àíòèâèðóñà. ×òî äå-
ëàòü? Ñàíåê...
Î: Ïðè÷èí íåóäà÷è ìîæåò áûòü ìíî-
ãî � îò íåóäà÷íîãî ïðîâàéäåðà, äî íå-
âåðíîé êîíôèãóðàöèè ñåòåâîãî ñîåäè-
íåíèÿ. Â Windows XP òðóäíîñòü ÷àùå
âñåãî âîçíèêàåò èç-çà íåîáõîäèìîñòè
íàñòðîéêè âñòðîåííîãî áðàíäìàóýðà
(firewall) � âîçìîæíî, îí çàêðûâàåò
äîñòóï â Èíòåðíåò àíòèâèðóñó èëè
äðóãèì ïðîãðàììàì (èãðàì) ñ âàøåãî
êîìïüþòåðà. Äëÿ óñòðàíåíèÿ çàòîðà â
«Ïàíåëè óïðàâëåíèÿ» âûáåðèòå ïóíêò
«Áðàíäìàóýð Windows», à â íåì íà

âêëàäêå «Èñêëþ÷åíèÿ» äîáàâüòå íóæ-
íûå ïðîãðàììû è èãðû.

scorpion2005@inbox.ru: Â êà÷åñòâå
äîìàøíåé ñòðàíèöû óñòàíàâëèâàåò-
ñÿ ÷òî-òî íåïîíÿòíîå, è ïîìåíÿòü åå
íà ðîäíîé «ßíäåêñ» íó íèêàê íå ïî-
ëó÷àåòñÿ. Êðîìå òîãî, ïîÿâèëîñü íî-
âîå ñåòåâîå ïîäêëþ÷åíèå, êîòîðîå
ïûòàåòñÿ ðàçîðâàòü ðàáîòàþùåå ñî-
åäèíåíèå è äîçâîíèòüñÿ êóäà-òî, à
íà ðàáî÷åì ñòîëå ïîÿâèëèñü ÿðëûêè
ñ «æåíñêèìè ïðåëåñòÿìè». ×òî ýòî
òàêîå è êàê ñ ýòèì áîðîòüñÿ? Æåêà...
Î: «Ýòî» íàçûâàåòñÿ òðîÿíàìè, øïè-
îíñêèìè ìîäóëÿìè è âèðóñàìè è ÷à-
ùå âñåãî ïîÿâëÿåòñÿ íà êîìïüþòåðå
ïîñëå òîãî, êàê ïîáûâàåøü íà áåñï-
ëàòíûõ ïîðíîñàéòàõ. Èçáàâèò îò íà-
ïàñòè õîðîøèé àíòè-òðîÿí è àíòèâè-
ðóñ, êîòîðûõ ìíîãî â Èíòåðíåòå è íà
íàøåì êîìïàêò-äèñêå. Ñîâåò íà áó-
äóùåå � íå âûêëþ÷àéòå áëîêèðîâêó
âñïëûâàþùèõ îêîí â íàñòðîéêàõ
áðàóçåðà, à ïðåæäå ÷åì ùåëêàòü ïî
ññûëêå, çàäåðæèòåñü íà ñåêóíäó è
ïîñìîòðèòå â ñòðîêå ñîñòîÿíèÿ (ëå-
âûé íèæíèé óãîë îêíà áðàóçåðà), íå
ïðåäëàãàåòñÿ ëè âûïîëíåíèå êàêîãî-

íèáóäü exe-ôàéëà. Ïîìíèòå, êàðòèí-
êè, äàæå ñ ãîëûìè äåâóøêàìè, òàêî-
ãî ðàñøèðåíèÿ èìåòü íå ìîãóò! 

andrei_ivan@mail.ru: ß çàíèìàþñü ôî-
òîãðàôèåé è ó ìåíÿ åñòü íåñêîëüêî
êëàññíûõ ñíèìêîâ ïðèðîäû. Âû íå çíà-
åòå, íà êàêîì ñàéòå èõ ìîæíî ïðîäàòü?
Çàðàíåå ñïàñèáî çà îòâåò. Àíäðåé...
Î: Ïðîäàòü ëþáèòåëüñêóþ ôîòîãðà-
ôèþ â Ðóíåòå ìîæíî, íàïðèìåð, íà
http://www.pixart.ru. Òóò åñòü «âûñ-
òàâêà-ïðîäàæà», ãäå ïðåäñòàâëåíû
ëþáèòåëüñêèå ñíèìêè. È åñëè íà âà-
øå ôîòî îôîðìÿò çàêàç, òî ê ñòîè-
ìîñòè ïå÷àòè äîáàâÿò óêàçàííóþ âà-
ìè ñóììó «ãîíîðàðà» (10-200 ðóá.).
Ñðåäñòâà, âûðó÷åííûå îò ïðîäàæè,
ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ïå÷àòè
ñîáñòâåííûõ ôîòîãðàôèé.
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SECRET AREAÊÎÄÛ

Àâòîð:
Ïåòð Ãîëîâèí
golovin@gameland.ru

Â ïàïêå ñ èãðîé îòûùèòå ôàéë system
(ïî óìîë÷àíèþ îí íàõîäèòñÿ â ïàïêå
C:\Program FFiles\BloodRayne2\system).
Îòêðîéòå åãî ñ ïîìîùüþ ëþáîãî òåêñ-
òîâîãî ðåäàêòîðà è íàéäèòå ñëåäóþ-
ùèå ñòðîêè (ïî óìîë÷àíèþ îíè âûãëÿ-
äÿò ñëåäóþùèì îáðàçîì):
DisplayHudCheat=1
GodModeCheat=0
UnlimitedAmmoCheat=0
TimeFactor=1 

×òîáû àêòèâèðîâàòü íåîáõîäèìóþ
ôóíêöèþ, ïîñòàâüòå íàïðîòèâ çíàêà
«=» öèôðó «1». ×òîáû îòìåíèòü
äåéñòâèå ÷èòà, ââåäèòå «0».
Íèæåïðèâåäåííûå êîìàíäû ââîäÿòñÿ
â ñïåöèàëüíîì ðàçäåëå Extras â ãëàâ-
íîì ìåíþ èãðû:
WHACK LICK EROTIC CUNNINGLY � èç-
ìåíèòü êîñòþì ãëàâíîé ãåðîèíè; 
WANT THIS DARK REALITY TAINT 
QWEEF � àêòèâèðîâàòü âñå ÷èòû;
BONE THIS CURRY VOTE � àêòèâèðîâàòü
âñå êîìáî; 
BLANK UGLY PUSTULE EATER � àêòèâè-
ðîâàòü âñå çàêëèíàíèÿ (ïåðåä ââîäîì
äàííîãî ÷èòà íóæíî ïðîéòè âñþ èãðó); 
CARGO FIRE IMP KAK � óâåëè÷èòü ïà-
ðàìåòð Carnage íà 1000 î÷êîâ; 
LATE NUTURE QWEEF SUPER � óâåëè-
÷èòü ïàðàìåòð Guns íà 1000 î÷êîâ; 
NAKED JUGGY RESISTANCE PACY � 
óòîëèòü ãîëîä; 
UBER TAINT JOAD DURF KWIS � 
íåóÿçâèìîñòü; 
ANOMALIES ARE JUAN INSULATED � 
âûáîð óðîâíÿ; 
NURTURE HAPPY PUSTULE ERASURE �
âîññòàíîâèòü æèçíü; 
WHACK THIS MOLESTED NINJA � âîñ-
ñòàíîâèòü êîëè÷åñòâî ïàòðîíîâ; 
BLUE GREEN PURPLE IMP � «çàìîðî-
çèòü» âñåõ ïðîòèâíèêîâ; 
UGLY DARK HEATED ORANGE QUAFF �
áåñêîíå÷íûé çàïàñ ïàòðîíîâ; 
TERMINAL REALITY SUPER UBER � áåñ-
êîíå÷íàÿ ýíåðãèÿ è Rage (äî ïðèìåíå-
íèÿ äàííîé êîìàíäû íóæíî âêëþ÷èòü
íåóÿçâèìîñòü); 
PIMP REAP DARK DARK MUSE � áåñêî-
íå÷íûé çàïàñ ïàðàìåòðà Rage. 

Ñåêðåòíûå ïîñëàíèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ
Ââåäèòå îäíó èç ïðåäñòàâëåííûõ íèæå
êîìàíä, ÷òîáû óâèäåòü ñåêðåòíûå çà-
ïèñè, îñòàâëåííûå
ðàçðàáîò÷èêàìè: 
RAYNE RULES
MAJESCO RULES
TERMINAL
REALITY RULES

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëà-
âèøó E è ââåäèòå îäèí èç
ïðåäñòàâëåí-
íûõ ÷èòîâ. Ïîñ-
ëå ýòîãî ñíîâà
íàæìèòå E äëÿ
ïîäòâåðæäåíèÿ àêòè-
âàöèè âûáðàííîé êîìàíäû. 
cheats_2160 � âêëþ÷èòü ðå-
æèì ââîäà ÷èòîâ; 
addexperiencepoints Õ �
äîáàâèòü âûáðàííîìó
þíèòó íåîáõîäè-
ìîå êîëè÷åñòâî
î÷êîâ expiriense;
addmoney Õ � äîáàâèòü
âûáðàííîå êîëè÷åñòâî ðåñóðñîâ;
setexperiencelevel Õ � óñòàíîâèòü îïðå-
äåëåííûé óðîâåíü exp äëÿ âûáðàííûõ
þíèòîâ;
setexperiencepoints Õ � óñòàíîâèòü 
îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî exp äëÿ âûá-
ðàííûõ þíèòîâ (âîäèòåëåé èç òàíêîâ
íóæíî âûñàæèâàòü);
heal � ïîäëå÷èòü óêàçàííûé þíèò;
researchall � ïîëó÷èòü âñå èññëåäîâà-
íèÿ;
kill � óíè÷òîæèòü óêàçàííûé þíèò;
quit � ïîêèíóòü èãðó;
resetfog � ïîêàçàòü âñþ êàðòó (âðàæåñ-
êèå þíèòû íå îòîáðàæàþòñÿ);
gamerate Õ � óñòàíîâèòü ñêîðîñòü èãðû
(âìåñòî Õ ìîæíî ïîñòàâèòü ÷èñëî 
îò 1 äî 100);
time Õ � óñòàíîâèòü âðåìÿ ñóòîê 
(îò 1 äî 65 � íî÷ü, îò 66 äî 200 � äåíü).

[PSP] TWISTED METAL: 
HEAD-ON

Âñå óêàçàííûå ÷èòû ââîäÿòñÿ âî
âðåìÿ èãðû:
V, V, \, \, ^+` � óâåëè÷åíèå ìîù-
íîñòè îðóæèÿ;
`, ^, Z, \, ^+` � íåóÿçâèìîñòü;
T, T, Z, Z, ̂ +`� áåñêîíå÷íîå îðóæèå;
óäåðæèâàÿ ^+`, ââåäèòå T, V, X,
R � âîññòàíîâëåíèå ýíåðãèè.

[PC] EARTH 2160[PC] ETERNAL WAR

Äîïèøèòå ê ôàéëó çàïóñêà
ïàðàìåòð stuffcmds. Èñïîë-
íÿåìûé ôàéë äîëæåí âûãëÿ-
äåòü ñëåäóþùèì îáðàçîì:
C:EternalWarEternalWar.exe
stuffcmds. Âî âðåìÿ èãðû
íàæìèòå êëàâèøó Ó (òèëü-
äà) è ââîäèòå ÷èòû:

noclip � ðåæèì ïðîõîæäå-
íèÿ ñêâîçü ñòåíû; 
impulse 255 � ïîëó÷èòü 
âñå îðóæèå è ïàòðîíû; 
impulse 9 � ïîëó÷èòü 
âñå îðóæèå; 
god � ðåæèì áîãà;
fly � ðåæèì ñâîáîäíîãî 
ïîëåòà; 
notarget � ïðîòèâíèêè 
âàñ íå âèäÿò.

[PC]SINGLES 2: 
TRIPLE TROUBLE

Ïîñëå òîãî êàê âû ïîëó÷è-
òå âîçìîæíîñòü óïðàâëÿòü
äâóìÿ ãåðîÿìè, ó âàñ, ñêî-
ðåå âñåãî, íà÷íóòñÿ îïðå-
äåëåííûå ïðîáëåìû. Åñëè
âîçíèêíåò ñèòóàöèÿ, êîãäà
äâà ïåðñîíàæà îòêàæóòñÿ
âçàèìîäåéñòâîâàòü äðóã ñ
äðóãîì, âû âñåãäà ñìîæå-
òå èñïðàâèòü ýòî ñ ïî-
ìîùüþ ìàíèïóëÿöèé ñ
ñèñòåìíûìè ôàéëàìè.
Îòêðûâàéòå ôàéë 
savegame¹_Apartment.dat
(ãäå ¹ � ýòî íîìåð
ñîõðàíåííîãî ôàéëà), íà-
õîäèòå â íåì ïàðàìåòð
fixedActivityLength = 200
è èçìåíÿéòå ñëåäóþùèì
îáðàçîì:
fixedActivityLength = 0.
Ýòî çíà÷åíèå èìååò
ñìûñë äëÿ ïåðñîíàæà, 
åñëè ïàðàìåòð
isUserSelectable = true
(òî åñòü, òåïåðü âû óïðàâ-
ëÿåòå ïåðñîíàæåì).
Çàîäíî ìîæíî ïîïðàâèòü:
Experiencepoins � îïûò;

CharacterLevel � óðîâåíü
íàâûêîâ;
Skillpoints � ïðèçîâûå
î÷êè, êîòîðûå ïðèáàâ-
ëÿþòñÿ ê óðîâíþ êàðü-
åðû, òâîð÷åñòâà è ò.ä.

ÅÙÅ

[PC] BLOODRAYNE 2PC

PC

Âñå óêàçàííûå ÷èòû àêòèâèðóþòñÿ â
ãëàâíîì ìåíþ èãðû. Äëÿ ýòîãî çàæìèòå
êíîïêó N è, óäåðæèâàÿ åå, ââåäèòå
ñëåäóþùèå êîìàíäû:
`, X, P, O, `, P � ìàêñèìàëüíîå çíà-
÷åíèå Alert Meter;
O, O, P, P, ^, `, ^, `, P, O � óâåëè÷å-
íèå ïàðàìåòðà DNA (äàííûé ÷èò ââîäèò-
ñÿ òîëüêî íà ãëàâíîì êîðàáëå;
X, R, ^, ^, R, X � ïîëó÷èòü âñå àïãðåé-
äû (ðàáîòàåò òîëüêî íà ãëàâíîì êîðàáëå);
P, `, P, O, X, ` � ñáðîñèòü çíà÷åíèå
Alert Meter. 

[PS2] DESTROY ALL
HUMANS!
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SECRET AREA ÊÎÄÛ 

EASTER EGGS
DOOM 3

1. Ãðóáûé ñîëäàò.
Â íà÷àëå èãðû, êîãäà ãåðîé ïîïàäàåò â Mars
City, îáðàòèòå âíèìàíèå íà ïåõîòèíöà, ïå÷àòàþ-
ùåãî êàêîé-òî òåêñò íà êîìïüþòåðå. Èñïîëüçóé-
òå êîìàíäó «no clip», ÷òîáû «ïðîëåòåòü» ÷åðåç
íåãî è ïîñìîòðåòü íà ýêðàí. Ïðîäîëæàéòå ÷è-
òàòü, ïîêà íå íàòêíåòåñü íà äîâîëüíî èíòåðåñ-
íîå ñîîáùåíèå. Êàêîå? Êîãäà âû åãî óâèäèòå,
ñàìè âñå ïîéìåòå. 

2. Òóàëåòíûé þìîð
Íà ïåðâîì ýòàïå èãðû ñëåäóéòå çà ïåõîòèíöåì.

Ïðîõîäÿ ìèìî òóàëåòà, îáÿçàòåëüíî çàãëÿíèòå
òóäà è âíèìàòåëüíî îñìîòðèòå âñå òðè

óíèòàçà. Äëÿ òîãî ÷òîáû íàéòè ýòî
ïàñõàëüíîå ÿéöî, âàì ïîíàäîáèòñÿ

ôîíàðèê (ïîëó÷èòü åãî ìîæíî ñ
ïîìîùüþ êîìàíäû

«give all». Ïîñâåòèòå
â ñðåäíþþ êàáèíêó.

Çäåñü ðàçðàáîò-
÷èêè îñòàâèëè
èãðîêàì îäèí
î÷åíü èíòåðåñ-
íûé ñþðïðèç. 

GTA: SAN ANDREAS

ÃÅÐÎÈ ÝÝÑÒÐÀÄÛ
Â GTA:SA åñòü îäèí èíòåðåñíûé ìî-
ìåíò. Åñëè íà÷àòü âíèìàòåëüíî ñëó-
øàòü ðàäèî WCTR, ìîæíî óñëûøàòü
äèñêóññèþ Big Smoke è OG Low (òîò
ïàðåíü, ÷òî çàñòàâëÿë ãåðîÿ òàíöå-
âàòü íà ïëÿæíîé âå÷åðèíêå). Òàêæå
ìîæíî çàìåòèòü åùå îäèí èíòåðåñ-
íûé ïðèêîë: åñëè êàêîå-òî âðåìÿ
ñòîÿòü è íè÷åãî íå äåëàòü, CJ íà÷-
íåò íàïåâàòü îòðûâîê èç ïåñíè, êî-
òîðàÿ çâó÷èò íà ðàäèî! Îòðûâêè èç
ýòîé ïåñíè âñåãäà áûâàþò ðàçíûìè,
íî âñå ìåëîäèè íàø ãåðîé åùå íå
âûó÷èë. 

1 Ïîä îäíèì èç äîìîâ â Los
Santose åñòü ïîäâàë, â íåì ìîæíî
íàéòè ñòðàííóþ ñòåíó ñ èçîáðàæå-
íèåì êðåñòà. Åñëè ñìîòðåòü íà ýòî
èçîáðàæåíèå â òå÷åíèå ìèíóòû,
ìîæíî óâèäåòü ñòðàííóþ ñöåíêó.
2 Â àýðîïîðòó ó îäíîé èç ïîñà-
äî÷íûõ ïîëîñ åñòü íåáîëüøîé ëþê.
Îí ëåãêî ðàçáèâàåòñÿ âûñòðåëîì
èç ïèñòîëåòà. Ñîâåòóþ òóäà çàãëÿ-
íóòü, íå ïîæàëååòå.
3 Â îêåàíå (ìåæäó San Fierro è
Los Santos) íà ãëóáèíå ìîæíî îá-
íàðóæèòü ïîäâîäíóþ ñêàëó. Åñëè
íûðíóòü è çàãëÿíóòü â ïåùåðó, âû
óâèäèòå áîëüøîé ñóíäóê ñ ñîêðî-
âèùàìè.
4 Â îäíîì èç äîìîâ â San Fierro
æèâåò Òîììè èç GTA: Vice City (íå
äóìàþ, ÷òî âû ïðîïóñòèòå åãî
äîì)! È ÷òî ñàìîå èíòåðåñíîå �
åãî ìîæíî îãðàáèòü (à æèâåò îí
íåáåäíî).
5 Ïîìíèòå ìåøêè, êîòîðûå íóæíî
áûëî ñîáèðàòü â Vice City? Òàê âîò,
îäèí èç òàêèõ ìåøêîâ ìîæíî íàéòè
â Los Santos íåäàëåêî îò äîìà
Òîììè (îí õîðîøî çàìàñêèðîâàí).

Àâòîð: ttresh2006
[tresh2006@yandex.ru]

Àâòîð: ÍÍèêîëàé ÁÁîëîêàí 
[perez1991@mail.ru]

READERS HINTS

Æäó ââàøèõ ïïðåäëîæåíèé ïïî ññîäåðæàíèþ ððóáðèêè. 
Åñëè ååñòü ÷÷òî ññêàçàòü, ïïèøèòå ííà ggolovin@gameland.ru,
è ïïóñòü ââñå òòàéíîå ññòàíåò ÿÿâíûì!



ÑÎÇÄÀÅÌ ÑÓÏÅÐÌÅÍÀ
Íà ñàìîì äåëå ñðàçó æå ñîçäàòü
äåéñòâèòåëüíî õîðîøåãî áîéöà ó âàñ
íå ïîëó÷èòñÿ. Äà è ïîòîì, ïî áîëüøî-
ìó ñ÷åòó, âðÿä ëè� ïðîôåññèîíàëü-
íûå íàåìíèêè âñåãäà áóäóò ëó÷øå.
×òîáû îêîí÷àòåëüíî íå ðàçî÷àðî-
âàòüñÿ â ïðîòàãîíèñòå, îáÿçàòåëüíî
ïðîéäèòå íà÷àëüíûé òåñò. Ýòî ïîçâî-
ëèò íå òîëüêî âûáðàòü ëþáóþ èç ñòî-
ðîí êîíôëèêòà, íî è íàèáîëåå
äåéñòâåííî ðàñïðåäåëèòü î÷êè õàðàê-
òåðèñòèê (÷èòàéòå âðåçêó). Íåêîòîðûå
èç íèõ ïðàêòè÷åñêè íå óëó÷øàþòñÿ çà
âðåìÿ èãðû, ïîýòîìó ðåêîìåíäóþ
óäåëèòü âíèìàíèå èìåííî èì:
! Îïûò � íà ñàìîì äåëå äîâîëüíî

íåïëîõî ïðîêà÷èâàåòñÿ, íî î÷åíü
âàæåí â íà÷àëå, òàê êàê âëèÿåò
áóêâàëüíî íà âñå.

! Ëîâêîñòü � îïðåäåëÿåò âðåìÿ íà
ïîäãîòîâêó ê âûñòðåëó. Î÷åíü
âàæíà äëÿ øòóðìîâèêîâ.

! Ìàñêèðîâêà � âëèÿåò íà ýôôåê-
òèâíîñòü èñïîëüçîâàíèÿ êàìóôëÿ-
æà (íî íå ñêðûòíîñòü ïåðñîíàæà!).

! Èíòåëëåêò � îò íåãî çàâèñèò ñêî-
ðîñòü ðîñòà âñåõ îñòàëüíûõ õàðàê-
òåðèñòèê.

À âîò íåêîòîðûå âàæíåéøèå íà ïåð-
âûé âçãëÿä ïàðàìåòðû ìîæíî â íà÷à-
ëå îñòàâèòü áåç âíèìàíèÿ, ïîñêîëüêó
ïîòîì èõ ñ ëåãêîñòüþ ìîæíî áóäåò
óëó÷øèòü. Ê íèì îòíîñÿòñÿ âñå áîå-
âûå íàâûêè è ôèçè÷åñêèå õàðàêòå-
ðèñòèêè � òî, ÷òî âû íåïðåðûâíî áó-
äåòå èñïîëüçîâàòü. Ïðè÷åì ïðîêà÷àòü
èõ ìîæíî, è âîâñå íå âñòóïàÿ â áîé.
Çàíèìàåìñÿ ññïîðòîì
Ïðîâîðíîñòü è ñèëà ïðèãîäÿòñÿ ëþ-
áîìó ïåðñîíàæó. Îíè îïðåäåëÿþò,
êàê áûñòðî îí äâèãàåòñÿ è êàê ìíîãî
âåùåé ïðè ýòîì îí ñìîæåò íà ñåáå
òàùèòü. Òàê ÷òî ñïîñîá òðåíèðîâêè
î÷åâèäåí. Íàéäèòå áåçîïàñíîå ìåñ-
òî, îáâåøàéòå áîéöà ýêèïèðîâêîé ñ
íîã äî ãîëîâû è îòïðàâüòå íàðåçàòü

êðóãè ïî êàðòå. Çàíÿòèå, íåñîìíåí-
íî, íå ñàìîå èíòåðåñíîå, íî íåâåðî-
ÿòíî ïîëåçíîå.
Ïîõîæèì ñïîñîáîì ìîæíî ñîâåðøåí-
ñòâîâàòü è áîåâûå íàâûêè, à îñîáåí-
íî � ñòðåëêîâûå. Õîòÿ çàíèìàòüñÿ
ýòèì ãîðàçäî ëó÷øå â ðåàëüíîì ñðà-
æåíèè. Âñå äåëî â òîì, ÷òî äëÿ ñàìî-
ñîâåðøåíñòâîâàíèÿ âàæíåå âñåãî
îêàçûâàþòñÿ� ïðîìàõè. ×åì áîëüøå
øàíñ ïîðàçèòü öåëü, òåì ìåíüøå âû
ïîëó÷èòå çà ýòî îïûòà. Ê ÷åìó ó÷èòü-
ñÿ, åñëè è òàê âñå ïîëó÷àåòñÿ? Ëó÷øå
âñåãî ïîäáèðàòü ðåæèì ñòðåëüáû òàê,
÷òîáû âåðîÿòíîñòü ïîïàäàíèÿ áûëà
ñðåäíåé, è, ïî âîçìîæíîñòè, ñòðåëÿòü
äëèííûìè î÷åðåäÿìè. Òîãäà ãåðîé
ñìîæåò è çà  ñåáÿ ïîñòîÿòü, è íàâûêè
óëó÷øèòü â ðåêîðäíûå ñðîêè.

ÏÐÀÂÈËÀ ÎÕÎÒÛ
Íàèáîëåå èíòåðåñíàÿ è ñëîæíàÿ ñîñ-
òàâëÿþùàÿ èãðû � íî÷íûå îïåðàöèè.
È, ïðåæäå ÷åì ïðåâðàùàòü îäíîãî
èç ñâîèõ áîéöîâ â «íèíäçÿ», ëó÷øå
êîå-÷òî ó÷åñòü. Êàêèì áû ñêðûòíûì
è çàìàñêèðîâàííûì íå áûë âàø ïåð-
ñîíàæ, ïðè äíåâíîì ñâåòå åãî âñå
ðàâíî ñ ëåãêîñòüþ îáíàðóæàò. Äàæå
åñëè ëåæàòü íåïîäâèæíî, âàñ ñìîãóò
çàñå÷ü ñ íåñêîëüêèõ äåñÿòêîâ ìåò-
ðîâ. Â òåìíîòå ïðè èñïîëüçîâàíèè
ãëóøèòåëåé è êàìóôëÿæíîé êðàñêè
ìîæíî îñòàâàòüñÿ íåçàìå÷åííûì
ñêîëüêî óãîäíî ïðè óñëîâèè, ÷òî âû
ïðàêòè÷åñêè íå áóäåòå ïåðåäâèãàòü-
ñÿ. Îñîáåííî åñëè óíè÷òîæèòü âñå
èñòî÷íèêè ñâåòà â ñåêòîðå. Äëÿ
óíè÷òîæåíèÿ ëàìïî÷åê â ôîíàðÿõ
íàâîäèòå íà íèõ ïðèöåë, ïîêà íå ïî-
ÿâèòñÿ ñîîòâåòñòâóþùàÿ íàäïèñü, à
ëó÷øå � áðîñàéòå â íèõ ãðàíàòû.
Ó÷òèòå, ÷òî âðàãè (òå, êîòîðûå íå èñ-
ïóãàëèñü) îáÿçàòåëüíî íà÷íóò èñêàòü
âàøó ïîçèöèþ, à íà âûñîêîì óðîâíå
ñëîæíîñòè � è ñòðåëÿòü «íà ãëàçîê».
Ïîýòîìó çàìàñêèðîâàííîãî áîéöà

ëó÷øå îêðóæèòü ïðîòèâîïåõîòíûìè
ìèíàìè, òåì áîëåå ÷òî âçðûâû ëèø-
íèé ðàç îòâëåêóò ïðîòèâíèêîâ. Îïòè-
ìàëüíî èñïîëüçîâàòü ñíàéïåðà â ïà-
ðå ñ ðàçâåä÷èêîì. Ïîñëåäíèé áóäåò
çàõîäèòü â òûë âðàãàì, èäóùèì íà
ñòðåëêà. Òîëüêî íå çàáûâàéòå, ÷òî
ïðîòèâíèêè òîæå íå ãíóøàþòñÿ èñ-
ïîëüçîâàòü «ÏÍÂ» è íî÷íûå ïðèöå-
ëû. Òàê ÷òî â ïåðâóþ î÷åðåäü ñòà-
ðàéòåñü óíè÷òîæèòü ñíàéïåðîâ.

Ýõ, ïïðîêà÷ó!
Àâòîïàðê Ïàëèíåðî äîâîëüíî ñêðî-
ìåí, íî ìàøèíó ñòîèò ïðèîáðåñòè êàê
ìîæíî ñêîðåå. Àâòîìîáèëè íå òîëüêî
çíà÷èòåëüíî óâåëè÷èâàþò ñêîðîñòü
ïåðåäâèæåíèÿ, íî è ïîçâîëÿþò çàáè-
ðàòü ñ êàæäîé êàðòû àáñîëþòíî âñå
òðîôåéíîå îðóæèå � â áàãàæíèêå
ìîæíî óìåñòèòü öåëûé àðñåíàë. Òàê
÷òî ñëîæíî ïðèäóìàòü áîëåå âûãîä-
íîå âëîæåíèå äåíåã. Ïðèîáðåñòè ñå-
áå ÷åòûðåõêîëåñíîãî äðóãà ìîæíî â
äîáðîé ïîëîâèíå áàðîâ è îðóæåéíûõ
ìàãàçèíîâ. È, êîãäà ñî âðåìåíåì
âìåñòî íîâåíüêîãî àâòî ïåðåä âàìè
ïðåäñòàíåò èçóðîäîâàííûé êóñîê ìå-
òàëëà, íå ïóãàéòåñü � îí âñåãäà áóäåò
íà õîäó. Ïðèäèð÷èâûì ïîêóïàòåëÿì
ïðåäëàãàåì îçíàêîìèòüñÿ ñ õàðàêòå-
ðèñòèêàìè òðàíñïîðòà.

! HMMWV ((«Õàììåð»)

Ìàêñèìàëüíàÿ ñêîðîñòü  . . . . . . . .150
Êàìóôëÿæ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .20

Áðèãàäà Å5: Íîâûé àëüÿíñ

Áðèãàäà Å5: Íîâûé àëüÿíñÒÀÊÒÈÊÀ 

À âû çíàëè?
Ïðè ññòðåëüáå îî÷åðåäÿìè
ìîæíî ççàäàâàòü ññåêòîð
îáñòðåëà, ççàæàâ ëëåâóþ
êíîïêó ììûøè. 

Ìèíû ññ ääèñòàíöèîííûì
âçðûâàòåëåì ïïåðåä óóñòà-
íîâêîé ííåîáõîäèìî ààêòè-
âèðîâàòü ïïóëüòîì óóïðàâ-
ëåíèÿ.

Äëÿ ààòàêè ëëþáîãî îîáúåêòà,
âêëþ÷àÿ ììèðíûõ ææèòåëåé,
íóæíî ííàæàòü ïïðàâóþ
êíîïêó ììûøè.

Êëàâèøåé ««Shift» ïïðè ïïðè-
öåëèâàíèè ììîæíî ððåãóëè-
ðîâàòü ââûñîòó òòî÷êè
îáñòðåëà.

Âûñòàâèâ ïïðèöåë ííà ììàê-
ñèìàëüíóþ ââûñîòó, ììîæíî
áðîñàòü ããðàíàòû ããîðàçäî
äàëüøå.

Ñòðåëÿÿ ââ òòî÷êó ïïåðåä ïïðî-
òèâíèêîì, ììîæíî ööåëèòüñÿ
â ððàçëè÷íûå ÷÷àñòè òòåëà ââ
ëþáîì ððåæèìå îîãíÿ.

Îïèñûâàòü ïïðîõîæäåíèå èèãðû ááåññìûñëåííî �� ïïîáåäèòü ââ ííåé ììîæíî ììèëëèîíîì ððàçëè÷íûõ ññïîñîáîâ. 
Âñå ççàâèñèò îîò òòîãî, êêàêîãî ïïåðñîíàæà ââû ññîçäàäèòå. ÀÀ ììû ïïîìîæåì ââàì ññäåëàòü ýýòî ááåçóïðå÷íî.

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru
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Çàìåòíîñòü  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .30
Âûíîñëèâîñòü  . . . . . . . . . . . . . . . . . .5
Ïðîõîäèìîñòü  . . . . . . . . . . . . . . . . .40
Ìàêñèìàëüíàÿ çàãðóçêà . . . . . .250 êã

! «Óðàë 44320»

Ìàêñèìàëüíàÿ ñêîðîñòü  . . . . . . . .130
Êàìóôëÿæ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .5
Çàìåòíîñòü  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .25
Âûíîñëèâîñòü  . . . . . . . . . . . . . . . . .10
Ïðîõîäèìîñòü  . . . . . . . . . . . . . . . . .35
Ìàêñèìàëüíàÿ çàãðóçêà . . . . . .400 êã

! «ÓÀÇ 4469»

Ìàêñèìàëüíàÿ ñêîðîñòü . . . . . . . .110
Êàìóôëÿæ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .10
Çàìåòíîñòü  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .25
Âûíîñëèâîñòü  . . . . . . . . . . . . . . . . .10
Ïðîõîäèìîñòü  . . . . . . . . . . . . . . . . .85
Ìàêñèìàëüíàÿ çàãðóçêà  . . . . .200 êã

ÊËÅÉÌÎ ×ÈÒÅÐÀ
Òå, êîìó ëåíü ïðîêà÷èâàòü ïåðñîíà-
æà, êîïèòü äåíüãè èëè äàæå îòñòðåëè-
âàòü ïðîòèâíèêîâ, êàê âñåãäà ìîãóò
íåìíîãî ñìîøåííè÷àòü. Íî áóäóò çà
ýòî ñóðîâî íàêàçàíû � íàä ãîëîâîé

èõ ãåðîÿ äî êîíöà åãî äíåé áóäåò êðà-
ñîâàòüñÿ ÿðëûê «CHEATER». Åñëè òà-
êîå «èìÿ» âàñ íå ñìóùàåò, ìîæåòå
ñâîáîäíî èçìåíÿòü õàðàêòåðèñòèêè
ïåðñîíàæà, âûçâàâ êîíñîëü êëàâè-
øåé Ó. Äëÿ ýòîãî ââåäèòå � CheatSkill
[íàçâàíèå ïïîêàçàòåëÿ] [íîâîå ççíà÷å-
íèå]. Ñïèñîê äîñòóïíûõ ïàðàìåòðîâ:

skCharm �� ÕÕàðèçìà
skLeader �� ËËèäåðñòâî **
skStealth �� ÑÑêðûòíîñòü **
skMedicine �� ÌÌåäèöèíà
skSapper �� ÑÑàïåð
skCamouflage �� ÌÌàñêèðîâêà
skHandToHand �� ÐÐóêîïàøíûé ááîé
skThrowing �� ÁÁðîñàíèå
skHeavyWeapons �� ÒÒÿæåëîå îîðóæèå
skGunfighting �� ÁÁûñòðàÿ ññòðåëüáà
skSniping �� ÑÑíàéïåð
skShooting �� ÒÒî÷íîñòü
skExperience �� ÎÎïûò
skIntellect �� ÈÈíòåëëåêò
skReaction �� ÐÐåàêöèÿ
skAgility �� ËËîâêîñòü
skDexterity �� ÏÏðîâîðíîñòü

skStamina �� ÂÂûíîñëèâîñòü
skStrength �� ÑÑèëà
skTemper �� ÃÃàðìîíè÷íîñòü **
skHearing �� ÑÑëóõ
skEyeSight �� ÇÇðåíèå
skEnergy �� ÝÝíåðãèÿ
skHP �� ÇÇäîðîâüå

Êàê âèäèòå, íåêîòîðûå õàðàêòåðèñ-
òèêè (ïîìå÷åííûå *) íåïîñðåäñòâåí-
íî íå îòðàæàþòñÿ íè â îäíîì ìåíþ,
íî âñå æå èìåþò äîâîëüíî áîëüøîå
çíà÷åíèå � êàêîé ïðîê îò êàìóôëÿ-
æà, åñëè âàø ãåðîé òîïàåò êàê
ñëîí� ×òîáû íàáèòü êàðìàíû íîâî-
èñïå÷åííîìó ñóïåðìåíó äîñòàòî÷íî
ââåñòè â êîíñîëè � Money [íåîáõîäè-
ìàÿ ñóììà]. Åñëè ãåðîé «íå ñîñòîÿë-
ñÿ», ìîæíî ïîìî÷ü åìó èíà÷å:
! Kill aall � óáèòü âñåõ âðàãîâ.
! Immortalcheat 11 � áåññìåðòèå äëÿ

âñåé êîìàíäû. Íà êàæäîé êàðòå
íåîáõîäèìî ââîäèòü êîä çàíîâî.

! VisibleSectorCheat 11 � ïîêàçàòü
âñåõ ïðîòèâíèêîâ â ñåêòîðå.

! Unblock_doors � îòêðûòü âñå çà-
ïåðòûå äâåðè.

! Tele � ïåðåìåñòèòü òåêóùåãî ìåð-
êà â òî÷êó ïîä êóðñîðîì ìûøè. 
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Ñòðåëÿé ïåðâûì
Â ááîþ ââñåãäà õõîäèòå ññ
îðóæèåì ííàïåðåâåñ ((êëà-
âèøà ««P»). ÂÂðåìÿ ïïîäãî-
òîâêè êê ââûñòðåëó ððåøàåò
ïðàêòè÷åñêè ââñå. ÏÏîýòîìó
æå ïïèñòîëåòû ýýôôåêòèâ-
íåå ííà ììàëûõ ääèñòàíöèÿõ. 

Çàâèäåâ ííà ïïóòè êêó÷êó
ãàíãñòåðîâ, ïïîñòàðàéòåñü
íå ïïîäõîäèòü ááëèçêî ��
îáÿçàòåëüíî îîãðàáÿò. ÀÀ
åùå ëëó÷øå �� õõîðîøåíüêî
ïîäãîòîâüòåñü èè ïïåðåñòðå-
ëÿéòå èèõ. ××àñîâûå ííå ññòà-
íóò ââìåøèâàòüñÿ.

×òîáû ððàçæèòüñÿ îîòëè÷-
íûì îîðóæèåì, ììîæíî ííà-
íèìàòü ííà îîäèí ääåíü èè
«ðàçäåâàòü» ííåêîòîðûõ
íàåìíèêîâ. ÂÂïðî÷åì, ïïðè
æåëàíèè èèõ ììîæíî èè ïïîï-
ðîñòó ççàñòðåëèòü.

Ñêëåèâàòü èèçîëåíòîé
ìîæíî ëëèøü îîáîéìû ääëÿ
ðó÷íûõ ïïóëåìåòîâ èè øøòóð-
ìîâûõ ââèíòîâîê, ääà èè òòî ��
äàëåêî ííå ââñå.

Â ááîþ ççàðÿæàéòå îîðóæèå
òîëüêî ïïðè ïïîìîùè
îáîéì, èèíà÷å ííà ýýòî óóéäåò
óéìà ââðåìåíè. ÊÊîðîáêè ññ
ïàòðîíàìè ííóæíû ääëÿ ññà-
ìîñòîÿòåëüíîé ííàáèâêè
îáîéì, èè ýýòèì ëëó÷øå ççà-
íèìàòüñÿ ââ ááåçîïàñíîñòè.

Îáîðîíèòåëüíûå ããðàíàòû
ëó÷øå ììåòàòü èèç óóêðû-
òèÿ � èèõ ððàäèóñ ïïîðàæå-
íèÿ îîáû÷íî ííàìíîãî ïïðå-
âûøàåò ññðåäíþþ ääàëü-
íîñòü ááðîñêà.

×ÀÑÒÜ ÂÂÐÀÃÎÂ ÎÎÁßÇÀÒÅËÜÍÎ ÏÏÎËÅÇÅÒ ÍÍÀ
ÐÎÆÎÍ. ÃÃËÀÂÍÎÅ �� ÑÑÒÐÅËßÒÜ ÏÏÎÃÐÎÌ×Å.

ÇÀÊËÀÄÛÂÀÒÜ ÂÂÇÐÛÂ×ÀÒÊÓ ÍÍÓÆÍÎ ÂÂ ÁÁÅÇËÞÄ-
ÍÎÌ ÌÌÅÑÒÅ, ÈÈÍÀ×Å ÂÂÀÑ ÑÑÐÀÇÓ ÆÆÅ ÀÀÒÀÊÓÞÒ.

ËÓ÷ØÅÅ ÌÌÅÑÒÎ ÄÄËß ÏÏÐÎÊÀ×ÊÈ ÑÑÒÐÅËÊÎÂÛÕ ÍÍÀÂÛÊÎÂ ��
ÎÐÓÆÅÉÍÛÉ ÇÇÀÂÎÄ. ÎÎÕÐÀÍÀ ÒÒÀÌ ÕÕÎÄÈÒ ««ÊÎÑßÊÀÌÈ» 
ÏÎ ÎÎÄÍÎÌÓ ÈÈ ÒÒÎÌÓ ÆÆÅ ÌÌÀÐØÐÓÒÓ.

ÍÎ×ÍÛÅ ÏÏÐÈÖÅËÛ ÃÃÎÐÀÇÄÎ ÝÝÔÔÅÊ-
ÒÈÂÍÅÅ ««ÏÍÂ», ÏÏÎÝÒÎÌÓ ËËÓ×ØÅ ÍÍÎ-
ÑÈÒÜ ÑÑ ÑÑÎÁÎÉ ÖÖÅËÛÉ ÍÍÀÁÎÐ ÎÎÏÒÈÊÈ.

ËÞÁÎÉ ÑÑÅÊÒÎÐ ÌÌÎÆÍÎ ÇÇÀÕÂÀÒÈÒÜ,
ÏÎÏÐÎÑÒÓ ÂÂÛÐÅÇÀÂ ÂÂÑÅÕ ××ÀÑÎÂÛÕ.
ÂÑÊÎÐÅ ÏÏÎÑËÅ ÝÝÒÎÃÎ ÒÒÓÄÀ ÏÏÐÈÄÓÒ
ÂÎÉÑÊÀ ÂÂÀØÅÉ ÃÃÐÓÏÏÈÐÎÂÊÈ.

ÏÐÅÄËÎÆÈÂ ÌÌÅÕÀÍÈÊÓ ÐÐÀÁÎÒÓ ÍÍÀ ÑÑÊËÀ-
ÄÅ ÊÊÎÍÒÐÀÁÀÍÄÈÑÒÎÂ, ÂÂÛ ÑÑÌÎÆÅÒÅ ÌÌÎ-
ÄÈÔÈÖÈÐÎÂÀÒÜ ÓÓ ÍÍÅÃÎ ÎÎÐÓÆÈÅ.





ÆÅËÅÇÎ ÍÎÂÎÑÒÈ 

Àíòîí Êàðïèí /karpin@gameland.ru/

Êîìïàíèÿ AMD íåñêîëüêî ñíèçèëà ñâîè «àïïåòèòû» â îáëàñòè äâóÿäåðíûõ
ïðîöåññîðîâ, ïðåäñòàâèâ áþäæåòíóþ ìîäåëü ïîä íàçâàíèåì Athlon 64 X2
3800+. Íîâûé «êàìåíü» èçãîòîâëåí ïî òåõïðîöåññó 0.09 ìêì è ñîâìåñòèì ñ
Socket 939. Ñóììàðíûé îáúåì L2-êýøà ó íîâè÷êà � 1 Ìáàéò (512 +512 Êáàéò).
Ïðèÿòíî îòìåòèòü, ÷òî òåïëîâîé ïàêåò ïðè ìàêñèìàëüíîé íàãðóçêå íå ïðåâû-
øàåò 89 Âò. Äëÿ ñðàâíåíèÿ, ýòîò æå ïàðàìåòð ó îäíîÿäåðíîãî AMD Athlon 64
FX-57 ñîñòàâëÿåò 104 Âò. Íîìèíàëüíàÿ òàêòîâàÿ ÷àñòîòà � 2 ÃÃö, ïðè÷åì, ñîã-
ëàñíî èíôîðìàöèè òàéâàíüñêèõ ñàéòîâ, ñ êîìïëåêòíûì êóëåðîì óâåëè÷èòü åå
ìîæíî ïðèáëèçèòåëüíî äî 2.4 ÃÃö. Íîâûé CPU îáåñïå÷èâàåò ïîääåðæêó ñòàíäà-
ðòíûõ äëÿ AMD òåõíîëîãèé � ýíåðãîñáåðåæåíèå Cool�n�Quiet, çàùèòó îò ïåðåïîë-
íåíèÿ áóôåðà NX-áèò è SSE3. Êðîìå òîãî, ÷èï óìååò ðàáîòàòü ñ 64-áèòíûìè ïðè-
ëîæåíèÿìè è îïåðàöèîííûìè ñèñòåìàìè. Ïðîöåññîð óæå ìîæíî êóïèòü â Ðîññèè.
Öåíà íîâèíêè â ðîçíè÷íîé ñåòè ñîñòàâëÿåò $354, ÷òî ãîðàçäî íèæå ñòîèìîñòè äðóãèõ ïðåäñòàâèòåëåé
ëèíåéêè X2 � íàïðèìåð, çà Athlon 64 X2 4200+ ïðîñÿò $482. 

Åñëè âû ïëàíèðóåòå ïîêóïêó äâóÿäåðíîãî ïðîöåññîðà îò Intel, òî, âîçìîæíî, âàñ
çàèíòåðåñóåò ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà îò MSI ñ èíòåãðèðîâàííûì DTS-çâóêîì. Ìîäåëü

MSI 945P Platinum ïîñòðîåíà íà áàçå íîâåéøåãî ÷èïñåòà Intel 945P è þæíîãî ìîñ-
òà ICH7, à ñîâìåñòèìà îíà ñî âñåìè íîâåéøèìè ïðîöåññîðàìè Intel íà ñîêåòå

LGA775. Ñèñòåìíàÿ øèíà ôóíêöèîíèðóåò íà âûñîêèõ ÷àñòîòàõ � 800 è 1066 ÌÃö. Íà
ïëàòå ñìîíòèðîâàí îäèí ðàçúåì PCI-Express x16 è äâà PCI-Express x1. Çâóêîâîé

òðàêò (êîäåê Realtek ALC882) îáåñïå÷èâàåò âûõîä íà 7.1-êàíàëîâ, ïîääåðæèâàåò àó-
äèî-ýôôåêòû ïî ñïåöèôèêàöèÿì DTS è ñïîñîáåí ïðîèçâîäèòü ìèêøèðîâàíèå îò äâóõ

íåçàâèñèìûõ èñòî÷íèêîâ. Åñòü òàêæå è ñåòåâîé Gigabit Ethernet, à íàëè÷èå ñîâðåìåííî-
ãî èíòåðôåéñà SATA II ïîçâîëÿåò ñòðîèòü ìàññèâû RAID 0,1 è 0+1. Øèðîêèå ðàçãîííûå

âîçìîæíîñòè ïîðàäóþò ëþáîãî îâåðêëîêåðà. Òåõíîëîãèÿ DOT (Dynamic Overclocking
Technology) Express èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðàçãîíà ïàìÿòè, PCI- Express è FSB, à äëÿ îáåñïå÷åíèÿ âîçìîæíîñòè
çàãðóçêè ñèñòåìû â ñëó÷àå ñáîåâ â BIOS ïðèìåíÿåòñÿ ôèðìåííàÿ ðàçðàáîòêà SafeBIOS. Ïî çàÿâëåíèþ ïðî-
èçâîäèòåëÿ, ñõåìà ïèòàíèÿ ñåâåðíîãî ìîñòà ñîäåðæèò âûñîêîêà÷åñòâåííûå ÿïîíñêèå êîíäåíñàòîðû, ÷òî ïî-
âûøàåò äîëãîâå÷íîñòü ñèñòåìíîé ïëàòû. Êóïèòü ïëàòôîðìó ìîæíî óæå ñåé÷àñ ïî öåíå îêîëî $155.
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ÌÀÒÅÐÈÍÑÊÀß ÏËÀÒÀ Ñ ÏÎÄÄÅÐÆÊÎÉ 
ÇÂÓÊÎÂÛÕ ÝÔÔÅÊÒÎÂ DTS

Áûâàåò ëè òàêîå íà ñàìîì äåëå?

Íîâûé äåñêòîïíûé êîìïüþòåð îò
Dell íåñîìíåííî ïðèäåòñÿ ïî âêóñó
âñåì èãðîêàì, åñëè ó íèõ, êîíå÷íî,
õâàòèò íà íåãî äåíåã. Ñðåäè îñî-
áåííîñòåé ìîæíî îòìåòèòü ÷èïñåò
nForce4 Intel Edition SLI x16, íà áà-
çå êîòîðîãî ïîñòðîåíà ñèñòåìà,
îñíàùåííàÿ òàêæå ïàðîé ãðàôè-
÷åñêèõ àäàïòåðîâ NVIDIA GeForce
7800 GTX, ðàáîòàþùèõ â ðåæèìå
SLI. Êàæäàÿ èç ïëàò óñòàíîâëåíà â

îòäåëüíûé ñëîò PCI-Express x16.
Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü òàêîãî «êàòà-
ìàðàíà» äàñò ôîðó ïðàêòè÷åñêè
ëþáîé âèäåîïîäñèñòåìå. 
È áåç òîãî ñîáëàçíèòåëüíàÿ êàðòè-
íà äîïîëíÿåòñÿ âîçìîæíîñòüþ èñ-
ïîëüçîâàíèÿ ñîâðåìåííûõ îäíîÿ-
äåðíûõ èëè äâóÿäåðíûõ ïðîöåññî-
ðîâ (Pentium D 840, Extreme Edition,
P4 670). Îáúåì îïåðàòèâíîé ïàìÿ-
òè ìîæåò äîñòèãàòü 8 Ãáàéò, à áëà-
ãîäàðÿ òðåì ñëîòàì ïîä HDD, ïîêó-
ïàòåëü ìîæåò çàêàçàòü äèñêîâóþ
ïîäñèñòåìó îáùåé åìêîñòüþ äî 1.5
Òáàéò. À ê òðåì PCI-ñëîòàì äîáàâ-
ëåíà ïàðî÷êà PCI-Express (x1 è x4).
Âïðî÷åì, áàçîâàÿ êîíôèãóðàöèÿ
äëÿ ñâîåé öåíû â $3100 äîñòàòî÷íî
ñêðîìíà � îäíîÿäåðíûé ïðîöåññîð
ñ ÷àñòîòîé 3.8 ÃÃö, 512 Ìáàéò îïå-
ðàòèâíîé ïàìÿòè, æåñòêèé äèñê íà
160 Ãáàéò, DVD/CD-RW, ñòàíäàðò-
íûé 17" ÝËÒ-ìîíèòîð, à òàêæå çâó-
êîâàÿ êàðòà Sound Blaster Audigy
ZS. Ñîâñåì äðóãàÿ íà÷èíêà ïðåä-
ëàãàåòñÿ çà $5000 � 24-äþéìîâàÿ
ÆÊ-ïàíåëü ñ âðåìåíåì îòêëèêà 16
ìñ, ãèãàáàéò îïåðàòèâíîé ïàìÿòè,
âèí÷åñòåð åìêîñòüþ òåðàáàéò è
ìóëüòèôîðìàòíûé ïèøóùèé DVD-
ðåêîðäåð. Â Åâðîïå è Àìåðèêå
êîìïüþòåð óæå ïðîäàþò, à âîò êîã-
äà îí äîáåðåòñÿ äî Ðîññèè � ïîêà
íåèçâåñòíî.

ÈÃÐÎÂÀß 
ÑÒÀÍÖÈß 
DELL XPS-600

Î÷åíü ÷àñòî èãðîêè, çàáîòÿñü î âèçóàëüíîé ñòîðî-
íå âèðòóàëüíîãî ìèðà, íàïðî÷ü çàáûâàþò î òîì,
÷òî çâóê òîæå î÷åíü âàæåí äëÿ ïðàâèëüíîãî âîñï-
ðèÿòèÿ àòìîñôåðû. Ðàçóìååòñÿ, ÷åðåç îðãàíû çðå-
íèÿ ìû ïîëó÷àåì äî 90% èíôîðìàöèè, à áàðàáàí-
íûå ïåðåïîíêè ïåðåäàþò âñåãî ëèøü 10%. Íî â ìè-
íóòû îïàñíîñòè ýòè íåñêîëüêî ïðîöåíòîâ ìîãóò
èìåòü ðåøàþùåå çíà÷åíèå. Êðîìå òîãî, äëÿ îíëàé-
íîâûõ ñðàæåíèé íåîáõîäèìà âîçìîæíîñòü îïåðà-
òèâíîé êîììóíèêàöèè ìåæäó ÷ëåíàìè êîìàíäû.
Íîâûå ãàðíèòóðû PC160 è PC165 USB îò
Sennheiser ïðåäíàçíà÷åíû èìåííî äëÿ ïðîôåññèî-
íàëüíûõ èãðîêîâ è îñíàùåíû âñåì íåîáõîäèìûì.
Âûñîêî÷óâñòâèòåëüíûé ïîäñòðàèâàåìûé ìèêðîôîí
ñ ñèñòåìîé øóìîïîäàâëåíèÿ ïîìîæåò, ïî çàÿâëå-
íèþ ïðîèçâîäèòåëåé, ÷åòêî ïåðåäàòü óêàçàíèÿ, äà-
æå åñëè ðÿäîì ðàáîòàåò îòáîéíûé ìîëîòîê, à âå-
ëþðîâûå àìáóøþðû áîëüøîãî ðàçìåðà íå ïðîïóñ-
òÿò ïîñòîðîííèõ çâóêîâ. Ðåãóëèðóåìîå îãîëîâüå
ïîçâîëèò ÷åòêî ïîäîãíàòü íàóøíèêè ïîä ëþáîé
ðàçìåð ãîëîâû. Ìîäåëü P165 òàêæå ìîæåò áûòü
ïîäêëþ÷åíà ïî USB. Ñðåäíèå öåíû íà óñòðîéñòâà
ðàâíû $110 è $180 ñîîòâåòñòâåííî.

ÍÀÓØÍÈÊÈ ÄËß ÏÐÎ-ÃÅÉÌÅÐÎÂ 
ÎÒ SENNHEISER

Ïðîäâèíóòûé
âàðèàíò ííîâûõ
ãåéìåðñêèõ
íàóøíèêîâ îîò
Sennheiser
ïîäêëþ÷àåòñÿ êê
êîìïüþòåðó ÷÷åðåç
USB èè èèìååò
âñòðîåííóþ
àóäèîïëàòó.
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Êîìïàíèÿ Sony âûïóñòèëà íîâóþ ìîäåëü íîóòáóêà S-ñå-
ðèè ñåìåéñòâà VAIO. Ïî ñðàâíåíèþ ñ ïðåäøåñòâåííèêà-
ìè, VAIO ÷åòâåðòîãî ïîêîëåíèÿ ñòàë ëåã÷å (âåñ äî 2 êã) è
êîìïàêòíåé (312.5×224.8×29.9-35.4 ìì). Ýòîò ìîáèëüíûé
ÏÊ îñíàùàåòñÿ ïðîöåññîðîì Intel Pentium M (Sonoma) è
ïàìÿòüþ DDR2. Ãðàôè÷åñêàÿ ïîäñèñòåìà VAIO S4 îñíî-

âàíà íà ìîáèëüíîì ïðîöåññî-
ðå NVIDIA GeForce Go 6200, à

øèðîêîôîðìàòíûé ýêðàí
íîóòáóêà ñ äèàãîíàëüþ

13.3 äþéìà âûâîäèò
èçîáðàæåíèå â ðåæèìå
WXGA 1280x800. Æåñò-

êèé äèñê íîóòáóêà ïîäê-
ëþ÷åí ïî èíòåðôåéñó Serial ATA. Íåîáõîäèìî îòìåòèòü
òåõíîëîãèþ Sony X-black LCD, êîòîðàÿ îáåñïå÷èâàåò ïî-
âûøåííóþ ÿðêîñòü, êîíòðàñòíîñòü è íàñûùåííûå öâåòà
èçîáðàæåíèÿ. ÏÊ îáëàäàåò ñïåöèàëüíîé ôóíêöèåé
Plug&Display, ïîçâîëÿþùåé ïðèñïîñîáèòü äðóã ê äðóãó
ðàçðåøåíèÿ ëýïòîïà è âíåøíåãî ìîíèòîðà, åñëè ïîñëåä-
íèé ïîäêëþ÷åí ê íîóòáóêó. Òàêæå Sony VAIO S4 îáîðóäî-
âàí êàðäðèäåðîì 3-â-1 (Memory Stick, Memory Stick Duo è
Memory Stick Pro). ×òî êàñàåòñÿ îñòàëüíûõ ðàçúåìîâ è èí-
òåðôåéñîâ, òî î íèõ íå ñîîáùàåòñÿ íè÷åãî êîíêðåòíîãî,
ïîìèìî òîãî, ÷òî íîóòáóê ïîääåðæèâàåò ðàáîòó â áåñïðî-
âîäíîé ñåòè. Íåò èíôîðìàöèè è î ïðåäïîëàãàåìûõ öåíàõ
è âðåìåíè ïîÿâëåíèÿ êîìïüþòåðà íà ðûíêå. 

ÍÎÂÎÑÒÈ 

Ãðÿäåò âðåìÿ àïãðåéäîâ, è
âåñüìà êñòàòè ïðèäåòñÿ ñâåæåå
òâîðåíèå òàéâàíüñêîé êîìïàíèè
Gigabyte, íà îñíîâå ÷èïñåòà ATI
X800 XL � âèäåîêàðòà GV-
RX80L512V. Ìîäåëü ïîçèöèîíè-
ðóåòñÿ êàê ïðåäñòàâèòåëü ôëàã-
ìàíñêîé ëèíåéêè è îáîðóäîâàíà
îïåðàòèâíîé ïàìÿòüþ GDDR3
îáúåìîì 512 Ìáàéò. Ãðàôè÷åñ-
êèé ïðîöåññîð, ñîçäàííûé ïî
0.11-ìèêðîííîé òåõíîëîãèè,
âêëþ÷àåò â ñåáÿ 16 ïèêñåëüíûõ
êîíâåéåðîâ è 6 âåðòåêñíûõ
øåéäåðîâ. Êàðòà ïîääåðæèâàåò
è òèïè÷íûå äëÿ ATI X800 XL àë-
ãîðèòìû óëó÷øåíèÿ êà÷åñòâà
èçîáðàæåíèÿ � 3Dñ (ñæàòèå
íîðìàëåé) è Videoshader HD
(ðàñ÷åò çàòåíåíèé). Óñêîðèòåëü

GV-RX80L512V îñíàùåí äâóìÿ
èíòåðôåéñàìè DVI-I, VIVO è
HDTV, à òàêæå êîìïëåêòóåòñÿ
ôèðìåííûì àäàïòåðîì
HDTV/VIVO, îáëåã÷àþùèì ïðî-
öåäóðó ïîäêëþ÷åíèÿ è ïîçâîëÿ-
þùèì áûñòðî ïðåâðàòèòü
êîìïüþòåð â äîìàøíèé êèíîòå-
àòð. Èíòåðåñ ïðåäñòàâëÿåò è
ñèñòåìà ïàññèâíîãî îõëàæäå-
íèÿ, áëàãîäàðÿ ÷åìó êàðòà ðà-
áîòàåò áåñøóìíî. Ñðîêè íà÷àëà
ïîñòàâîê è ñòîèìîñòü íîâèíêè
ïîêà íå îáúÿâëåíû.

163ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 17  || ÑÅÍÒßÁÐÜ  || 2005

Ñóùåñòâóåò öåëûé ðÿä èãð � â îñíîâíîì ýòî ðàçëè÷íûå ñèìóëÿòîðû, � äëÿ
êîòîðûõ, ïîìèìî îáû÷íîé êëàâèàòóðû, òðåáóþòñÿ ñïåöèàëüíûå êîíòðîëëåðû.
Ïàðó íîâèíîê èç ýòîé îáëàñòè ïðåäëàãàåò êîìïàíèÿ Defender. Ðóëè Adrenaline
è Adrenaline Turbo ñòîÿò íåäîðîãî, íî îáëàäàþò âñåìè íåîáõîäèìûìè «ôè÷à-
ìè». Ó êàæäîãî åñòü ïî 12 ïðîãðàììèðóåìûõ êíîïîê, à ðåçèíîâîå ïîêðûòèå
«áàðàíêè» ïðåäîòâðàùàåò ñêîëüæåíèå ðóê. Óïðàâëÿòü «ãàçîì» è «òîðìîçîì»
ìîæíî ñ ïîìîùüþ ñïåöèàëüíûõ øèôòîâ, ðàñïîëîæåííûõ ïîä ðóëåâûì êîëå-
ñîì, à ðåæèì âèáðàöèè ðóëÿ ïîçâîëÿåò ñäåëàòü óïðàâëåíèå áîëåå ðåàëèñ-
òè÷íûì. Ìîäåëü Turbo îòëè÷àåòñÿ ëèøü íàëè÷èåì ðû÷àãà ïåðåêëþ÷åíèÿ ñêî-
ðîñòåé. Îáà óñòðîéñòâà ñîåäèíÿþòñÿ ñ êîìïüþòåðîì ÷åðåç ðàçúåì USB. Ñòî-
èìîñòü Adrenaline è Adrenaline Turbo � $40 è $45 ñîîòâåòñòâåííî. 

Íàðîäíàÿ ìóäðîñòü ãëàñèò, ÷òî ìåñòà íà æåñò-
êîì äèñêå íèêîãäà íå áûâàåò ìíîãî. È åñëè âû
óæå ðåøèëè äîêóïèòü ñåáå ïðîñòðàíñòâà äëÿ
ñêëàäèðîâàíèÿ ãèãàáàéòîâ èíôîðìàöèè, ñòîèò
îáðàòèòü âíèìàíèå íà íîâèíêó îò Samsung �
SpinPoint SP2504C. Âûñîêîïðîèçâîäèòåëüíûé
èíòåðôåéñ SATA II ïîçâîëÿåò ïåðåäàâàòü äàí-
íûå ñî ñêîðîñòüþ 300 Ìáàéò/ñåê, ÷òî ñîêðàòèò
âðåìÿ çàãðóçêè ìíîãèõ èãð. Äðóãîé çàëîã îïåðà-
òèâíîñòè � âûñîêàÿ ñêîðîñòü âðàùåíèÿ øïèíäå-
ëÿ (7200 RPM), à òàêæå îáúåìíûé áóôåð â 8
Ìáàéò. Ñðåäíåå âðåìÿ ïîèñêà äàííûõ ñîñòàâëÿ-
åò 8.9 ìñ. Ïî çàÿâëåíèþ ïðåäñòàâèòåëåé êîìïà-
íèè, íàêîïèòåëü ðàáîòàåò î÷åíü òèõî áëàãîäàðÿ
òåõíîëîãèè àäàïòèâíîãî óïðàâëåíèÿ óðîâíåì
øóìà ATA Automatic Acoustic Management, à
òàêæå ðàçðàáîòêàì NoiseGuard è SilentSeek. Íó
à 250 Ãáàéò õâàòèò î÷åíü íàäîëãî (åñëè, êîíå÷-
íî, êðîìå êîìïüþòåðíûõ èãð âû íå óâëåêàåòåñü
ìîíòàæîì âèäåî). Èùèòå íîâèíêó â êîìïüþòåð-
íûõ ìàãàçèíàõ ïî öåíå îò $120.

ÆÅÑÒÊÈÉ ÄÈÑÊ 
ÎÒ SAMSUNG Ñ ÈÍÒÅÐ-
ÔÅÉÑÎÌ SERIAL ATA II

ACER ÏÎÄÃÎÒÎÂÈË ÌÎÍÈÒÎÐ ÄËß ÃÅÉÌÅÐÎÂ

Èãðîêè ïîêà åùå îñòîðîæíî îòíîñÿòñÿ ê ïðèîáðåòåíèþ LCD-ìîíèòîðîâ � èõ ïóãà-
åò íèçêàÿ ñêîðîñòü ðåàêöèè ìàòðèöû, êîòîðàÿ ìîæåò ïîìåøàòü ðàçãëÿäåòü íþàí-
ñû îáñòàíîâêè ïðè áûñòðîé ñìåíå êàäðà. Íîâàÿ 17-äþéìîâàÿ ìîäåëü Acer
AL1751, âîçìîæíî, ñïîñîáíà ðàçâåÿòü èõ ñîìíåíèÿ. Áûñòðàÿ ìàòðèöà îáëàäàåò
âðåìåíåì îòêëèêà 8 ìñ, ÷òî, êîíå÷íî, íå ðåêîðä, íî ÿâëÿåòñÿ âïîëíå ñîâðåìåí-
íûì çíà÷åíèåì. Ïðîèçâîäèòåëü, îòíîñÿ ìîäåëü ê êàòåãîðèè ãåéìåðñêèõ, îáðàùà-
åò âíèìàíèå íà ñïåöèàëüíîå «ñòåêëÿííîå» ïîêðûòèå ýêðàíà ìîíèòîðà ïîä íàçâà-
íèåì CrystalBrite, êîòîðîå, ïî ñëîâàì ðàçðàáîò÷èêîâ, çíà÷èòåëüíî óëó÷øàåò êà÷å-
ñòâî èçîáðàæåíèÿ íå òîëüêî â ãðàôè÷åñêèõ ðåäàêòîðàõ, íî è â èãðîâûõ ïðèëîæå-
íèÿõ. Ðàçðåøåíèå äèñïëåÿ ñîñòàâëÿåò 1280x1024, à óãëû îáçîðà ïî âåðòèêàëè/ãî-
ðèçîíòàëè � 150/135 ãðàäóñîâ. Ïîêàçàòåëè êîíòðàñòíîñòè è ÿðêîñòè � 400 êä/ì è 500:1
ñîîòâåòñòâåííî. Âäîáàâîê ê ñòàíäàðòíîìó àíàëîãîâîìó âèäåîâõîäó, ìîäåëü îñíàùåíà
öèôðîâûì èíòåðôåéñîì DVI. Ìîíèòîð èìååò ïàðó âñòðîåííûõ äèíàìèêîâ, à áëàãîäàðÿ ïðè-
ÿòíîìó äèçàéíó îí ïðåêðàñíî âïèøåòñÿ â ëþáîé èíòåðüåð. AL1751 óæå ìîæíî êóïèòü ïî öåíå $370.

GIGABYTE 
Ñ ÏÎËÓÌÅÃÀÁÀÉÒÎÌ

SONY VAIO S4 � 
ØÈÐÎÊÎÔÎÐÌÀÒÍÈÊ ÂÅÑÎÌ 2 ÊÃ 

ÍÎÂÛÅ ÌÀÍÈÏÓËßÒÎÐÛ ÎÒ DEFENDER

17"-ïàíåëü ñ îòêëèêîì 8 ìñ è ñïåöèàëüíûì ïîêðûòèåì CrystalBrite

Defender
Adrenaline TTurbo îîò-
ëè÷àåòñÿ îîò ññâîåãî
«ìëàäøåãî» ññîáðà-
òà ííàëè÷èåì ððû÷àãà
ïåðåãëþ÷åíèÿ ññêî-
ðîñòåé.
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Ìûøü Logitech MX518 
è ãàðíèòóðà Logitech USB Headset 250 
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ÕÂÎÑÒ
Ïî âíåøíåìó âèäó ìûøü
Logitech MX518 íå ñëèøêîì
äàëåêî óøëà îò ñâîåé ïðåäøå-
ñòâåííèöû � ìîäåëè MX510.
Èçìåíåíèÿ ýêñòåðüåðà êîñíó-
ëèñü òîëüêî êíîïîê è öâåòîâîé
ãàììû. Òåïåðü ïëàñòìàññîâàÿ
ïîâåðõíîñòü âûïîëíåíà â ñå-
ðûõ òîíàõ. Ñòðàííûé óçîð íà
íåé ïðèòÿãèâàåò âçãëÿä. Êà-
êèå-òî ïÿòíà? Íå ñîâñåì. Ïðè
îïðåäåëåííîì îñâåùåíèè è
ðàêóðñå âû ñìîæåòå óâèäåòü
ñòåðåîðèñóíîê � ñëîâíî íà
âåðõíåé ÷àñòè ìûøè îñòàëèñü
âìÿòèíû îò çóáîâ êàêîãî-íè-
áóäü îðêà. 
Äåéñòâèòåëüíî êðàñèâî. Íàñ-
ìîòðåâøèñü âäîâîëü, ïîïðî-
áóåì íîâèíêó íà îùóïü. Ëà-
äîíü óäîáíî îáõâàòûâàåò ïðè-
âû÷íûé ýðãîíîìè÷íûé êîðïóñ,
à áîëüøîé è áåçûìÿííûé
ïàëüöû êðåïêî äåðæàò ïðîðå-
çèíåííûå áîêà. Âîçìîæíî, êî-
ìó-òî íå ïðèäåòñÿ ïî âêóñó

óìåíüøèâøèéñÿ âåñ ìàíèïó-
ëÿòîðà, íî áëàãîäàðÿ «íåâåñî-
ìîñòè» è òåôëîíîâûì «ëàï-
êàì», ñ ìûøüþ ìîæíî ðàáî-
òàòü íå óñòàâàÿ î÷åíü äîëãîå
âðåìÿ. Ê ñîæàëåíèþ, ïðîâîä
âñå åùå îãðàíè÷èâàåò ñâîáî-
äó äåéñòâèé, íî ýòî íåèçáåæ-
íàÿ ïëàòà çà îòçûâ÷èâîñòü è
îòñóòñòâèå «ëàãîâ».
Ïîäêëþ÷åíèå ïðîøëî áåçî
âñÿêèõ ïðîáëåì � USB-HID-
óñòðîéñòâî îáíàðóæèëîñü
ñðàçó æå ïîñëå ñîåäèíåíèÿ ñ
êîìïüþòåðîì. Ôóíêöèîíàëü-
íîñòü ìûøè ïî óìîë÷àíèþ
èñïîëüçóåòñÿ ïî÷òè ïîë-
íîñòüþ, íå ðàáîòàëà òîëüêî
êíîïêà ïåðåêëþ÷åíèÿ äîêó-
ìåíòîâ â ìíîãîîêîííîì ïðè-
ëîæåíèè. Î äåéñòâèè îñòàëü-
íûõ äîïîëíèòåëüíûõ êíîïîê,
à òàêæå î ïðîãðàììíîì ïàêå-
òå SetPoint, ïîñòàâëÿþùåìñÿ
ñ ìûøüþ, âû ìîæåòå ïðî÷è-
òàòü âî âðåçêàõ. Õîòÿ óñòà-
íîâêà ýòîãî ñîôòà íå ÿâëÿåò-
ñÿ îáÿçàòåëüíîé è ìàëî ÷òî
äàñò áîëüøèíñòâó ãåéìåðîâ.
Ñðàçó æå ïîñëå ïîäêëþ÷åíèÿ
âîçíèêàåò êàêîå-òî çàáûòîå
îùóùåíèå � êàê áóäòî áåðåøü
â ðóêè ìåõàíè÷åñêóþ îïòèêó.

Íà êàæäîå äâèæåíèå ðóêè
ìûøü îòçûâàåòñÿ ìãíîâåí-

íî. Íî åñòü è îäíî ñåðüåç-
íîå îòëè÷èå. Ôîòîñåíñîð

ìûøè ñ ðàçðåøàþùåé
ñïîñîáíîñòüþ â 1600
dpi ïðèäàåò äâèæåíèþ
êóðñîðà âûñî÷àéøóþ
òî÷íîñòü. Çà ñ÷åò íåãî
áûë óñòðàíåí äàâíèé
íåäîñòàòîê îïòèêè íèç-
êîãî ðàçðåøåíèÿ: äà-
æå ïðè ñàìûõ áûñòðûõ
äâèæåíèÿõ â èãðàõ íàì
íå óäàëîñü «îáìàíóòü»
÷óâñòâèòåëüíûé äàò÷èê.
À ïîëåçíîñòü êíîïîê
ïðîãðàììíîãî èçìå-

íåíèÿ ðàçðåøåíèÿ,
íàõîäÿùèõñÿ âû-
øå è íèæå êîëå-
ñà ïðîêðóòêè,
ãåéìåðàì ñëîæíî

ïåðåîöåíèòü. Äîñ-
òàòî÷íî òîëüêî íàïîì-

íèòü, ÷òî ïîäîáíàÿ ôóíêöèÿ
ïðîïèñàíà â ëþáîì êîíôèãå
óâàæàþùåãî ñåáÿ FPS�íèêà:
íèçêàÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòü âî
âðåìÿ ïåðåäâèæåíèÿ ïî óðîâ-
íþ, à âûñîêàÿ � âî âðåìÿ ïðè-
öåëèâàíèÿ èç âûñîêîòî÷íîãî
îðóæèÿ (sniper rifle, railgun). 

ÓØÈ
Ñåðî-÷åðíàÿ ïëàñòìàññîâàÿ
ãàðíèòóðà Logitech USB
Headset 250 ïî ñðàâíåíèþ ñ
ìûøüþ ñìîòðèòñÿ äîñòàòî÷íî
ñêðîìíî. Êîíñòðóêöèÿ î÷åíü
ëåãêàÿ. Ñ îäíîé ñòîðîíû, ýòî
ãàðàíòèðóåò, ÷òî ìûøöû øåè
íå áóäóò èñïûòûâàòü äîïîë-
íèòåëüíîãî íàïðÿæåíèÿ âî
âðåìÿ ìíîãî÷àñîâûõ èãð, à ñ
äðóãîé � çàñòàâëÿåò î÷åíü áå-
ðåæíî îòíîñèòüñÿ ê óñòðîé-
ñòâó, òàê êàê âûãëÿäèò ìîäåëü
íå î÷åíü íàäåæíî.
Áëàãîäàðÿ êëàññè÷åñêîé ðåãó-
ëèðîâêå äëèíû äóæêè è êîæà-
íûì âêëàäêàì, ãàðíèòóðà õî-
ðîøî ñèäèò íà ãîëîâå. Ìèêðî-
ôîí êðåïèòñÿ íà øàðíèðå, ÷òî
ïîçâîëÿåò ñëîæèòü åãî, êîãäà
îí íå íóæåí. Ðåøåíèå îñòà-
âèòü óñòðîéñòâî ïðîâîäíûì
ëåãêî îáúÿñíèìî: ðàäèîïåðå-
äàò÷èê è àêêóìóëÿòîð óòÿæå-
ëèëè è óäîðîæèëè áû åãî.
Ïîäêëþ÷åíèå òàêæå íå âûçâà-
ëî íàðåêàíèé. Âñå íåîáõîäè-
ìûå äðàéâåðû Windows XP
SP2 íàøëà â ñâîèõ «çàêðî-
ìàõ». Ïðè óñòàíîâêå áûëà îá-
íàðóæåíà îäíà òîíêîñòü: ïîñ-
ëå ïîäêëþ÷åíèÿ ãàðíèòóðû,
íåîáõîäèìî ïåðåçàïóñòèòü
ïðèëîæåíèÿ, èñïîëüçóþùèå
çâóêîâóþ êàðòó. Ýòî ïðèâåäåò
ê âíóòðåííåé ïåðåìàðøðóòè-
çàöèè çâóêîâîãî êàíàëà. Ñèñ-
òåìíûé àïïëåò «Ãðîìêîñòü»
(èêîíêà ñ èçîáðàæåíèåì äèíà-
ìèêà â òðåå) èçìåíÿåòñÿ â ñî-
îòâåòñòâèè ñî ñïîñîáíîñòÿìè
íîâîãî óñòðîéñòâà: èñ÷åçàþò
âñå «ëèøíèå» íàñòðîéêè.
Â èãðàõ ãàðíèòóðà ïîêàçàëà
ñåáÿ î÷åíü äîñòîéíî. Íåñìîò-
ðÿ íà íåáîëüøîé äèàìåòð äè-
íàìèêîâ, çâóêè âçðûâîâ áûëè
îáúåìíûìè, à âûñòðåëû ÷åò-
êèìè è ðåçêèìè. Ïðî àëãî-
ðèòì øóìîïîäàâëåíèÿ òðóäíî
÷òî-ëèáî ñêàçàòü. Îí åñòü. Îí
ðàáîòàåò. 

ÂÌÅÑÒÅ
À ïàðà äåéñòâèòåëüíî ó íàñ ïî-
ëó÷èëàñü ïðåêðàñíàÿ: ìûøü,
êîòîðàÿ âïîëíå ñïîñîáíà ñòàòü
íîâûì ãåéìåðñêèì ñòàíäàð-
òîì, è ãàðíèòóðà, íåïëîõî åå
äîïîëíÿþùàÿ êàê â èãðîâûõ
ïðèëîæåíèÿõ, òàê è â îáû÷íîé
êîìïüþòåðíîé æèçíè.

Â ííàøó òòåñòîâóþ ëëàáîðàòîðèþ îîäíîâðåìåííî ïïîñòóïèëè ääâà óóñòðîéñòâà
îò LLogitech, èèç êêîòîðûõ ïïîëó÷èëàñü ââåñüìà ííåñêó÷íàÿ ïïàðà �� ïïðîâîäíàÿ
ìûøü LLogitech MMX518 èè ããàðíèòóðà LLogitech UUSB HHeadset 2250. Çà òòî, ÷÷òî ììûøü îîïðåäåëÿ-

åòñÿ èè ððàáîòàåò ññ ïïðàêòè-
÷åñêè ïïîëíîé ôôóíêöèî-
íàëüíîñòüþ, îîòâå÷àåò
ñëóæáà WWindows XXP ïïîä
íàçâàíèåì ««HID IInput
Service». ÈÈìåííî îîíà óóñòà-
íàâëèâàåò ççíà÷åíèÿ ääîïîë-
íèòåëüíûõ êêíîïîê ââ îîòñóò-
ñòâèå ««ðîäíîé» óóòèëèòû.
Äâå êêíîïêè ííà ááîêó �� ««ñè-
íîíèìû» AAlt+Left èè
Alt+Right �� ïïîçâîëÿþò õõî-
äèòü ââïåðåä-ííàçàä ââ îîêíå
áðàóçåðà. ÀÀ êêíîïêà ââ êêîëå-
ñå ïïåðåâîäèò óóñòðîéñòâî ââ
ðåæèì ááûñòðîé ïïðîêðóòêè,
÷òîáû îîáëåã÷èòü ïïîèñê ââ
áîëüøèõ ääîêóìåíòàõ.

Ñèñòåìà è ìûøü

Ïðèâûêøèå êê MMouseWare
ñòàðûå ïïîêëîííèêè LLogitech
áóäóò ííåñêîëüêî óóäèâëåíû,
óâèäåâ ííà ääèñêå, èèäóùåì ââ
êîìïëåêòå ññ ììûøüþ, ññîôò
ïîä ííàçâàíèåì SSetPoint. ÍÍå
ñòîèò ââîëíîâàòüñÿ �� ýýòî
âñåãî ëëèøü îîáúåäèíåííûé
ïàêåò ääðàéâåðîâ èè óóòèëèò
äëÿ ââñåé ««ìàíèïóëÿòîðíîé»
ïðîäóêöèè êêîìïàíèè. ÂÂíóò-
ðè ââñå ññòàíäàðòíî: ïïåðåíàç-
íà÷åíèå ôôóíêöèé êêíîïîê,
ðåãóëèðîâêà ÷÷óâñòâèòåëü-
íîñòè, óóñêîðåíèÿ èè ïïðîãðàì-
ìíîå èèçìåíåíèå ððàçðåøàþ-
ùåé ññïîñîáíîñòè ññåíñîðà.

SetPoint

Logitech MX518 
Èíòåðôåéñ: USB
Êîëè÷åñòâî êíîïîê: 8
Ìàññà: 106 ã
Ðàçðåøåíèå: 1600 dpi
(âîçìîæíî ïåðåêëþ÷å-
íèå íà 800 è 400 dpi) 
Äîïîëíèòåëüíî: Ïåðå-
õîäíèê USB->PS/2,
ïðîãðàììíîå îáåñïå÷å-
íèå SetPoint. 
Öåíà: $58

Logitech USB 
Headset 250
Èíòåðôåéñ: USB 
×àñòîòíûé äèàïàçîí
ãàðíèòóðû: 20-20000 Ãö
×àñòîòíûé äèàïàçîí
ìèêðîôîíà:
100-16000 Ãö 
×óâñòâèòåëüíîñòü ìèê-
ðîôîíà: 58 äÁÂ/ìêáàð;
38 äÁÂ/Ïà ±4 äÁ
Öåíà: $40

Òåõíè÷åñêèå
õàðàêòåðèñòèêè
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ÂÂ êîìïëåêò ïîñòàâêè,
ïîìèìî ñàìîé âèäåî-
êàðòû, âõîäÿò äâà ïå-

ðåõîäíèêà DVI-D-Sub 15-pin,
èíñòðóêöèÿ, äèñê ñ ôèðìåí-
íûì ÏÎ è äðàéâåðàìè, èãðà
Chronicles of Riddick: Escape
from Butcher Bay, à òàêæå êà-
áåëè VIVO è s-video. 
Êîíñòðóêöèÿ àäàïòåðà ïîâòî-
ðÿåò ðåôåðåíñíûé äèçàéí, çà
èñêëþ÷åíèåì íàêëååê îò MSI
íà ñèñòåìå îõëàæäåíèÿ è ðî-
òîðå âåíòèëÿòîðà. Ïëàòà ÿâ-
ëÿåòñÿ ñàìîé äëèííîé èç
âñåõ ñîâðåìåííûõ îäíîÿäåð-
íûõ óñêîðèòåëåé � îíà íà 5
ìì áîëüøå, ÷åì GeForce
6800 Ultra. Ïî ýòîé ïðè÷èíå
ïåðåä ïîêóïêîé íåîáõîäèìî
âíèìàòåëüíî èçó÷èòü âíóò-
ðåííèå ðàçìåðû ñâîåãî êîð-
ïóñà. Â òî æå âðåìÿ êîíñòðóê-
öèÿ ñèñòåìû îõëàæäåíèÿ îá-
ëàäàåò äîñòàòî÷íî íåáîëü-
øîé ãëóáèíîé, îñòàâëÿÿ ñî-
ñåäíèé ñëîò ñâîáîäíûì. 
Íà ïëàòó óñòàíîâëåíî 256
Ìáàéò âèäåîïàìÿòè ñòàíäàð-
òà GDDR3 ñ øèíîé ïåðåäà÷è
äàííûõ 256 áèò. Âîñåìü ìèê-
ðîñõåì ïàìÿòè Samsung ñî
âðåìåíåì âûáîðêè 1.6 íñ âû-
ïîëíåíû â ôîðì-ôàêòîðå
BGA è ïî óìîë÷àíèþ ðàáîòà-
þò íà ÷àñòîòå 1200 ÌÃö
(2x600). Ïîä êóëåðîì íàõî-
äèòñÿ ÷èï G70, ñäåëàííûé ïî
0.11-ìèêðîííîìó ïðîöåññó.
Ãëàâíûå îñîáåííîñòè ýòî-
ãî GPU � 24 ïèê-
ñåëüíûõ è

8 øåéäåðíûõ êîíâåéåðîâ.
×àñòîòà ðàáîòû â òî÷íîñòè
ñîîòâåòñòâóåò ñïåöèôèêàöè-
ÿì NVIDIA � 430 ÌÃö.
Îñíîâîé ñèñòåìû îõëàæäåíèÿ
ÿâëÿåòñÿ àëþìèíèåâûé ðàäè-
àòîð ñ ïðèïàÿííûìè ðåáðàìè,
êîòîðûå ñëóæàò äëÿ îõëàæäå-
íèÿ ãðàôè÷åñêîãî ïðîöåññîðà
è ÷èïîâ ïàìÿòè, ðàñïîëîæåí-
íûõ íà ëèöåâîé ñòîðîíå ïëà-
òû. Îòâîä òåïëà îò ñòàáèëè-
çàòîðîâ ïèòàíèÿ íà ëèöåâîé
ñòîðîíå MSI NX7800GTX ïî-
ðó÷åí îòäåëüíîìó àëþìèíèå-
âîìó ðàäèàòîðó. Îñòàëüíûå
÷åòûðå ÷èïà âèäåîïàìÿòè íà-
õîäÿòñÿ íà îáîðîòíîé ñòîðîíå
ïëàòû, äëÿ èõ îõëàæäåíèÿ
ïðåäíàçíà÷åíà îòäåëüíàÿ
àëþìèíèåâàÿ ïëàñòèíà. Ñ îä-
íîãî òîðöà êàðòà îáîðóäîâàíà
äâóìÿ öèôðîâûìè è îäíèì
âèäåî âûõîäàìè, à ñ äðóãîãî �
6-êîíòàêòíûì èíòåðôåéñîì
äëÿ äîïîëíèòåëüíîãî ïèòàíèÿ.
Ïðèñóòñòâóåò íà ïëàòå è ðàçú-
åì äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ «ìîñòè-
êà» â ðåæèìå SLI. 
Ïîäîáíî ïðî÷èì ñâîèì ôëàã-
ìàíñêèì ïðîäóêòàì, êîìïà-
íèÿ MSI îñíàñòèëà íîâîãî ëè-
äåðà ëèíåéêè óòèëèòîé
D.O.T. Express (Dynamic
Overclocking Technology
Express). Áëàãîäàðÿ
ýòîìó ñîôòó ñíè-
æàåòñÿ îá-

ùèé óðîâåíü øóìà çà ñ÷åò
äèíàìè÷åñêîãî èçìåíåíèÿ
ñêîðîñòè âðàùåíèÿ âåíòèëÿ-
òîðà. Òàêæå, ïî çàÿâëåíèÿì
ñîçäàòåëåé, ýòî ìîæåò ïîâû-
ñèòü ïðîèçâîäèòåëüíîñòü âè-
äåîêàðòû íà 2-10%. 
Íàäî ñêàçàòü, ÷òî ñèñòåìà
îõëàæäåíèÿ ðàáîòàåò äîñòà-
òî÷íî òèõî è áåç ôèðìåííîé
óòèëèòû MSI (îñîáåííî íà
GeForce 6800 Ultra). Ñèëüíûé
øóì âîçíèêàåò ëèøü íà êî-
ðîòêîå âðåìÿ, êîãäà çàãðóæà-
åòñÿ ÎÑ. Â 2D-ðåæèìå ÷àñòî-
òû ãðàôè÷åñêîãî ïðîöåññîðà
è ïàìÿòè ñíèæàþòñÿ, è êóëåð
íà÷èíàåò âðàùàòüñÿ ìåäëåí-
íåå. Ïðè íàãðóçêå òåìïåðàòó-
ðà ÿäðà äîñòèãàåò 75°C, à
ïðè ðàçãîíå � îêîëî 78°C
(ñì. âðåçêó). Ïî ýòîé ïðè÷èíå
ñòîèò ïîçàáîòèòüñÿ î õîðî-
øåé öèðêóëÿöèè âîçäóõà â
ñèñòåìíîì áëîêå è, ïðè íå-
îáõîäèìîñòè, îñíàñòèòü åãî
äîïîëíèòåëüíûì âåíòèëÿòî-
ðîì. Íåâåðîÿòíàÿ ïðîèçâîäè-
òåëüíîñòü è îòëè÷íîå êà÷åñò-
âî ïîçâîëÿþò ñ ïîëíîé óâå-
ðåííîñòüþ ðåêîìåíäîâàòü
MSI NX7800GTX ê óñòàíîâêå
â èãðîâóþ ñèñòåìó ñàìîãî
âûñîêîãî óðîâíÿ. 

Ïîÿâëåíèå ââèäåîêàðò ííà ááàçå ããðàôè÷åñêîãî ïïðîöåññîðà NNVIDIA GGeForce 77800GTX ââíåñëî êêîððåêòè-
âû ââ ððàññòàíîâêó ññèë ííà ððûíêå 33D-ããðàôèêè. ÏÏîñëå ääëèòåëüíîãî ïïàðèòåòà ììåæäó GGeForce 66800 UUltra èè
Radeon XX850 XXT, ÷÷àøà ââåñîâ ííà ððûíêå HHi-EEnd ààäàïòåðîâ îîêîí÷àòåëüíî ññêëîíèëàñü ââ ññòîðîíó êêàëè-
ôîðíèéöåâ �� ääîñòîéíîãî îîòâåòà ííà 77800GTX ññî ññòîðîíû AATI ïïîêà ííå ââèäíî. ÌÌû ððàññìîòðåëè ííîâûé
óñêîðèòåëü ííà ïïðèìåðå ììîäåëè NNX7800GTX îîò MMSI. 

Ôëàãìàíñêàÿ ëëèíåéêà ââè-
äåîêàðò îîò NNVIDIA ïïðåäú-
ÿâëÿåò îîïðåäåëåííûå òòðå-
áîâàíèÿ êê ññîâìåñòíî
ôóíêöèîíèðóþùèì êêîìï-
ëåêòóþùèì. ÍÍàïðèìåð,
MSI NNX7800GTX òòðåáóåò îîò
áëîêà ïïèòàíèÿ ììèíèìàëü-
íîé ììîùíîñòè 4400 ÂÂò.
Êðîìå òòîãî, ííîâûå êêàðòû
ñòîëü ááûñòðû, ÷÷òî îî÷åíü
ìíîãèå ääîðîãèå ïïðîöåññî-
ðû ññòàíîâÿòñÿ ññëàáûì
çâåíîì ââ ññèñòåìå, ííå ïïîç-
âîëÿÿ îîáúåêòèâíî îîöåíèòü
ïðîèçâîäèòåëüíîñòü. ÑÑîã-
ëàñíî ññïåöèôèêàöèÿì
NVIDIA, ääëÿ îîäèíî÷íîé
GeForce 77800 GGTX ððåêî-
ìåíäóåòñÿ ««êàìåíü» ííå ííè-
æå AAthlon 664 33500+. ××òîáû
îöåíèòü MMSI NNX7800GTX ââ
áîëåå-ììåíåå ««÷èñòûõ» óóñ-
ëîâèÿõ, ììû ððàçîãíàëè ïïðî-
öåññîð CCPU AAthlon 664
3500+ ññî øøòàòíûõ 22200
ÌÃö ääî 22600 ÌÌÃö. ÂÂ òòåñòå
ïðèíÿëè óó÷àñòèå ïïàêåòû
3DMark03 èè 005 ((óñòàíîâêè
ïî óóìîë÷àíèþ), àà òòàêæå
èãðû DDoom 33, HHalf-LLife 22 èè
FarCry, ââñå ïïàðàìåòðû ââ
êîòîðûõ ááûëè ââûñòàâëåíû
íà ììàêñèìóì ïïðè ääâóõ ððàç-
ðåøåíèÿõ 11024x768 èè
1600x1200. ÏÏîñëå ýýòîãî
ìû ââîñïîëüçîâàëèñü óóòè-
ëèòîé DD.O.T. EExpress èè ððà-
çîãíàëè ÷÷àñòîòû ïïî ïïàìÿòè
äî 11250 ÌÌÃö èè ïïî ÿÿäðó ääî
480 ÌÌÃö. ÐÐåçóëüòàòû ììîæ-
íî óóâèäåòü ííà ííàøèõ ããðà-
ôèêàõ. ÑÑêàæåì, ÷÷òî ïïðå-
äûäóùèå ôôëàãìàíû
(GeForce 66800 UUltra èè
Radeon XX850 XXT) ââ 33D
Mark05 ííàáèðàëè îîêîëî 66
òûñÿ÷ ««ïîïóãàåâ», òòîãäà
êàê ííîâàÿ êêàðòà ëëåãêî
ïðèáëèçèëàñü êê îîòìåòêå ââ
8 òòûñÿ÷, àà ïïîñëå ððàçãîíà èè
âîâñå ïïðåîäîëåëà ååå. 

Ïðîâåðêà â èãðàõ

Èíòåðôåéñ:
PCI-Express
GPU: NVIDIA 
GeForce 7800GTX
×èñëî âåðøèííûõ
êîíâåéåðîâ: 8
×èñëî ïèêñåëüíûõ
êîíâåéåðîâ: 24
×àñòîòà ÿäðà:
430 ÌÃö
Ýôôåêòèâíàÿ ÷àñòîòà
ïàìÿòè: 1.2 ÃÃö
(GDDR-3, 1.6 íñ)
Øèðèíà øèíû îáìå-
íà ñ ïàìÿòüþ:
256 áèò
Îáúåì ïàìÿòè:
256 Ìáàéò
Ðàçúåìû: 2xDVI-D, 
S-Video
Ðàçìåðû:
205x100x15 ìì 
Öåíà: $699 

Òåõíè÷åñêèå
õàðàêòåðèñòèêè

Ïðîöåññîð: AMD
Athlon 64 3500+@2600
ÌÃö (ÿäðî Venice,
Socket 939)
Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà:
ABIT AN8
Ïàìÿòü: 2x512 Ìáàéò
DDR SDRAM 
(PC-3200)
HDD: WD IDE 120 GB
7200 rpm
Áëîê ïèòàíèÿ:
TR-2 430 Âò
Äðàéâåðà:
ForceWare 77.56
ÎÑ: Microsoft 
Windows XP Pro SP2, 
DirectX 9.0 c.

Òåñòîâûé
ñòåíä
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ÈÈ òàê, âíà÷àëå î âíåø-
íåì âèäå è êîìïëåêòà-
öèè. Âñêðûâ êîðîáêó, ÿ

áûë âåñüìà óäèâëåí êà÷åñòâîì
èçãîòîâëåíèÿ äàííîãî ïðîäóê-
òà. Íàóøíèêè î÷åíü ëåãêèå è
ñäåëàíû èç ïëîòíîãî «äîðîãî-
ãî» ïëàñòèêà. Îãîëîâüå è ÷àøè
ñîåäèíåíû äâóìÿ âûñîêèìè
ìåòàëëè÷åñêèìè äóãàìè. Íàñò-
ðîéêà ïîä ðàçìåð ãîëîâû ïðî-
èçâîäèòñÿ âûòÿãèâàþùèìñÿ
ïîäãîëîâíèêîì � ñíèçó îí îò-
äåëàí âåëþðîì, èç êîòîðîãî
èçãîòîâëåíû è ìÿãêèå àìáó-
øþðû. ×àøè â âèëêàõ, êîòîðû-
ìè êðåïèòñÿ îãîëîâüå, ïîâîðà-
÷èâàþòñÿ íà òðèäöàòü ãðàäó-
ñîâ. Íàëèöî âñå ïðèçíàêè äî-
ðîãîé è ïðåñòèæíîé òåõíèêè.
Íî õâàòèò ëþáîâàòüñÿ, ïîñìîò-
ðèì, íàñêîëüêî îíè õîðîøî ñè-
äÿò íà ãîëîâå. Ïðè ïåðâîì æå
êàñàíèè àìáóøþð íè÷åãî íå
õî÷åòñÿ êðóòèòü è äâèãàòü. Íà-
óøíèêè ñèäÿò èäåàëüíî. Ïëîò-
íî ïðèæèìàÿñü ê ãîëîâå, îíè
ñîâåðøåííî íå äàâÿò. Ìîäåëü
íå ñîñêàêèâàåò ïðè ïîâîðîòàõ
è íàêëîíàõ, íå ñäâèãàåòñÿ è íå
ñîçäàåò íèêàêîãî äèñêîìôîð-
òà. Ìîæíî ñèäåòü ÷àñàìè íàï-
ðîëåò è äàæå íå çàìå÷àòü, ÷òî
íà ãîëîâó íàäåòà âíóøèòåëü-
íûõ ðàçìåðîâ êîíñòðóêöèÿ.
Êñòàòè, åùå îäíîé îñîáåí-
íîñòüþ «×åðíîé Ñèáèðè» ÿâëÿ-
åòñÿ íåáîëüøîé íàêëîí äèíà-
ìèêîâ â ãîðèçîíòàëüíîé ïëîñ-
êîñòè, à â ïëàñòèêîâûõ ÷àøàõ
åñòü äûðî÷êè äëÿ âåíòèëÿöèè,
ïîýòîìó óøè íèêîãäà íå ïîòå-
þò, êàê ýòî áûâàåò ïðè èñïîëü-
çîâàíèè íåêîòîðûõ ìîäåëåé
èçâåñòíûõ ïðîèçâîäèòåëåé. 
Íàñòàëî âðåìÿ ðàññêàçàòü î
ìóçûêàëüíûõ ñïîñîáíîñòÿõ
Icemat Audio Black Siberia. Àó-
äèîìàòåðèàë äëÿ òåñòà ïîäîá-
ðàëñÿ ó ìåíÿ ñàìûé ðàçíîîá-
ðàçíûé. Íåñîìíåííûå äîñòîè-
íñòâà «Ñèáèðè» � î÷åíü îáú-
åìíûé, íåâåðîÿòíî âîçäóø-
íûé çâóê è ñòîëü øèðîêàÿ ñòå-
ðåîáàçà, ÷òî âîçíèêàåò îùó-
ùåíèå, áóäòî ìóçûêà èäåò íå
èç äèíàìèêîâ, à îòêóäà-òî
ñíàðóæè. Òàêæå íåîáõîäèìî
îòìåòèòü âåñüìà ìîùíûé, ãëó-
áîêèé è äîâîëüíî óïðóãèé áàñ,
êîòîðûé íåðåäêî îòñóòñòâóåò
ó íàóøíèêîâ îòêðûòîãî òèïà.

À âîò èç íåäîñòàòêîâ ÿ áû âû-
äåëèë èñêàæåíèÿ íà âûñîêèõ
÷àñòîòàõ � çâóê ðåçêèé è íå
ñîâñåì åñòåñòâåííûé, ÷òî îñî-
áåííî ñòàíîâèòñÿ çàìåòíî íà
òàðåëêàõ è ùåòî÷êàõ. Êðîìå
òîãî, íåñêîëüêî ïðîâàëåíà ñå-
ðåäèíà � â íåêîòîðûõ êîìïî-
çèöèÿõ íååñòåñòâåííî çâó÷èò
âîêàë, èñ÷åçàþùèé íà çàäíåì
ïëàíå è ïðèîáðåòàþùèé êà-
êîé-òî ìåòàëëè÷åñêèé îòòå-
íîê. Åùå îäèí ìèíóñ � òÿæå-
ëûì «íüþ-ìåòàëëè÷åñêèì» ãè-
òàðàì íå õâàòàåò äðàéâà, îíè
íåìíîãî âÿëûå è ñóõèå. Îäíà-
êî íå ñòîèò çàáûâàòü, ÷òî â
ïåðâóþ î÷åðåäü Black Siberia
ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ ãåéìåðîâ,
à íå äëÿ ìåëîìàíîâ. 
Íî åñòü ó íàóøíèêîâ îäíà ïðè-
ÿòíàÿ îñîáåííîñòü. Åñëè îòâ-
ëå÷üñÿ îò ñðàâíåíèÿ èõ ñ äðó-
ãèìè ïðåäñòàâèòåëÿìè ýòîé öå-
íîâîé êàòåãîðèè, âðîäå Audio-
Technica ATH-M30, òî ÷åðåç
÷àñ ïðèâûêàåøü ê ñïåöèôèêå
çâóêà è îí íðàâèòñÿ òåáå âñå
áîëüøå. Íî ïîäêëþ÷àòü èõ íà-
äî ê õîðîøåé àóäèî-êàðòå èëè

ê âíåøíåìó óñèëèòåëþ. Íàóø-
íèêè îáëàäàþò ïðåêðàñíûì ïî-
òåíöèàëîì è çàñëóæèâàþò òîãî,
÷òîáû ðàáîòàòü â ïàðå ñ ñàìîé
êà÷åñòâåííîé àïïàðàòóðîé.

ÂÛÂÎÄ
Î÷åíü êðàñèâûå, íåâåðîÿòíî
óäîáíûå íàóøíèêè, êîòîðûå íå
äàäóò âàøèì óøàì âñïîòåòü, à
ãîëîâå óñòàòü îò ïîñòîÿííîãî èõ
íîøåíèÿ. Áëàãîäàðÿ ìàëîìó
ñîïðîòèâëåíèþ âñåãî â 40 Îì è
øíóðó áåç óäëèíèòåëÿ â îäèí
ìåòð, âû ìîæåòå ñïîêîéíî èñ-
ïîëüçîâàòü èõ ñ mp3-ïëååðîì.
Â äîïîëíåíèå êî âñåìó âû ïî-
ëó÷àåòå íåïëîõîé ìèêðîôîí � ñ
òàêèì êîìïëåêòîì íå òîëüêî
ëåãêî óñëûøèòå øàãè âèðòóàëü-
íîãî âðàãà çà ìíîãî ìåòðîâ îò
âàñ, íî è îïåðàòèâíî ïðåäóïðå-
äèòå îá ýòîì ñâîþ êîìàíäó. Íó
à êîãäà âû óñòàíåòå îò ñåòåâûõ
áàòàëèé, Icemat Audio Black
Siberia ïîçâîëÿò âàì íàñëàäèòü-
ñÿ ëþáèìîé ìóçûêîé. Ëó÷øå
âñåãî èì óäàåòñÿ ïåðåäàâàòü
êàêóþ-íèáóäü íåñïåøíóþ ðàñ-
ñëàáëÿþùóþ ìóçûêó, õîòÿ è

Trance îíè âîñïðîèçâîäÿò íåï-
ëîõî. Åäèíñòâåííûì æàíðîì,
êîòîðûé îíè íåäîëþáëèâàþò,
ÿâëÿåòñÿ, íàâåðíîå, Nu-Metal è
ñõîäíûå ñ íèì ñòèëè � çâóê âàì
ïîêàæåòñÿ íå òàêèì èíòåðåñ-
íûì è áóäåò ñèëüíî íàñûùåí
âñåâîçìîæíûìè øóìàìè îò ïå-
ðåãðóæåííûõ ãèòàð. 

Ðåäàêöèÿ âûðàæàåò
áëàãîäàðíîñòü çà

ïðåäîñòàâëåííîå íà òåñòèðîâàíèå
îáîðóäîâàíèå êîìïàíèè

SoftTrading � âëàäåëüöó òîðãîâîé
ìàðêè Icemat. 

«Íàáèâ ððóêó» ííà ïïðîèçâîäñòâå ââñåâîçìîæíûõ ïïðèñïîñîáëåíèé ääëÿ ïïðîôåññèîíàëüíûõ êêèáåðñïîðòñìå-
íîâ, êêîìïàíèÿ IIcemat ääîáðàëàñü èè ääî ííàóøíèêîâ, êêîòîðûå ííåçàìåíèìû ââ ëëþáîé èèãðå, êêàê õõîðîøàÿ ììûøü
èëè êêîâðèê. ÑÑåãîäíÿ ïïåðåä ííàøèì ââçîðîì ïïðåäñòàëà ««ãëàìóðíîãî» ââèäà ññòåðåî-ããàðíèòóðà BBlack SSiberia.

Âíåøíèå ççâóêîâûå êêàðòû
âîøëè ââ ááûò êêèáåðñïîðò-
ñìåíîâ ññîâñåì ííåäàâíî, ííî
óæå ññåé÷àñ óó êêàæäîãî ââòî-
ðîãî ïïðîôè ììîæíî óóâèäåòü
ýòî óóñòðîéñòâî. ÓÓäîáñòâî
çàêëþ÷àåòñÿ ââ òòîì, ÷÷òî ååãî
èñïîëüçîâàíèå ïïîçâîëèò
âîñïðîèçâîäèòü ààóäèîýô-
ôåêòû îîäèíàêîâî ÷÷åòêî èè
ãðîìêî ííà ëëþáîì êêîìïüþ-
òåðå. ÀÀ ââåäü ááîëüøèíñòâó
ñîâðåìåííûõ ïïðîãåéìåðîâ
ïðèõîäèòñÿ ÷÷àñòî èèãðàòü ííå
íà ññâîåì ææåëåçå. ÏÏðîáëåì
ñ óóñòàíîâêîé óó ââíåøíèõ
çâóêîâûõ ïïëàò îîáû÷íî ííå
âîçíèêàåò, òòàê êêàê ïïîäêëþ-
÷àþòñÿ îîíè êê óóíèâåðñàëü-
íîìó èèíòåðôåéñó UUSB.
Åñòü ïïîäîáíàÿ êêàðòà èè óó
Icemate ((Black SSiberia èè
Siberia UUSB ssoundcard, ââ ççà-
âèñèìîñòè îîò ððàñöâåòêè),
åå ììîæíî ïïðèîáðåñòè ââ ääî-
ïîëíåíèå êê ããàðíèòóðå ççà
$40. ÈÈç ääîñòîèíñòâ ýýòîãî
äåâàéñà ììîæíî ââûäåëèòü
ðàçìåð ññ ççàæèãàëêó èè ððàáî-
òó ááåç ääðàéâåðîâ ïïîä
WinXP. ÏÏî êêà÷åñòâó ææå ççâó-
êà òòàêîé ããàäæåò ññîîòâåò-
ñòâóåò ààóäèîêîíòðîëëåðàì
ïÿòèëåòíåé ääàâíîñòè ââðîäå
Creative LLive!.

Êîììåíòàðèé 
Â. Áàðäîâñêîãî
aka Prozed_c58

Íàóøíèêè
Íîìèíàëüíîå ñîïðî-
òèâëåíèå, Îì: 40
Íîìèíàëüíûé äèàïà-
çîí ÷àñòîò, Ãö:
18 � 28.000
×óâñòâèòåëüíîñòü,
äÁ: 99 � 104
Äëèíà êàáåëÿ, ì:
2.8 (1+1.8)
Òèï àêóñòè÷åñêîãî
îôîðìëåíèÿ:
îòêðûòûå
Ìèêðîôîí,
íîìèíàëüíûé äèàïà-
çîí ÷àñòîò, Ãö:
80-15.000 
×óâñòâèòåëüíîñòü,
äÁ: -38
Òèï: íàïðàâëåííûé
Öåíà: $79

Òåõíè÷åñêèå
õàðàêòåðèñòèêè

Â êêîìïëåêò òòàêæå
âõîäèò ììèêðîôîí.
Ðàçìåðàìè îîí ññ
ïîë ïïàëü÷èêîâîé
áàòàðåéêè èè ññíàá-
æåí êêëèïñîé ääëÿ
êðåïëåíèÿ ííà îîäåæ-
äó. ÍÍè÷åì îîñîáåí-
íûì îîò ññâîèõ ññîá-
ðàòüåâ îîí ííå îîòëè-
÷àåòñÿ. ÊÊàê ««ñïè-
êåð» ääëÿ ããàðíèòóðû
îí ââåñüìà ííåïëîõ,
îáëàäàåò õõîðîøåé
÷óâñòâèòåëüíîñòüþ,
åãî ììîæíî ïïðîñòî
áðîñèòü ííà ññòîë ððÿ-
äîì ññ ììîíèòîðîì, èè
âàø ããîëîñ ââñå ððàâ-
íî ááóäåò ññëûøåí
î÷åíü îîò÷åòëèâî.
Íî ääëÿ ççâóêîçàïèñè
ÿ ááû ââàì ååãî ííå ññî-
âåòîâàë, òòàê êêàê îîí
ðåæåò ììíîãèå ÷÷àñ-
òîòû ((âîçìîæíî,
äëÿ òòîãî, ÷÷òîáû
âàø ããîëîñ ââûäå-
ëÿëñÿ ííà ôôîíå îîá-
ùåãî øøóìà ïïðè ññå-
òåâîé èèãðå). 

ÄÂÀ Â ÎÄÍÎÌ
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ÌÌîäåëü Intel D945GTP îáëàäàåò íå-
áîëüøèìè ðàçìåðàìè è âûïîëíå-
íà â ôîðì-ôàêòîðå mATX íà

òåêñòîëèòå çåëåíîãî öâåòà. Íåñìîòðÿ íà
ìèíèàòþðíîñòü, ÷èïñåò 945G Express, êàê
è «ñòàðøèé áðàò» ñ èíäåêñîì 955, óìååò
ðàáîòàòü ñ äâóõúÿäåðíûìè ïðîöåññîðàìè
Pentium D. Ñîâìåñòèìà ïëàòà è ñ 64-ðàç-
ðÿäíûìè ïðîöåññîðàìè è ïðèëîæåíèÿìè,
âûñîêîñêîðîñòíîé øèíîé 1066 ÌÃö è ïà-
ìÿòüþ DDR2-667. Êðîìå òîãî, ìîäåëü äà-
åò âîçìîæíîñòü ñòðîèòü RAID 5-ãî óðîâíÿ
èç âèí÷åñòåðîâ SATA. Çàìåòèì, ÷òî ôëàã-
ìàí ñåìåéñòâà, ÷èïñåò i955X, íå ïîääåð-
æèâàåò «íèçêîñêîðîñòíûå» CPU íà øèíå
533 ÌÃö, à òàêæå ïàìÿòü DDR2-400, òîãäà
êàê 945-ûé ïðåêðàñíî ñ íèìè ðàáîòàåò.
Èç ìëàäøåé âåðñèè ÷èïñåòà óáðàëè íåî-
áÿçàòåëüíóþ â äîìàøíåì è îôèñíîì ïðè-
ìåíåíèè ïîääåðæêó ðåãèñòðîâîé ïàìÿòè
ECC è ñíèçèëè ìàêñèìàëüíûé îáúåì
âäâîå � äî 4 Ãáàéò. Ìîäåëü D945GTP îáî-
ðóäîâàíà ðàçúåìîì PCI Express x1 è äâó-
ìÿ PCI, íî åñëè âû çàõîòèòå èñïîëüçîâàòü
âèäåîêàðòó ñ ìàññèâíûì îõëàæäåíèåì, òî
÷åì-òî îäíèì èç ýòîé ïàðî÷êè ïðèäåòñÿ
ïîæåðòâîâàòü � ñëîò PCI Express x16 ðàñ-
ïîëîæåí ñîâñåì áëèçêî. Çâóêîâîé êîíò-
ðîëëåð, ñêîíñòðóèðîâàííûé íà ìèêðîñõå-
ìå Sigmatel 9220, ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé óï-
ðîùåííóþ âåðñèþ Intel High Definition
Audio � 5.1 àíàëîãîâûõ êàíàëîâ âìåñòî
7.1. Ïîìèìî òðåõ àóäèîðàçúåìîâ, âíåø-
íÿÿ ïàíåëü ïëàòû îáîðóäîâàíà ÷åòûðüìÿ
USB 2.0, ïàðàëëåëüíûì è ïîñëåäîâàòåëü-
íûì ïîðòàìè, à òàêæå èíòåðôåéñàìè PS/2
äëÿ ìûøè è êëàâèàòóðû. 
Èç ìíîãî÷èñëåííûõ äîñòîèíñòâ ìîäåëè
Intel D945GTP íàèáîëüøåå ëþáîïûòñòâî ó
íàñ âûçâàëî âñòðîåííîå â ÷èïñåò íîâîå
ãðàôè÷åñêîå ÿäðî. Åñëè ñóäèòü ïî ñïåöè-
ôèêàöèÿì, òî GMA 950 íå ñëèøêîì ñèëüíî
îïåðåæàåò GMA 900. Òàêòîâàÿ ÷àñòîòà
256-ðàçðÿäíîãî ãðàôè÷åñêîãî ÿäðà ñ ÷å-
òûðüìÿ ïèêñåëüíûìè êîíâåéåðàìè âûðîñ-
ëà ñ 333 äî 400 ÌÃö, ïðîïóñêíàÿ ñïîñîá-

íîñòü � ñ 8.5 äî 10.6 Ãáàéò â ñåêóíäó, à
ñêîðîñòü çàïîëíåíèÿ � ñ 1.3 äî 1.6 ìèëëèî-
íà ïèêñåëåé/òåêñåëåé â ñåêóíäó. Äîáàâè-
ëàñü òàêæå ïðîãðàììíàÿ ïîääåðæêà âåð-
øèííûõ øåéäåðîâ âåðñèè 3.0. Êàê è â
GMA 900, âåðñèÿ 950 îáëàäàåò àïïàðàòíîé
ñîâìåñòèìîñòüþ ñ OpenGL 1.4 è DirectX 9,
âêëþ÷àÿ ïèêñåëüíûå øåéäåðû âåðñèè 2.0. 
Â òåñòîâûõ áåí÷ìàðêàõ íîâàÿ âåðñèÿ èí-
òåãðèðîâàííîé ãðàôèêè ïîêàçàëà ïðàêòè-
÷åñêè äâóêðàòíûé ðîñò ïðîèçâîäèòåëüíîñ-
òè ïî ñðàâíåíèþ ñ GMA 900 � 6045 è 524
áàëëà â 3DMark2001SE è 3DMark05 ñîîòâå-
òñòâåííî (ðàçðåøåíèå 1024õ768, íàñòðîéêè
ïî óìîë÷àíèþ â îáîèõ ïàêåòàõ). Â Half-Life
2 ìû ïîëó÷èëè 35 fps, à Doom 3, îôèöèàëü-
íî íå ðàáîòàþùèé ñ GMA 900, ñ íîâûì ïî-
êîëåíèåì âñòðîåííîé ãðàôèêè îò Intel ñó-
ìåë çàïóñòèòüñÿ, íî ïîêàçàë àáñîëþòíî
«íåèãðàáåëüíûå» 13 fps. Íàäî çàìåòèòü,
÷òî ýòè ïîêàçàòåëè áûëè äîñòèãíóòû íà ñà-
ìûõ íèçêèõ íàñòðîéêàõ êà÷åñòâà (Low
Quality, ðàçðåøåíèå 1024x768), à ïðè
Highest Quality â Half-Life 2 è Doom 3 êîëè-
÷åñòâî êàäðîâ â ñåêóíäó óïàëî äî 19 è 10.
Åñëè äëÿ íîóòáóêà ïîäîáíàÿ «ïðîèçâîäè-
òåëüíîñòü» GMA 950 ìîæåò áûòü óìåñòíà,
òî ñòàöèîíàðíîå ïðèìåíåíèå GMA 950 âû-
çûâàåò îïðåäåëåííûå âîïðîñû. Äëÿ ñðàâ-
íåíèÿ, îäíà èç ñàìûõ íåäîðîãèõ êàðò íà
ðûíêå, ATI Radeon X300SE ñòîèìîñòüþ

$50, íàáèðàåò âäâîå áîëüøå áàëëîâ â
3DMark05 è ïîçâîëÿåò èãðàòü â Doom 3 íà
ìèíèìàëüíûõ íàñòðîéêàõ êà÷åñòâà (îêîëî
30 fps). Âîçíèêàåò âîïðîñ � çà÷åì êîìïà-
íèè Intel íåîáõîäèìî áûëî âêëàäûâàòü
ñðåäñòâà â óñîâåðøåíñòâîâàíèå ñòîëü ñëà-
áîãî ãðàôè÷åñêîãî ÿäðà è îñíàùàòü åãî
ïîääåðæêîé âñåõ ñîâðåìåííûõ ãðàôè÷åñ-
êèõ òåõíîëîãèé? Åäèíñòâåííûé îòâåò, êîòî-
ðûé ïðèõîäèò íà óì, � ñêîðîå ïîÿâëåíèå
íîâîé îïåðàöèîííîé ñèñòåìû ïîä êîäîâûì
íàçâàíèåì Windows Longhorn (Vista), ãðà-
ôè÷åñêèå ýëåìåíòû êîòîðîé ïîòðåáóþò áî-
ëåå ìîùíûõ àäàïòåðîâ. Äëÿ êîðïîðàòèâ-
íûõ ïîëüçîâàòåëåé ïëàòû ñî âñòðîåííîé
GMA 950 áóäóò âåñüìà êñòàòè, à Intel ñîõðà-
íèò îïðåäåëåííóþ íåçàâèñèìîñòü îò
NVIDIA è ATI íà ýòîì ðûíêå. ×òî êàñàåòñÿ
ñîâðåìåííûõ èãð, òî çàïóñê èõ íà ïîäîáíîì
èíòåãðèðîâàííîì ðåøåíèè íå ïðåäñòàâëÿåò
èíòåðåñà � ëó÷øå ïîòðàòèòü ìèíèìàëüíóþ
ñóììó íà âíåøíþþ âèäåîêàðòó. 

Ðåäàêöèÿ âûðàæàåò áëàãîäàðíîñòü çà ïðåäîñòàâ-
ëåííîå íà òåñòèðîâàíèå îáîðóäîâàíèå êîìïàíèè
ÍÈÊÑ Êîìïüþòåðíûé Ñóïåðìàðêåò (ò.(095)974-

3333, http://www.nix.ru). 

Ïðîöåññîðû: Intel
Pentium D 840 (3.2
ÃÃö), Pentium 4 551
(3.4 ÃÃö)
Êóëåðû:
Êîðîáî÷íûå Intel
Âèäåîêàðòà: ASUS
EN6800GT/2DT
Ïàìÿòü: 2x512 Ìáàéò
Kingston DDR2 
(PC-4200)
Áëîê ïèòàíèÿ:
Thermaltake TR2 430W
(24+4ïèí)
HDD: 120 Ãáàéò
Western Digital
WD1200JB 

Òåñòîâàÿ 
êîíôèãóðàöèÿ 

Êîìïàíèÿ IIntel ññòîëü ááûñòðî ââûïóñêàåò ííîâûå ïïëàòôîðìû ääëÿ ññâîèõ ïïðîöåññîðîâ, ÷÷òî ââ èèõ ììíîãîîáðàçèè ííåðåäêî ïïóòàþòñÿ ääà-
æå ññïåöèàëèñòû. ÌÌû ïïîñòàðàåìñÿ ííåìíîãî ïïðîÿñíèòü ññèòóàöèþ, ïïðîòåñòèðîâàâ ììàòåðèíñêóþ ïïëàòó IIntel DD945GTP, ïïîääåðæèâàþ-
ùóþ ääâóõúÿäåðíûå CCPU PPentium DD èè îîáîðóäîâàííóþ ââñòðîåííûì ããðàôè÷åñêèì ÿÿäðîì GGMA 9950.

Èìååò ëëè ññìûñë ïïðèîáðåòàòü ääâóõúÿäåð-
íûé ïïðîöåññîð ääëÿ òòàêîé ììàòåðèíñêîé
ïëàòû? ÈÈñïîëüçîâàâ ââèäåîêàðòó ííà ááàçå
÷èïñåòà NNVIDIA GGeForce 66800 GGT, ììû
ñðàâíèëè ääâà CCPU �� IIntel PPentium DD 8840
3.2 ÃÃÃö ((äâà ÿÿäðà, 22 ÌÌáàéò êêýø LL2, $$575)
è PPentium 44 5551 33.4 ÃÃÃö ((1 ÌÌáàéò êêýø LL2,
$299). ÍÍàñ èèíòåðåñîâàë ââîïðîñ, ÷÷òî îîêà-
æåòñÿ ââàæíåå �� ääâà ôôèçè÷åñêèõ ««êàìíÿ»
â îîäíîì êêîðïóñå èèëè ææå ááîëåå ââûñîêàÿ
÷àñòîòà? ÈÈòîã ääëÿ ääâóõúÿäåðíîãî PPentium
D 8840 îîêàçàëñÿ ííåóòåøèòåëüíûì. ÂÂ

3DMark05 ññèñòåìà ññ ååãî óó÷àñòèåì ííàáðà-
ëà 44856 ááàëëîâ, àà ððåçóëüòàò cc PPentium 44
551 îîêàçàëñÿ ÷÷óòü ââûøå �� 44931. ÀÀíàëî-
ãè÷íûå ïïîêàçàòåëè èè ââ 33DMark03, 111256 èè
11421 îî÷êîâ ññîîòâåòñòâåííî, ââíîâü ííå-
áîëüøîå ïïðåèìóùåñòâî PPentium 44 5551.
Òåì ææå, êêòî ññòðîèò èèãðîâóþ ïïëàòôîðìó ññ
íóëÿ èè ïïëàíèðóåò ïïîêóïêó IIntel DD945GTP,
ñëåäóåò, ííà ííàø ââçãëÿä, ïïîäîæäàòü ññ ïïðè-
îáðåòåíèåì ääâóõúÿäåðíîãî ïïðîöåññîðà
Intel �� òòàêòîâàÿ ÷÷àñòîòà ääëÿ ññîâðåìåííûõ
èãð ïïîêà ÷÷òî ââàæíåå. 

Îäíî èëè äâà ÿäðà?

Ôîðì-ôàêòîð: Micro ATX
Ïðîöåññîðû: LGA755 (Intel Pentium 4
EE/Pentium 4 HT/Pentium D)
×àñòîòà øèíû FSB:
1066/800/533 ÌÃö
Ñåâåðíûé ìîñò: Intel 945G
Þæíûé ìîñò: Intel ICH7R
Ïîääåðæêà ïàìÿòè: DDR2 667, DDR2
533, DDR2 400. 
Ìàêñèìàëüíûé îáúåì ïàìÿòè: 4 Ãáàéò
(4 ñëîòà)
Ãðàôè÷åñêèé èíòåðôåéñ:
PCI Express x16 

Äîïîëíèòåëüíûå ñëîòû: PCI Express x1,
2õPCI
Âñòðîåííîå ãðàôè÷åñêîå ÿäðî:
Intel GMA 950
Âñòðîåííûé çâóê: 5.1-êàíàëîâ Intel High
Definition Audio
Ñåòåâîé êîíòðîëëåð: 10/100 Ìáèò/ñåê
Ïîääåðæêà äèñêîâ: PATA ATA 100,
4xSATA II, RAID 0/1/Matrix RAID
Ðàçúåìû íà áîêîâîé ïàíåëè: 2xPS/2,
COM, LPT, VGA, 4xUSB 2.0, RJ-45 LAN,
IEEE1394 (6-pin), 3 àóäèî-ðàçúåìà. 
Öåíà: $120

Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè
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ÍÍ åîáû÷íàÿ ôðîíòàëü-
íàÿ ïàíåëü â êðàñíî-
÷åðíîé öâåòîâîé ãàì-

ìå, ñòèëèçîâàííàÿ ïîä ëèê äå-
ìîíà, ñìîòðèòñÿ î÷åíü ýôôå-
êòíî è âñåöåëî îïðàâäûâàåò
íàçâàíèå èçäåëèÿ. Ìíîãèå äå-
êîðàòèâíûå ýëåìåíòû èìåþò
íå òîëüêî ýñòåòè÷åñêîå, íî è
ïðàêòè÷åñêîå çíà÷åíèå. Íàï-
ðèìåð, óõâàòèâøèñü çà ðîãà
ýòîãî «ìîíñòðà», êîðïóñ ìîæ-
íî èçâëå÷ü èç ÿùèêà (à âåñèò
îí íåìàëî). Êðàñíûå «ãëàçà»-
ñâåòîäèîäû èíôîðìèðóþò î
ðàáîòå ñèñòåìû. Ñíèçó, ïîä
ìåòàëëè÷åñêîé øòîðêîé-«çó-
áàìè», ïðèþòèëèñü ÷åòûðå
ðàçúåìà USB 2.0, ïîðò IEEE è
âûõîäû íà íàóøíèêè è ìèêðî-
ôîí. Ðàçìåùàåòñÿ Diabolic íà
÷åòûðåõ âíóøèòåëüíûõ ëàïàõ,

êîòîðûå ìîæíî êàê ðàçâåð-
íóòü, òàê è ñâåðíóòü, åñëè
êîìïüþòåð ïðåäïîëàãàþò ðàç-
ìåñòèòü â óçêîé íèøå ñòîëà. Â
êîìïëåêò ïîñòàâêè âõîäèò åùå
è íåîíîâàÿ ëàìïà ïîäñâåòêè, à
äëÿ òîãî ÷òîáû åå «óñèëèÿ»
áûëè çàìåòíû, áîêîâàÿ ïàíåëü
êîðïóñà èìååò ïðîçðà÷íóþ
âñòàâêó. Ïîäîáíàÿ èëëþìèíà-
öèÿ âûãëÿäèò î÷åíü ïðèâëåêà-
òåëüíî, à êîíòóð îêíà ñïðîåê-
òèðîâàí òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû
âèäíû áûëè òîëüêî ñàìûå
ýëåãàíòíûå «æèòåëè» ñèñòåìû
(âèäåîêàðòû, êóëåðû è ò.ä.), à
øëåéôû, êàáåëè ïèòàíèÿ è
çàäíèå ÷àñòè íàêîïèòåëåé îñ-
òàâàëèñü çà êàäðîì. 
Ïðàêòè÷åñêè âñÿ ñáîðêà îñó-
ùåñòâëÿåòñÿ áåç èñïîëüçîâà-
íèÿ îòâåðòêè. ×òîáû ñíÿòü áî-
êîâóþ ïàíåëü, äîñòàòî÷íî ðó-

êàìè îòâèíòèòü äâà «áà-
ðàøêà» è ïîòÿíóòü íà
ñåáÿ ñïåöèàëüíóþ çà-
ùåëêó. Ñòåíêè è âíóò-
ðåííÿÿ êîìïîíîâêà êîð-

ïóñà âûïîëíåíû èç
ñòàëè, ïðè÷åì ìåòàë-
ëè÷åñêèå ïëàñòèíû
èìåþò ñêðóãëåííûé
ïðîôèëü ïî êðàÿì,
ïîýòîìó ïîöàðàïàòüñÿ
ïðè óñòàíîâêå ïðàêòè-
÷åñêè íåâîçìîæíî. 
Ñóùåñòâåííûé ïëþñ
âíóòðåííåé êîìïîíîâ-
êè êîðïóñà � âîçìîæ-
íîñòü îïåðàòèâíîãî
ïîäêëþ÷åíèÿ êîìï-
ëåêòóþùèõ. Êîðîáêó
ñ çàïàñíûìè ÷àñòÿìè
èñêàòü íå ïðèäåòñÿ,
òàê êàê âñå íàõîäèò-
ñÿ ïîä ðóêîé, âíóòðè

Diabolic�à. Ñàëàçêè äëÿ
íàêîïèòåëåé ðàçìåùà-
þòñÿ â ñïåöèàëüíîì
«ïàòðîíòàøå» â íèæíåé
÷àñòè êîðïóñà, ïîä 3.5-
êîðçèíàìè, è çàêðåïëå-
íû ïîäïðóæèíåííûì ìå-
õàíèçìîì. Òàì æå åñòü
ïëàñòèêîâàÿ îáîéìà äëÿ

øóðóïîâ � âûâèí÷è-
âàåì èç íåå íåñ-
êîëüêî øòóê äëÿ
çàêðåïëåíèÿ âèí-

÷åñòåðîâ è ïðî÷èõ êîìïîíåí-
òîâ, à îñòàëüíûå âèíòû îñòà-
þòñÿ íà ñâîåì ìåñòå è íèêóäà
íå òåðÿþòñÿ. Êñòàòè, îòñåê äëÿ
HDD ðàçâåðíóò ê ïîëüçîâàòå-
ëþ, ÷òî ñåðüåçíî îáëåã÷àåò óñ-
òàíîâêó æåñòêèõ äèñêîâ. 
Â ñâîèõ êîðïóñàõ Foxconn èñ-
ïîëüçóåò áëîêè ïèòàíèÿ òîëü-
êî îò âåäóùèõ ïðîèçâîäèòå-
ëåé � ëèäåðîâ ðûíêà. Ýòî òà-
êèå êîìïàíèè, êàê CWT, FSP
è HiPro, òàê ÷òî ïðè ïîêóïêå
ìîæåòå íå ñîìíåâàòüñÿ â êà-
÷åñòâå ïðèîáðåòàåìîãî æåëå-
çà. Â ñòàíäàðòíîé ïîñòàâêå ñ
Foxconn TH 202 èäåò ìîùíûé
400-âàòòíûé áëîê ïèòàíèÿ
HIPRO HP-P450WP, ñîîòâåò-
ñòâóþùèé ñîâðåìåííîé ñïå-
öèôèêàöèè ATX 2.03. À åãî ãî-
ðèçîíòàëüíîå ðàñïîëîæåíèå
âûñâîáîæäàåò äîïîëíèòåëü-
íûå ñàíòèìåòðû ïðîñòðàíñòâà
âíóòðè êîðïóñà. Áîëüøîé 12-
ñàíòèìåòðîâûé âûòÿæíîé âåí-
òèëÿòîð èç ïîëóïðîçðà÷íîãî
ãîëóáîãî ïëàñòèêà, ðàñïîëî-
æåííûé íà çàäíåé ñòåíêå êîð-
ïóñà, ñìîòðèòñÿ âåñüìà ïðèâ-
ëåêàòåëüíî, íî ãëàâíîå åãî
äîñòîèíñòâî � òèõàÿ ðàáîòà.
Íà áîêîâîé ïàíåëè ïðèñóò-
ñòâóåò âîçäóõîâîä, óñòàíîâ-
ëåííûé íàïðîòèâ ïðîöåññîð-
íîãî êóëåðà. Êîíñòðóêöèÿ ñî-
îòâåòñòâóåò íîâûì òðåáîâàíè-
ÿì Intel ê êîðïóñàì è íàïðàâ-
ëåíà íà ëó÷øåå îõëàæäåíèå
«ãîðÿ÷èõ» CPU íà ñîêåòå
LGA775. Âûñîòà òðóáû ðåãó-
ëèðóåòñÿ ïðèáëèçèòåëüíî íà
40 ìì, à Intel ðåêîìåíäóåò îñ-
òàâëÿòü çàçîð ìåæäó ðàñòðó-
áîì âîçäóõîâîäà è âåíòèëÿòî-
ðîì íå áîëåå 20 ìì è íå ìå-
íåå 12 ìì.
Åäèíñòâåííàÿ âîçìîæíàÿ
òðóäíîñòü çàêëþ÷àåòñÿ â òîì,
÷òî ðàñöâåòêó íàêîïèòåëåé,
èìåþùèõ âûõîä íà ïåðåäíþþ
ïàíåëü êîðïóñà, âàì ïðèäåòñÿ
ïîäáèðàòü áîëåå âíèìàòåëü-
íî, èñõîäÿ èç îáùåãî öâåòîâî-
ãî ðåøåíèÿ êîðïóñà. Âïðî÷åì,
DVD-ïðèâîäû, âûïîëíåííûå
èç ÷åðíîé ïëàñòìàññû, òåïåðü
ìîæíî íàéòè â ìîäåëüíîé ëè-
íåéêå ëþáîãî ïðîèçâîäèòåëÿ. 

Ïîäâîäÿ èòîã, ñòîèò ñêàçàòü,
÷òî Foxconn ñîâñåì íå ñëó-
÷àéíî ÿâëÿåòñÿ îäíèì èç îñ-
íîâíûõ ïàðòíåðîâ Intel, èçãî-
òàâëèâàþùèì äëÿ ïðîöåññîð-
íîãî ãèãàíòà ìàòåðèíñêèå
ïëàòû, êóëåðû, áëîêè ïèòàíèÿ
è ðàçúåìû LGA775. Êà÷åñòâî
è ñèñòåìíûé ïîõîä îùóùàþò-
ñÿ â êàæäîé äåòàëè êîðïóñà.
À âåñüìà íåâûñîêàÿ öåíà â
$100 ïîçâîëÿåò íàçâàòü
Foxconn TH 202 îäíîé èç ñà-
ìûõ óäà÷íûõ ïîêóïîê. 

Ðåäàêöèÿ âûðàæàåò
áëàãîäàðíîñòü çà

ïðåäîñòàâëåííîå íà òåñòèðîâàíèå
îáîðóäîâàíèå êîìïàíèè

«Ìåðëèîí» (http://www.merlion.ru). 

Äî ííåäàâíåãî ââðåìåíè ììàëî êêòî ççíàë ííàçâàíèå ýýòîé êêîìïàíèè, õõîòÿ îîíà ÿÿâëÿåòñÿ ììèðîâûì ïïîñ-
òàâùèêîì ííîìåð îîäèí êêîìïüþòåðíûõ êêîìïëåêòóþùèõ èè ââûïóñêàåò ýýëåêòðîííûå êêîìïîíåíòû ïïðàê-
òè÷åñêè ääëÿ ââñåõ èèçâåñòíûõ ïïðîèçâîäèòåëåé. ÑÑåé÷àñ FFoxconn ííà÷èíàåò ààêòèâíî ââûõîäèòü èèç òòåíè,
ðàññòàâàÿñü ññ îîáðàçîì ««ñåðîãî êêàðäèíàëà». ÏÏðåäëàãàåì ââàøåìó ââíèìàíèþ ëëþáîïûòíûé ããåéìåðñ-
êèé êêîðïóñ FFoxconn TTH 2202 èèç ññåðèè DDiabolic. 

Èäåÿ ììîääèíãà ááûëà ççàèì-
ñòâîâàíà èèç ììèðà ááîëüøèõ
ìàøèí, ããäå óóæå ííåñêîëüêî
äåñÿòèëåòèé ««òþíèíãóþò»
è ððàñêðàøèâàþò ññåðèéíóþ
ïðîäóêöèþ ààâòîïðîìà.
Ïðèäàòü ññâîåìó êêîìïüþòå-
ðó ííåìíîãî èèíäèâèäóàëü-
íîñòè ììîæíî ññ ïïîìîùüþ
îêîí ââ ááîêîâûõ ïïàíåëÿõ,
íåîíîâûõ ëëàìï, ññâåòîîòðà-
æàþùåé îîêðàñêè ííà ââíóò-
ðåííèõ ïïîâåðõíîñòÿõ ññòå-
íîê êêîðïóñà, øøëåéôîâ ññ
ýôôåêòîì ññâå÷åíèÿ ââ òòåì-
íîòå èè ììíîãîãî ääðóãîãî.
Íåêîòîðûå ììîääåðû ççàêà-
çûâàþò ííàíåñåíèå ððèñóíêà
íà ññèñòåìíûé ááëîê óó ïïðî-
ôåññèîíàëüíûõ ààýðîãðà-
ôîâ, ïïðè÷åì ììíîãèå èèç
íèõ ââñå ááîëüøå ððàçóêðà-
øèâàþò êêîìïüþòåðû, àà ííå
àâòîìîáèëè.

Ìîääèíã

Ôîðì-ôàêòîð: ATX
Mid Gaming Tower
Êîëè÷åñòâî âíåøíèõ
îòñåêîâ: 4x5.25",
2x3.5"
Îòñåêè äëÿ æåñòêèõ
äèñêîâ: 4x3.5"
Áëîê ïèòàíèÿ: HIPRO
400 Âò (ATX 2.03)
Ðàçúåìû íà
ïåðåäíåé ïàíåëè:
4xUSB 2.0, Mic, 
Audio, IEEE 
Ñèñòåìà îõëàæäåíèÿ:
120-ìì âåíòèëÿòîð
Ðàçìåðû:
490x200x430 ìì
Âåñ: 11.7 êã
Öåíà: $100

Òåõíè÷åñêèå
õàðàêòåðèñòèêè



Â ííàøåì ììàãàçèíå ââàñ
æäåò ááîëåå 11000 èèãð 
íà ââàø ââûáîð

Ïîñòîÿííî    
îáíîâëÿåìûé 
àññîðòèìåíò

×åì ááîëüøå,
òåì ääåøåâëå!

*

BBllooooddRRaayynnee 22

$65.99

SSttaarr WWaarrss GGaallaaxxiieess:: 
JJuummpp ttoo LLiigghhttssppeeeedd

$55.99

SSttaarr WWaarrss:: RReeppuubblliicc
CCoommmmaannddoo  

$65.99

SSiilleenntt HHiillll 44:: 
TThhee RRoooomm 

$59.99

SSttaarr WWaarrss:: KKnniigghhttss ooff tthhee OOlldd
RReeppuubblliicc 22:: TThhee SSiitthh LLoorrddss 

$69.99

BBooiilliinngg PPooiinntt 
DDVVDD EEddiittiioonn  

$69.99

Ó ÍÀÑ Î×ÅÍÜ ÁÎËÜØÎÉ

ÇÀÁÓÄÜ ÏÐÎ ÒÅËÅÆÊÈ
ÌÛ ÏÐÈÂÅÇÅÌ ÂÑÅ ÑÀÌÈ!

ÂÛÁÎÐ* *

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt

$65.99

WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt
6600 DDaayy PPrree-PPaaiidd CCaarrdd 

$55.99 

FFiinnaall FFaannttaassyy XXII:: CChhaaiinnss
ooff PPrroommaatthhiiaa EExxppaannssiioonn 

$55.99

EEvveerrQQuueesstt IIII DDVVDD

$79.99

DDoooomm 33:: RReessuurrrreeccttiioonn ooff
EEvviill EExxppaannssiioonn PPaacckk (EURO)

$59.99

AAcctt ooff WWaarr:: 
DDiirreecctt AAccttiioonn DDVVDD EEddiittiioonn 

$79.99



Ì û ëþáèì àíèìå. Ìû ñìîò-
ðèì Fullmetal Alchemist è
Naruto, è îíè íàì íðàâÿòñÿ.

Ìû äîáðîñîâåñòíî ïðîãëÿäûâàåì
êàæäûé äèñê îò MC Entertainment è
ðàññêàçûâàåì, ÷òî äóìàåì. Ìû ìî-
æåì ïîñòàâèòü ïÿòü áàëëîâ èç ïÿòè
«Ñòèìáîþ», ñèìïàòèçèðîâàòü Ìà-
ìîðó Îñèè è  ìíîãîñòðàäàëüíîìó
Ghost in the Shell: Innocence è ïðå-
âîçíîñèòü çàäîðíûé Bleach. Íî
ôàêò îñòàåòñÿ ôàêòîì. Âñå, î ÷åì
ìû ïèñàëè äî ñèõ ïîð, � õèõàíüêè
äà õàõàíüêè, äåòñêèé ëåïåò ïî
ñðàâíåíèþ ñ ãðîìêèì è óâåðåííûì
â ñåáå ëó÷øèì-àíèìå-â-ìèðå. One
Piece � ýòî íå «øåäåâð», íå «ïÿòü
çâåçäî÷åê» è äàæå íå «íîâîå ñëîâî
â æàíðå». Ýòî ëó÷øåå àíèìå, êîòî-
ðîå ïîÿâèëîñü â ßïîíèè çà ïîñëåä-
íèå äåñÿòü ëåò. Òî÷êà.

Åñòü êàêàÿ-òî âûñøàÿ ñïðàâåäëèâîñòü
â òîì, ÷òî ôåíîìåíàëüíî óñïåøíûé â
ßïîíèè One Piece (òåëåâèçèîííûé
ðåéòèíã � áîëüøå äåñÿòè ïðîöåíòîâ!)
áûë ñîâåðøåííî íå ïðèíÿò çàïàäíîé
àóäèòîðèåé, ãîòîâîé ñìîòðåòü íóäíûå
ôèëëåðû Naruto, ëþáèòü òîñêëèâûé
Elfen Lied è âîñõâàëÿòü ïîøëóþ àíè-
ìå-ýêðàíèçàöèþ «Õåëëñèíãà». One
Piece ñîáðàë â ñåáå äîñòîèíñòâà äîá-
ðîãî äåñÿòêà àíèìå-ñåðèàëîâ, îí ñî-
äåðæèò â ñåáå êâèíòýññåíöèþ âñåãî
ëó÷øåãî, ÷òî ïðèäóìàëè ÿïîíöû, íå-
ñåò â ñåáå ñëèøêîì ìîùíûé çàðÿä
ÿïîíñêîé êóëüòóðû � òàêîé, ÷òî àíè-
ìåøíèêè ñ äåñÿòèëåòíèì ñòàæåì, óæå
îò÷àÿâøèåñÿ óâèäåòü ÷òî-íèáóäü ñâå-
æåå è îðèãèíàëüíîå, ãîòîâû ïëàêàòü
ïåðåä ýêðàíîì, êàê äåòè. 
One Piece � èñòîðèÿ ïàðíèøêè ïî èìå-
íè Ëóôôè, êîòîðûé ìå÷òàåò ñòàòü

«Êîðîëåì ïèðàòîâ». Ó íåãî çà äóøîé �
íè êîïåéêè, â êàðìàíàõ ãóëÿåò âåòåð,
èç ñîêðîâèù � äîáðàÿ äóøà äà ñîëî-
ìåííàÿ øëÿïà, îñòàâøàÿñÿ îò î÷åíü
äîðîãîãî ÷åëîâåêà. ßâëÿÿñü â îñíîâå
ñâîåé ìàëü÷èøåñêèì ñåðèàëîì, One
Piece ýëåãàíòíî èçáåãàåò òîé ëîâóøêè,
â êîòîðîé ïîãèáëè Flame of Recca è
Shaman King, Dragon Ball Z è Inuyasha.
One Piece � ýòî íå òîëüêî è íå ñòîëüêî
èñòîðèÿ âçðîñëåíèÿ îäíîãî ïàðåíüêà.
Àâòîðàì ñåðèàëà, ìàíãàêå Åéòèðî Îäå
è ðåæèññåðó Êîíîñêå Óäå, óäàëîñü óõ-
âàòèòü êóäà áîëåå öåííóþ ñóáñòàíöèþ:
îæèäàíèå ÷óäà. Ñîâåðøåííî äåòñêîå,
íåâåäîìîå óæå âçðîñëûì ÷óâñòâî; áå-
çîãëÿäíóþ óâåðåííîñòü â òîì, ÷òî çà
êàæäûì óãëîì òåáÿ æäåò ÷òî-òî íîâîå
è ïðåêðàñíîå, ÷òî ìèð åùå íå ïîçíàí
äî êîíöà è ïðèêëþ÷åíèÿ òàÿòñÿ ïîâñþ-
äó, ñòîèò òîëüêî ÷óòî÷êó ïîèñêàòü. Íå

Ëóôôè è åãî êîìàíäàÁÀÍÇÀÉ! 
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Àíèìå: One Piece  Ðåæèññåð: Êîíîñêå Óäà, 1999  Ñòóäèÿ: Toei Animation  Íàø ðåéòèíã: !!!!!!

Âûïóñê ïîäãîòîâèë:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru



çðÿ ñàì Åéòèðî Îäà íàçûâàåò One
Piece «ïîñëåäíèì âåëèêèì ïðèêëþ÷å-
íèåì». Íè îäèí äðóãîé ñåðèàë íå ìî-
æåò ñðàâíèòüñÿ ñ One Piece ïî êîëè-
÷åñòâó ãåðîåâ. Íè îäèí äðóãîé ñåðèàë
íå ìîæåò ñðàâíèòüñÿ ñ One Piece ïî
êîëè÷åñòâó çàïîìèíàþùèõñÿ, ÿðêèõ
ãåðîåâ. Íè â îäíîì äðóãîì ñåðèàëå
íåò òàêîãî ÷åòêîãî è âïå÷àòëÿþùåãî
ñþæåòà: ñåé÷àñ, îòñìîòðåâ ñòî øåñòü-
äåñÿò ïåðåâåäåííûõ íà àíãëèéñêèé
ÿçûê ñåðèé, ÿ ïðåêðàñíî ïîìíþ, ÷òî
ïðîèñõîäèëî â êàæäîé ãëàâå, è ãîòîâ
ïîèìåííî ïåðå÷èñëèòü âñåõ òàìîøíèõ
ïåðñîíàæåé. Â One Piece íåò áåñïî-
ëåçíûõ, íàäóìàííûõ ñåðèé, êîòîðûìè
òàê ãðåøàò îáû÷íûå ñåðèàëû: èñòî-
ðèÿ äâèæåòñÿ âïåðåä, ïîÿâëÿþòñÿ íî-
âûå ãåðîè, âîçâðàùàþòñÿ ïåðñîíàæè
èç íà÷àëüíûõ ñåðèé, è êàæäûé ýïèçîä
ñíîâà è ñíîâà ïîä÷èíåí åäèíñòâåííîé
öåëè � ãëóáæå, åùå ãëóáæå îáðèñî-
âàòü õàðàêòåðû ãåðîåâ. Â ñåðèàëå èõ
ñîòíè � äîáðÿêîâ è çëîäååâ, ãåðîåâ è
òðóñîâ, âîèíîâ è ìèðîòâîðöåâ, ëþäåé
è çâåðåé. Ýéòèðî Îäà îáîæàåò ðèñî-
âàòü çâåðóøåê, è ìèð One Piece íàñå-
ëÿåò îãðîìíîå êîëè÷åñòâî ñàìûõ íå-
âåðîÿòíûõ ñóùåñòâ: öàïëè-âîðîâêè,
ïåëèêàíû-ïî÷òàëüîíû, åçäîâûå êðàáû
è áåãåìîòû, ïîõîòëèâûå âåðáëþäû,
òðàíñïîðòíûå êðåâåòêè, áîåâûå ìîðñ-
êèå êîðîâû, à òàêæå ìàëåíüêèå, íî
î÷åíü ñìåëûå ñîáà÷êè.
×óäî One Piece ñîçäàíî îäíèì ÷åëî-
âåêîì, òðèäöàòèëåòíèì ãåíèåì, ìàí-
ãàêîé Åéòèðî Îäîé. Ïîêëîííèêè ìàí-
ãè áåçóñïåøíî ïûòàþòñÿ ïîíÿòü, ÷òî
òâîðèòñÿ ó Îäû-ñýíñåÿ â ãîëîâå, êàê
åìó óäàåòñÿ îò ñåðèè ê ñåðèè ñî÷è-
íÿòü òàêèå ïîòðÿñàþùèå ñþæåòíûå
õîäû, íàñåëÿòü îñòðîâà ðàçíûìè íà-
ðîäàìè, ïðèäóìûâàòü êóëüòóðó, èñòî-
ðèþ, òåõíèêó, � è òû âìåñòå ñ Ëóôôè
è åãî êîìàíäîé âíîâü è âíîâü îòêðû-
âàåøü íåïîíÿòíûé, íîâûé, îïàñíûé è
ïðåêðàñíûé ìèð. Íåâîîðóæåííûì
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Íåîáû÷íîå ïïîëíîìåòðàæíîå
àíèìå MMind GGame, ññ îîãðîìíûì óóñ-
ïåõîì ïïðîøåäøåå ââ ýýòîì ããîäó ííà
Âîðîíåæñêîì ôôåñòèâàëå, ññîáèðàåò
íàãðàäû. ÆÆþðè ììåæäóíàðîäíîãî
ôåñòèâàëÿ FFantasia îîäàðèëî ààâòî-
ðîâ ëëåíòû ööåëîé êêîòîìêîé ïïðèçîâ:
çà ëëó÷øèé ôôèëüì, ëëó÷øóþ ððåæèñ-
ñóðó, ëëó÷øèé ññöåíàðèé èè ëëó÷øèé
àíèìàöèîííûé ôôèëüì. ÊÊðîìå ýýòî-
ãî, MMind GGame ïïîëó÷èë ññïåöïðèç
çà ««âèçóàëüíûå ääîñòèæåíèÿ» èè
âòîðîé ïïðèç ââ êêàòåãîðèè ««ñàìàÿ
íåîáû÷íàÿ ëëåíòà». 

Àìåðèêàíöû ññîðåâíóþòñÿ ââ ççíà-
íèè ààíèìå: ææóðíàë TTime îîïóáëèêî-
âàë ññïèñîê ïïÿòè ëëó÷øèõ ôôèëüìîâ
âñåõ ââðåìåí. ÌÌû ññ óóäèâëåíèåì óóçíà-
ëè, ÷÷òî ýýòî ««Èñòèííàÿ ÃÃðóñòü» ÑÑàòî-
ñè ÊÊîíà, ««Óíåñåííûå ïïðèçðàêàìè»
Õàÿî ÌÌèÿäçàêè, ««Áîñîíîãèé ÃÃåí»
Ìîðè ÑÑàñàêè, ««Àêèðà» èè ««Ñòèìáîé»
Êàöóõèðî ÎÎòîìî. ÑÑâîé õõèò-ëëèñò
îïóáëèêîâàëè èè ññîçäàòåëè MMTV. ÏÏî
èõ ììûñëè, êê êêëàññèêå ññòîèò îîòíåñòè:
Ghost iin tthe SShell: SStand AAlone
Complex, WWitch HHunter RRobin, FFull
Metal PPanic!, SSamurai DDeeper KKyo,
Cowboy BBebop, RRurouni KKenshin,
«Åâàíãåëèîí», ««Ìàêðîññ» èè êêîå-÷÷òî
åùå. ÑÑ ááîëüøèì ïïîäîçðåíèåì îîòíî-
ñèìñÿ êê ïïîäîáíûì ññïèñêàì: ììû ããî-
òîâû ííàçâàòü ««òîñêëèâîé ññêóêîòîé»
êàê ììèíèìóì îîäèí ôôèëüì èèç ññïèñêà
îò TTime èè ääîáðóþ ïïîëîâèíó ««õèòîâ»
îò MMTV. ÁÁëèæå êê ííîâîìó ããîäó ììû
îïóáëèêóåì ííàø ññâåðõîáúåêòèâíûé
ñïèñîê ààíèìå, êêîòîðîå ääîëæåí ïïîñ-
ìîòðåòü êêàæäûé.

Íà DDVD êê ýýòîìó ííîìåðó ææóðíàëà ââû ííàéäåòå êêëèï ññ ããîâîðÿùèì ííàçâàíèåì WWatch OOne PPiece, ññìîíòèðîâàííûé èèç ññöåí òòåëåñåðèàëà
One PPiece; êêëèï OO FFortuna îî ííåëåãêîé ææèçíè ììå÷íèêà ÇÇîðî, ññìîíòèðîâàííûé èèç òòîãî ææå ññåðèàëà OOne PPiece; óóìîïîìðà÷èòåëüíûé
ïÿòûé îîïåíèíã OOne PPiece; ììóçûêàëüíûé êêëèï îîò æææ-ïïîëüçîâàòåëÿ ssap_kmw aaka SSapphire îî ïïÿòîì-ññ-ïïîëîâèíîé ââîðîíåæñêîì ààíè-
ìå-ôôåñòèâàëå ííà êêîìïîçèöèþ RReal MMe ïïîï-ääèâû ÀÀþìè ÕÕàìàñàêè. ÍÍó, êêòî ííàéäåò ÂÂðåíà, ïïëÿøóùåãî ííà ññöåíå ââ êêîñòþìå òòåòêè?

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!». ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

ÊÎÌÀÍÄÀ ÑÎËÎÌÅÍÍÎÉ ØËßÏÛ

Ëóôôè è åãî êîìàíäà

Íåóíûâàþùèé êêàïèòàí ËËóôôè ÄÄè ÌÌîíêè ììå÷òàåò ññòàòü
âåëè÷àéøèì ÊÊîðîëåì ïïèðàòîâ. ÂÂ ááîñîíîãîì ääåòñòâå ËËóôôè
ñëîïàë ääüÿâîëüñêèé ôôðóêò Ãîìó ÃÃîìó, èè ååãî òòåëî ññòàëî
òÿíó÷èì, êêàê ððåçèíêà. ÂÂåëè÷àéøåå ññîêðîâèùå ËËóôôè ��
ñîëîìåííàÿ øøëÿïà, ääîñòàâøàÿñÿ ååìó îîò ïïèðàòà ØØàíêñà.

Ìå÷íèê ÇÇîðî ÐÐîëîíîà ííîñèò ññ ññîáîé ààæ òòðè êêàòàíû. ÇÇîðî ïïîä-
ðóæèëñÿ ññ ËËóôôè ââ ññàìîì ííà÷àëå ññåðèàëà �� êêàê ËËóôôè ììå÷òà-
åò ññòàòü êêîðîëåì ïïèðàòîâ, òòàê ÇÇîðî ññòðåìèòñÿ êê òòîìó, ÷÷òîáû
ñòàòü ëëó÷øèì ââ èèñêóññòâå ììå÷à. ÑÑâîáîäíîå ââðåìÿ ïïðàêòè÷íûé
«ìèñòåð ÁÁóñèäî» ïïîñâÿùàåò òòðåíèðîâêàì èèëè ççäîðîâîìó ññíó.

Øòóðìàí ÍÍàìè ññ ääåòñòâà ëëþáèëà ððèñîâàòü êêàðòû èè, îîòòî÷èâ
ñâîé ííàâûê óó ««ðóñàëà» ÀÀðëîíãà, òòåïåðü ïïóòåøåñòâóåò ññ ËËóôôè.
Â ëëþáîé øøòîðì ÍÍàìè ññîõðàíÿåò ññïîêîéñòâèå èè îîòäàåò ïïðèêàçû,
êîòîðûå ììîëíèåíîñíî èèñïîëíÿåò ïïðèñìèðåâøàÿ êêîìàíäà. ÅÅñòü
ó ííåå èè ññâîé ïïóíêòèê: ÍÍàìè îî÷åíü ëëþáèò ääåíüãè èè ññîêðîâèùà.

«Áåññòðàøíûé ïïðåäâîäèòåëü ââîñüìè òòûñÿ÷ ïïèðàòîâ», ««êàïèòàí»
Óñîï �� ââñåãî ëëèøü ëëó÷øèé ââ êêîìàíäå ââðóí. ÓÓñîï �� ññàìûé òòðóñ-
ëèâûé èè ááåñïîëåçíûé ââ ääðàêå ÷÷åëîâåê, ííî ççàòî òòîëüêî îîí ììîæåò
èçîáðåñòè ííîâûé ññóïåð-ïïîñîõ ääëÿ ÍÍàìè èèëè ççàëàòàòü ïïðîáîèíó
â òòðþìå. ÀÀ óóæ êêàê ÓÓñîï èèç ððîãàòêè ññòðåëÿåò �� ççàëþáóåøüñÿ.

Êîðàáåëüíûé êêîê ÑÑàíäçè ääîðîæèò ññâîèìè ëëàäîíÿìè èè, êêîãäà
íàäî ââìàçàòü êêîìó-ííèáóäü ïïî ïïåðâîå ÷÷èñëî, ëëóïèò ççëîäååâ
äëèííþùèìè ííîãàìè. ÕÕëûù ÑÑàíäçè õõîäèò ââ êêîñòþìå èè ïïðè
ãàëñòóêå, êêóðèò èè ââîëî÷èòñÿ ççà ÍÍàìè-ññàí, ÐÐîáèí-òòÿí èè ââîîáùå
ëþáûìè ääåâóøêàìè, êêîòîðûå ïïîïàäóòñÿ ååìó ííà ïïóòè.

Òîíè ÒÒîíè ××îïïåð �� ññåâåðíûé îîëåíü, ññúåâøèé ôôðóêò Õèòî ÕÕè-
òî è ïïðåâðàòèâøèéñÿ ââ ããóìàíîèäà. ÍÍå ïïðèíÿòûé îîëåíÿìè èè îîò-
âåðãíóòûé ëëþäüìè, ××îïïåð ññîøåëñÿ ññ îîòøåëüíèêîì ääîêòîðîì
Õèëþëþêîì èè ííàáðàëñÿ îîò ííåãî ììåäèöèíñêèõ ççíàíèé. ÂÂ êêîìàí-
äå ññîëîìåííîé øøëÿïû ××îïïåð �� ââðà÷ èè ïïðîñòî ññèìïàòÿãà.

Íèêî ÐÐîáèí îîòâåäàëà ôôðóêò Õàíà ÕÕàíà; òòåïåðü èèç ëëþáîé ïïîâå-
ðõíîñòè ììîæåò ââûñêî÷èòü ««ëèøíÿÿ» ððóêà ÍÍèêî èè ññäåëàòü ÷÷òî-
íèáóäü ïïîëåçíîå. ÂÂïðî÷åì, ììîë÷àëèâàÿ ÍÍèêî ððåäêî ïïîëüçóåò-
ñÿ ññâîèìè ññèëàìè, ïïðåäïî÷èòàÿ òòðàòèòü ââðåìÿ ííà ÷÷òåíèå ììíî-
ãîòîìíûõ ôôîëèàíòîâ èè èèçó÷åíèå ääðåâíåé èèñòîðèè.
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ßïîíèÿ ññõîäèò ññ óóìà îîò ëëþáâè...
ê îîòàêó. ÒÒðîãàòåëüíàÿ êêíèãà DDensha
Otoko îî ììîëîäîì îîòàêó, êêîòîðûé
åäåò ââ ììåòðî èè ììå÷òàåò ïïîçíàêî-
ìèòüñÿ ññ ïïðèâëåêàòåëüíîé ääåâóø-
êîé ííàïðîòèâ, îîêàçàëàñü ôôåíîìå-
íàëüíî óóñïåøíîé: ïïðîäàíî ááîëüøå
ìèëëèîíà ýýêçåìïëÿðîâ, ââ êêèíîòå-
àòðàõ ïïðîøëà ïïîëíîìåòðàæíàÿ ýýê-
ðàíèçàöèÿ, ÿÿïîíöû ññ îîõîòîé ññìîò-
ðÿò òòåëåâèçèîííóþ ââåðñèþ. ÃÃàçåòà
Mainichi DDaily NNews îîáðàùàåò ââíè-
ìàíèå ííà ôôåíîìåí èè ññîîáùàåò, ÷÷òî
â ññîâðåìåííîé ßßïîíèè ææèâåò ïïî÷-

òè òòðè ììèëëèîíà îîòàêó. ÝÝêîíîìèñ-
òû ññ÷èòàþò, ÷÷òî ååñëè ááû îîíè ííå
òðàòèëè ääåíüãè ííà ááåñïîëåçíûå
ôèãóðêè èè ààíèìå, àà ââëþáëÿëèñü,
æåíèëèñü èè ææèëè, êêàê ííîðìàëüíûå
ëþäè, òòî ÂÂÂÏ ññòðàíû ïïîäíÿëñÿ ááû
íà ïïîëïðîöåíòà ((÷òî ññàìî ïïî ññåáå
íåìàëî), ððîæäàåìîñòü ïïîäñêî÷èëà
áû èè ññòàðåþùåå ííàñåëåíèå ññòðàíû
ñòàëî ááû ïïîìîëîæå. 

Ïðîäîëæàåì ññëåäèòü ççà ííîâîñ-
òÿìè ððîáîòîñòðîåíèÿ. ÏÏðîôåññîð
Îñàêñêîãî óóíèâåðñòèòà ÕÕèðîñè
Èñèãóðî ïïîñòðîèë ððîáîòà, êêîòîðûé
âûãëÿäèò òòî÷ü-ââ-òòî÷ü, êêàê ììîëîäàÿ
ÿïîíêà. ÐÐîáîò ííå óóìååò õõîäèòü; ââñå
ñâîáîäíîå ââðåìÿ îîí ññèäèò ââ ëëàáî-
ðàòîðèè èè ïïðèòâîðÿåòñÿ ÷÷åëîâå-
êîì: ððåàãèðóåò ííà ääâèæåíèÿ ïïðîõî-
äÿùèõ ëëþäåé, ««äûøèò», ììîðãàåò,
äâèãàåò ððóêàìè. ÊÊîæà ððîáîòà ññäå-
ëàíà èèç ññèëèêîíà èè ííà îîùóïü ííå
ñèëüíî îîòëè÷àåòñÿ îîò ÷÷åëîâå÷åñ-
êîé. ÑÑàì ïïðîôåññîð ÈÈñèãóðî ããîâî-
ðèò, ÷÷òî ââ ññêîðîì ââðåìåíè ììû óóæå
íå ññìîæåì îîòëè÷èòü ÷÷åëîâåêà îîò
ìàøèíû. ÓÓáåäèòåñü ññàìè: ääåâóøêà
íà ýýòîé ôôîòîãðàôèè �� ððîáîò.

Âíèìàíèå!
Êîíêóðñ!
«Ñòðàíà ÈÈãð» ññîâìåñòíî ññ MMC
Entertainment ððàçûãðûâàåò ÷÷åò-
âåðòûé ääèñê ññ ààíèìå ««Ðóáàêè».
×òîáû ïïîïàñòü ââ ÷÷èñëî ññîèñêàòå-
ëåé ïïðèçà, ïïðîñòî ïïðèøëèòå ââ ððå-
äàêöèþ ææóðíàëà îîòâåò ííà ïïðèâå-
äåííûé ââîïðîñ. ÍÍå ççàáóäüòå óóêà-
çàòü ññâîè èèìÿ, ôôàìèëèþ èè îîáðàò-
íûé ààäðåñ ññ èèíäåêñîì. ÅÅñëè ââû
ïîëüçóåòåñü îîáû÷íîé ïïî÷òîé,
îáÿçàòåëüíî ññäåëàéòå ííà êêîíâåðòå
ïîìåòêó ««Áàíçàé!». ÑÑïåøèòå! ÂÂ
æåðåáüåâêå ïïðèìóò óó÷àñòèå òòîëü-
êî òòå ïïèñüìà, êêîòîðûå ïïðèäóò êê
íàì ääî 11 îîêòÿáðÿ.

ÂÂîîïïððîîññ::
Êòî èèç ïïåðå÷èñëåííûõ ææèâîòíûõ
íå ïïîÿâëÿëñÿ ââ OOne PPiece?
1. ÂÂçâîä ååçäîâûõ óóòîê
2. ÑÑåìåéêà òòàíöóþùèõ êêîøåê
3. ÁÁàíäà ììîðñêèõ êêîòèêîâ-êêàðàòèñòîâ

Íàø ààäðåñ: 1101000, ÌÌîñêâà, 
Ãëàâïî÷òàìò, àà/ÿ 6652, ««Ñòðàíà
Èãð», ««Áàíçàé!» ((îòâåò ëëó÷øå îîòï-
ðàâëÿòü ííå ââ êêîíâåðòå, àà ííà ïïî÷òî-
âîé êêàðòî÷êå).E-mmail: 
banzai@gameland.ru

ÎÎ÷÷ååððååääííîîéé 
ÏÏîîááååääèèòòååëëüü!!
Ïåðâûé DDVD ññ ààíèìå ««×îáèòû»
ïîëó÷àåò ÌÌàêñ ÒÒèòîâ èèç ÈÈðêóòñêîé
îáëàñòè. ÑÑàìàÿ ððàñïðîñòðàíåííàÿ
ôàìèëèÿ ââ ßßïîíèè �� ÑÑàòî.

ãëàçîì âèäíî, êîãäà òåëåñåðèàë äîãî-
íÿåò ìàíãó è ñöåíàðèñòàì ïðèõîäèòñÿ
ñâîèìè ñèëàìè ñî÷èíÿòü ñþæåòû äëÿ
ïðîõîäíûõ ñåðèé-«ôèëëåðîâ», � ïî-
ëó÷àåòñÿ òàêîé êîøìàð, ÷òî âåðíûì
çðèòåëÿì è â ñòðàøíîì ñíå íå ïðèñ-
íèòñÿ. Íàïðèìåð, äóðàöêàÿ èñòîðèÿ
ïðî äåâî÷êó Àïèñ è åå ëûñîãî ïîëó-
äîõëîãî äðàêîíà ñòàëà òàêèì ïîñìå-
øèùåì, ÷òî ôàíàòû äàæå êà÷åñòâî
ñëåäóþùèõ ñåðèé ñòàëè ìåðèòü â
«àïèñàõ» � ÷åì õóæå ñåðèÿ, òåì áîëü-
øå àïèñîâ îíà çàñëóæèâàåò. Íî êàê
òîëüêî ñåðèàë âåðíóëñÿ ê ñþæåòó,
ïðèäóìàííîìó Îäîé, � íèêòî îá Àïèñ
óæå è íå çàèêàëñÿ. Ìû ñìîòðåëè âî
âñå ãëàçà è ñ âîñòîðãîì ëîâèëè êàæ-
äîå ìãíîâåíèå.
Àíãëîÿçû÷íîå èçäàíèå One Piece ñó-
ùåñòâóåò � ñîáñòâåííî, íà ýòîì åãî
äîñòîèíñòâà çàêàí÷èâàþòñÿ. Äëÿ çà-
îêåàíñêîé àóäèòîðèè ñåðèàë ðåøè-
ëè «îäåáèëèòü»: âî âñòóïèòåëüíîì
ðîëèêå çàçâó÷àë ðýï, èç êàäðà óáðà-
ëè âñå, ÷òî ìîãëî íàïóãàòü äåòèøåê,
âìåñòî îãíåñòðåëüíîãî îðóæèÿ ãåðî-
ÿì ïðèðèñîâàëè âîäÿíûå ïèñòîëåòè-
êè, âìåñòî ýëÿ â êðóæêè íàëèëè
àïåëüñèíîâûé ñîê. Ìàãèÿ ñåðèàëà
ðàçâåÿëàñü áåç ñëåäà. È òå, êòî âè-
äåë ñâîèìè ãëàçàìè âîëøåáñòâî
ÿïîíñêîãî One Piece, ñîáðàëèñü è
íà÷àëè ïåðåâîäèòü ñåðèàë íà àíã-
ëèéñêèé ÿçûê ïî çàáûòîìó ñåé÷àñ
ïðèíöèïó «by fans, for fans». One
Piece íå ïîïóëÿðåí ó øèðîêèõ íà-
ðîäíûõ ìàññ, íî ÿäðî ôàíàòîâ ëþ-

áèò ñåðèàë äî áåñïàìÿòñòâà. Ôýí-
ñàá-ãðóïïà Kaizoku Fansubs
(http://www.kaizoku-fansubs.com), êî-
òîðàÿ çàíèìàåòñÿ ïåðåâîäîì One
Piece ñ ñàìûõ ïåðâûõ ñåðèé, � ñà-
ìàÿ äîëãîæèâóùàÿ êîìàíäà ïîäîá-
íîãî ðîäà íà ïëàíåòå. Ñåãîäíÿ, ñåé-
÷àñ îíè ðàáîòàþò, ÷òîáû áåç âñÿêîé
âûãîäû äëÿ ñåáÿ äîíåñòè äî çðèòå-
ëåé ïîñëåäíåå âåëèêîå ïðèêëþ÷å-
íèå, è êàæäóþ íîâóþ ñåðèþ ñêà÷è-
âàþò ñîòíè òûñÿ÷ ëþäåé ñî âñåãî
ìèðà � èç ÑØÀ è Àâñòðàëèè, Ìàðîê-
êî è Áðàçèëèè, Ãîëëàíäèè è Ôðàí-
öèè, Ïîëüøè è Ñàóäîâñêîé Àðàâèè,
Åãèïòà è Òóðöèè, Ãåðìàíèè è Ðîññèè.
Êàæäûé èç íàñ ñëó÷àéíî óâèäåë êó-
ñî÷åê ìàëîèçâåñòíîãî òîãäà One
Piece, è êàæäûé ïîïàëñÿ íà óäî÷êó.
Òåïåðü ìû � ïèðàòû!



Ëóôôè è åãî êîìàíäà

Ìû ääóìàåì, ÷÷òî ýýòàëîí ññþæåòà
ãàðåìíîãî ààíèìå õõðàíèòñÿ ããäå-òòî
â ÒÒîêèî ââ ïïàëàòå ììåð èè ââåñîâ. ÅÅãî
ïîä ððàñïèñêó ññäàþò ññöåíàðèñòàì
àíèìå, êêîòîðûå ïïðèäóìûâàþò
íîâóþ îîäåæêó ääëÿ øøàáëîííûõ
òåòîê èè êêîå-êêàê ññòàðàþòñÿ ððàçíî-
îáðàçèòü ññþæåòåö ïïåðâîé ññåðèè.
Òàê ââîò, ããëàâíûé ããåðîé GGirls
Bravo ááîëåí ààëëåðãèåé ííà ææåí-
ùèí: ññòîèò ääåâóøêå ääîòðîíóòüñÿ
äî ááåäíÿãè, êêàê îîí òòóò ææå êêðàñíå-
åò, ááëåäíååò, ççàäûõàåòñÿ èè ïïàäà-
åò ââ îîáìîðîê. ÎÎäíàæäû ííàø
õðàáðåö ((ñþðïðèç!) ïïîïàäàåò ââ
ïàðàëëåëüíûé ììèð, ííàñåëåííûé
æåíùèíàìè, òòàì ââñòðå÷àåò ññòî
òûñÿ÷ êêðàñàâèö, ïïîòîì ññî ââñåìè

äåâ÷îíêàìè ââîçâðàùàåòñÿ ââ ííàø
ìèð èè ïïîïàäàåò ââ ññåðèàë êêðàñè-
âûõ ëëþáâåîáèëüíûõ ääåâ÷óøåê,
øêîëüíîé ææèçíè èè ääåøåâûõ èèíò-
ðèæåê. ÑÑëîâîì, ååñëè ââàì ííå ïïî
äóøå ««Æàðêîå ëëåòî» èè ååãî ììíî-
ãî÷èñëåííûå êêîëëåãè, îî GGirls
Bravo ääàæå èè ííå ääóìàéòå.

KKiizzuunnaa
Ðåæèññåð: Ðèí ÕÕèðî, 11994  Íàø ððåéòèíã: !!!!!

GGiirrllss BBrraavvoo
Ðåæèññåð: Ýé ÀÀîêè, 22004  Íàø ððåéòèíã: !!!!!

MMyy NNeeiigghhbboorrss tthhee YYaammaaddaass
Ðåæèññåð: Èñàî ÒÒàêàõàòà, 11999  Íàø ððåéòèíã: !!!!!

Åñëè ââû ææèâåòå ââ ßßïîíèè, òòî
âïîëíå ììîæåò îîêàçàòüñÿ, ÷÷òî
âàøè ññîñåäè �� ññòåïåííàÿ ññåìüÿ
ßìàäà ññ îîòöîì-ññàëàðèìåíîì,
ìàìîé-ääîìîõîçÿéêîé, ññûíîì ââ
ïåðåõîäíîì ââîçðàñòå, ããèïåðàê-
òèâíîé ääî÷êîé èè ááàáóøêîé, êêî-
òîðàÿ ââñåãäà ççíàåò, êêàê ííóæíî
æèòü. ÈÈñàî ÒÒàêàõàòà, ááîëüøîé
äðóã ÕÕàÿî ÌÌèÿäçàêè, ïïðîäþñåð
«Íàâñèêàè» èè ««Ëàïóòû», ïïðî-
æèë ââ ßßïîíèè ââñþ ææèçíü. ÎÎí
âñåé ääóøîé ëëþáèò òòðîãàòåëü-
íûõ èè ññìåøíûõ ««îáû÷íûõ»
ÿïîíöåâ. ««Ìîè ññîñåäè ññåìüÿ
ßìàäà» �� ååäèíñòâåííîå ââ ññâîåì
ðîäå ññàòèðè÷åñêîå, ççàáàâíîå èè
î÷åíü ääîáðîå ààíèìå îî òòîì, êêàê
ïðîñòûå ëëþäè ááîðþòñÿ ññ ææè-

òåéñêèìè ííåóðÿäèöàìè, ððàäóþò-
ñÿ èè îîãîð÷àþòñÿ, õõîäÿò ïïî ììàãà-
çèíàì èè ññðàæàþòñÿ ççà ïïðàâî
âëàäåíèÿ ïïóëüòîì îîò òòåëåâèçî-
ðà. ÝÝòîò ôôèëüì ííåïðåìåííî
äîëæåí ââõîäèòü ââ êêàæäóþ óóâà-
æàþùóþ ññåáÿ êêîëëåêöèþ òòâîð-
÷åñòâà ññòóäèè GGhibli.

Ñòàðàÿ, êêàê ììèð, èèñòîðèÿ: êêîãäà
ÿïîíñêèå ääåâî÷êè, ââîñïèòàííûå ííà
èñòîðèÿõ ïïðî ääåâî÷åê-ââîëøåáíèö,
âûðàñòàþò èè ññòàíîâÿòñÿ ÿÿïîíñêèìè
æåíùèíàìè, èèì ââñå òòàê ææå õõî÷åòñÿ
÷èòàòü ììàíãó èè ññìîòðåòü ààíèìå.
Òîëüêî ïïðîáëåìû óó ììîëîäûõ ææåí-
ùèí ññîâñåì ääðóãèå, èè ÷÷èòàòü ïïðî
áèòâó ÓÓñàãè ññî ççëîì ññòàíîâèòñÿ
ñêó÷íîâàòî. ÄÄëÿ òòàêèõ ëëèðè÷åñêèõ
íàòóð ïïðèäóìàëè ««ÿîé» ��  èèñòîðèè
ëþáâè êêðàñèâûõ ììîëîäûõ ììóæ÷èí
ê ääðóãèì êêðàñèâûì ììîëîäûì ììóæ-
÷èíàì. ÝÝêðàíèçàöèè ÿÿîé-ììàíãè ââû-
õîäÿò ððåäêî, èè ììíîãèå ((êàê èè ááîëü-
øèíñòâî ííèçêîïðîáíûõ õõåíòàéíûõ
OVA-ññåðèàëîâ) ññëåïëåíû ííà êêîëåí-
êå èè ííå ììîãóò ïïîõâàñòàòü ííè êêà÷åñò-

âåííîé ààíèìàöèåé, ííè ããëóáîêèì
ñþæåòîì, ííè ççàïîìèíàþùèìèñÿ ããå-
ðîÿìè. ÍÍî ââ ññðåäå ôôàíàòîâ êêàæäàÿ
ñòàíîâèòñÿ ññîáûòèåì èè êêëàññèêîé
æàíðà. ÒÒà ææå KKizuna ââûøëà ààæ ääå-
ñÿòü ëëåò ííàçàä, àà ïïîäè ææ òòû, ääåâóø-
êè ååå ññìîòðÿò èè ëëþáÿò ääî ññèõ ïïîð.



ÇÇ íàìåíèòàÿ øîêîëàäíàÿ ôàá-
ðèêà Óèëëè Óîíêà ïðîñëûëà
òàèíñòâåííûì ìåñòîì. Îã-

ðàæäåíèå êîíäèòåðñêèõ öåõîâ íàïî-
ìèíàëî ñòåíû ñðåäíåâåêîâîé êðå-
ïîñòè, õîçÿèí äàâíî óâîëèë âñåõ
ïðåæíèõ ðàáî÷èõ, è êòî òåïåðü ðàáî-
òàåò íà íåãî � íåâåäîìî. Äà è ñàì
Óîíêà âåñüìà çàãàäî÷íàÿ ïåðñîíà,
íèêòî íè÷åãî òîëêîì î íåì íå çíà-
åò � ëþäè ïî ýòó ñòîðîíó çàáîðà òå-
ðÿþòñÿ â ìíîãî÷èñëåííûõ äîãàäêàõ.
Ïîýòîìó êîãäà âëàäåëåö ôàáðèêè
îáúÿâèë î ïðîâåäåíèè ñïåöèàëüíîé
ëîòåðåè, ñëàäêèå ïëèòêè ñ âèòèåâà-
òîé íàäïèñüþ Willy Wonka áûëè ñìå-
òåíû ñ ïîëîê êîíäèòåðñêèõ â ìãíîâå-
íèå îêà: âåäü ïÿòåðî ñ÷àñòëèâ÷èêîâ,
íàøåäøèõ çîëîòîé áèëåò â óïàêîâêå
ôèðìåííîãî øîêîëàäà, ïðèãëàøàþò-
ñÿ íà ýêñêóðñèþ â öåõà, çàñåêðå÷åí-
íûå, ñëîâíî êîìáèíàò ïî ïðîèçâîä-
ñòâó àòîìíîãî îðóæèÿ.
×àðëè Áàêåò íè÷åì íå îòëè÷àëñÿ
îò ìèëëèîíîâ äðóãèõ äåòåé, æèâó-
ùèõ íà Çåìëå, è ïîáûâàòü âî âëà-
äåíèÿõ Óèëëè Óîíêà áûëî äëÿ íåãî
ïðåäåëîì ìå÷òàíèé. Ïðàâäà, ñåìüÿ
×àðëè áåäñòâîâàëà è äàæå ïëèòêà
øîêîëàäà ïðåäñòàâëÿëà ñîáîé äëÿ
Áàêåòîâ íåïîçâîëèòåëüíóþ ðîñ-
êîøü. È âñå æå íà ýòîò ðàç óäà÷à
óëûáíóëàñü ×àðëè: îí è ÷åòâåðî
äðóãèõ äåòåé, íàøåäøèõ âîæäå-
ëåííûé çîëîòîé áèëåò, îêà-
çàëèñü ïî òó ñòîðîíó âîðîò
òàèíñòâåííîé ôàáðèêè...
Ïåðåä ïðîñìîòðîì «×àð-
ëè...» äàì âàì íå-
áîëüøîé ñîâåò: åñ-
ëè õîòèòå ïîëó-
÷èòü îò ôèëüìà
ìàêñèìóì, ðàñ-
ñëàáüòåñü... è ïî-
÷óâñòâóéòå ñåáÿ
ðåáåíêîì. Â âîçðàñ-
òå øåñòè ëåò, íàïðè-
ìåð. Ýòî íåëåãêî, íî
èìåííî â ýòîì ñîñòîÿ-
íèè óâèäåííîå íà ýêðà-
íå «âñòàâëÿåò» ïî÷èùå
ïàòåíòîâàííûõ ðàñ-
øèðèòåëåé ñîçíà-
íèÿ. Êòî-òî çàìå-
òèò, ÷òî Áåðòîí-äå
äåëàåò ñâîè ôèëü-

ìû «äëÿ âçðîñëûõ âðîäå áû êàê», ñ
÷åì ïîçâîëþ ñåáå íå ñîãëàñèòüñÿ. Íå
äëÿ âçðîñëûõ, à äëÿ ðåáåíêà, êîòî-
ðûé ïðÿ÷åòñÿ ãäå-òî ãëóáîêî âíóòðè
âçðîñëîãî. Äëÿ ðåáåíêà, êîòîðûé, ñ
îäíîé ñòîðîíû, åùå íå èçáàâèëñÿ îò
ïåðâîáûòíûõ ñòðàõîâ è ïîëîí êîìï-
ëåêñîâ, à ñ äðóãîé ñòîðîíû � ëþáî-
ïûòåí, îòêðûò äëÿ ÷óäåñ è âñåãäà ãî-
òîâ ê íîâûì ïðèêëþ÷åíèÿì. Èìåííî
ýòîãî ðåáåíêà Áåðòîí íàìåðåí è íà-
ïóãàòü, è ðàçâëå÷ü, ñìåøèâàÿ âîåäè-
íî øîêîëàäíûå âîäîïàäû è êèñåëü-

íûå áåðåãà, ïèãìååâ Óìïà-Ëóìïà è
ñîòíè ñïåöèàëüíî îáó÷åí-

íûõ áåëîê ñî ñòðàííî-
âàòûì Óèëëè Óîíêîé

âî ãëàâå.
Ñïåöèàëüíî íå
îöåíèâàþ ôèëüì �

âåðäèêò áóäåò ñóãóáî ñóáúåêòèâíûì
è â ëþáîì ñëó÷àå ñâåðõïîëîæèòåëü-
íûì. Âåëèêîëåïíàÿ èãðà Äåïïà è
Õàéìîðà, ïîëíûé ñþðïðèçîâ ñàóí-
äòðåê îò Ýëüôìàíà, áåñïîäîáíûå
èíòåðìåäèè îò Óìïà-Ëóìïà... Òàê,
ñòîï, no more spoilers! Ïðèãîòîâüòå
ñâîè ãëàçà è íå çàáóäüòå î ñîâåòå â
ïðåäûäóùåì àáçàöå.

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Òèì Áåðòîí
ÆÀÍÐ: ôýíòåçè/êîìåäèÿ

Â ÐÎËßÕ:
Äæîííè Äåïï, Ôðåääè Õàéìîð, Àííàñîôèÿ Ðîáá,
Äæóëèÿ Âèíòåð, Äæîðäàí Ôðàé, Ôèëèï Âàéãðàö

×àðëè è øîêîëàäíàÿ ôàáðèêà
Charlie & the Chocolate Factory

Îáçîð íåäàâíèõ êèíîðåëèçîâWIDESCREEN

Äëÿ îîïèñàíèÿ ììèðà, ññîçäàííîãî ÒÒèìîì ÁÁåðòîíîì ââ ««Øîêîëàäíîé ôôàáðèêå», 
è ííîðìàëüíûõ ððóññêèõ ññëîâ-òòî ííå ííàéäåøü: ïïðè ïïîïûòêå ïïîäîáðàòü ññîîòâåòñòâó-
þùèå ÷÷àñòè ððå÷è ââ ããîëîâó ïïî÷åìó-òòî óóïðÿìî ëëåçóò ïïðèëàãàòåëüíûå �� 
«ýêñöåíòðè÷íûé», ««ãëàìóðíûé», ««ýêñòðàâàãàíòíûé» èè ääàæå ««ãîòè÷åñêèé».

Àâòîð:
Äåíèñ «dN» Ïîäîëÿê
dennn@totaldvd.ru
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ÊÈÍÎÔÀÊÒÛ

Ïåðâûé øîêîëàäíûé
Â îîñíîâó ôôèëüìà ëëåãëà èèçâåñòíàÿ ççà
ðóáåæîì èè ïïðàêòè÷åñêè ííåèçâåñòíàÿ
â ÐÐîññèè ôôýíòåçèéíàÿ ääåòñêàÿ êêíèãà
Ðîàëüäà ÄÄàëÿ ««×àðëè èè øøîêîëàäíàÿ
ôàáðèêà» ((1964). ÑÑïóñòÿ ññåìü ëëåò
ïîñëå ïïåðâûõ ïïóáëèêàöèé ððåæèññå-
ðîì ÌÌåëîì ÑÑòþàðòîì ááûë ññíÿò
ôèëüì ««Óèëëè ÓÓîíêà èè øøîêîëàäíàÿ
ôàáðèêà». ÝÝòà êêàðòèíà ((óæå ññòàâøàÿ
êëàññè÷åñêîé) ññ÷èòàëàñü ååäèíñòâåí-
íîé ýýêðàíèçàöèåé êêíèãè ÄÄàëÿ. ÄÄî
ñåãîäíÿøíåãî ääíÿ.

«×àðëè» íà «Ñïåêòðóìå»
Ïåðâàÿ ââèäåîèãðà ïïî ììîòèâàì ««Øî-
êîëàäíîé ôôàáðèêè» ááûëà ññîçäàíà
åùå ââ ííà÷àëå ââîñüìèäåñÿòûõ ääëÿ ZZX
Spectrum èè ïïðåäñòàâëÿëà ññîáîé êêëîí
äðóãîé èèçâåñòíîé èèãðóøêè �� JJet SSet
Willy. ÊÊñòàòè, ââ êêà÷åñòâå ááîíóñà ((èëè
íàîáîðîò?) êê ããåéì-ððåëèçó ïïðèëàãà-
ëàñü êêíèãà ÄÄàëÿ.

Êèíîàðèôìåòèêà
Äëÿ ññöåíû ððàñïðàâû ññ ÂÂåðóêîé
Ñàëò ááûëè ññïåöèàëüíî ââûäðåññè-
ðîâàíû 440 ííàñòîÿùèõ ááåëîê.
Îêîëî ììèëëèîíà ëëèòðîâ ýýðçàö-
øîêîëàäà èèçãîòîâèëè ääëÿ ððåê, ââî-
äîïàäîâ èè îîçåð ââ ääåêîðàöèÿõ ôôàá-
ðèêè ÓÓèëëè ÓÓîíêà.
Â êêà÷åñòâå ððåêâèçèòà ááûëî èèñ-
ïîëüçîâàíî 1110 òòûñÿ÷ ïïëàñòèêî-
âûõ øøîêîëàäîê.
Ìèëëèîí ääîëëàðîâ ááûë ääîïîëíè-
òåëüíî ââûïëà÷åí ÄÄèïó ÐÐîþ ((àêòå-
ðó, ññûãðàâøåìó ââñåõ ÓÓìïà-ËËóìïà)
çà ííåñ÷åòíîå êêîëè÷åñòâî ääóáëåé,
êîòîðûå ççàòåì ááûëè îîöèôðîâàíû
è ïïîïàëè ââ ôôèëüì.

25
àâãóñ

òà

ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß

ÏÐÅÌÜÅÐÀ
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ÊÈÍÎÔÀÊÒÛ

Áåðåãèòå çðåíèå
«Êðàñíûé ããëàç» ((îðèãèíàëüíîå ííàç-
âàíèå ôôèëüìà) ííà ««ëåò÷èöêîì»
ñëåíãå îîçíà÷àåò ïïîëåòû, êêîòîðûå ââû-
ïîëíÿþòñÿ ââ òòåìíîå ââðåìÿ ññóòîê èè,
ñîîòâåòñòâåííî, ññîïðÿæåíû ññ ííåêî-
òîðûìè òòðóäíîñòÿìè, êêàê ääëÿ ýýêèïà-
æà, òòàê èè ääëÿ ïïàññàæèðîâ. ÏÏðîùå ããî-
âîðÿ, ïïîñëå ííåñêîëüêèõ ááåññîííûõ
÷àñîâ ããëàçà ääåéñòâèòåëüíî îîêðàøè-
âàþòñÿ ââ ïïðèÿòíûé êêðàñíûé ööâåò.

Ðåæèññåðà íà áîðò!
Óýñ ÊÊðåéâåí èè ññöåíàðèñò ÊÊàðë ÝÝë-
ëñóîðò ííå óóäåðæàëèñü îîò ññîáëàçíà, èè
âû ññìîæåòå ëëèöåçðåòü îîáîèõ ññðåäè
ïàññàæèðîâ ççëîïîëó÷íîãî ääëÿ ËËèçû
àâèàðåéñà.

Ñàìîëåòû âî âðåìÿ ñúåìîê íå
ïîñòðàäàëè
Äëÿ ññúåìî÷íîãî ïïðîöåññà ááûë ññîç-
äàí ôôðàãìåíò ññàìîëåòíîãî ôôþçåëÿ-
æà, êêîòîðûé ïïîòîì ððàçìåñòèëè ííà
ñïåöèàëüíîé ããèäðàâëè÷åñêîé ññèñòå-
ìå, ïïîçâîëÿþùåé èèçîáðàçèòü ííà ýýê-
ðàíå èè ëëåãêóþ êêà÷êó, èè ïïàäåíèå ââ
«âîçäóøíóþ ÿÿìó».

ÍÍ å çíàþ êàê âû, à
Ëèçà Ðàéçåðò (Ìà-
êàäàìñ) ïðîñòî íå-

íàâèäåëà ïåðåëåòû. Îäíà-
êî â æèçíè âñåãäà áûâàþò
ñèòóàöèè, êîãäà ñâîè ðîä-
íûå ñòðàõè ïðèõîäèòñÿ íà
âðåìÿ îòëîæèòü â ñòîðî-
íó � ÷òîáû âñòðåòèòüñÿ ëè-
öîì ê ëèöó óæå ñ íàñòîÿ-
ùèì, âïîëíå îñÿçàåìûì
óæàñîì. Òàêèì èñïûòàíè-
åì äëÿ Ëèçû ñòàë îáû÷-
íûé ïåðåëåò äî Ìàéàìè.
Âïðî÷åì, äâå îñîáåííîñòè
ó ýòîãî çëîïîëó÷íîãî ïóòå-
øåñòâèÿ âñå æå áûëè:
ðåéñ îêàçàëñÿ ïîëóíî÷-
íûì, à íà ñîñåäíåì ìåñòå

ñ äåâóøêîé îêàçàëñÿ ïà-
ðåíü ñî ñòðàííîâàòûì
èìåíåì Äæåêñîí Ðèïïíåð
(Ìåðôè)...
Ñàì Óýñ Êðåéâåí â ñâîåì
èíòåðâüþ íàçûâàåò ñâîþ
ðàáîòó íå èíà÷å êàê «ïñè-
õîëîãè÷åñêèé òðèëëåð». È
äåéñòâèòåëüíî, íèêàêèì
õîððîðîì â «Ðåéñå» è íå
ïàõíåò. ×òî, íàâåðíîå,
òîëüêî ê äîáðó � âñå ìû
åùå ïîìíèì «Îáîðîòíåé»,
ïîñëåäíèé ïðîåêò ðåæèñ-
ñåðà, ïîðàçèâøèé áåñïî-
ìîùíîñòüþ è êîëëåêöèåé
áàíàëüùèíû. Äîáðûå ÿçû-
êè áóäóò óòâåðæäàòü, ÷òî
òîò õîððîð áûë çàêàçîì

ñâåðõó, àáñîëþòíî íåèíòå-
ðåñíûì äëÿ ðåæèññåðà.
×òî æ, êàê ìåñòü êèíîñòó-
äèéíûì áîññàì «Îáîðîò-
íè» âïîëíå óäàëèñü. Äà
òîëüêî êðîìå «îáèä÷èêîâ»
îò Êðåéâåíà ïîñòðàäàëè
òûñÿ÷è íè â ÷åì íåïîâèí-
íûõ ëþäåé. ß î çðèòåëÿõ.
Íî âåðíåìñÿ ê «Ðåéñó».
Óñèëèÿìè ðåæèññåðà è ñòà-
ðàíèÿìè Ìàêàäàìñ è Ìåð-
ôè (à ôèëüì, ìîæíî ñêà-
çàòü, äåðæèòñÿ â ïåðâóþ
î÷åðåäü íà àêòåðñêîé èãðå)
âàì áóäåò ïðåäëîæåíî íàñ-
òîÿùåå çðåëèùå, áëàãîäà-
ðÿ êîòîðîìó âû íàïðî÷ü çà-
áóäåòå î ñíåêàõ è íàïèò-

êàõ. Ñòðåìèòåëüíî ðàçâî-
ðà÷èâàþùèéñÿ ýêøí è ñàñ-
ïåíñ, êîòîðîìó ïîçàâèäî-
âàë áû ñàì Õè÷êîê, � íà
ýòîò ðàç Êðåéâåí íàïóãàåò
âàñ èçÿùíî è äîáðîòíî.

ÒÒ ðè ñîâåòñêèõ çâåçäîëåòà â ñîñòàâå
íàó÷íîé ýêñïåäèöèè îòïðàâëÿþòñÿ

íà Âåíåðó. Ê öåëè äîáèðàþòñÿ ëèøü
äâà ìåæïëàíåòíûõ êîðàáëÿ. Îäíà èç
óöåëåâøèõ ðàêåò îñòàåòñÿ íà îðáèòå, â

òî âðåìÿ êàê ýêèïàæ äðóãîé âûñàæèâà-
åòñÿ íà ïîâåðõíîñòü ïëàíåòû. È òåïåðü
îò÷àÿííûõ ñìåëü÷àêîâ æäåò âñòðå÷à ñ
âðàæäåáíûìè ñóùåñòâàìè...
Íå çíàåì ìû êëàññèêó îòå÷åñòâåííîé
êèíîôàíòàñòèêè. À âåçäåñóùèå àìåðè-
êàíöû íå òîëüêî õîðîøî â íåé ðàçáè-
ðàþòñÿ, íî è ó÷àòñÿ íà íåé, è öèòèðóþò,
è èñïîëüçóþò â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà
âäîõíîâåíèÿ. Õîòèòå çíàòü, îòêóäà ïî-
çàèìñòâîâàë äëÿ ñâîåé «Êîñìè÷åñêîé

îäèññåè» ðÿä êèíîïðèåìîâ Ñòýíëè
Êóáðèê? Ñìîòðèòå «Ïëàíåòó Áóðü».
ÄÈÑÊ
ßñíîå äåëî, ÷òî îò DVD-ðåëèçà ôèëü-
ìà, ñíÿòîãî áîëåå 40 ëåò íà îòå÷åñò-
âåííóþ ÷åðíî-áåëóþ ïëåíêó, îñîáîãî
êà÷åñòâà îæèäàòü íå ñòîèò. Ê ñ÷àñòüþ,
îöèôðîâêà âûïîëíåíà íà õîðîøåì
ïðîôåññèîíàëüíîì óðîâíå è, ê òîìó
æå, «äîïîëíåíà» øåñòèêàíàëüíûì çâó-
êîì è îòëè÷íûìè áîíóñàìè. 

ÑÑåðåäèíà XIX âåêà, ÑØÀ. Ãðàæäà-
íñêàÿ âîéíà â ñàìîì ðàçãàðå. Ëåé-

òåíàíò Äæîí Äàíáàð îòïðàâëÿåòñÿ íà
äàëåêóþ çàñòàâó ãäå-òî íà ãðàíèöå ñ

èíäåéñêèìè ðåçåðâàöèÿìè. Åãî æèçíü
ïîëíîñòüþ èçìåíÿåòñÿ, êîãäà Äàíáàð
çíàêîìèòñÿ ñ èíäåéöàìè ñèó. Òå ïðèíè-
ìàþò åãî â ñâîå ïëåìÿ è äàþò Äàíáàðó
ïðîçâèùå «Òàíöóþùèé ñ âîëêàìè»...
Åñëè âû áûëè áåç óìà îò «Áëþáåððè»
è óâèäåëè â îïèñàíèè «Òàíöóþùåãî»
íåêóþ ñõîæåñòü ñþæåòîâ, ïðèãîòîâü-
òåñü ê òîìó, ÷òî ôèëüì Êîñòíåðà íà
ïîðÿäîê ñåðüåçíåå è, åñëè ìîæíî òàê

âûðàçèòüñÿ, âçðîñëåå, ÷åì ðàáîòà
ßíà Êóíåíà. À ïðî «æèâóþ êëàññèêó»
è êó÷ó Îñêàðîâ, çàðàáîòàííûõ «Òàí-
öóþùèì», ÿ è âîâñå ïðîìîë÷ó.
ÄÈÑÊ
Äâóõäèñêîâûé DVD-ðåëèç ñîäåðæèò
ïðàêòè÷åñêè ÷åòûðåõ÷àñîâóþ «ðàñøè-
ðåííóþ» âåðñèþ ôèëüìà (âòîðîé äèñê
äîïîëíåí äîêóìåíòàëüíûì ôèëüìîì î
ñúåìêàõ, óâû, áåç ïåðåâîäà). 

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Êåâèí Êîñòíåð
ÆÀÍÐ: ïðèêëþ÷åí÷åñêàÿ äðàìà/âåñòåðí

Â ÐÎËßÕ:
Êåâèí Êîñòíåð, Ìýðè Ìàêäîííåë, Ãðýì Ãðèí

Ïëàíåòà Áóðü

Òàíöóþùèé ñ âîëêàìè
Dances With Wolves

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Ïàâåë Êëóøàíöåâ
ÆÀÍÐ: íàó÷íàÿ ôàíòàñòèêà

Â ÐÎËßÕ:
Âëàäèìèð Åìåëüÿíîâ, Ãåîðãèé Ææåíîâ, Ãåííàäèé
Âåðíîâ, Þðèé Ñàðàíöåâ, Êþííà Èãíàòîâà, Ãåîðãèé Òåéõ

1961 Ëåíôèëüì-Âèäåî 1,33:1 DD 5.1 (ðóññêèé)  DD 2.0 (ðóññêèé) ñóáòèòðû � (ðóññêèå, àíãëèéñêèå)  áîíóñû: äâà äîêóìåíòàëüíûõ ôèëüìà Ïàâëà Êëóøàíöåâà, ïîäðîáíûå ôèëüìîãðàôèè, ôîòîãàëåðåÿ, DVD-àíîíñ

1990 CD Land Video 1,85:1 (àíàìîðô) DD 5.1 (ðóññêèé äóáëÿæ, àíãëèéñêèé) DTS (ðóññêèé) ñóáòèòðû � (ðóññêèå) áîíóñû: ôèëüì î ñúåìêàõ

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Óýñ Êðåéâåí
ÆÀÍÐ: òðèëëåð/ýêøí

Â ÐÎËßÕ:
Ðåé÷åë Ìàêàäàìñ, Êèëëèàí Ìåðôè, Áðàéàí Êîêñ

Àõ, ââû ííå ááîèòåñü ëëåòàòü ññàìîëåòàìè? 
Âîçìîæíî, òòåïåðü ââàøåé ññìåëîñòè ïïîóáàâèòñÿ.
È, êê òòîìó ææå, ââû ííà÷íåòå òòùàòåëüíåå ïïîäáèðàòü
ñåáå ññïóòíèêîâ ääëÿ ââîçäóøíûõ ïïóòåøåñòâèé.

1
ÑÅÍÒßÁÐß

ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß

ÏÐÅÌÜÅÐÀ

Íî÷íîé ðåéñ
Red Eye



Âåäóùèé ðóáðèêè: Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí

180 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 17  || ÑÅÍÒßÁÐÜ  || 2005

ÍÍà îáëîæêå ãîðäî êðàñóåòñÿ õàëêîïîäîá-
íîå ÷óäèùå, àííîòàöèÿ íàìåêàåò íà î÷å-
ðåäíîé øïèîíñêî-êðèìèíàëüíûé äåòåê-

òèâ... À ïîä ýòîé ìàñêîé ñêðûâàåòñÿ ìèëûé
ïîäðîñòêîâûé ïðèêëþ÷åí÷åñêèé ðîìàí, â ìåðó
ôýíòåçèéíûé, â ìåðó ðåàëèñòè÷íûé. Èñòîðèÿ î
ïðèåõàâøåé â Ïèòåð èç Ïñêîâà àáèòóðèåíòêå,
ïðîâàëèâøåéñÿ íà ýêçàìåíå, íå îêàçûâàåòñÿ
ðàññêàçîì î åå îáó÷åíèè «æåñòîêîé ïðàâäå
æèçíè» ñ ñåêñîì è íàñèëèåì â êà÷åñòâå îñíîâ-
íîãî áëþäà. Äåâî÷êà � èìåííî ÷òî äåâî÷êà �
çíàêîìèòñÿ ñ îáû÷íûìè è íå î÷åíü ïèòåðñêèìè
ïîäðîñòêàìè, óìóäðÿåòñÿ íàéòè ñåáå ðàáîòó è
êðûøó íàä ãîëîâîé, îáçàâåñòèñü âåðíûìè è òàê
ñåáå äðóçüÿìè. È åùå � Êàðëññîíîì. Îí
äåéñòâèòåëüíî ëîâèò ãîëóáåé ðóêàìè, êàê îáå-
ùàåò íàì ðåêëàìà, íî îòíþäü íå çåëåíîêîæ è
óðîäëèâ. Îáû÷íûé ìóæ÷èíà ñðåäíèõ ëåò, ðàçâå
÷òî ñèëüíûé. È æèâåò íà êðûøå. Â ñàìîì äåëå,
ãäå åùå ìîæåò ïîñåëèòüñÿ ïåðåñòàâøèé åñòü
ëþäåé � íî íå ýëüôîâ! � òðîëëü?
Êíèãà óìåëî âòèðàåòñÿ â äîâåðèå ê ïîäðîñò-
êàì: ìàëü÷èêè-äåâî÷êè, òðÿïêè-êîñìåòèêà, ðåñ-

òîðàíû-àâòîìîáèëè, âñå ïðåëåñòè ïðîáëåì ïå-
ðåõîäíîãî âîçðàñòà, � ýòè òåìû ñòðàòåãè÷åñêè
âåðíî ðàñïðåäåëåíû íà åå ñòðàíèöàõ. Îíà íå-
íàâÿç÷èâî, ìîæíî äàæå ñêàçàòü «â ëåãêîé èãðî-
âîé ôîðìå», ñ øóòêàìè-ïðèáàóòêàìè äîíîñèò
äî öåëåâîé àóäèòîðèè ïðîñòûå èñòèíû: íå çà-
ïèñûâàéòåñü â ñåêòû, íå ñàäèòåñü â àâòîìîáè-
ëè ê íåçíàêîìûì ëþäÿì, íå äîâåðÿéòå ïîäîç-
ðèòåëüíûì íåçíàêîìöàì è � â òî æå âðåìÿ � íå
òåðÿéòå äîâåðèå ê ëþäÿì âîîáùå. Èáî ñóùåñò-
âóþò è íàñòîÿùèå äðóçüÿ, è íàñòîÿùàÿ � áåç
ãðÿçè � ëþáîâü. Ïðåâðàòèâøèñü âäðóã èç çî-
ëóøêè â ïðèíöåññó, Ìàëûøêà íå ïîêóïàåò áè-
ëåò íà Êàíàðû, íå çàðèòñÿ íà îñîáíÿê íà Êðåñ-
òîâñêîì îñòðîâå � ëèøü ðåøàåò, ÷òî ïîñòóïàòü
áóäåò íå â Óíèâåðñèòåò èì. Ãåðöåíà, à ñðàçó â
ÑÏáÃÓ. Èáî äðóçüÿ-äðóçüÿìè, êðàñîòà-êðàñî-
òîé, à îáðàçîâàíèå ïîëó÷èòü íåîáõîäèìî.
Ñáèòü ñ ïóòè èñòèííîãî íå ìîãóò äàæå ïðåêðàñ-
íûå è áåñêîíå÷íî ïîðî÷íûå ýëüôû � èáî èì íå
îäîëåòü ïðîñòóþ, ìîæíî äàæå ñêàçàòü ïåðâî-
áûòíóþ ïðàâäó òðîëëåé. Äà ÷òî òàì îäîëåòü �
íîãè áû óíåñòè, à òî âåäü ñúåäÿò. 

BOOKSHELF | ÐÅÖÅÍÇÈÈ

Âûáèðàòü êíèãó, îðèåíòèðóÿñü íà àííîòàöèþ íà îáëîæêå, íàñòîëüêî ãëóïîå è áåññìûñëåííîå çàíÿòèå, ÷òî äàæå è êðè-
òèêîâàòü ýòè òåêñòèêè ïðîñòî ãëóïî. À âåäü åñòü ñóáúåêòû, ãîòîâûå ðóãàòü êíèãó, ëèøü âçãëÿíóâ íà îáëîæêó è ïðî÷è-
òàâ òî, ÷òî î íåé ñ÷åë íóæíûì ñêàçàòü èçäàòåëü... Çàòî ïðîâåñòè â ìàãàçèíå ëèøíèå ñîðîê ìèíóò, çàäóì÷èâî ïåðåëèñ-
òûâàÿ ñòðàíèöû íîâûõ ðîìàíîâ ëþáèìûõ èëè æå ñîâñåì íåçíàêîìûõ àâòîðîâ, ñîâåðøåííî íå æàëêî. Òàê ìîæíî îáíà-
ðóæèòü íå÷òî èíòåðåñíîå, î ïîêóïêå ÷åãî ðàíåå è ìûñëè â ãîëîâå íå áûëî. Õî÷åòñÿ òàêæå çàìåòèòü, ÷òî íà Çàïàäå àí-
íîòàöèè íîñÿò íå òàêîé ðåêëàìíûé õàðàêòåð, êàê ó íàñ, è áîëüøå ðàññêàçûâàþò î ñîäåðæàíèè êíèãè (ïðè÷åì áåç
ôàêòè÷åñêèõ îøèáîê). À ïðîäâèãàþò òîâàð õâàëåáíûå öèòàòû èç ðåöåíçèé â ïîïóëÿðíûõ ãàçåòàõ è æóðíàëàõ.

Àëåêñàíäð Ìàçèí, Àííà Ãóðîâà

«Ìàëûøêà è Êàðëññîí»

ÆÀÍÐ: ãîðîäñêàÿ ôýíòåçè/äåòåêòèâ
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: èþíü 2005 ãîäà

ßß âëÿÿñü áîëüøå ðûöàðñêèì ðîìàíîì,
÷åì ôýíòåçèéíûì, «Ïåñíü äëÿ Àðáîí-
íû» îñòàâëÿåò ïðîòèâîðå÷èâûå âïå-

÷àòëåíèÿ. Àíàëîãèè ñ íàøèì ìèðîì ïðîñëå-
æèâàþòñÿ íàñòîëüêî õîðîøî, ÷òî íå âïîëíå
ïîíÿòíî, çà÷åì áûëî ìàñêèðîâàòü çåìëè
Ôðàíöèè è Èòàëèè âðåìåí êðåñòîâîãî ïîõî-
äà ïðîòèâ àëüáèãîéöåâ ïîä âûäóìàííûå êî-
ðîëåâñòâà. Ñïîòûêàòüñÿ íà íåçíàêîìîé òåð-
ìèíîëîãèè ïðèäåòñÿ íåäîëãî, è äàëåå êíèãà
÷èòàåòñÿ êàê âïîëíå ñåáå èñòîðè÷åñêàÿ, ðàç-
âå ÷òî áîëüíî íàèâíàÿ. Ïîñëåäíåå íå ñòîèò
ñ÷èòàòü òàêèì óæ íåäîñòàòêîì: ïóñòü ïåðñî-
íàæè è íàðèñîâàíû ÷åðíî-áåëûìè êðàñêà-
ìè � çëîäåè êîâàðíû è æåñòîêè äîíåëüçÿ, à
ïîëîæèòåëüíûå ïåðñîíàæè öåëèêîì è ïîë-
íîñòüþ èçáàâëåíû îò îòðèöàòåëüíûõ ÷åðò �
ñòèëü ðîìàíà ýòî âïîëíå äîïóñêàåò. Ê òîìó
æå, îäíîçíà÷íîñòü ïîçèöèé ãåðîåâ íå äåëàåò
ïðåäñêàçóåìûì ñþæåò è áåçóïðå÷íî ñ÷àñò-
ëèâûì � ôèíàë èñòîðèè. Åñòåñòâåííî, «ñëà-
áûå è èçíåæåííûå», ïî ìíåíèþ èíîçåìöåâ,
ìóæ÷èíû Àðáîííû, çåìëè ëþáâè è ñ÷àñòüÿ,

òðóáàäóðîâ è ðûöàðñêèõ òóðíèðîâ, çàùèòÿò
ñâîèõ ïðåêðàñíûõ äàì. Íî ÷åì èì ïðèäåòñÿ
ïîæåðòâîâàòü ðàäè ýòîãî?
«Ïåñíü äëÿ Àðáîííû» ìîãëà îêàçàòüñÿ åùå
îäíèì ïðîñòåíüêèì ôýíòåçèéíûì ðîìàíîì,
íî óæ áîëüíî õîðîøî êàíàäñêèé ïèñàòåëü
îïèñûâàåò ÷åëîâå÷åñêèå âçàèìîîòíîøåíèÿ,
îñîáåííî ìåæäó ìóæ÷èíîé è æåíùèíîé. Íå-
îæèäàííî ïðàâäèâî è ïðÿìî, áåç ñêèäîê íà
òèïè÷íóþ «âñåâîçðàñòíóþ» êàòåãîðèþ ïîê-
ëîííèêîâ èíûõ ìèðîâ. Ëþáèòåëÿì êðàñèâûõ
ñðàæåíèé «Ïåñíü» ïîêàæåòñÿ ñëèøêîì çàòÿ-
íóòîé è ñëîæíîé, íî òóò óæ íè÷åãî íå ïîïè-
øåøü � ïåñíü ìåíåñòðåëÿ íå ïî äóøå òåì,
êòî ïðåäïî÷èòàåò ïüÿíûå áàñíè ñîáðàâøèõñÿ
â êàáàêå âîèíîâ. Îñîáåííî ïðèÿòíî, ÷òî ÿðêî
è ñèëüíî îïèñàíà íå òîëüêî ðîêîâàÿ êðàñîò-
êà, ïðîòîòèïîì êîòîðîé ïîñëóæèëà äî÷ü Öå-
çàðÿ Áîðäæèà (â ïîñëåäíåå âðåìÿ, êàæåòñÿ,
íå ìåíåå ïîïóëÿðíîãî ñðåäè ôàíòàñòîâ, ÷åì
ãðàô Âëàä Öåïåø), íî è, ñêàæåì òàê, óíè-
êàëüíûå ïðåäñòàâèòåëüíèöû ñëàáîãî ïîëà.
Èõ ñóäüáà � âîò ãëàâíàÿ èíòðèãà ðîìàíà.

Ãàé Ãýâðèåë Êåé

«Ïåñíü äëÿ Àðáîííû» 
ÆÀÍÐ: ôýíòåçè
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàé 2005 ãîäà
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ÂÂ ïîïûòêå óóíè÷òîæèòü ÀÀìîðôà
Êîíêåðå ÑÑòàñ ÊÊîòîâ, îîðóæå-
íîñåö ÂÂîèíà ÇÇàêîíà, òòåðïèò

ïîðàæåíèå èè ïïðåâðàùàåòñÿ ââ èèñïîë-
íèòåëÿ ââîëè ÌÌîíàðõà ÒÒüìû. ÒÒåïåðü
Èçìåíåíèå ððåàëüíîñòè, ââ ððåçóëüòà-
òå êêîòîðîãî ÷÷åëîâå÷åñòâî ììîæåò
áûòü óóíè÷òîæåíî, ññòàíîâèòñÿ ííåîòâ-
ðàòèìûì. ÅÅñëè ííå ïïîÿâèòñÿ ÷÷åëîâåê,
ãîòîâûé ïïðèíÿòü ííà ññåáÿ ììèññèþ
ñïàñåíèÿ. ÎÎäíàêî êêðîìå ññïîñîáíîñ-
òåé ííóæíû ççíàíèÿ, êêðîìå ææåëàíèÿ
ïîáåäèòü �� óóìåíèå ââîåâàòü, êêðîìå
âåðû ââ óóñïåõ �� ïïîääåðæêà ññâåòëûõ
ñèë. ÄÄàæå ååñëè ããåðîé îîòûùåòñÿ, óóñ-
ïåþò ëëè ÏÏîñâÿùåííûå ííàó÷èòü ååãî
âñåìó ííåîáõîäèìîìó? 

Ãîëîâà÷åâ � îäèí èç íàèáîëåå óñ-
ïåøíûõ àâòîðîâ ïîñëåäíåãî äåñÿòè-
ëåòèÿ. Èì íàïèñàíî áîëåå 30 ðîìà-
íîâ («Ñìåðø-2», «Ïåðåõâàò÷èê»,
«Ðåëèêò», «Áè÷ âðåìåí», «×åðíûé
÷åëîâåê», «Ïîñëàííèê» è ò.ä.) è
ìíîæåñòâî ïîâåñòåé è ðàññêàçîâ.
Àâòîðà íåîäíîêðàòíî íàãðàæäàëè
ëèòåðàòóðíûìè ïðåìèÿìè â îáëàñòè
ôàíòàñòèêè, â òîì ÷èñëå ïðåìèÿìè
«Çîëîòîé çìåé», «Çîëîòîé øëåì»
ôîíäà «Òðåòüå òûñÿ÷åëåòèå»,
«Çâåçäíûé ìîñò», «Ôàíòàñò ãîäà».
Â ôåâðàëå íà ïÿòîé ìåæäóíàðîäíîé
êîíôåðåíöèè ôàíòàñòîâ «Ðîñêîí»
èìÿ Ãîëîâà÷åâà âíåñëè â Êíèãó ðå-
êîðäîâ Ðîññèè êàê ñàìîãî ïëîäîâè-
òîãî ïèñàòåëÿ-ôàíòàñòà Ðîññèè � ê
äåêàáðþ 2004 ã. Ãîëîâà÷åâ íàïèñàë
ñîðîêîâóþ êíèãó � ðîìàí «Êî âðå-
ìåíè ìîèõ ñëåç», î êîòîðîì ìû ðàñ-
ñêàçûâàëè â ¹3 «ÑÈ».
Íîâûé ðîìàí «Ñìåð÷» � çàêëþ÷è-
òåëüíàÿ ÷àñòü îäíîãî èç ñàìûõ ïî-
ïóëÿðíûõ öèêëîâ â ðîññèéñêîé ôàí-
òàñòèêå «Çàïðåùåííàÿ ðåàëüíîñòü»,
íà÷àëî êîòîðîìó äàë áåñòñåëëåð
«Ñìåðø-2». 

ÁÁ ûâàåò, ííå ââåçåò ëëþäÿì. ÀÀ ááû-
âàåò �� ööåëûì êêîíòèíåíòàì.
Îí ññîçäàâàëñÿ ââ ïïîñëåäíþþ

î÷åðåäü. ÄÄàæå èèìÿ ååìó ââûïàëî êêà-
êîå-òòî ííåñóðàçíîå �� ÈÈêñÈêñÈêñ. ÇÇà-
òî ììíîãî-ììíîãî ëëåò ññïóñòÿ ííà ííåãî
âûïàë ÐÐèíñâèíä, ññàìûé ííåâåçó÷èé èè
òðóñëèâûé ââîëøåáíèê ííà ÏÏëîñêîì
ìèðå. ÈÈ èèìåííî ííà ÐÐèíñâèíäà ââîç-
ëîæåíà ââåëèêàÿ ììèññèÿ �� ññïàñòè
ýòîò ííåñ÷àñòíûé êêîíòèíåíò. ÏÏðàâäà,
÷òîáû ýýòó ììèññèþ ââîçëîæèòü, ííàäî
ñíà÷àëà ÐÐèíñâèíäà ääîãíàòü...
[Ïðåäâèäÿ ððåàêöèþ ññî ññòîðîíû îîñî-
áî ííåðâíûõ ÷÷èòàòåëåé, êêîòîðûå óóæå
íà÷àëè îîãëÿäûâàòüñÿ ïïî ññòîðîíàì ââ
ïîèñêàõ ïïðÿìîóãîëüíîé ççëîâðåäíîñ-
òè ííà ííîæêàõ, ììû ññïåøèì ççàâåðèòü:
Ñóíäóê ááóäåò. ÂÂ òòóôëÿõ. ÈÈ, ããì-ìì... ââ
ïëàòüå.]

Òåððè Ïðàò÷åòò � îäèí èç ñàìûõ
÷èòàåìûõ áðèòàíñêèõ ïèñàòåëåé,
ÿð÷àéøèé àâòîð þìîðèñòè÷åñêîé
ôýíòåçè, ñîçäàòåëü ãðàíäèîçíîãî
öèêëà áåñòñåëëåðîâ «Discworld»
(«Ïëîñêèé ìèð»), íàñ÷èòûâàþùåãî
áîëåå 30 êíèã. 
«Ïëîñêèé ìèð» � ñàìûé ïîïóëÿð-
íûé öèêë þìîðèñòè÷åñêîé ôýíòå-
çè, êîãäà-ëèáî è êåì-ëèáî ïèñàâ-
øèéñÿ, äàâíî óæå îáðåòøèé âî
âñåì ÷èòàþùåì ìèðå àáñîëþòíî
êóëüòîâûé ñòàòóñ. Îí íà÷èíàëñÿ
êàê îòêðîâåííàÿ ïàðîäèÿ íà øòàì-
ïû æàíðà ôýíòåçè è åãî íàèáîëåå
ïîïóëÿðíûå ïðîèçâåäåíèÿ, îäíàêî
çàòåì ïðèîáðåë ñàìîñòîÿòåëüíóþ
öåííîñòü, ïðåâðàòèâøèñü â âåñå-
ëûå, à èíîãäà è ãðóñòíîâàòûå, ðàç-
ìûøëåíèÿ î ÷åëîâå÷åñêîé èñòî-
ðèè, õàðàêòåðàõ è ïðîáëåìàõ, íå
ïîòåðÿâ ïðè ýòîì ñâîåé îðèãèíàëü-
íîñòè è âûñîêîãî êà÷åñòâà. «Ïîñ-
ëåäíèé êîíòèíåíò» � íîâûé ðîìàí
èç «Ïëîñêîãî ìèðà».

ÎÎ äèí èèç ÂÂíåøíèõ îîñòðîâîâ
ïî÷òè ïïîëíîñòüþ ïïîêðûò
ëüäîì. ÃÃîâîðÿò, ÷÷òî ëëþäè

çäåñü ííå ææèâóò �� ââ ññàìîì ääåëå, êêàê
ìîæíî ææèòü ííà êêîâàðíîì ëëåäíèêå,
ãäå ïïîä ììÿãêèì ññíåãîì êêðîþòñÿ ççëî-
âåùèå ððàññåëèíû, ããäå ääóþò ááåçæà-
ëîñòíûå ââåòðû? ÃÃîâîðÿò, ççäåñü ññïèò
äðàêîí. ÎÎãðîìíûé ÷÷åðíûé ääðàêîí
ïî èèìåíè ÀÀéñôèð. ÃÃîâîðÿò, îîí ââîñ-
ñòàíåò, ÷÷òîáû ççàùèòèòü îîñòðîâà,
êîãäà ïïðèäåò ââðàã... ÍÍî ììàëî ëëè ÷÷òî
ãîâîðÿò...
Çäåñü, ííà ÀÀñëåâäæàëå, ððåøèòñÿ ññóäü-
áà ÁÁåëîãî ÏÏðîðîêà. ÇÇäåñü ååãî ææäåò
âåðíàÿ, ïïðåäñêàçàííàÿ èèì ññàìèì
ñìåðòü. ÇÇäåñü ððåøèòñÿ ññóäüáà ØØåñòè
Ãåðöîãñòâ èè ÂÂíåøíèõ îîñòðîâîâ ��
áûòü èèëè ííå ááûòü êêðåïêîìó èè ííàäåæ-
íîìó ññîþçó. ÇÇäåñü ððåøèòñÿ ññóäüáà
ìèðà �� ááóäóò ëëè ââ ííåáåñàõ ññíîâà ïïà-
ðèòü ääðàêîíû èèëè ëëþäè îîñòàíóòñÿ ååãî
ïîëíîâëàñòíûìè õõîçÿåâàìè. ÇÇäåñü
ðåøèòñÿ ââñå. ÀÀ ððåøàòü ïïðèäåòñÿ îîä-
íîìó ÷÷åëîâåêó. ÈÈçìåíÿþùåìó ïïî
èìåíè ÔÔèòö ××èâýë ÂÂèäÿùèé.

Èìÿ Ðîáèí Õîáá � êàê îäíîãî èç
ëó÷øèõ àâòîðîâ æàíðà ýïè÷åñêîé
ôýíòåçè â ìèðå � ñòîèò â îäíîì ðÿ-
äó ñ Äæîðäæåì Ìàðòèíîì. Ìèðîâóþ
èçâåñòíîñòü ïèñàòåëüíèöå ïðèíåñ
âåëèêîëåïíî íàïèñàííûé öèêë ïñè-
õîëîãî-ïðèêëþ÷åí÷åñêîé ôýíòåçè
«Ñàãà î Âèäÿùèõ» («Ó÷åíèê óáèé-
öû», «Êîðîëåâñêèé óáèéöà»,
«Ñòðàíñòâèÿ óáèéöû»). 
«Ñàãà î Øóòå è Óáèéöå» � ïðÿìîå
ïðîäîëæåíèå èñòîðèè Ôèòöà,
äåéñòâèå êîòîðîãî ïðîèñõîäèò ÷åðåç
15 ëåò ïîñëå ñîáûòèé «Ñàãè î Âèäÿ-
ùèõ». Î ïåðâûõ äâóõ êíèãàõ öèêëà �
«Ìèññèÿ øóòà» è «Çîëîòîé øóò» �
ìû óæå ðàññêàçûâàëè â íîìåðàõ
«ÑÈ». Ðîìàí «Ñóäüáà øóòà» çàâåð-
øàåò ïîïóëÿðíûé öèêë.

ÊÊ îíòèíåíò ÝÝòåðà îîêóòàí ããóñ-
òûì òòóìàíîì èè ííå ççíàåò
ñîëíöà ññ òòåõ ïïîð, êêàê ååãî ííå-

áåñà ççàõâàòèë ÄÄåø-ÒÒèð, ççëîáíîå ññó-
ùåñòâî, ôôèçè÷åñêàÿ ïïðèðîäà êêîòî-
ðîãî ííå ïïîääàåòñÿ îîïðåäåëåíèþ.
Òîëüêî ññîåäèíèâ ññâîè ììàãè÷åñêèå
ñïîñîáíîñòè, ååäèíîóòðîáíûå ááðàòüÿ,
ïðèíöû ËËèçàýð èè ÀÀðèòîí, ííåíàâèäÿ-
ùèå ääðóã ääðóãà, ììîãóò îîñëàáèòü
ìåðòâóþ õõâàòêó ÄÄåø-ÒÒèðà.
Ñ ïïîìîùüþ ììàãîâ èèç ÑÑîäðóæåñòâà
Ñåìè ááðàòüÿ ííàêîíåö ïïîáåæäàþò
çëîáíîå ññóùåñòâî, ííî ââ ììîìåíò ññõâàò-
êè ÷÷àñòèöû ååãî ññóùíîñòè ïïðîíèêàþò ââ
èõ ððàçóì. ÒÒåïåðü îîáà ááðàòà îîäåðæèìû
èäååé óóíè÷òîæèòü îîäèí ääðóãîãî, èè ýýòî
ñòàíîâèòñÿ ïïðè÷èíîé êêðîâîïðîëèòíîé
âîéíû ììåæäó ëëåñíûìè êêëàíàìè ÄÄåøè-
ðà èè ææèòåëÿìè ããîðîäà ÈÈòàððà...

Äæåííè Âóðö ïî ïðàâó ñ÷èòàåòñÿ îä-
íîé èç ëó÷øèõ ðàññêàç÷èö â ñîâðå-
ìåííîé àìåðèêàíñêîé ôàíòàñòèêå.
Åùå îíà óìåëî ñî÷åòàåò äâå òðóäíî
ñîâìåñòèìûå â ëèíèè � íàó÷íóþ
ôàíòàñòèêó è òðàäèöèîííóþ ôýíòå-
çè, ÷åìó íàãëÿäíûé ïðèìåð � òðèëî-
ãèÿ «Êíèãè Îãíÿ» (â êîòîðóþ âîøëè
ðîìàíû «Ñòðàæ øòîðìîâ», «Õðàíè-
òåëü êëþ÷åé» è «Õðàì òåíåé»),
ïðèçíàííàÿ îäíèì èç ëó÷øèõ ñåðèà-
ëîâ ïèñàòåëüíèöû. 
«Òàëàíòëèâûé ñîçäàòåëü ÷óäåñ» �
òàê íàçâàë ïèñàòåëüíèöó Ðàéìîíä
Ôýéñò. Èìåííî ïîñëå öèêëà «Èìïå-
ðñêàÿ òðèëîãèÿ», íàïèñàííîãî â ñî-
àâòîðñòâå ñ Ôýéñòîì, î Äæåííè
Âóðö óçíàëè â Ðîññèè. À âî âñåì
ìèðå Äæåíèè Âóðö èçâåñòíà åùå è
êàê èëëþñòðàòîð êíèã æàíðà ôýíòå-
çè, òàêæå êàê åå ìóæ � èçâåñòíûé
õóäîæíèê Äîí Ìýéòö.
Ðîìàí «Ïðîêëÿòèå Äåø-Òèðà» îòê-
ðûâàåò íîâûé ôýíòåçèéíûé ñåðèàë
«Âîéíû Ñâåòà è Òüìû».

Âàñèëèé Ãîëîâà÷åâ

«Ñìåð÷»  
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: àâãóñò 2005 ãîäà

Òåððè Ïðàò÷åòò

«Ïîñëåäíèé êîíòèíåíò»  
ÆÀÍÐ: þìîðèñòè÷åñêàÿ ôýíòåçè
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: àâãóñò 2005 ãîäà

Ðîáèí Õîáá

«Ñóäüáà øóòà»
ÆÀÍÐ: ôýíòåçè
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ñåíòÿáðü 2005 ãîäà

Äæåííè Âóðö

«Ïðîêëÿòèå Äåø-Òèðà»  
ÆÀÍÐ: ôýíòåçè
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ñåíòÿáðü 2005 ãîäà
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

ÀËÅÊÑÅÉ ÏÀÂËÎÂ,
SARPAVL@ROL.RU

Â âàøåì æóðíàëå ìåíÿ âñåãäà ñìóùàëî
òîëüêî îäíî: âû íå âèäèòå ïîòåíöèàë
êàæäîé èäåè. Îáúÿñíþñü. Âçÿòü òîãî æå
«Ïðèíöà» ñ åãî äåñÿòüþ áàëëàìè. Óæå
÷åðåç ìåñÿö ïîñëå âûõîäà ýòîãî íîìåðà
ìîæíî áûëî áû ïðèäóìàòü èñòîðèþ íà
öåëóþ êîëîíêó î òîì, êàê Âðåí ñðàæàåò-
ñÿ ñ ïåðåâîïëîùåíèåì ÷èòàòåëåé � äå-
ìîíîì ×èòàêîé. Ïîòîì, äîáðàâøèñü ê äî-
ìó ìóäðåöà Ðàçóìêèíà, Âðåí îáðàùàåòñÿ

ê íåìó çà ïîìîùüþ è ñïðàøèâàåò, èç-çà
÷åãî æå çà íèì îõîòèòñÿ äåìîí ×èòàêà?
� Ïðîòèâ ëîãèêè ïîøåë òû, þíûé ïàäàâàí.
Ñ ñèñòåìîé îöåíîê, íàâåðíîå, òû íå çíà-
êîì. Íó ÷òî æ, íàïîìíþ: «Äåñÿòü áàëëîâ �
êóïèòü, ïîñòàâèòü, óâèäåòü, óìåðåòü».
� ×òî æå ÿ íàäåëàë! Êàê æå ÿ ñìîãó îñ-
òàòüñÿ â æèâûõ?!
� Ìîæåøü òû ïîïûòàòüñÿ, íî ìàëî ÷òî
ýòî èçìåíèò...
� Òàê ÷òî æå äåëàòü?!
� Äîëæåí òû òàêîé ïóòü ïðåîäîëåòü: âñþ
ðåäàêöèþ ïðîéòè è âòèõàðÿ èñïðàâèòü

ñèñòåìó îöåíîê...
� Ñïàñèáî, ÿ ïîáåæàë!
� Íî ïîìíè, îò ñóäüáû íå óáåæèøü!
ß äóìàþ, âû è áåç ìåíÿ ìîæåòå çàêîí-
÷èòü ðàññêàç. Íî ñóòü â òîì, ÷òî Âðåí
âñå-òàêè ñòàâèò åùå îäíó äåñÿòêó è çà
íèì òåïåðü ãîíÿåòñÿ ×èòàêà íà øàãîõîäå.
À âû çíàëè, ÷òî ó âàñ â ðåäàêöèè íàõî-
äèòñÿ ñàìîå ìîùíîå îðóæèå, ñïîñîáíîå
ìûñëèòü è èçúÿñíÿòüñÿ? Ïîäîçðåâàþ, ÷òî
íåò. Íî åñëè ïðî÷èòàòü ðåêëàìíûé ñëî-
ãàí Psi-Ops, âñå ñòàíåò ÿñíûì: «Ðàçóì �
ñàìîå ìîùíîå îðóæèå». À ïåðñîíàæè
îêîëî èìåíè àâòîðà â êàæäîé ñòàòüå! Äà
ñ íèìè ìîæíî áûëî áû ñäåëàòü öåëóþ
RPG â ñòèëå, èçâèíèòå çà êàëàìáóð, ïåð-
âûõ «Ïîñëåäíèõ ôàíòàçèé». Ñíà÷àëà ãå-
ðîé áóäåò «áåçëèêèé», íî ïîòîì, ïðîêà-
÷àâøèñü, îí ïðèîáðåòàåò óíèêàëüíîñòü.
Ó÷èòñÿ íå óáèâàòü òûñÿ÷è ìîíñòðîâ, à
÷èòàòü, ïèñàòü, èãðàòü. Íå çíàåòå ïî÷åìó
Èãîðþ Ñîíèíó íðàâèòñÿ Sonic X? Âñå
ïðîñòî. Åñëè ñëåãêà ïåðåäåëàòü èìÿ è
ôàìèëèþ, òî ïîëó÷èòñÿ Ñîíèê Èãðåê.

ÂÂÐÐÅÅÍÍ //// ÂÂîîîîááùùåå-òòîî,, ÂÂððååíí ññààìì ïïððèèääóóììààëë
ññèèññòòååììóó îîööååííîîêê ((ââååððííåååå,, îîááííîîââèèëë èè èèññïï-
ððààââèèëë èèõõ îîïïèèññààííèèÿÿ)),, ïïîîýýòòîîììóó ññ ííååéé îîíí êêààêê
ááûû ññëëååããêêàà ççííààêêîîìì.. ««ÊÊóóïïèèòòüü,, ïïîîññòòààââèèòòüü,,
óóââèèääååòòüü,, óóììååððååòòüü»» òòààìì ííååòò..

ÏÏððààââääàà ëëèè,, ÷÷òòîî ííîîââààÿÿ ÎÎÑÑ
LLoonngghhoorrnn îîòò MMiiccrroossoofftt ïïîîççââîîëëèèòò
ççààïïóóññêêààòòüü èèããððûû îîòò XXbbooxx ííàà PPCC?? 

Íåò, íåïðàâäà. Íå çíàåì, êòî ïóñ-
òèë ýòîò ñëóõ, íî ìîæåì ñêàçàòü
ñîâåðøåííî òî÷íî: èãðû äëÿ Xbox
â áëèæàéøèå ëåò ïÿòü-äåñÿòü áó-
äóò ðàáîòàòü òîëüêî íà Xbox è
Xbox 360. Íèêàêàÿ îïåðàöèîííàÿ
ñèñòåìà íå ïîìîæåò: íà÷íåì ñ òî-
ãî, ÷òî äèñêè äëÿ Xbox âîîáùå íå-
âîçìîæíî êîððåêòíî ïðî÷èòàòü íà
îáû÷íîì äîìàøíåì DVD-ïðèâîäå.

ÏÏððààââääàà ëëèè,, ÷÷òòîî ââ GGTTAASSAA ååññòòüü
ììèèññññèèèè,, ããääåå ììîîææííîî óóëëîîææèèòòüü
ããååððëëóó ââ ïïîîññòòååëëüü?? 

Ïîëóïðàâäà. Ýòè ìèññèè åñòü â
ôèíàëüíîé âåðñèè èãðû, íî ïîëó-
÷èòü äîñòóï ê íèì íåëüçÿ. Íî åñëè
õîðîøî ïîèñêàòü, â Èíòåðíåòå
ìîæíî íàéòè ìîäèôèêàöèþ Hot
Coffee äëÿ PC-âåðñèè èëè êîäû
äëÿ PS2-âåðñèè, ïîçâîëÿþùèå çà-
òàùèòü ïîäðóæêó â ïîñòåëü è çà-
íèìàòüñÿ ñ íåé ìèíè-èãðîé äî ïî-
ñèíåíèÿ.

ÄÄààââààééòòåå ññääååëëààååìì ððóóááððèèêêóó
««ÒÒââîîðð÷÷ååññòòââîî ÷÷èèòòààòòååëëååéé»» ââ
««ÎÎááððààòòííîîéé ññââÿÿççèè»»!!

À âû ïðèñûëàéòå ñâîå òâîð÷åñòâî,
òîãäà áóäåò è ïîâîä ïîäóìàòü î
ðóáðèêå. Åñëè ÷åñòíî, ìû íå õî-
òèì îòâîäèòü ìåñòî â æóðíàëå ïîä
íå ñàìûå ëó÷øèå ëþáèòåëüñêèå
ñòàòüè èëè ðèñóíêè, îòáèðàÿ ñòðà-
íèöû ó íàøèõ ðåöåíçèé è ñïåöìà-
òåðèàëîâ. À åñëè ïðèñëàííîå
òâîð÷åñòâî ïîíðàâèòñÿ, òî ïðîùå
âçÿòü ÷åëîâåêà íà ðàáîòó, ÷åì
ïðèäóìûâàòü äëÿ íåãî ðóáðèêó.

? ? ?

ÕÎÒÈÒÅ ÏÎÏÀÑÒÜ
ÍÀ ÆÅËÒÓÞ 
ÏËÀØÊÓ?

×òîáû âàøå ïèñüìî
âûáðàëè ïèñüìîì
íîìåðà, íå íóæíî
ïðîñèòü íàñ ðàññêà-
çàòü, êàê ïðîõîäèòü
òó èëè èíóþ èãðó.
«Îáðàòíàÿ ñâÿçü»
ýòèì íå çàíèìàåòñÿ
(ðàçâå ÷òî â
ýêñòðåííûõ ñëó÷à-
ÿõ). Ëó÷øå íàïèøè-
òå î òîì, êàê âû äå-
ëàëè ñâîþ ïåðâóþ
êàðòó äëÿ Quake è
÷òî èç ýòîãî âûøëî.

ÏÈÑÜÌÎ ÍÎÌÅÐÀ
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Î E3 (Â ÊÎÒÎÐÛÉ ÐÀÇ)

Êàêîâà âàøà ïîçèöèÿ î E3 2005? Íåóæåëè íå î÷å-
âèäíî, ÷òî Xbox 360 íå èìååò øàíñîâ? Åñëè Tomb
Raider: Legend âåëèêîëåïíî âûãëÿäèò íà PS2, òî
ìíîãèõ ýòî âïîëíå óñòðîèò. Íà ëèöî óæàñíàÿ Dead
Rising � è ýòî ïîääåðæêà Capcom? Ýòà èãðà íå ñòîèò
òîãî, ÷òîáû åå ïîêóïàëè òîëüêî ðàäè áîëüøîãî ñêîï-
ëåíèÿ ìîíñòðîâ íà ýêðàíå. Íå ñëèøêîì âïå÷àòëÿåò
Dead or Alive 4 ñ âîëîñàìè, ïðîâàëèâàþùèìèñÿ
âíóòðü ïåðñîíàæåé. Microsoft ÷òî ñ Äæååì Àëëàðäîì,
÷òî áåç íåãî íå ïðîäàñò ìèëëèàðä êîíñîëåé ñåìåé-

ñòâà Xbox! Ïîêóïàòü ïðèñòàâêó òîëüêî ðàäè ýêøíîâ è
ìóëüòèïëååðà? Íà ýòî åñòü PC. Ðàâíî òàê æå
Microsoft íå ïðèâëå÷åò ïîêóïàòåëåé âèäåîðîëèêàìè ñ
Áèëëîì Ãåéòñîì è åãî ïëàìåííûìè îáðàùåíèÿìè ê
àìåðèêàíñêèì òèíåéäæåðàì.
Xbox 360 ñðàâíèâàþò ñî ñëèøêîì ðàíî óìåðøèì
Dreamcast. Microsoft íå áðîñèò ñâîþ êîíñîëü, äàæå
åñëè ïîòåðÿåò ÿïîíñêèé ðûíîê. Ìîæåò áûòü, Rare
ñäþæèò? Íî óæ òî÷íî íå Õèðîíîáó Ñàêàãóòè ñî ñâî-
èì MistWalker è íå Square Enix ñ Final Fantasy XI.
Êîíñîëü Microsoft çíà÷èòåëüíî ñëàáåå PS3 � òàê æå,
êàê Dreamcast áûë ñëàáåå PS2. Ðàçíèöà îãðîìíà.

Îêðûëåííàÿ óñïåõîì Microsoft  � íå îäðÿõëåâøàÿ
Sega. Êàê è ðàíüøå, âîþþò äâà ôîðìàòà äèñêîâ,
òîëüêî òåïåðü ýòî HD-DVD è Blu-Ray. Íà ðàííåì ýòà-
ïå æèçíè PS2 ïðàêòè÷åñêè íå áûëî õèòîâ, íà PS3 ïî-
ÿâÿòñÿ Devil May Cry 4, Tekken 6 è Final Fantasy XIII �
âåëèêîëåïíàÿ àíèìàöèÿ, óìîïîìðà÷èòåëüíûå âèäåî-
ðîëèêè è ïðîöåññîð Cell. Âçîðâàâøàÿ E3 äåìîíñòðà-
öèÿ Killzone 2 çàñòàâëÿåò íå äóìàòü î ìèíóñàõ è ïëþ-
ñàõ. Ðàâíî êàê è ïàìÿòíîå ìåðîïðèÿòèå A Glypse of
the Future â 1999 ãîäó, êîòîðîå íå âûçâàëî âîçìóùå-
íèÿ (âñå ïîêàçàííîå îêàçàëîñü âèäåîðîëèêàìè, ñäå-
ëàííûìè íà áîëåå ìîùíîì îáîðóäîâàíèè).

ÏÎËÓ×ÈÒÅ, 
ÐÀÑÏÈØÈÒÅÑÜ

Òðè ìåñÿöà áåñï-
ëàòíîé ïîäïèñêè ïî-
ëó÷àåò Àëåêñåé
Ïàâëîâ çà ïîó÷è-
òåëüíóþ èñòîðèþ
äåìîíà ×èòàêè. 
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FAQ
Âîïðîñû, êîòîðûå âû
çàäàåòå íàì ÷àùå âñåãî, �
îòâå÷àåì â î÷åðåäíîé ðàç!



PS2 òîæå åùå õëîïíåò äâåðüþ ïå-
ðåä óõîäîì, ñâåðêíóâ Soul Calibur
3, Final Fantasy XII, Resident Evil 4
è çàñòàâèò ëþäåé íå ëåçòü òðÿñó-
ùèìèñÿ ðóêàìè â êîøåëåê çà
äåíüãàìè íà Xbox 360. Îêàæèñü
Sony áåç ïîääåðæêè íåçàâèñèìûõ
ðàçðàáîò÷èêîâ � è PlayStation íå
ïåðåæèëà áû äàæå äîõëóþ àòàêó
Saturn. Îäíàêî ïîâîäîâ äëÿ áåñ-
ïîêîéñòâà íåò. Ïîêàç òåõíîëîãè-
÷åñêîãî äåìî Final Fantasy VII,
ïðåäñòàâëåííîãî Éîèòè Âàäîé è
îáåùàííàÿ Õèäåî Êîäçèìîé Metal
Gear Solid 4 çàñòàâëÿþò ìíîãèå
ìèëëèîíû ãåéìåðîâ æäàòü PS3. 
Ìíîãî âñåãî ñêàçàíî, íî îñòàëîñü
îäíî «íî». Nintendo, áîëüøàÿ
«N», ñêîðåå âñåãî âûñòðåëèò èç
áàçóêè è îñâåòèò èíäóñòðèþ íî-
âûì ñâåòîì. Ðåâîëþöèè - áûòü!
Ãðàôèêà íà íîâûõ êîíñîëÿõ íå
çàñòàâëÿåò ñêàçàòü «âàó!», îíà
çàñòàâëÿåò ëèøü ñêàçàòü «àõ», äà
è òî íå âñåãäà. Ðåâîëþöèÿ
Nintendo ñåé÷àñ óìåñòíà êàê íè-
êîãäà. Åñëè íà óíûëîé Xbox 360
îñòàíåòñÿ òàêàÿ ãðàôèêà, òî çà-
÷åì âîîáùå ïîêóïàòü ýòó êîí-
ñîëü? Èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ ïåðåñòà-
ëà âûêèäûâàòü íà ðûíîê óíèêàëü-
íûå ïðîåêòû. Íåäàðîì Famitsu
ïîñòàâèëà ìàêñèìàëüíóþ îöåíêó,
40 áàëëîâ, ëèøü ÷åòûðåì èãðàì â
èñòîðèè. Çàìåòüòå, ïÿòîé ñòàëà
Nintendogs íà â ñàìîì äåëå ðåâî-
ëþöèîííîé DS. Åùå äâå èãðû èç
ýòîãî ñïèñêà òàêæå áûëè ñîçäàíû
â Nintendo, ýòî The Legend of
Zelda: Ocarina of Time è The
Legend of Zelda: Wind Waker � íå
MGS è íå Final Fantasy è äàæå íå
Dragon Quest! Åñëè ãðàôèêà íå
ïîäíèìåòñÿ íà íîâûé óðîâåíü, AI
îñòàíåòñÿ òóïûì, à âûõîäèòü áó-
äóò òå æå ñèêâåëû-ïðèêâåëû, òî
Nintendo âûñòðåëèò â äåñÿòêó áåç
âñÿêîé «Ðåâîëþöèè». Ñåé÷àñ

Nintendo äåðæèò GameCube ñâî-
èìè ñèëàìè. Ýòà ñìåíà ïîêîëå-
íèé � ïîñëåäíèé øàíñ íå òîëüêî
äëÿ Microsoft. Nintendo äîëæíà
ïîäòâåðäèòü òèòóë áîëüøîé «N»,
êàêèì îí áûë â 1983-1995 ãîäàõ
(DS óæå îáõîäèò ïî ïðîäàæàì
PSP). À âåäü ìíîãèå íå çíàþò, ÷òî
PlayStation ïîÿâèëàñü â ðåçóëüòà-
òå íåóäà÷íîé ñäåëêè ìåæäó Sony
è Nintendo. Íî ýòî óæå ñîâñåì
äðóãàÿ èñòîðèÿ... 

Äýí, 
Êðàñíîÿðñêèé êðàé 

ÂÐÅÍ /// ÏÏðèÿòíî ççíàòü, ÷÷òî ññðåäè
íàøèõ ÷÷èòàòåëåé ååñòü õõîðîøèå
çíàòîêè èèíäóñòðèè. ÏÏðåäðåêàòü
ïîáåäó êêàêîé-ëëèáî èèç êêîíñîëåé ííå
ñòàíó (ìåíåäæåðû ëëþáîé èèç
êîìïàíèé ììîãóò ççàãóáèòü ññàìîå
õîðîøåå ææåëåçî), ííî XXbox 3360 èè
âïðàâäó ïïîêà ââûãëÿäèò òòóõëî.

ÇÎÍÒ /// ßß ííà EE3 ííå ááûë, ïîýòî-
ìó òòðûíäåòü ëëèøíèé ððàç ííå ááó-
äó ((òîëüêî ÷÷óòü-÷÷óòü). ÂÂ ààâòîðñ-
êîé êêîëîíêå ÿÿ ññ ççàâèäíûì ïïîñ-
òîÿíñòâîì ïïðåäðåêàþ ïïîáåäó òòî
îäíîé, òî ääðóãîé êêîíñîëè. ÊÊàê
ðàç ââ ïïðîøëîì ííîìåðå ððàñïèñû-
âàë ïïðåëåñòè XXbox 3360 �� óó
Microsoft ääîñòàòî÷íî óóìåíèÿ, íà-
ïîðà èè ïïîääåðæêè, ÷÷òîáû ååñëè
íå îîáîéòè SSony, òî õõîòÿ ááû îîêà-
çàòü ååé ññåðüåçíîå ïïðîòèâîäåé-
ñòâèå. ÑÑåé÷àñ ÿÿ ííå ììîãó óóêàçàòü
ÿâíîãî ôôàâîðèòà ââ nnext-ggen
ìàðàôîíå. ÍÍåìóäðåíî: áåãóíû
åùå ññî ññòàðòà ííå òòðîíóëèñü. 

Î ÐÀÉÄÅÍÅ

Ïðèâåò, çîëîòàÿ ìîÿ ðåäàêöèÿ.
Õî÷ó íàïèñàòü âàì î ñâîåì ëþáè-
ìîì ïåðñîíàæå â MGS2, âû íà-
âåðíîå åùå íå äîãàäàëèñü, î êîì.

Äàþ íàâîäêó: îí ïîÿâèòñÿ â
MGS4, âîëîñû ñâåòëûå è âû åãî
òåðïåòü íå ìîæåòå. Ïðàâèëüíî �
Ðàéäåí! Äåëî â òîì, ÷òî êàæäûé
ïåðñîíàæ ñåðèè óíèêàëåí. Âû íè-
êîãäà íå íàéäåòå äâóõ ïîõîæèõ.
Ãîñïîäèí Êîäçèìà � âåëèêèé ìèñ-
òèôèêàòîð, îí èãðàåò íà (íå)ëþá-
âè èãðîêîâ ê áåëîáðûñîìó ïðîé-
äîõå ñ öåëîé êó÷åé ôðåéäîâñêèõ
êîìïëåêñîâ. Âàñ Ðàéäåí áåñèò ñ
áîëüøîé áóêâû «Á», âàì íå õî-
÷åòñÿ èãðàòü çà íåãî, âû êðåïè-
òåñü, ðóãàåòåñü, ïðîõîäèòå äàëü-
øå è � áàö! � íåëåïàÿ êîíöîâêà,
èãðîê â íåäîóìåíèè: ðàäè ÷åãî?
Çíàéòå: Êîäçèìà èçäåâàåòñÿ íàä
âàìè, íî íå íàäî ìíîé. ß ëþáëþ
Ðàéäåíà, íûòèêà è ïàíèêåðà, ïî-
òîìó ÷òî îí ïðèêîëüíûé. È êðî-
ìå òîãî, ÿ íè ðàçó íå èãðàë â
MGS2, ïîýòîìó Ðàéäåí ìåíÿ íå
ðàçäðàæàåò!

Êèðèëë Êóçíåöîâ, 
ã. Ìîñêâà

ÇÎÍÒ /// ÍÍà ññàìîì ääåëå, ííàøà
íåëþáîâü êê ÐÐàéäåíó �� ããîðîäñ-
êàÿ ëëåãåíäà. ÐÐàéäåí, êêîíå÷íî,
íûòèê èè ïïàíèêåð, ííî ÿÿ èèãðàþ ççà
íåãî ññ îîãðîìíûì óóäîâîëüñòâèåì
è ííå êêðèâëþñü. ÐÐàéäåí �� êêëå-
âûé. ÑÑêàæè, ÂÂðåí?

ÂÐÅÍ /// ÊÊîíå÷íî, êêëåâûé. ÏÏî÷å-
ìó-òòî èèç ììîåé ððåöåíçèè MMGS3
íåêîòîðûå ññäåëàëè ââûâîä îî
òîì, ÷÷òî ììíå îîí ííå ííðàâèòñÿ. ÀÀ
âåäü ÿÿ ââñåãî ëëèøü ññêàçàë, ÷÷òî
åñòü ññðåäè ããåéìåðîâ ððàéäåíî-
íåíàâèñòíèêè. È îîáúÿñíèë, ççà-
÷åì ââ MMGS2 îîí ááûë ííóæåí.

Î ÍÀÑÒÎßÙÈÕ ÈÃÐÀÕ

Çäðàâñòâóéòå! 
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ÏÏððààââääàà ëëèè,, ÷÷òòîî ððîîññññèèééññêêèèéé
ççààïïóóññêê PPSSPP ïïååððååííååññëëèè ííàà
22000066 ããîîää??

Íå ñîâñåì. Ïðåçåíòàöèÿ
PlayStation Portable â Ðîññèè ñîñ-
òîèòñÿ 16 ñåíòÿáðÿ íà âûñòàâêå
PlayStation Experience â Ìîñêâå.
Óçíàòü î ïîäðîáíîñòÿõ ìåðîïðèÿ-
òèÿ ìîæíî íà äâóñìûñëåííî íàç-
âàííîì ðîññèéñêîì ñàéòå
http://www.psex.ru. Íî ðîñññèéñ-
êàÿ âåðñèÿ êîíñîëè â ìàãàçèíàõ
ïîÿâèòñÿ ïîçæå, áëèæå ê êîíöó
2005 ãîäà.

ÂÂûûééääååòò ëëèè ííàà XXbbooxx
ääîîïïîîëëííååííèèåå êê DDoooomm 33??

Äà, âûéäåò. Ðàáîòû ïî ïîðòèðîâà-
íèþ Resurrection of Evil ñåé÷àñ â
ñàìîì ðàçãàðå, à ïîáûâàâøèå íà
QuakeCon ñ÷àñòëèâ÷èêè óæå óñïå-
ëè ïîèãðàòü â ìóëüòèïëååð, êîòî-
ðûé òåïåðü ïîääåðæèâàåò àæ äî
âîñüìè ÷åëîâåê. Îôèöèàëüíàÿ äà-
òà ðåëèçà Resurrection of Evil íå
îáúÿâëåíà.

ÊÊîîããääàà ââûûééääååòò QQuuaakkee 44??

Ìû íå ìîæåì óòâåðæäàòü, íî, ñîã-
ëàñíî îáåùàíèÿì Microsoft, Quake 4
äîëæåí ñòàòü îäíîé èç èãð, êîòîðûå
ïîñòóïÿò â ïðîäàæó â îäèí äåíü ñ
Xbox 360 â êîíöå ýòîãî ãîäà. Ðàçó-
ìååòñÿ, ðå÷ü èäåò òîëüêî î êîíñîëü-
íîé âåðñèè èãðû. Åñëè âû õîòèòå
ïîïðîáîâàòü ñëåäóþùèé øóòåð îò
id Software íà PC, âèäèìî, ïðèäåòñÿ
ïîäîæäàòü äî ñëåäóþùåãî ãîäà.

? ? ?

Íàêîíåö-òòî. ÂÂñåëåíñêàÿ ññïðàâåäëèâîñòü ââîñòîðæåñòâîâàëà. ÊÊàæäûé ííîìåð êê ííàì ïïðèõîäÿò ïïèñüìà îî
òîì, ÷òî, ààé-ÿÿé-ÿÿé, ÿ ææèâó óó ÷÷åðòà ííà ððîãàõ, äåíåã ííåò, ëåãàëüíûå ääèñêè ääîñòàòü ííåîòêóäà. ÂÂ ïðîøëîì
íîìåðå òòàê èè ââîâñå êêàçóñ ââûøåë: ååñëè ïïîìíèòå, ê ííàì ïïðèøëî ïïèñüìî îîò ÷÷åëîâåêà, êîòîðûé ââîâñå ííå
çíàë, ñêîëüêî ññòîÿò ëëåãàëüíûå èèãðû. ÌÌû ññàìè ïïðîïàãàíäèðóåì ëëèöåíçèîííûé îîáðàç ììûñëè èè ððàäû, ÷òî
ó ííàñ ååñòü òòîâàðèùè. ËËó÷øå îîäíà õõîðîøàÿ îîðèãèíàëüíàÿ èèãðà, ÷åì ääåñÿòü ïïèðàòñêèõ ««ðóñêèõ ââåðñèé».

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÈÃÎÐÜ «À.ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Íàïèøèòå ñâîé
âîïðîñ íà íîìåð:

+7 (095) 514-7321

ß íå çíàêîì ñ ñåðèåé
MGS. Ñòîèò ëè ìíå ïîêó-
ïàòü Metal Gear Solid 3:
Snàke Eàtår? 

ÁÁååççóóññëëîîââííîî,, ññòòîîèèòò.. ÑÑþþ-
ææååòò SSnnaakkee EEaatteerr ââååññüüììàà
ññëëààááîî ññââÿÿççààíí ññ òòååìì,, ÷÷òòîî
òòââîîððèèëëîîññüü ââ ïïååððââûûõõ
ääââóóõõ ÷÷ààññòòÿÿõõ èèããððûû,, àà ÷÷òòîî-
ááûû ððààççîîááððààòòüüññÿÿ ââ
ããååééììïïëëåååå èè îîööååííèèòòüü ååããîî
êêððààññîîòòóó,, ññîîââññååìì ííåå îîááÿÿ-
ççààòòååëëüüííîî èèããððààòòüü ââ ïïððîîøø-
ëëûûåå ÷÷ààññòòèè.. ÐÐààççââåå ÷÷òòîî ââûû
ííåå ïïîîééììååòòåå ííååêêîîòòîîððûûåå
øøóóòòêêèè �� ççààòòîî ññ êêààêêèèìì
óóääîîââîîëëüüññòòââèèååìì ââûû ïïîîòòîîìì
ññÿÿääååòòåå ççàà ïïååððââûûéé MMeettaall
GGeeaarr SSoolliidd!!

×òî áóäåò, åñëè â San
Andreas ðàçðèñîâàòü âñå
ãðàôôèòè?

ÓÓ ÑÑèèÄÄææååÿÿ ääîîììàà ïïîîÿÿââÿÿòòññÿÿ
ààââòòîîììààòò ÊÊààëëààøøííèèêêîîââàà,,
ïïèèññòòîîëëååòò-ïïóóëëååììååòò MMPP,,
ääððîîááîîââèèêê,, êêîîêêòòååééëëèè ÌÌîî-
ëëîîòòîîââàà..

Áóäåò ëè ãðàôèêà â
Resident Evil 4 íà
PlayStation 2 õîðîøåé?

ÕÕîîððîîøøååéé �� ááóóääååòò.. ÂÂîîïï-
ððîîññ ââ òòîîìì,, ííààññêêîîëëüüêêîî îîííàà
ááóóääååòò õõóóææåå,, ÷÷ååìì ííååççååìì-
ííààÿÿ ããððààôôèèêêàà ââ RReessiiddeenntt
EEvviill 44 ííàà GGaammeeCCuubbee.. ÝÝòòîî
ììûû óóççííààååìì,, ââèèääèèììîî,,

òòîîëëüüêêîî ïïîîññëëåå ððååëëèèççàà �� èè
îîïïóóááëëèèêêóóååìì îîòòääååëëüüííûûéé
îîááççîîðð PPSS22-ââååððññèèèè..

Èãðà Sly 2: Band îf
Thieves ñ÷èòàåòñÿ 
äåòñêîé?

ÐÐààççââåå ììîîææííîî ññ÷÷èèòòààòòüü
ââççððîîññëëîîéé èèããððóó ïïððîî ÷÷ååððåå-
ïïààøøååêê èè ááååããååììîîòòèèêêîîââ??
ÊÊîîííåå÷÷ííîî,, ììîîææííîî.. ÑÑèèììïïàà-
òòèè÷÷ííûûåå ïïååððññîîííààææèè,, ããððàà-
ììîîòòííûûéé ããååééììïïëëååéé,, ÷÷ååòòêêààÿÿ
ããððààôôèèêêàà èè ïïððèèÿÿòòííààÿÿ ììóó-
ççûûêêàà �� ââññåå ýýòòîî ââ ððààââííîîéé
ññòòååïïååííèè ïïððèèääååòòññÿÿ ïïîî ääóó-
øøåå èè ääååòòÿÿìì,, èè ââççððîîññëëûûìì..
ÈÈììååííííîî òòààêêèèììèè èè ääîîëëææ-
ííûû ááûûòòüü ííààññòòîîÿÿùùèèåå ääååòòññ-

êêèèåå èèããððûû ((êêèèââîîêê ââ
ññòòîîððîîííóó ääååøøååââîîêê ïïððîî
ÁÁààððááèè èèëëèè,, ááóóýý-ýý-ýý,, HHeelllloo
KKiittttyy:: RRoolllleerr RReessccuuee))..

Ìíå äðóã ñêàçàë, ÷òî
åñòü èãðà XXX! 
Ýòî ïðàâäà?

ÏÏððààââääàà.. ÏÏîî ôôèèëëüüììóó
««ÒÒððèè èèêêññàà»» ââ ññààììîîìì ääåå-
ëëåå ååññòòüü ààææ ääââåå èèããððûû,, îîää-
ííàà ääëëÿÿ GGBBAA,, ââòòîîððààÿÿ ��
ääëëÿÿ ììîîááèèëëüüííûûõõ òòååëëååôôîî-
ííîîââ.. ÒÒààêêææåå ííååëëüüççÿÿ
ççààááûûââààòòüü,, ÷÷òòîî ââààøø ääððóóãã
ììîîãã èèììååòòüü ââ ââèèääóó ïïåå-
÷÷ààëëüüííîî èèççââååññòòííûûéé ïïîîðð-
ííîîââååëëîîññèèììóóëëÿÿòòîîðð BBMMXX
XXXXXX îîòò AAccccllaaiimm..
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ëåò. Îáîæàþ èãðàòü â èãðû, èíîãäà êàæåòñÿ, ÷òî ÿ
íàñòîÿùèé «îòàêó». Íó ÷òî æ, ïóñòü òàê, äóìàþ, íè÷å-
ãî ñòðàøíîãî çäåñü íåò. «Çàáîëåë» èãðàìè äàâíî,
åùå äåñÿòü ëåò íàçàä. Ëå÷èòüñÿ íå ñîáèðàþñü, óæ
øèáêî íðàâèòñÿ «çàðàçà». Çà ñâîé êîðîòêèé ñòàæ ÿ
èãðàë íà ìíîãèõ ïëàòôîðìàõ, íàçâàíèÿ íåêîòîðûõ íå
çíàþ è ïî ñåé äåíü. Ïîìíþ òîëüêî òî, ÷òî èãðû íà íèõ
çàãðóæàëèñü ñ ìàãíèòîôîííîé ëåíòû (ZX Spectrum,
êàê ïèòü äàòü! � ïðèì. ðåä.). Íî èç âñåõ ïëàòôîðì
ïðîøëûõ ëåò îñîáåííî çàïîìíèëàñü «Dendy» èëè
NES, êàê òåïåðü åå ïðèíÿòî âåëè÷àòü. Ïî÷åìó? Íå
çíàþ. Íàâåðíîå, ïîòîìó, ÷òî äîëãîå âðåìÿ îíà áûëà
íà ðûíêå åäèíñòâåííîé, äà è èãðû äëÿ íåå áûëè îé
êàê íå ïëîõè. ß äî ñèõ ïîð ñ íåæíîñòüþ âñïîìèíàþ î
Super Mario Bros. 3, Contra, Double Dragon, ïÿòè ÷àñ-
òÿõ Rockman � ñïèñîê ìîæíî ïðîäîëæàòü äîëãî. Íà

ýòîì ÿ çàêàí÷èâàþ ëèðè÷åñêîå îòñòóïëåíèå.
Â îæèäàíèè íîâîãî íîìåðà, ÿ, êàê îáû÷íî, ïåðå÷èòû-
âàë ïðîøëûå âûïóñêè «ÑÈ». È â 7(184) ïðî÷èòàë
êîììåíòàðèè Çîíòà ê ïèñüìó ÷èòàòåëÿ. Âîò òåêñò: «Î
òîì, ÷òî èãðû äëÿ PS2 ñòîÿò ñëèøêîì äîðîãî è
äîñòàòü èõ ñëèøêîì ñëîæíî, ãîâîðèëè íå ðàç è íå
äâà, � è íèêòî íå ñóìåë ñêàçàòü íè÷åãî íîâîãî çà
ïàðó ëåò. Ýòî ñêó÷íî». Âîçìîæíî, ÿ íå ñêàæó ÷åãî-òî
ïðèíöèïèàëüíî íîâîãî, íî õîòÿ áû ïîïûòàþñü îïðî-
âåðãíóòü îøèáî÷íîå ìíåíèå ÷èòàòåëüñêîé àóäèòî-
ðèè, êîòîðàÿ ñ÷èòàåò, ÷òî äîñòàòü èãðû äëÿ PS2
ñëèøêîì òÿæåëî.
Íåáîëüøàÿ ñïðàâêà. ß æèâó íà Ñàõàëèíå, â ãîðîäå
Êîðñàêîâå. Ýòî äîâîëüíî äàëåêî îò Ìîñêâû (ñåìü
÷àñîâ ðàçíèöû), ÷òî, âïðî÷åì, íå ìåøàåò ìíå ïîêó-
ïàòü ëèöåíçèîííûå èãðû äëÿ PS2. Ïðè÷åì íå êàêèå
ïîïàëî, à õèòîâûå âåùè: íàïðèìåð, Gran Turismo 4
èëè Devil May Cry 3. È êàê æå ÿ ýòî äåëàþ? Î÷åíü
ïðîñòî! Êîãäà êòî-òî íà÷èíàåò íûòü, ÷òî îí æèâåò â
ãëóáèíêå èëè â ïðîâèíöèè è ÷òî åìó òÿæåëî, ÷òî òàì
íåâîçìîæíî äîñòàòü ëèöåíçèîííûå èãðû äëÿ PS2
(Õbox, ÐÑ � ÷åãî óãîäíî), à â êîíöå åãî ïèñüìà ñòîèò
îáðàòíûé àäðåñ òèïà Íîâîñèáèðñêà èëè Âîëãîãðàäà,
îõîòà ýòîìó âðóíó äàòü ïî åãî íàãëîé «ðûæåé» ìîð-
äå. Îáúÿñíþ, ãäå êóïèòü «íåóëîâèìûå» äèñêè äëÿ
PS2. Âûõîäèòå â Èíòåðíåò (íàäåþñü, âû ïîíèìàåòå,
÷òî åñëè íåò ñâîåãî êîìïüþòåðà, òî íàäî òîïàòü â èí-
òåðíåò-êàôå), çàõîäèòå íà ñàéò
http://www.gamepost.ru, âûáèðàéòå òî, ÷òî íàäî, è
îôîðìëÿéòå çàêàç. Äàëüøå âñå ïðîñòî. Ëè÷íî ó ìå-
íÿ (ê ñ÷àñòüþ (øóòêà)) íåò ÐÑ, ïîýòîìó ÿ õîæó â êà-
ôå. Ïîñëå ýòîãî ñ ðàñïå÷àòêîé ñ÷åòà äëÿ îïëàòû èäó
â Ñáåðáàíê, îïëà÷èâàþ çàêàç. Êñòàòè, çà ýòî áåðóò
åùå òðè ïðîöåíòà îò îáùåé ñóììû, áóäüòå ãîòîâû.
Ñîîáùàþ ìåíåäæåðó GamePost îá îïëàòå çàêàçà,
íàïðèìåð, OES1507. Êîãäà äåíüãè ïåðåâåäóò íà
ñ÷åò, ìíå îòïðàâëÿþò çàêàç è ñîîáùàþò íà ýëåêò-
ðîííûé ïî÷òîâûé àäðåñ âñþ èíôîðìàöèþ îá îòïðàâ-
êå âïëîòü äî íîìåðà áàíäåðîëè. Âîò òàêàÿ ñõåìà.
×åãî ñëîæíîãî? Äóäêè, âñå ïðîùå ïðîñòîãî.
À öåíà? Ñòîèò òàêîå óäîâîëüñòâèå îò 900 äî 1950
ðóáëåé, ýòà ñóììà âêëþ÷àåò â ñåáÿ ñòîèìîñòü ïåðå-
ñûëêè, äèñêà è òðè ïðîöåíòà äëÿ Ñáåðáàíêà. ß ñîã-
ëàñåí, ÷òî ñóììà íåìàëåíüêàÿ è ÿ áû õîòåë, ÷òîáû
îíà áûëà âäâîå ìåíüøå. Ê ñâåäåíèþ: èãðû äëÿ
GameCube â ïîëòîðà ðàçà äîðîæå. Íî òóò íè÷åãî íå
ïîäåëàòü, íàì òîëüêî ìîæíî ñìèðèòüñÿ è íàäåÿòüñÿ

íà ñâåòëîå áóäóùåå, ãîñïîäà áîãà è ïðàâèòåëüñòâî.
È íà òî, ÷òî íàøà çàðïëàòà ñêîðî ñòàíåò òàêîé æå,
êàê çà ðóáåæîì.
Åäèíñòâåííî ïðàâèëüíîå ïîâåäåíèå â òàêîé ñèòóà-
öèè � áîëåå òùàòåëüíûé âûáîð äèñêîâ (ýòî êî âñåì
ãåéìåðàì îòíîñèòñÿ). Íóæíî ñòàòü âçðîñëåå è ìóä-
ðåå. Íóæíî îòêàçàòüñÿ îò ïèðàòñòâà è ïîëó÷àòü êàéô
îò êàæäîé ìèíóòû èãðû íà êà÷åñòâåííîì íîñèòåëå.
Ïîïðîáóéòå � âàì îáÿçàòåëüíî ïîíðàâèòñÿ! Êîãäà ÿ
ïîëó÷èë êîëëåêöèîííîå èçäàíèå Gran Turismo 4 ñ
áðåëêîì, ñòèêåðàìè ìàøèíîê, êàëåíäàðèêîì è ïðèã-
ëàøåíèåì íà òóðíèð � ðàäîâàëñÿ êàê ðåáåíîê, à æå-
íà ñêàçàëà, ÷òî íèêîãäà ðàíüøå íå âèäåëà ìåíÿ òà-
êèì ñ÷àñòëèâûì. Íè îäèí ïèðàò âàì íå ïðîäàñò òà-
êîãî èçäàíèÿ. Òàê-òî! Äîëîé ïèðàòîâ! Êàê âèäíî èç
âñåãî ñêàçàííîãî, äîñòàòü äèñêè íà PS2 íå òàê ñëîæ-
íî. À öåíà? Äà áóäü îíà õîòü äåñÿòü ðóáëåé çà êî-
ðîáêó, âñåãäà äëÿ êîãî-òî áóäåò ñëèøêîì âûñîêîé.
Íàðîä ó íàñ òàêîé: õî÷åò âñå ñðàçó è íà õàëÿâó. Âû-
âîä: íå òàê ñòðàøåí ÷åðò, êàê åãî ìàëþþò. Äåðçàéòå! 
Ê ðåäàêöèè: 
1) Ãäå ÿ ìîãó êóïèòü Katamari Damacy? Â
GamePost åå íåò â ïðîäàæå. Ó ìåíÿ íåò êðåäèò-
íîé êàðòû, êóïèòü íà èíîñòðàííîì ñàéòå ÿ íå
ñìîãó. 
2) Èùó àíèìå, íî íàçâàíèÿ íå ïîìíþ. Ñþæåò òà-
êîé: «ñåìüÿ ëåòåëà â ñàìîëåòå ê ðîäñòâåííèêàì,
ïðîèçîøëà àâèàêàòàñòðîôà, èç ñåìüè â æèâûõ îñ-
òàëñÿ òîëüêî ìàëü÷èê. Åìó ïåðåëèëè êðîâü îò îä-
íîãî èç ðîäíûõ, è îí ñòàë ÑóïåðÄüÿâîëîì». Åñëè
êòî ñìîæåò ïî òàêîé êðîõîòíîé èíôîðìàöèè óç-
íàòü, ÷òî ýòî, ðàññêàæèòå, ïîæàëóéñòà. 

ÇÎÍÒ /// ÑÑïàñèáî. ÂÂû ääåéñòâèòåëüíî ññìîãëè ññêà-
çàòü ííîâîå ññëîâî ííà ââå÷íóþ òòåìó ïïèðàòñòâà. ÂÂ ññà-
ìîì ääåëå, êà÷åñòâî èèãð êêóäà ââàæíåå, ÷åì èèõ êêîëè-
÷åñòâî �� èè ÷÷åì ááîëüøå ââ ññòðàíå ááóäåò òòàêèõ ëëþ-
äåé, êàê ââû, òåì ááîëåå ççäîðîâûì ááóäåò ííàø ððû-
íîê. ÇÇíàéòå: ììû ââàñ óóâàæàåì!
Îòâå÷àÿ ííà ââîïðîñû: ÂÂî-ïïåðâûõ, ââòîðóþ ÷÷àñòü
Katamari DDamacy ââ ÅÅâðîïå èèçäàåò EElectronic AArts,
âñêîðå ïïîñëå ððåëèçà ååå ííàâåðíÿêà ììîæíî ááóäåò
ïðèîáðåñòè. ÂÂî-ââòîðûõ, âàøå ëëåãåíäàðíîå ààíèìå
íàçûâàåòñÿ ««Óðîöóêèäîäçè: ÂÂîçâðàùåíèå
ñâåðõäåìîíà» èè ååãî ïïî ÷÷èñòîé ññëó÷àéíîñòè êêàê
ðàç ññåé÷àñ èèçäàåò MMC EEntertainment, ðàâíî êêàê èè
âñå ïïðî÷èå ÷÷àñòè ««Óðîöóêèäîäçè».

SMS
ÎÒÂÅÒ 

Èëëþñòðàöèÿ: ààððòò-ããððóóïïïïàà LLAAMMPP

Óñëóãà áåñïëàòíàÿ, âû
îïëà÷èâàåòå òîëüêî

ðàáîòó âàøåãî
îïåðàòîðà.



Àâòîð: 
Second

Ïðÿòàòüñÿ ìîæíî âåç-
äå, íóæíî òîëüêî óìåòü.
Çíàÿ ñîçäàòåëåé èãðû,
ìîæíî ïðåäïîëîæèòü,
÷òî ýòî áóäåò ñàìîå áà-
íàëüíîå ìåñòî, î êîòî-
ðîì íèêòî è íå äîãàäû-
âàëñÿ.
P.S. Ìîæåò, â Ðîññèè?

Àâòîð: 
ManiMike

Äîáðàòüñÿ òðóäíî äî
êàêîé-íèáóäü ðîññèéñ-
êîé «ãëóáèíêè», ãäå íåò
íèêàêèõ äîðîã. Íî ïðÿ-
òàòüñÿ òàì ëåãêî (MGS3
ïðîèñõîäèò â êàêîì-òî
äðåìó÷åì ëåñó, à ìåñò,
÷òîáû ñïðÿòàòüñÿ, ïîë-
íî). Ìîæåò áûòü, â ÷åò-
âåðòîé ÷àñòè ìû óâè-
äèì êàêèå-íèáóäü çàñ-
íåæåííûå ïîëÿ Ñèáèðè
èëè ãîðû. À ìîæåò, è
òî, è äðóãîå, è Ëóíó, è
íåìíîãî âèðòóàëüíîé
ðåàëüíîñòè, íó è çàã-
ðîáíûé ìèð äëÿ êó÷è.
Êòî çíàåò, ÷òî ïðèäó-
ìàåò Õèäåî Êîäçèìà íà
ýòîò ðàç...

Àâòîð: 
yuhan

Ïóñòûíÿ, ïåñêè, áàðõàíû...
Íî âñå æå. Õèäåî îáåùàë
íàì æèâîé ìèð, â êîòîðîì
áóäóò äâèãàòüñÿ «ÿùèêè»,
«ðàçëè÷íûå ïðåäìåòû»...
Ìîæåò áûòü, ýòî áàçà â
Àíòàðêòèêå? Ñíåã îòáðà-
ñûâàåò ëó÷è ñîëíöà, ðåä-
êèå áåëûå ìåäâåäè ñîñ-
òàâëÿþò ðàöèîí áëóæäàþ-
ùåãî Ñíåéêà (Ðàéäåíà?).
Áîé ñ áîññîì â ëó÷àõ ñå-
âåðíîãî ñèÿíèÿ?! 

Àâòîð: 
Ulan

Ãäå-íèáóäü, ãäå î÷åíü õî-
ëîäíî. Íàïðèìåð, â Àíòà-
ðêòèäå. Ñîîðóäÿò òàì ñåê-
ðåòíóþ áàçó, ñîçäàäóò íî-
âûõ çëîäååâ, êîòîðûå
ñêîíñòðóèðóþò... àòîìíûé
äèðèæàáëü, íàïðèìåð. À
Ñíåéêó ïî îøèáêå äàäóò
îðàíæåâûé êàìóôëÿæ.
Ïóñòü ïðÿ÷åòñÿ êàê õî÷åò!

Àâòîð: 
ManiMike

Ó ìåíÿ âîçíèêëî åùå
îäíî ïðåäïîëîæåíèå. Âîç-

ìîæíî, äåéñòâèå MGS4
áóäåò ïðîèñõîäèòü â íå-
êîì íàñåëåííîì ïóíêòå,
âîçìîæíî, èíîñòðàííîì.
Ïîäîéäåò êàêîé-íèáóäü
ãîðîä èëè ïðèãîðîä, ãäå
ìåñòíûå æèòåëè áóäóò
æèòü è òðóäèòüñÿ è, ñëåäî-
âàòåëüíî, ìåñòíîñòü áóäåò
äèíàìè÷åñêè èçìåíÿòüñÿ,
à ïðÿòàòüñÿ Ñíåéêó ñòàíåò
òðóäíî, êàê íèêîãäà. Ñþ-
æåò èãðû áóäåò ñòðîèòüñÿ
ïî òèïó Resident Evil 4 �
íà÷èíàåøü èãðàòü ãäå-íè-
áóäü â íè÷åì íåïðèìå÷à-
òåëüíîé ëîêàöèè, íî ïî
ìåðå ïðîäâèæåíèÿ ñþæå-
òà Ñíåéê äîáåðåòñÿ è äî
÷åãî-íèáóäü íåîáû÷íîãî
(Ëóíû, íàïðèìåð).

Àâòîð: 
Tatsuya

Êàê íè ñòðàííî, â ãîëî-
âó ïðèõîäèò óéìà âàðè-
àíòîâ. Íî ñêîðåå âñåãî,
ýòî áóäåò ñåêðåòíàÿ áà-
çà Ïàòðèîòîâ, î ìåñòî-
íàõîæäåíèè ñòîèò òîëü-
êî ãàäàòü. Õîòÿ åñëè
«äî íåå òðóäíî äîáðàòü-
ñÿ», òî, äîëæíî áûòü,
ýòî Ïåíòàãîí èëè ÷òî-òî
ïîäîáíîå.

Àâòîð: 
FinFan

Ñíåéê îòïðàâèòñÿ â ðå-
äàêöèþ «Ñòðàíû Èãð», à
åãî öåëüþ áóäåò óïðîñèòü
Âðåíà îïÿòü ïîñòàâèòü èã-
ðå 10 áàëîâ. Âû òîëüêî
ïðåäñòàâüòå: íóæíî ïðîá-
ðàòüñÿ íåçàìå÷åííûì ìè-
ìî ðàáîòíèêîâ æóðíàëà, à
òî ïðèñòàíóò ñ àâòîãðàôà-
ìè (ýòî áóäåò ëåãêî, âåäü
â ýòî âðåìÿ âñå áóäóò èã-
ðàòü â SC3), è óïðîñèòü
ãëàâðåäà ïîñòàâèòü âûñ-
øèé áàë. Ðàáîòà äëÿ íàñ-
òîÿùèõ ìóæ÷èí, à íå äëÿ
âñÿêèõ òàì ðàéäåíîâ.

Àâòîð: 
Petty

Îäèí ôàíàò MGS ïðåäïî-
ëîæèë, ÷òî ïîä ìåñòîì,
äî êîòîðîãî «î÷åíü òðóä-
íî äîáðàòüñÿ», ïîäðàçó-
ìåâàåòñÿ êàêàÿ-íèáóäü
áàíàíîâàÿ ðåñïóáëèêà.
Ìîæåò, Ñíåéê âåðíåòñÿ â
Zanzibar Land, ãäå îí
óáèë Áèã Áîññà? Òàêîé
âàðèàíò î÷åíü âåðîÿòåí,
òàê êàê åìó î÷åíü íóæíû
îñòàíêè ÁÁ, ÷òîáû îñòà-
íîâèòü âèðóñ «Ôîêñäàé».

ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÈÃÎÐÜ «À.ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ

Õèäåî ÊÊîäçèìà ññêàçàë, ÷÷òî îîí èè ååãî êêîìàíäà óóæå ââûåçæàëè ííà ççàâåòíîå ììåñòî, ääî êêîòîðîãî ««î÷åíü òòðóäíî ääîá-
ðàòüñÿ». ÒÒàêæå èèçâåñòíî, ÷÷òî òòàì ííåïðîñòî ïïðÿòàòüñÿ ((«no pplace tto hhide»). ÌÌîæíî ïïðåäïîëàãàòü, ÷÷òî MMGS4 ááóäåò

ïðîäîëæåíèåì MMGS2. ÈÈòàê: ÷÷òî ææå ýýòî ççà ììåñòî, ääî êêîòîðîãî òòðóäíî ääîáðàòüñÿ èè ããäå ííåëüçÿ ññïðÿòàòüñÿ? 

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ http://forum.gameland.ru

Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru) îòâåòèòü íà ïðîñòîé âîïðîñ: 

Êàê âû äóìàåòå, ãäå áóäåò ïðîèñõîäèòü äåéñòâèå ÷åòâåðòîãî 
Metal Gear Solid?

Êîãäà â Ðîññèè ïîÿâèòñÿ
Gothic 3?

ÀÀííããëëîîÿÿççûû÷÷ííûûéé ððååëëèèçç ççààïï-
ëëààííèèððîîââààíí ííàà ííàà÷÷ààëëîî
ññëëååääóóþþùùååããîî ããîîääàà.. ÂÂ ÐÐîîññ-
ññèèèè ««ÃÃîîòòèèêêóó»» èèççääààþþòò
GGaammee FFaaccttoorryy IInntteerraaccttiivvee èè
««ÐÐóóññññîîááèèòò-ÌÌ»».. ÃÃîîââîîððèèòòüü
îî òòîî÷÷ííûûõõ ääààòòààõõ èèççääààííèèÿÿ
ññååéé÷÷ààññ ððààííîî;; ïïîî ííààøøèèìì
ïïððèèêêèèääêêààìì ððóóññññêêààÿÿ ââååðð-
ññèèÿÿ ääîîëëææííàà ïïîîÿÿââèèòòüüññÿÿ êê
ññååððååääèèííåå 22000066 ããîîääàà..

Ó ìåíÿ âîïðîñ íàñ÷åò
PSP: íå çíàþ, êàêóþ
áðàòü, àìåðèêàíñêóþ
èëè ÿïîíñêóþ. Àìåðèêà-
íñêàÿ êàê áû êà÷åñòâîì

ïîëó÷øå, à íà ÿïîíñêîé
ìîæíî òîò æå Advent
Children ïîñìîòðåòü «íà
ÿçûêå îðèãèíàëà». Ìó÷à-
þñü, êàê áóðèäàíîâ îñåë.
Ïîäñêàæèòå, ïîæàëóéñ-
òà, ÷òî äåëàòü. È ïîäñêà-
æèòå âîò åùå ÷òî: ìîæíî
ëè íà PSP ñìîòðåòü âè-
äåî íà ÿïîíñêîì ñ ñóá-
òèòðàìè? È áóäóò ëè íà
êîíñîëè JRPG âðîäå
Final Fantasy � ñ ñèìïà-
òè÷íîé ãðàôèêîé? 

ÀÀ ååââððîîïïååééññêêààÿÿ ââååððññèèÿÿ
êêîîííññîîëëèè ÷÷ååìì ííååããîîææàà??
ÎÎííàà ääîîëëææííàà ááûûòòüü ååùùåå
ëëóó÷÷øøåå ààììååððèèêêààííññêêîîéé,, ääàà
èè ïïîîññòòààââëëÿÿòòüüññÿÿ ááóóääååòò

ññððààççóó ññ ïïððîîøøèèââêêîîéé 22..00..
ÏÏððààââääàà,, ååññëëèè ââààìì ââààææííàà
ââîîççììîîææííîîññòòüü ññììîîòòððååòòüü
ôôèèëëüüììûû ((ññ ññóóááòòèèòòððààììèè,,
÷÷òòîî ääååééññòòââèèòòååëëüüííîî ââîîçç-
ììîîææííîî ííàà PPSSPP)),, òòîî ëëóó÷÷øøåå
ïïîîääóóììààòòüü îî ääððóóããèèõõ ââååððññèè-
ÿÿõõ.. ÍÍîî ïïîîììííèèòòåå,, ÷÷òòîî ííàà
ááîîëëüüøøèèííññòòââåå ÿÿïïîîííññêêèèõõ
ââèèääååîîääèèññêêîîââ ííååòò ààííãã-
ëëèèééññêêèèõõ ññóóááòòèèòòððîîââ ((èè,, ïïîî-
õõîîææåå,, AAddvveenntt CChhiillddrreenn ííåå
ññòòààííååòò èèññêêëëþþ÷÷ååííèèååìì))..
ÈÈììååííííîî ääëëÿÿ AAddvveenntt
CChhiillddrreenn ììûû ááûû ððååêêîîììååíí-
ääîîââààëëèè ààììååððèèêêààííññêêóóþþ
ââååððññèèþþ ïïððèèññòòààââêêèè,, ííîî èè ââ
ýýòòîîìì ññëëóó÷÷ààåå ììîîææííîî
ææääààòòüü ïïîîääââîîõõàà.. ÂÂååððîîÿÿòò-
ííîî,, ííàà ààììååððèèêêààííññêêîîìì

UUMMDD ññ ôôèèëëüüììîîìì ííåå ááóóääååòò
ÿÿïïîîííññêêîîéé îîççââóó÷÷êêèè.. ××òòîî
êêààññààååòòññÿÿ JJRRPPGG,, òòîî èèõõ
ññååéé÷÷ààññ ííàà PPSSPP �� ððààçç-ääââàà
èè îîáá÷÷ååëëññÿÿ.. ÄÄàà èè ââ ááóóääóó-
ùùååìì ííèè÷÷ååããîî ïïîîòòððÿÿññààþþùùåå-
ããîî ííåå ïïððååääââèèääèèòòññÿÿ.. ÂÂññåå
ïïððèèëëèè÷÷ííûûåå ððîîëëååââûûåå èèããððûû ��
ïïîîððòòûû ÿÿïïîîííññêêîîéé êêëëààññññèèêêèè,,
êêîîòòîîððûûåå ââððÿÿää ëëèè ââûûééääóóòò
ííàà ààííããëëèèééññêêîîìì ÿÿççûûêêåå..
ÑÑààììûûéé ââååððîîÿÿòòííûûéé êêààííääèè-
ääààòò �� TTaalleess ooff DDeessttiinnyy 22,,
êêîîòòîîððààÿÿ ääààââííîî óóææåå ïïððîî-
ääààååòòññÿÿ ââ ßßïïîîííèèèè.. ÍÍîî ýýòòîîéé
««ññèèììïïààòòèè÷÷ííîîéé ããððààôôèèêêåå»»
ññòòîîëëüüêêîî ëëååòò...... 

Â Åâðîïå Stella Deus: The
Gate of Eternity âûøëà?



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Àâòîð: 
Tsukasa

Ñìîòðåë, íå ïîíðàâè-
ëîñü. Ïî-ìîåìó, ïðè ýê-
ðàíèçàöèè êóëüòîâûõ
èãð â ëó÷øåì ñëó÷àå
âûõîäèò ñðåäíåíüêèé
áîåâè÷îê ñ óïîðîì íà
ñïåöýôôåêòû. Íà
ïðåìüåðû ãðÿäóùèõ
ôèëüìîâ, ñíèìàþùèõñÿ
ïî èãðàì, òåì áîëåå îò
«óâàæàåìîãî» Óâå Áîë-
ëà, ÿ ñêîðåå âñåãî íå
ïîéäó. Íåðâû äîðîæå.

Àâòîð: 
Antony

Âñå ýòè ýêðàíèçàöèè ìíå
íåèíòåðåñíû, õîòÿ Dead
or Alive ïîñìîòðåòü õîòå-
ëîñü áû. ß æäó ýêðàíèçà-
öèþ âåëèêîëåïíîãî Silent
Hill, íî, áîþñü, èñïîðòÿò
êèíîäåÿòåëè âåñü øàðì...

Àâòîð: 
Ïóòíèê

Èãðû ïî ôèëüìàì äàþò
ñâîáîäó ñäåëàòü òàê, êàê
íå áûëî â ôèëüìå. À
ôèëüì ïî èãðå, íàîáîðîò,
îãðàíè÷èâàåò ñâîáîäó, â

íåì âñå íå òàê, êàê âû äå-
ëàëè â èãðå. Îñîáåííî
ýòî êàñàåòñÿ íåëèíåéíûõ
èãð. ×åì áîëüøå âàðèàí-
òîâ ðàçâèòèÿ ñîáûòèé,
òåì õóæå ôèëüì. Âñïîì-
íèòå, ñ êàêèì òðåñêîì
ïðîâàëèëàñü ýêðàíèçàöèÿ
Wing Commander. Áîþñü
äàæå ïðåäñòàâèòü ñåáå
ýêðàíèçàöèþ Counter-
Strike â 2007 ãîäó... 

Àâòîð: 
Knives

Îáû÷íî íå îáðàùàþ íà
íèõ âíèìàíèÿ âîîáùå,
òàê êàê âñåãäà óâåðåí â
ïðîâàëå î÷åðåäíîé íå-
äîýêðàíèçàöèè. Åäèí-
ñòâåííîå, íà ÷òî ñîãëà-
øóñü ïîéòè íåçàâèñèìî
îò êà÷åñòâà ôèíàëüíîãî
ïðîäóêòà, � Mortal
Kombat 3. Êîíå÷íî, åñëè
åãî êîãäà-íèáóäü âñå-òà-
êè ñíèìóò...

Àâòîð: 
Gameart

Òóïàÿ ýòî èäåÿ � ñíèìàòü
ôèëüìû ïî èãðàì. Âñå
ðàâíî âñå äîðîãèå ñåðä-
öó àòðèáóòû èãðû êîâåð-

êàþòñÿ íà óñìîòðåíèå
ðåæèññåðîâ è ñöåíàðèñ-
òîâ. Äà è ñàìè ôèëüìû,
ìÿãêî ãîâîðÿ, íå î÷åíü.
Ïî áîëüøîìó ñ÷åòó, îíè
âñåãî ëèøü ÿâëÿþòñÿ
ñïîñîáîì íàæèòüñÿ íà
ôàíàòàõ èãð èëè íà èçâå-
ñòíîé òîðãîâîé ìàðêå.

Àâòîð: 
Wolfenste1n

Ê ôèëüìàì, ñíÿòûì ïî
ìîòèâàì èçâåñòíûõ èãð,
îòíîøóñü ñ áîëüøèì èí-
òåðåñîì. ß íåñêîëüêî
ðàç ñìîòðåë Resident
Evil. Ïîíðàâèëîñü � íå òî
ñëîâî. Øåäåâð! Ñ áîëü-
øèì íåòåðïåíèåì æäó
ýêðàíèçàöèþ Doom. Ó òà-
êèõ ôèëüìîâ îãðîìíûå
ïåðñïåêòèâû. Èãð, äîñ-
òîéíûõ ýêðàíèçàöèè, �
íåïàõàíîå ïîëå.

Àâòîð: 
Frantis

Ñìîòðÿ êòî çàíÿò â ñîç-
äàíèè ôèëüìà, êîíå÷íî.
Íàïðèìåð, Resident Evil
êàê ôèëüì ìîã ïîëó÷èòü-
ñÿ ëó÷øå ó Ðîìåðî, åñëè
âåðèòü âûëîæåííîìó â

Èíòåðíåòå ñöåíàðèþ. À
âîò îò «ïðîèçâåäåíèé»
Óâå Áîëëà ïîäòàøíèâàåò
óæå ñåé÷àñ. Ê òîìó æå
ñöåíàðèñò ìîæåò ñïîêîé-
íî çàáûòü ïðî èãðó-ïðà-
ðîäèòåëüíèöó è ñ ãîëî-
âîé óéòè â ñàìîäåÿòåëü-
íîñòü � åùå íåèçâåñòíî,
÷òî îêàæåòñÿ ëó÷øå.

Àâòîð: 
inkvizitor

Äåéñòâèòåëüíî îòëè÷íûé
ôèëüì ïî èãðå òîëüêî
Mortal Kombat. Åñòü íåñ-
êîëüêî íîðìàëüíûõ, îñ-
òàëüíûå ïëîõèå. Ôèëü-
ìû ïî èãðàì (êà÷åñòâåí-
íûå) ñäåëàòü òðóäíî, íî
ìîæíî. Çàòî âîò àíèìå
ïî èãðàì ÷àñòî èíòåðåñ-
íûì ïîëó÷àåòñÿ. Îñî-
áåííî åñëè ýòî ïàðîäèÿ.

Àâòîð: 
Lexia Lina girl

Èçâèíèòå, íî ìàëü÷èêè �
íàëåâî, äåâî÷êè � íàïðà-
âî. Òî åñòü, ôèëüìû â îä-
íó ñòîðîíó, èãðû â äðóãóþ.
×àùå âñåãî ôèëüì ïîëó-
÷àåòñÿ äèêî ñêó÷íûé, íå-
èíòåðåñíûé è íóäíûé.

http://forum.gameland.ru

ÍÍååòò.. AAttlluuss UUSSAA ââûûïïóóññòòèèëëîî
ààííããëëîîÿÿççûû÷÷ííóóþþ ââååððññèèþþ èèãã-
ððûû òòîîëëüüêêîî ââ ÑÑØØÀÀ.. ÅÅââððîî-
ïïååééññêêîîããîî ððååëëèèççàà ââ ïïëëàà-
ííààõõ èèççääààòòååëëüüññòòââàà ííååòò..

Xenus óæàñíî òîðìîçèò
íà ëþáûõ íàñòðîéêàõ.
×òî äåëàòü? Ó ìåíÿ
Athlon 2.4 ÃÃö, 512 ìåãà-
áàéò ïàìÿòè è GF6600
ñî 128 ìåãàáàéòàìè âè-
äåîïàìÿòè.

ÄÄàà,, ïïððîîááëëååììàà ««XXeennuuss
óóææààññííîî òòîîððììîîççèèòò ííàà ëëþþ-
ááûûõõ ííààññòòððîîééêêààõõ»» èèççââååññòò-
ííàà èè ííààøøååéé ððååääààêêööèèèè..
ÄÄååééññòòââèèòòååëëüüííîî,, èèããððàà ííåå-
ááûûññòòððîî øøååââååëëèèòò êêààääððààììèè

ïïððààêêòòèè÷÷ååññêêèè ííàà ëëþþááîîéé
ììààøøèèííåå.. ÂÂ ââààøøååìì ññëëóó÷÷ààåå
ììûû ááûû ððååêêîîììååííääîîââààëëèè ââ
ïïååððââóóþþ îî÷÷ååððååääüü óóââååëëèè-
÷÷èèòòüü îîááúúååìì îîïïååððààòòèèââííîîéé
ïïààììÿÿòòèè êêîîììïïüüþþòòååððàà èè óóññ-
òòààííîîââèèòòüü ññààììûûéé ññââååææèèéé
ïïààòò÷÷ îîããððîîììííûûõõ ððààççììååððîîââ
((ááîîëëüüøøåå ññîîòòííèè ììååããàà-
ááààééòò)).. ÈÈ,, îî÷÷ååââèèääííîî,,
ææääààòòüü ííîîââûûõõ îîááííîîââëëååííèèéé..

Êîãäà âûéäåò 
Rayman 4?

ÍÍåå ññêêîîððîî.. ÍÍàà òòååêêóóùùèèéé
ììîîììååííòò ññååððèèààëë ççààââååðð-
øøààååòòññÿÿ èèããððîîéé RRaayymmaann 33::
HHooooddlluumm HHaavvoocc èè ääååëëààòòüü
÷÷ååòòââååððòòóóþþ ÷÷ààññòòüü UUbbiissoofftt

ïïîîêêàà ííåå ññîîááèèððààååòòññÿÿ..

Êîãäà âûéäåò Vagrant
Story 2? Íå ìîãó äîæ-
äàòüñÿ!

ÑÑîîââððååììååííííóóþþ SSqquuaarree
EEnniixx õõëëååááîîìì ííåå êêîîððììèè
ääààéé ââîîññêêððååññèèòòüü êêààêêîîéé-
ííèèááóóääüü ññòòààððååííüüêêèèéé õõèèòò
((FFiinnaall FFaannttaassyy VVIIII,, SSeeccrreett
ooff MMaannaa)),, ííîî ííààää ïïððîî-
ääîîëëææååííèèååìì VVaaggrraanntt
SSttoorryy êêîîììïïààííèèÿÿ ííåå ððààááîî-
òòààååòò.. ÊÊîîììààííääàà ààââòòîîððîîââ
èèããððûû ññååéé÷÷ààññ òòððóóääèèòòññÿÿ
ííààää FFiinnaall FFaannttaassyy XXIIII..

Åñòü ëè íàäåæäà óâè-
äåòü îò Crystal

Dynamics è Eidos èãðó
Legacy of Kain 6? È
åñòü ëè íà ïðîñòîðàõ
ñåòè ðóññêîÿçû÷íûé
ñàéò îá ýòèõ èãðàõ?

CCrryyssttaall DDyynnaammiiccss èè
EEiiddooss ííûûíí÷÷åå êêîîððïïÿÿòò ííààää
TToommbb RRaaiiddeerr:: LLeeggeenndd..
ÅÅññëëèè îîííèè èè ââîîççüüììóóòòññÿÿ
ççàà ííîîââóóþþ LLeeggaaccyy ooff
KKaaiinn,, òòîî ííåå ââ ááëëèèææààéé-
øøåååå ââððååììÿÿ.. ÈÈçç ððóóññññêêèèõõ
ññààééòòîîââ ððååêêîîììååííääóóååìì
îî÷÷ååííüü ììèèëëûûéé ððååññóóððññ 
hhttttpp::////wwwwww..lleeggaaccyy-ooff-kkaaiinn..rruu..

Õî÷ó ïðåäëîæèòü âàì
ñäåëàòü åùå îäèí ñïåö
«Áóäåì çíàêîìû!».

Âñåì âåäü, íàâåðíîå,
õî÷åòñÿ ïîçíàêîìèòüñÿ
ñ íîâûìè ëþäüìè â
ðåäàêöèè.

ÍÍàà ääííÿÿõõ óó ííààññ ïïððîîèèççîîøø-
ëëîî îî÷÷ååððååääííîîåå îîááííîîââëëåå-
ííèèåå ððååääààêêòòîîððññêêîîããîî ññîîññ-
òòààââàà.. ÍÍààìì ááûû ääððóóãã ññ ääððóó-
ããîîìì ññííàà÷÷ààëëàà ïïîîççííààêêîî-
ììèèòòüüññÿÿ...... ÀÀ òòààìì,, ããëëÿÿääèèøøüü,,
èè ââààìì ââññåå ððààññññêêààææååìì.. 

Ìîæíî ëè æäàòü ãèä-
ïëàêàò ïî GTA:SA, êàê ýòî
êîãäà-òî áûëî ñ Vice City?

ÍÍååòò,, óóææåå ííååòò.. ÂÂ ííîîììååððåå
ññ PPCC-ððååööååííççèèååéé ííåå ááûû-
ëëîî,, àà ññååéé÷÷ààññ ññòòààââèèòòüü

óóææåå ïïîîççääííîî.. ÄÄàà èè ððååññóóðð-
ññîîââ ííååòò ññääååëëààòòüü òòààêêîîéé
øøååääååââðð ååùùåå ððààçç..

Êîãäà ïîÿâèòñÿ îáçîð
íîâîé àêóñòèêè äëÿ
êîíñîëåé è PC?

ÒÒååììàà èèííòòååððååññííààÿÿ,, ììûû
îîááÿÿççààòòååëëüüííîî ääîî ííåååå
ääîîááååððååììññÿÿ.. ÊÊîîããääàà ��
ïïîîêêàà ññêêààççààòòüü ííåå ììîîææååìì..

Çà êîãî âû èãðàåòå â
Tekken 5?

ÂÂîîððîîíí ïïððååääïïîî÷÷èèòòààååòò
LLaaww.. ÀÀ ââîîîîááùùåå ììûû ââññååìì
ââååòòððààìì ííààççëëîî èèããððààååìì ââ
SSoouull CCaalliibbuurr IIII..
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Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru) îòâåòèòü íà ïðîñòîé âîïðîñ: 

Êàê âû îòíîñèòåñü ê ôèëüìàì íà îñíîâå èãð? Ñìîòðåëè ëè âû
Resident Evil, House of the Dead è Alone in the Dark? Ïîíðàâèëîñü?
Ñîáèðàåòåñü ëè âû èäòè íà Doom, Bloodrayne è Dungeon Siege?

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ

Â ««Îáðàòíîé ññâÿçè» ííè ððàçó ííå ïïîäíèìàëñÿ ââîïðîñ îî ôôèëüìàõ ïïî èèãðàì. ÀÀ îîíè ååñòü. ÕÕóæå òòîãî, ñ êêàæäûì ããîäîì èèõ ññòàíîâèòñÿ
âñå ááîëüøå èè ááîëüøå! Óñïåõ ääâóõ ììåðçîñòíûõ ÷÷àñòåé ««Îáèòåëè ççëà» ïïîêàçàë, ÷òî ââñåÿäíûå ççðèòåëè ããîòîâû ññìîòðåòü ññîâåð-
øåííî ëëþáóþ ëëàáóäó. ÈÈ òòåïåðü ääëÿ ííàñ ããîòîâÿò ööåëóþ êêó÷ó ííîâûõ ððàçâëå÷åíèé, â òòîì ÷÷èñëå ïïîçîðèùå ïïî ììîòèâàì DDoon. ÎÎõ. 

SMS
ÁÈÒÂÀ Ïðèñûëàéòå ñâîè

ìíåíèÿ íà òåëåôîí:

+7 (095) 514-7321
Óñëóãà áåñïëàòíàÿ, âû
îïëà÷èâàåòå òîëüêî ðàáîòó
âàøåãî îïåðàòîðà.

Ïîêà ìû æäåì ðåçóëüòàòîâ ïåðâîãî SMS-ñðàæåíèÿ,
óæå ïîäîñïåëî âòîðîå. Íî ïîêà ïîáåæäàåò God of War! 

À äëÿ «îòñòàâøèõ» íàïîìèíàåì, ÷òî ìû
ïðåäëàãàåì âàì îöåíèòü äâóõ îïïîíåíòîâ

è ïðèñëàòü íàì SMS. Â ñîîáùåíèè äîëæåí
áûòü çàãîëîâîê «SMS-áèòâà» è èìÿ

ïîáåäèòåëÿ. 

Let the sms-combat begin!
Ñåãîäíÿ íà ðèíãå ñîéäóòñÿ: 

Äâå ãåðîèíè, êîòîðûå ñåðüåçíî
ðàíèëè äóøè íàøèõ ãåéìåðîâ:
Ëàðà Êðîôò è Àéðèñ Ãåéíñáîðî 

Èñõîä áèòâû çàâèñèò îò âàñ.

VVSS..



ÐÅÄÀÊÖÈÎÍÍÀß ÏÎÄÏÈÑÊÀ

Çâîíèòå!
Áåñïëàòíûå òåëåôîíû ïî âñåì âîïðîñàì ïîäïèñêè 935-70-34 (ïî Ìîñêâå),

8-800-200-3-999 (äëÿ ðåãèîíîâ è àáîíåíòîâ ÌÒÑ, ÁèËàéí, Ìåãàôîí)

ÈÇÁÀÂÜÒÅÑÜ 
ÎÒ ËÈØÍÈÕ 
ÕËÎÏÎÒ

Äîñòàâêà çàêàçíîé 
áàíäåðîëüþ ïî âñåì 

ãîðîäàì Ðîññèè.

Êóðüåðñêàÿ äîñòàâêà 
â îôèñû Ìîñêâû.

Äåøåâëå ðîçíèöû ìèíèìóì íà 20%

Ñòîèìîñòü îäíîãî íîìåðà ñ DVD ïðè 

ãîäîâîì ñîãëàøåíèè � 112 ðóáëåé!



Â ýòîò ðàç íà íàøåì äèñêå åñòü äâå âåùè, íà êîòîðûå
íóæíî îáÿçàòåëüíî îáðàòèòü âíèìàíèå, íè â êîåì ñëó-
÷àåíå íå ïðîïóñòèòå!. Ïåðâàÿ äëÿ âëàäåëüöåâ ÏÊ �
øèêàðíàÿ äåìîâåðñèÿ èãðû F.E.A.R. Íà äàííûé ìî-
ìåíò ýòî ñàìàÿ êðàñèâàÿ è òåõíîëîãè÷åñêè ñîâåðøåí-
íàÿ èãðà äëÿ PC. Ïî÷óâñòâóéòå áóäóùåå óæå ñåãîäíÿ!
Äàëåå â ñïèñêå � âèäåîðîëèêè ê ðóáðèêå «Àðêàäà»:
äåâóøêè èç ÿïîíñêîé ãðóïïû Hinoi Team èñïîëíÿþò
åâðîáèò è òàíöóþò ïàðàïàðà. Èìåííî òàê è íàäî äâè-
ãàòüñÿ íà ïëàòôîðìå èãðîâîãî àâòîìàòà ParaPara
Paradise, íå ïðîïóñòèòå. Íó à åñëè âàì è òî, è äðóãîå
íå èíòåðåñíî, ó íàñ, êàê âñåãäà, íàéäåòñÿ äåñÿòêà äâà
âèäåîðîëèêîâ íà ëþáîé âêóñ è öâåò.
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...ó íàøèõ âèäåîîáçîðîâ åñòü òðè çâó-
êîâûå äîðîæêè!

Äîâîäèì äî âàøåãî ñâåäåíèÿ: â îáçîðàõ
èãð íà dvd-âèäåî÷àñòè åñòü òðè çâóêîâûå
äîðîæêè: ñîáñòâåííî îáçîð, ìóçûêàëü-
íûé òðåê è îðèãèíàëüíûé çâóê èç èãðû.
Ïîýòîìó âäîâîëü íàñëóøàâøèñü ðàññêà-
çîâ î ïðîåêòå, âû ìîæåòå çàïóñòèòü ðî-
ëèê ñ ìóçûêîé.
Õîòèì òàêæå íàïîìíèòü, ÷òî â èí-
òåðâüþ èëè «ìóâèêàõ», ïîñâÿùåííûõ
ñîçäàíèþ èãð, åñòü îòêëþ÷àåìûå ðóñ-
ñêèå ñóáòèòðû. Òàêèì îáðàçîì, ðîëèêè
ìîãóò ñìîòðåòü äàæå òå, êòî ïëîõî çíà-
åò àíãëèéñêèé ÿçûê.

P.S. Åñëè ó âàñ íåò çâóêà â ðîëèêàõ, íå-
îáõîäèìî ïîìåíÿòü Beatstream íà PCM
Audio â íàñòðîéêàõ çâóêà DVD-ïëååðà.

À ÇÇÍÀÅÒÅ ËËÈ ÂÂÛ, ××ÒÎ...

Ñîôò 
007 Spy 
Software 3.6

Õèòðàÿ ïðîãðàììà äëÿ
îòñëåæèâàíèÿ âñåõ âðà-
æåñêèõ äåéñòâèé íà
êîìïüþòåðå â âàøå îòñóò-
ñòâèå. Âåäåò ïîäðîáíûå
ëîãè è ñíèìàåò ñêðèíøî-
òû, êîòîðûå ìîæíî òàéíî
îòïðàâëÿòü ñåáå ïî ïî÷òå
èëè çàëèâàòü íà ftp.

Anti Tracks 5.5.4

Âåñüìà íåîáõîäèìàÿ ïðîã-
ðàììà äëÿ ñîõðàíåíèÿ âà-
øåé ïðèâàòíîñòè. Óìååò
÷èñòèòü êýø áðàóçåðà, óäà-
ëÿòü ëîãè, æóðíàëû è cook-
ie. Ïîääåðæèâàåò ïðàêòè-
÷åñêè âñå áðàóçåðû �
Internet Explorer, Netscape,
Mozilla è Opera.

Picture Ace 2.5.8

Ïðîãðàììà äëÿ àâòîìàòè-
÷åñêîé çàêà÷êè êàðòèíîê ñ
ëþáîãî ñàéòà. Ñàìà ïåðå-
áåðåò âñå ñòðàíèöû â óêà-
çàííîì äèàïàçîíå è ñêðó-
ïóëåçíî ñîõðàíèò èõ âñå
íà âàø âèí÷åñòåð, îòîá-
ðàâ êàðòèíêè çàäàííîãî
ðàçìåðà è ðàñøèðåíèÿ.

Xvid ;) 
Video Player 2.2

Íåáîëüøîé, óäîáíûé è íå
îòúåäàþùèé ðåñóðñîâ
êîìïüþòåðà âèäåîïëååð,
îòëè÷íî ñïðàâëÿþùèéñÿ ñ
âîñïðîèçâåäåíèåì âèäåî-
ôàéëîâ ñåìåéñòâà DivX è
èæå ñ íèìè. Ïðîãðàììà
ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ áåñï-
ëàòíî ïî BSD-ëèöåíçèè.

Êàêèå èíòåðåñíûå âîçìîæíîñòè ñêðûâàåò 
íàøà íîâàÿ îáîëî÷êà?

Âî-ïåðâûõ, îòêðûâ ñêðèíøîò â ãàëåðåå, âû ìîæåòå
ðàñòÿãèâàòü è ñæèìàòü åãî, ïðè ýòîì îáîëî÷êà çàïîìè-
íàåò ðàçìåð îòêðûòîãî îêíà. Ïîýòîìó âñå ñëåäóþùèå
êàðòèíêè áóäóò òàêîé æå âåëè÷èíû. Âî-âòîðûõ, ñ ïî-
ìîùüþ äâóõ ñòðåëî÷åê ðÿäîì ñ êíîïêîé «çàêðûòü»
ìîæíî îòêàòûâàòüñÿ íà ïîñëåäíèé âûáðàííûé ïóíêò è
âîçâðàùàòüñÿ îáðàòíî. Äëÿ òåõ, êòî õî÷åò ñêîïèðîâàòü
ôàéëû ñ íàøåãî äèñêà, ïðåäóñìîòðåíà ôóíêöèÿ «îòê-
ðûòü â ïðîâîäíèêå». Íàæàâ íà êíîïêó, âû ïîïàäåòå â
ïàïêó, ãäå ëåæèò èíòåðåñóþùèé âàñ ôàéë.

ÍÎÂÀß ÎÁÎËÎ×ÊÀ PC-××ÀÑÒÈ

ÏÏ ðàçäíèê íà óëèöå ïîêëîí-
íèêîâ êëàññè÷åñêèõ ãîíî÷-
íûõ àâòîìîáèëåé 50-70-ûõ

ãîäîâ � äåìêà GT Legends, îòêðû-
âàþùàÿ äâåðü â «ñ÷àñòëèâûå ñå-
ìèäåñÿòûå». Åñëè âàøè ðîäèòåëè

â ñâîå âðåìÿ êîâûðÿëèñü â ìîòî-
ðàõ, òî îíè ãàðàíòèðîâàííî óìðóò
îò çàâèñòè. Äëÿ óáåæäåííûõ æå
ïîêëîííèêîâ áîåâûõ àâèàñèìóëÿ-
òîðîâ èìååòñÿ ïîäàðîê â âèäå äîë-
ãîæäàííîé äåìêè Heroes of the

Pacific � î÷åðåäíîé ðàóíä áèòâû çà
ïðåâîñõîäñòâî â âîçäóõå íà ýòîò
ðàç ðàçâîðà÷èâàåòñÿ íàä Òèõèì
îêåàíîì. Äà, è íå çàáûâàéòå ñìîò-
ðåòü íàøè âèäåîîáçîðû! Äî ñêî-
ðîé âñòðå÷è!

Salut!
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Âèäåîîáçîðû 

Áðèãàäà Å5: 
Íîâûé àëüÿíñ
Ïðàêòè÷åñêè Jagged
Alliance 3! Õîòÿ óñòàðåâøàÿ
ãðàôèêà, ñêó÷íûå êâåñòû è
íèêóäûøíûé èíòåðôåéñ
ïîðòÿò ïðàçäíèê. Äëÿ íà÷à-
ëà ïðåäëàãàåì ïðîñòî ïîñ-
ìîòðåòü íà èãðó, à òàì óæå
÷åì ÷åðò íå øóòèò...

Äîðîãà ñìåðòè

Ïîïûòêà ñäåëàòü êëàññè-
÷åñêèé ýêøí íè÷åì õîðî-
øèì íå óâåí÷àëàñü, è
÷òîáû íå òðàâìèðîâàòü
âàøó íåðâíóþ ñèñòåìó
ïîñëåäñòâèÿìè ïîêóïêè
èãðû, ìû ñäåëàëè âèäåî-
îáçîð. 

Worms 4: Mayhem

Ýòî óæå íå çàíóäñòâî
Forts Under Siege, íî âñå
åùå íå òàê äðàéâîâî, êàê
Worms 2D-ïîêîëåíèÿ. Åñ-
ëè âàì íðàâÿòñÿ Worms
3D � áåðèòå ñðàçó, îñ-
òàëüíûì ñëåäóåò áûòü
îñòîðîæíûìè.

Charlie & The
Chocolate Factory
Îäíà èç ñàìûõ íåóäà÷-
íûõ èãð ýòîãî ìåñÿöà, äà
÷òî òàì ìåñÿöà � ãîäà!
Äëÿ âñåõ íåñëàáîíåðâíûõ
ïðåäëàãàåì íàø âèäåî-
îáçîð, íî ñïåðâà çàïàñè-
òåñü íàñòîéêîé íà âàëå-
ðèàíîâîì êîðíå.

Îáðàòèòå
âíèìàíèå



ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:
F.E.A.R.
GT Legends
Heroes of the Pacific
Rome: Total War � Barbarian Invasion

ÂÈÄÅÎÎÁÇÎÐÛ:
Áðèãàäà Å5: Íîâûé àëüÿíñ
Äîðîãà ñìåðòè
Worms 4: Mayhem
Charlie & The Chocolate Factory

ÏÀÒ×È:
Dungeon Siege II v2.1 retail
Grand Theft Auto: San Andreas v1.01
Euro retail
Psychonauts v1.03 retail
Sid Meier's Pirates! v1.02 retail
Space Empires: Starfury v1.17 retail  
Splinter Cell: Chaos Theory v1.04
retail
StarCraft v1.13b Retail
StarCraft: Brood War v1.13b Retail
Vampire: the Masquerade - Bloodlines
v1.6 unofficial retail

SHAREWARE:
Adventure Inlay
Family Feud
Fiber Twig 2
Future Pool
Mah Jong Medley
Musikapa
Redisruption
Writers Block

FREEWARE:
Crush
The Ultimate Chuchu!
Beats of Rage
Kill Bill mod

ÑÎÔÒ:
Àíòèâèðóñ Dr.Web
007 Spy Software 3.6
Anti Tracks 5.5.4
Picture Ace 2.5.8
Xvid ;) Video Player 2.2
CommView 5.0
DVD Identifier 4.0.1
Flash and Pics Control
Flash Wallpaper 1.01
MHDD 4.6
mp3DirectCut
Mp3tag 2.32
mst IsUsedBy
nLite 1.0 beta 5
Quiet Internet Pager Build 7500 Alpha
Screenswift 3.0
StickyNote 9.0

ÌÎÄÛ:
Battlefield 2
Battlefield 1942
Battlefield Vietnam
Counter-Strike: Source
DOOM 3
DOOM 3: Ressurection of Evil
GTA: San Andreas
Half-Life 2
Operation Flashpoint: Resistance
The Elder Scrolls III: Morrowind
The Lord of the Rings: The Battle 
for Middle-earth
Unreal Tournament 2004
Warcraft III: Frozen Throne
Warhammer 40000: Dawn of War

ÁÎÍÓÑ:
Ñòàðûå íîìåðà «ÑÈ»
Ñêèíû äëÿ Winamp'à

ÃÀËÅÐÅß:
Îáîè ê èãðàì
Îáîè ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

WIDESCREEN:
Tom-Yum-Goong
Green Street
Kiss Kiss, Bang Bang
Domino

ÂÈÄÅÎ:
The Guild 2
The Movies
Tony Hawk: American Wasteland
Wardevil: Unleash the Beast Within
SSX On Tour
The Matrix: Path of Neo
King Kong
Spellforce 2
Spartan: Total Warrior
Rampage: Total Destruction
NHL 2k6
L.A. Rush
Half Life 2: Aftermath
GUN
GT Legends
Tomb Raider: Legend
Gears of War
Elveon
Devil Kings
Dawn of Fantasy
Commandos: Strike Force
Âèäåî ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ:
Ëó÷øèå äåìêè ïî Counter-Strike,
Quake III Arena, Warcraft III: 
The Frozen Throne.

ÄÐÀÉÂÅÐÛ:
ATi Catalyst 5.8 x64 Edition w2k/XP,
ATi Catalyst Beta 1 Windows Vista,
nVidia ForceWare 77.79 x64 w2k/XP,
nVidia ForceWare 77.52 
Windows Vista

ÏÎËÍÎÅ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ

Ìîäû

Ìû ëþáèì One Piece. Ìû õîòèì, ÷òîáû
êàæäûé ðàçóìíûé ÷åëîâåê íà ýòîé ïëà-
íåòå ïîçíàêîìèëñÿ ñ òâîð÷åñòâîì Îäû
Åé÷èðî. Ìû ìå÷òàåì, ÷òî êîãäà-íèáóäü â
Ìîñêâå, Íüþ-Éîðêå, Ëîíäîíå è êàæäîì
çàõóäàëîì Ãîíîëóëó áóäóò çíàòü êàïèòà-
íà Ëóôôè è åãî êîìàíäó. Ìû òðåáóåì,
÷òîáû âû ïîñìîòðåëè ðàçäåë «Áàíçàé!»
íà DVD. Òàì � ÷àñòè÷êà ñàìîãî ëó÷øåãî
àíèìå, êîòîðîå êîãäà-ëèáî âèäåë ñâåò.

ÁÀÍÇÀÉ!

Unreal Tournament 2 Conversion
Èäåàëüíûõ èãð íå ñóùåñòâóåò: íåîâîëüíûå íàéäóòñÿ âñåãäà. Â äàííîì ñëó÷àå íåäîâîëü-
íûå íàøëèñü ñðåäè òåõ, êòî íåæíî âëþáëåí â Unreal Tournament 2003. È ýòè ñàìûå íåäî-
âîëüíûå îêàçàëèñü åùå è ëþáèòåëÿìè ìîäîñòðîåíèÿ. Ïðèìåðíî òàê ìîæíî îáúÿñíèòü
ïîÿâëåíèå Unreal Tournament 2 Conversion. Íà çäîðîâüå!

Plan Of Attack Beta 3
Òðåòüÿ áåòà Plan Of Attack, îäíîé èç íàèáîëåå óñïåøíûõ ìîäèôèêàöèé äëÿ Half-Life 2.
Äàííàÿ ìîäèôèêàöèÿ ïîñâÿùåíà ïðîòèâîñòîÿíèþ áðàâûõ çâåçäíî-ïîëîñàòûõ áîéöîâ
è íåêèõ òåððîðèñòè÷åñêèõ ñèë, îòêðîâåííî àðàáñêîé âíåøíîñòè (ôîðìà ýòèõ áîåâè-
êîâ î÷åíü íàïîìèíàåò èðàêñêóþ).

Äåìî-âåðñèè 

GT Legends
Ëåãåíäû íå óìèðàþò, îíè âîçâðàùàþòñÿ âíîâü è âíîâü!
È íà ñåé ðàç ê íàì âîçâðàùàþòñÿ ëåãåíäàðíûå øåäåâðû
àâòîìîáèëåñòðîåíèÿ � â íîâîì èñòîðè÷åñêîì ãîíî÷íîì
ñèìóëÿòîðå GT Legends. Çäåñü ìîæíî ïîãîíÿòü äàæå íà
òêîì àíòèêâàðèàòå, êàê Corvette Stingray!

Heroes of the Pacific
Ïåðåä âàìè � äîëãîæäàííûé íàñëåäíèê ëó÷øåãî â ìèðå
àâèàñèìóëÿòîðà «Èë-2». Ãîòîâüñÿ ê ñðàæåíèÿì íà Òèõî-
îêåàíñêîì òåàòðå âîåííûõ äåéñòâèé! Â äåìêå òðè ìèñ-
ñèè, âêëþ÷àÿ áèòâó çà «Æåì÷óæíóþ áóõòó», áîëåå èçâå-
ñòíóþ êàê «Ïåðë-Õàðáîð».

Rome: Total War � Barbarian Invasion
Âåëèêîé Ðèìñêàÿ Èìïåðèÿ ñòîÿëà íå îäíó ñîòíþ ëåò.
Íî ïðèøëè âàðâàðû, è çàñòàâèëè ðèìëÿí ïîòåñíèòüñÿ.
Óçðèòå æå çàêàò Äðåâíåãî Ìèðà â áèòâàõ ðèìëÿí ñ
ñàêñàìè è ãóííàìè, êîèõ âåë â áîé òàëàíòëèâûé âîå-
íà÷àëüíèê Àòèëëà.



Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ ÍÎÌÅÐÅ  

PARAWORLD

Äèíîçàâðû è ìàìîíòû â òèòàíè÷åñêîì
ïðîòèâîñòîÿíèè òðåõ ïëåìåí.

CAESAR IV

Ñïóñòÿ 7 ëåò ëåãåíäàðíàÿ ñåðèÿ
âîçâðàùàåòñÿ � òåïåðü â 3D.

GENJI: DAWN OF THE SAMURAI

Âïå÷àòëåíèÿ îò ÿïîíñêîé âåðñèè íîâåéøåãî
ñàìóðàéñêîãî áîåâèêà. Õèò!

â ïðîäàæå ñ 21-îãî ñåíòÿáðÿ

DRAGONSHARD

Äåìî-òåñò íîâîé RTS, ñîçäàþùåéñÿ ïî
ëèöåíçèè Dungeons&Dragons.

Ðåäàêöèÿ îñòàâëÿåò çà ñîáîé

ïðàâî áåç ïðåäóïðåæäåíèÿ

èçìåíèòü ñîäåðæàíèå

ñëåäóþùèåãî íîìåðà.

Ãîíî÷íûìè
ñèìóëÿòîðàìè íèêîãî
óæå íå óäèâèøü, äàæå
ñàìûìè ðåàëèñòè÷íûìè è
êðàñî÷íûìè. Íî ìàøèíà áåç
ïèëîòà � ïðîñòî äîðîãóùèé êóñîê
æåëåçà. À åùå ãîíêè � î÷åíü
ïðèáûëüíàÿ îòðàñëü øîó-áèçíåñà.
Ïðîåêò Gaijin Entertainment êîíöåíòðèðóåò
âíèìàíèå èìåííî íà ýòèõ âåùàõ, êîòîðûå
äîñåëå îñòàâàëèñü ãäå-òî çà êàäðîì. Âçðàñòèòü
íîâóþ çâåçäó, âçîðâàòü òåëåâèçèîííûå
ðåéòèíãè è çàêëþ÷èòü êîíòðàêò âåêà. 
Àõ, íó äà, åùå è ïîáåäèòü â ÷åìïèîíàòå.
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ÐÅÄÀÊÖÈß
Ìèõàèë ÐÐàçóìêèí razum@gameland.ru ãëàâíûé ðåäàêòîð
Êîíñòàíòèí ÃÃîâîðóí wren@gameland.ru çàì. ãëàâíîãî ðåäàêòîðà
Àëåêñàíäð ÒÒðèôîíîâ operf1@gameland.ru ðåäàêòîð
Àðòåì ØØîðîõîâ cg@gameland.ru ðåäàêòîð
Âàëåðèé ÊÊîðíååâ valkorn@gameland.ru ðåäàêòîð
Èãîðü ÑÑîíèí zontique@gameland.ru ñïåö-êîððåñïîíäåíò
Ðîìàí ÒÒàðàñåíêî polosatiy@gameland.ru ðåäàêòîð «Êèáåðñïîðò»
Ñåðãåé ÄÄîëèíñêèé dolser@gameland.ru ðåäàêòîð «Îíëàéí»
Þëèÿ ÑÑîáîëåâà soboleva@gameland.ru ëèò.ðåäàêòîð/êîððåêòîð

DVD/CD
Àëåêñàíäð ÔÔðîëîâ frolov@gameland.ru îòâåòñòâåííûé ðåäàêòîð
Þðèé ÂÂîðîíîâ voron@gameland.ru ðåäàêòîð
Þðèé ÏÏàøîëîê disk@gameland.ru ðåäàêòîð

ART
Àëèê ÂÂàéíåð alik@gameland.ru àðò-äèðåêòîð
Ëåîíèä ÀÀíäðóöêèé leonid@gameland.ru äèçàéíåð
Íàòàëüÿ ÎÎäèíöîâà odintsova@gameland.ru áèëüä-ðåäàêòîð

GAMELAND OONLINE
Àëåíà ÑÑêâîðöîâà alyona@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
Àíäðåé Òåîäîðîâè÷ teodorovich@gameland.ru ãëàâíûé ðåäàêòîð
Èâàí ÑÑîëÿêèí ivan@gameland.ru WEB-master

ÐÅÊËÀÌÍÛÉ ÎÎÒÄÅË
Èãîðü ÏÏèñêóíîâ igor@gameland.ru äèðåêòîð ïî ðåêëàìå 

gameland
Îëüãà ÁÁàñîâà olga@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà 
Åâãåíèÿ ÃÃîðÿ÷åâà goryacheva@gameland.ru ìåíåäæåð
Îëüãà ÅÅìåëüÿíöåâà olgaeml@gameland.ru ìåíåäæåð
Ìàêñèì ÑÑîáîëåâ sobolev@gameland.ru ìåíåäæåð
Îêñàíà ÀÀëåõèíà alekhina@gameland.ru ìåíåäæåð
Ñåðãåé ÍÍàãàåâ nagaev@gameland.ru ìåíåäæåð
Ìàðüÿ ÀÀëåêñååâà      alekseeva@gameland.ru òðàôèê-ìåíåäæåð 

Òåëåôîíû: (095)935-7034; ôàêñ: (095)780-8824

PR-ÎÎÒÄÅË
Ìàêñèì ÁÁàêàíîâè÷ baxx@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
Êñåíèÿ ÌÌåëüíèé÷óê ks@gameland.ru ìåíåäæåð

ÄÈÑÒÐÈÁÓÖÈß ÈÈ ÌÀÐÊÅÒÈÍÃ
Âëàäèìèð ÑÑìèðíîâ vladimir@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
Àíäðåé ÑÑòåïàíîâ andrey@gameland.ru îïòîâîå 

ðàñïðîñòðàíåíèå
Àëåêñåé ÏÏîïîâ popov@gameland.ru ïîäïèñêà
Ìåùåðîâ ÊÊèðèëë mk@glc.ru ðåãèîíàëüíîå 

ðîçíè÷íîå 
ðàñïðîñòðàíåíèå

Òåëåôîíû: (095)935-7034; ôàêñ: (095)780-8824

Òåëåôîí ((áåñïëàòíûé) ããîðÿ÷åé ëëèíèè ððåäàêöèîííîé ïîäïèñêè: 8 (800) 200-3-999

ÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÀß ÏÏÎÄÄÅÐÆÊÀ
ÅÅððââààííää ÌÌîîââññèèññÿÿíí ervand@gameland.ru

ÈÇÄÀÒÅËÜ È Ó×ÐÅÄÈÒÅËÜ
ÎÎÎ ««Ãåéì ËËýíä» ó÷ðåäèòåëü è èçäàòåëü
Äìèòðèé ÀÀãàðóíîâ dmitri@gameland.ru ãåíåðàëüíûé äèðåêòîð
Áîðèñ ÑÑêâîðöîâ boris@gameland.ru îïåðàòèâíûé äèðåêòîð
Þðèé ÏÏîìîðöåâ yury@gameland.ru èçäàòåëü

Äìèòðèé ÄÄîíñêîé îñíîâàòåëü æóðíàëà

PUBLISHER
Game LLand CCompany publisher
Dmitri AAgarunov dmitri@gameland.ru director

ÊÀÊ ÑÂßÇÀÒÜÑß Ñ ÐÅÄÀÊÖÈÅÉ
Äëÿ ïïèñåì: 101000, Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð»
E-mail: strana@gameland.ru, Òåë.: (095) 935-7034, Ôàêñ: (095)780-8824

Äîñòóï ââ ÈÈíòåðíåò: êîìïàíèÿ Zenon N.S.P. 
http://www.aha.ru; Òåë.: (095)250-4629

Òèïîãðàôèÿ
OY «ScanWeb», Korjalankatu 27, 45100, Kouvola, Finland, 246
Òèðàæ 80 000 ýêçåìïëÿðîâ
Öåíà ññâîáîäíàÿ

Çà ääîñòîâåðíîñòü ððåêëàìíîé
èíôîðìàöèè îîòâåòñòâåííîñòü
íåñóò ððåêëàìîäàòåëè. ÐÐåêëàì-
íûå ììàòåðèàëû ííå ððåäàêòèðó-
þòñÿ èè ííå êêîððåêòèðóþòñÿ. 
Ðåäàêöèÿ ææäåò îîòêëèêîâ èè ïïèñåì
÷èòàòåëåé. ÐÐóêîïèñè, ôôîòîãðà-

ôèè èè èèíûå ììàòåðèàëû ííå ððå-
öåíçèðóþòñÿ èè ííå ââîçâðàùàþòñÿ. 
Ïðè ööèòèðîâàíèè èèëè èèíîì èèñ-
ïîëüçîâàíèè ììàòåðèàëîâ, îîïóá-
ëèêîâàííûõ ââ ííàñòîÿùåì èèçäà-
íèè, ñññûëêà ííà ««Ñòðàíó ÈÈãð»
ñòðîãî îîáÿçàòåëüíà. ÏÏîëíîå

èëè ÷÷àñòè÷íîå ââîñïðîèçâåäå-
íèå èèëè ððàçìíîæåíèå êêàêèì ááû
òî ííè ááûëî ññïîñîáîì ììàòåðèà-
ëîâ ííàñòîÿùåãî èèçäàíèÿ ääîïóñ-
êàåòñÿ òòîëüêî ññ ïïèñüìåííîãî
ðàçðåøåíèÿ ââëàäåëüöà ààâòîð-
ñêèõ ïïðàâ.

BLOODRAYNE 2
Ðûæàÿ áåñòèÿ â êîñòþìå èç ëàòåêñà
ñíîâà â äåëå. Åùå áîëüøå ðàñ÷ëåíåíêè è
íàñèëèÿ, «ôàòàëèòè», à òàêæå îðóæèå,
èñïîëüçóþùåå êðîâü õîçÿèíà.

MARIO & LUIGI 2

Ïðîäîëæåíèå ñàìîé âåñåëîé RPG íà Game
Boy Advance. Òåïåðü íà Nintendo DS!

METAL GEAR AC!D

Íàø îáúåêòèâíåéøèé îáçîð î÷åðåäíîé èãðû
ñåðèè Metal Gear.

GAMES CONVENTION 2005
Íàøè êîððåñïîíäåíòû ïîáûâàëè íà
êðóïíåéøåé åâðîïåéñêîé âûñòàâêå, êîòîðàÿ
ïðîõîäèò â Ëåéïöèãå. Ïîäðîáíûé îò÷åò � â
ñëåäóþùåì íîìåðå «ÑÈ».
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